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Resumen: Hoy en dia hay una gran cantidad de servicios que permiten la
visualizacion de contenidos a través de internet, ademas de informacion referente a
los mismos contenidos. Segun un estudio, consumimos mas de 8 horas semanales
de contenido multimedia, ya sean series, peliculas, etc. Por ese motivo, tanto la
informacion que consultamos como nuestra propia informacién generada en los
propios servicios queda fragmentada. Este proyecto trata de solucionar este problema
mediante el desarrollo de una aplicacién multiplataforma para web y sistemas moviles
Android e iOS. Su objetivo es centralizar toda la informacion de contenidos en esta
aplicacidon mediante una experiencia de usuario sencilla y rapida de clasificacion de
peliculas en diferentes listas, que el usuario podra gestionar desde su propio perfil. El
sistema permitira buscar peliculas por su titulo, seguir a otros usuarios y consultar la
informacion relevante de la pelicula, agregando ademas un amplio conjunto de
puntuaciones de otras paginas importantes.

Palabras claves: Web, aplicacion, Django, Django Rest Framework, HTML, CSS,
Peliculas, Clasificacion, Cine, bootstrap, PostgreSQL, APl REST, IMDb, arafia,
Python.



Abstract: Nowadays, there are a a lot of services that allow the visualization of
contents through the internet, even information about this content. According to a
study, we consume more than 8 hours a week of multimedia content, like series,
movies, etc. For this reason the information that we consult, and our own generated
information on these services is fragmented. This project solves this problem through
the development of a multiplatform application for the web and the mobile systems
Android and iOS. It's objective is to centralize all of this information in the application
through a simple and fast experience for classifying movies in different lists, the user
will be able to manage this information from his profile. The system will allow you to
search for movies by title, you can follow other users and you can see the relevant
information of the movie, including also a large set of ratings from other important
pages.

Keywords: Web, application, Django, Django Rest Framework, HTML, CSS, movies,
classification, cinema, bootstrap, PostgreSQL, APl REST, IMDDb, Scrapper, Python
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Capitulo 1. Introduccion

1.1 Motivacion

Internet ha propiciado que en estos dias mucho de los contenidos y la informacion que
visualizamos se consuma a través de aplicaciones web o moviles. En concreto, el
consumo de contenidos digitales a la carta cada vez mas se produce mediante
plataformas de “Streaming” como Netflix, Wuaki ... Antes del uso de dichas
plataformas el usuario tenia que esperar a una hora en concreto para ver una serie o
una pelicula; con estos nuevos servicios se ha cambiado totalmente la forma y la
demanda del contenido multimedia y la forma de consumo.

En 2011 los contenidos bajo demanda solo consumian tres horas de la semana del
usuario, estos numeros aumentaron un 125% situandose en seis horas semanales.
Los datos concretos como se indica en la figura 1 que nos muestra la evolucion en
estos afos.

Average number of self reported weekly hours of active TV/video viewing:

6,0 h/week

Streamed

on demand
2,9 h/week TV Series

Streamed increase
’ on demand TV

Series &

programs

on demand
gy Streamed on movies
B demand movies BT o

2011 2015

Figura 1.1. Datos de visionado.



Por otra parte, tenemos la multitud de paginas con informacion relevante de peliculas,
sobre todo en el caso peculiar de las puntuaciones. Los usuarios toman como
referencias estos valores a la hora de elegir su proxima pelicula, como podemos ver
en la siguiente figura.

Content recommendations that are not based on

any personal information

: . Percentage of consumers who
Personalized content recommendation based on

own viewing habits, age, gender and zip code are interested in different
Personalized content recommendation based on recommendation features for
own ratings of previously watched content content and TV services
(self-reported)

Personalized TV service offering based on own
viewing habits

Figura 1.2. Datos relevantes para el visionado segun los usuarios.

El 32% de las personas eligen el contenido en base a las puntuaciones, pero el
principal problema es que estas suelen proporcionarlas diversos sitios web. Por esta
razon, el usuario tiene que ir accediendo a cada uno de estos sitios para ver la
puntuacion asignada. Este proceso suele ser tedioso y lento, y requiere ademas, por
parte del usuario, la comparacion de las puntuaciones a la hora de determinar qué
pelicula elegir.

Ante esta situacion, surge la necesidad de mantener el contenido centralizado en un
mismo sitio. Ademas, haciendo esta gestion de tu contenido mas simple y facil de
actualizar.

1.2 Objetivos

A raiz de estos problemas surge la necesidad de una aplicaciéon multiplataforma con
el objetivo de aportar a los usuarios una centralizacion de sus datos y una manera de
clasificar su contenido de forma rapida y sencilla, accediendo también a la informacion
relevante de la pelicula como su duracion, género, sinopsis o los actores que aparecen
en ella. A parte de estas funcionalidades disponer de la app multiplataforma, para asi
acoger a un mayor publico.

Por estas razones se ha desarrollado y documentado para este Trabajo de Fin de
Grado una aplicacion llamada Mooviest, pensada para que los usuarios puedan
clasificar, buscar y consultar toda la informacion de peliculas, asi como sus listas o de
sus amigos. Para dotar al proyecto de mas funcionalidad también realizamos unos
scripts de automatizacion de tareas que se lanzaran temporalmente para mantener la
aplicacidon siempre actualizada con las ultimas peliculas y sus puntuaciones.
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Para cumplir con los objetivos y funcionalidades se ha escogido el lenguaje de Django
y un moédulo del mismo que se llama Django Rest Framework, siendo ambos muy
populares en creacion de aplicaciones con desarrollo agil y escalable.

Para la automatizacion y el almacenamiento se han usado algunos modulos de Python
y la base de datos PostgreSQL, adaptandose muy bien a la estructura de datos
relacional y a Django y su ORM.

1.3 Materiales y tecnologia usada

Hardware

* Portatil Macbook Air 2013 con sistema operativo macOS Sierra
Software

» Editor de texto Atom

* Navegador web Google Chrome y Safari

* Administrador de paquetes PIP

* Microsoft Word 2016

* Magic Draw

1.4 Contenido de la memoria

Este trabajo de fin de grado se ha divido en varios capitulos abordando los temas mas
importantes de cada fase de desarrollo. Mas concretamente, se ha seguido la
siguiente estructura:

Capitulo 1. Introduccién: En este capitulo se introduce el proyecto a realizar
indicando los motivos por los que surge la necesidad de la aplicacion, cuales
son los objetivos del mismo, materiales utilizados para conseguirlo y este breve
resumen del contenido de esta memoria.

Capitulo 2. Conocimientos previos: En este capitulo introducimos al lector en
las diferentes tecnologias utilizadas para llevar a cabo todo el desarrollo
software con definiciones de cada una y nociones basicas.

Capitulo 3. Especificacion de requisitos: Tratamos los detalles sobre las
funciones que debe cumplir la aplicacidon con un analisis de requisitos
(funcionales y no funcionales) que marca el camino del desarrollo.

Capitulo 4. Disefo: Entramos en la primera fase antes de comenzar el
desarrollo, comentando los casos de uso que surgen tras el analisis de
requisitos, ademas de una especificacion de las diferentes arquitecturas y base
de datos que se aplican.
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Capitulo 5. Implementacion e instalacion: Se trata de la seccion con mas
extension de este documento, ya que en ella se expondra, de manera mas
descriptiva, el grueso del trabajo que, en este caso, es todo el desarrollo para
construir la APl y la aplicacion Mooviest. Se comienza hablando de la estructura
e implementacion de la base de datos, creacion y configuracion del proyecto y,
a partir de aqui, explicaremos en detalle cada seccién de las aplicaciones,
comentando primero los elementos visuales; tras esto explicaremos el
funcionamiento de cada elemento.

Capitulo 6. Conclusiones y trabajo futuro: Por ultimo, resumiremos las
conclusiones que se pueden extraer de toda la elaboracion de un proyecto y se
discutiran posibles trabajos futuros que se podrian realizar.

Bibliografia: Material bibliografico que se ha usado para el desarrollo de la
aplicacion y la realizacién de esta memoria.

1.5 Divisién del trabajo

El proyecto se ha realizado en grupo con otros dos comparieros, consta de una

parte comun el servidor Django y una parte individual, en mi caso la aplicacion Web.
En la Tabla 1.1 podemos ver el porcentaje realizado por cada miembro.

Jesus Garrido José Antonio Antonio Romero
Moscoso Palacios Ramirez Gomez
Creacion e
instalacion 10% 80% 10%
AP Movie 30% 40% 30%
User 10% 80% 10%
Servidor
e Scrappers 45% 10% 45%
Tviso 45% 10% 45%
SCFIptS Trakt.tv 45% 10% 45%
Script
Aplicacién Android 100%
Aplicacion I0S 100%
Aplicacion Web 100%

Tabla 1.1. Divisién del Trabajo
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Capitulo 2. Conocimientos previos

2.1 Python 3

Python es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia hace hincapié en
una sintaxis que favorezca un codigo legible.

Es un lenguaje de programacion multiparadigma, ya que soporta orientacion a objetos,
programacion imperativa y, en menor medida, programacién funcional. Como
comentabamos es un lenguaje interpretado, usa tipado dinamico y es multiplataforma.

Es administrado por la Python Software Foundation. Posee una licencia de codigo
abierto compatible con la Licencia publica general de GNU. Fue creado a finales de
los ochenta siendo Van Rossum su principal autor.

La version 3 incluye una serie de cambios que hace que requiera reescribir el codigo
de versiones anteriores.

2.2 Django

Django es un framework de desarrollo web de cédigo abierto, escrito en Python, que
respeta el patron de disefio de arquitecturas Modelo-Vista-Controlador. La meta de
Django es la creacion de sitios webs complejos, de forma agil y facil, poniendo énfasis
en la reutilizacidon, conectividad y extensibilidad de componentes, con el principal
principio “no te repitas” (DRY, Don't Repeat Yourself).

2.3 Django Rest Framework

Es una libreria que nos permite construir un APl REST sobre Django de forma sencilla.
Ofrece una gran variedad de método y funciones para el manejo, definicion y control
de nuestros recursos.

Incluye varios aspectos importantes en el disefio y creacion de APIs tales como la
autenticacion.

Los conceptos mas usados durante la creacién de nuestra APl REST son los
siguientes:

- Serializadores: Permite que los datos complejos, como consultas e instancias
a tipos de datos nativos de Python puedan ser faciimente transmitidos en otro
tipo de datos como JSON o XML y viceversa, obtener un tipo de dato y
convertirlo en datos complejos de Python.

- Viewsets: Permiten combinar la logica de un conjunto de controladores
relacionados en una sola clase. En el viewset se realiza la manipulacion de las
peticiones GET y POST y creacion de los diferentes puntos de entradas de la
API
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2.4 PostgreSQL

Fundado en 1982 con el proyecto Ingres en la Universidad de Berkeley, es un sistema
de gestion de bases de datos relacional orientado a objetos vy libre. Esta dirigido por
una comunidad de desarrolladores bajo licencia PostgreSQL, similar a la BSD o a la
MIT. Sus caracteristicas:

- Alta concurrencia: Permite que mientras un proceso realiza una escritura en
una tabla, otros accedan a la misma sin necesidad de bloqueos.

- Amplia variedad de tipos nativos.

- Funciones: Bloques de codigo que se ejecutan en el servidor. Pueden ser
escritos en varios lenguajes, con la potencia de cada uno de ellos da, tales
como operaciones basicas, bifurcaciones o bucles.

Otra caracteristica menos conocida son las notificaciones en tiempo real con las
funciones LISTEN, UNLISTEN y NOTIFY.

2.5 API REST

Es un tipo de arquitectura de desarrollo web que se apoya en el estandar HTTP. Nos
permite crear servicios y aplicaciones que pueden ser usadas en cualquier dispositivo
o cliente que entienda HTTP.

Como hemos comentado, trabaja con HTTP y sus métodos que son:
- GET: Para consultar y leer recursos.
- POST: Para crear recursos.
- PUT: Para actualizar recursos.
- DELETE: Para eliminar recursos.
- PATCH: Para actualizar partes concretas de los recursos.

Ademas, parte importante de la creacion de una API REST son los codigos de estado
para saber en qué punto o por qué falla la peticion aun recurso. Algunos de ellos son:

- Error 500: Fallo del servidor.
- Error 404: Recurso no encontrado.

- Error 200: Peticidon realizada correctamente.

2.6 HTML

HTML (Hyper Text Mark-up Language) es un lenguaje de marcado bdsicamente usado para la
creacién de paginas web. Se usa para escribir y traducir la estructura e informacién en forma
de texto, asi como ilustrar el texto con elementos como imagenes, videos, etc.
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El cddigo se define mediante etiquetas (<inicio></fin>) que permiten afadir cualquier
elemento a una pagina web. También permiten incluir scripts de otros lenguajes de
programacion como JavaScript.

2.6 CSS

CSS (Cascade Style Sheets, Hojas de estilo en cascada) es un lenguaje formal utilizado para
definir la presentaciéon de un documento estructurado escrito en HTML.

La idea principal del uso de las hojas de CSS es separar la estructura de un documento de su
presentacion. Cuando se utiliza CSS, las etiquetas de los documentos HTML no facilitan la
informacién del formato de la presentacion, sino que marcan la estructura. CSS se encarga de
concretar como se visualiza el contenido dentro de la etiqueta: color, fuente, posicion ...

2.6 Bootstrap

Es un Framework o conjunto de herramientas de codigo abierto para disefio de aplicaciones
web. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, etc. Basado en HTML
y CSS, asi como, extensiones de JavaScript opcionales.

2.7 pip (Python Package Index)

Es un sistema de gestion de paquetes utilizado para instalar y administrar paquetes
de software escritos en Python.

Capitulo 3. Especificacion de requisitos

La especificacion de requisitos de un sistema consiste en una descripcion del
comportamiento que ha de implementar este sistema y las restricciones asociadas a
su funcionamiento. Esta descripcidn se clasifica habitualmente en dos grupos:

- Requisitos funcionales: Es el tipo mas comun. ldentifican los servicios o
comportamientos que el sistema debe ofrecer, normalmente en respuesta a
una entrada externa.

- Requisitos no funcionales: Este tipo por otra parte nos especifica las
restricciones en el disefio e implementacion, es decir, restricciones que
afectaran al correcto funcionamiento del sistema.

A continuacion, vamos a comentar la recopilacion de informacién que se ha llevado a
cabo para, seguidamente, extraer los requisitos en base a ella.
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3.1 Recopilacion de datos

Al tratarse de un Trabajo de Fin de Grado en el que desarrollamos una idea propia,
hicimos un trabajo de estudio inicial analizando qué caracteristicas tenian otras
aplicaciones similares y qué informacién mostraban en el ambito de peliculas. Ademas
estudiamos la documentacion existente sobre APIs publicas para poder almacenar
todos los datos en nuestra base de datos. A través de correo electronico contactamos
con los responsables de varias de estas aplicaciones para pedir permiso en cuanto al
uso de algunos datos. Como resultado, desde muchas de estas aplicaciones se nos
permitié el acceso. Ademas nos cedieron imagenes y nos proporcionaron algunas
pautas de disefo y colores de sus logos.

Después de esta fase inicial, y tras conseguir todo lo necesario, realizamos una
reunion de tormenta de ideas para definir de mejor manera qué funcionamiento tendria
nuestra aplicacion y qué elementos diferenciadores podriamos aportar respecto a las
otras aplicaciones.

3.2 Aplicacion web

3.2.1Requisitos funcionales

- RFO01 - Iniciar sesion: El usuario podra iniciar sesién introduciendo su correo
electronico o nombre de usuario y su contrasena.

e RFO01.1 - Introducir nombre de usuario o correo electronico: El
usuario debera introducir su nombre de usuario o correo electronico.

e RFO01.2 - Introducir contraseina: El usuario debera introducir su
contrasena.

* RFO01.3 - Error: Si ha introducido alguno de los datos y es incorrecto se
mostrara un texto con el error.

- RFO02 - Registrarse: El usuario podra registrarse en la aplicacion indicando
todos los datos necesarios para completar el registro.

e RFO02.1 Introducir nombre de usuario: El usuario debera introducir el
nombre de usuario que el elija.

e RF02.2 Introducir email: El usuario debera introducir el nombre de
usuario que el elija.

e RF02.3 Introducir contrasena: El| usuario debera introducir la
contrasefia que el elija.
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* RF02.4 Error: Si no ha introducido alguno de los datos o alguno no es
correcto, entonces se mostrara n mensaje de error con lo que ha
ocurrido.

RF03 — Mostrar menu superior: La aplicacion debera mostrar siempre un
menu en la parte superior de la pagina con todas las secciones de la aplicacion
para mejorar la navegabilidad.

RF04 — Mostrar Pagina inicial: La aplicacion debera tener una pagina inicial
donde mostrara las ultimas peliculas clasificadas.

* RF04.1 Pendientes: Se presentaran en una fila las ultimas peliculas
clasificadas como pendientes.

* RF04.2 Favoritas: Se presentaran en una fila las ultimas peliculas
clasificadas como pendientes.

* RF04.2 Vistas: Se presentaran en una fila las ultimas peliculas
clasificadas como vistas.

* RFO04.2 Lista negra: Se presentaran en una fila las ultimas peliculas
clasificadas como lista negra.

RF05 — Clasificar peliculas: El usuario podra clasificar la pelicula pulsando
diferentes botones en la pagina de detalle de la pelicula.

* RFO05.1 — Clasificar pelicula como Favorita: El usuario podra pulsar
un botdn para indicar que esa pelicula es su favorita.

* RFO05.2 — Clasificar pelicula como Pendiente: El usuario podra pulsar
un botdn para indicar que esa pelicula la tiene pendiente para ver.

* RFO05.2 - Clasificar pelicula como Vista: El usuario podra pulsar un
botén para indicar que esa pelicula la tiene vista.

* RFO05.2 - Clasificar pelicula como no me interesa: El usuario podra
pulsar un boton para indicar que esa pelicula no le interesa.

RF06 — Consultar perfil: El usuario podra ver su perfil y las diferentes listas
que tiene y personas relacionadas con él.

* RFO06.1 Consultar Lista de Pendientes: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas en pendientes.

* RF06.2 Consultar Lista de Vistas: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas como vistas.

* RF06.3 Consultar Lista de Lista negra: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas en su lista negra.
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* RFO06.4 Consultar Lista de Favoritos: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas en favoritas.

* RF06.5 Consultar seguidores: El usuario podra ver a todas las
personas que le siguen.

* RF06.6 Consultar seguidos: El usuario podra ver todas las personas
que ha seguido.

RF07 — Consultar cuenta: El usuario podra visualizar sus datos como correo
electronico, nombre de usuario, género, ciudad, pais, su foto, cédigo postal,
fecha de nacimiento, nombre y apellidos.

RF07 — Modificar cuenta: El usuario podra modificar todos los datos referentes
a su cuenta como nombre de usuario, correo electronico, nombre, apellidos,
foto, fecha de nacimiento, género, pais, ciudad, codigo postal o contrasena.

RF08 — Cerrar sesién: El usuario podra cerrar sesion.

RF09 — Consultar detalle de una pelicula: El usuario podra ver toda la
informacion detallada sobre esa pelicula.

* RF09.1 Comparativa de puntuaciones: El usuario podra ver una
comparativa de todas las puntuaciones de diferentes sitios web.

* RF09.2. Reparto: El usuario podra ver todas las personas involucradas
con la pelicula, tales como actores, escritores, directores ...

* RF09.3 Consultar género: El usuario podra consultar los diferentes
géneros en los que se puede clasificar la pelicula.

* RF09.4 Duracion: El usuario podra consultar la duracion de la pelicula.

* RF09.5 Error: Si no encuentra una pelicula, se lanzara una pagina con
el mensaje no encontrado.

RF10 — Buscar peliculas: El usuario podra buscar peliculas tanto por su titulo
original como por su traduccién en el idioma de su perfil.

* RF10.1 Error: Si no encuentra ninguna pelicula entonces saldra un
mensaje con un mensaje.

RF11 - Buscar usuarios: El usuario podra buscar a otros usuarios por su
nombre completo o por su nombre de usuario.

RF12 — Consultar otros perfiles: El usuario podra consultar el perfil de otros
usuarios.

* RF012.1 Consultar Lista de Pendientes: El usuario podra ver su lista
de peliculas clasificadas en pendientes por el otro usuario.
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* RF12.2 Consultar Lista de Vistas: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas como vistas por el otro usuario.

* RF12.3 Consultar Lista de Lista negra: El usuario podra ver su lista de
peliculas clasificadas en su lista negra por el otro usuario.

* RF12.4 Consultar Lista de Favoritos: El usuario podra ver la lista de
peliculas clasificadas en favoritas por el otro usuario.

* RF12.5 Consultar seguidores: El| usuario podra ver a todas las
personas que le siguen.

* RF12.6 Consultar seguidos: El usuario podra ver todas las personas
que sigue.

RF13 - Seguir usuarios: El usuario podra seguir a otros usuarios.
RF14 - Dejar de seguir: El usuario podra dejar de seguir a otros usuarios.

RF15 — Soporte multilenguaje: El usuario tendra la aplicacion en el idioma de
Su navegador.

3.2.2 Requisitos no funcionales

RFNO1 — Conexidn a internet: La aplicacion necesita conexién a internet para
el acceso a la aplicacion y la base de datos.

RFNO02 — Cambio de contrasena: Solo puede ser modificada por el propio
usuario o el administrador.
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Capitulo 4. Diseino

4.1 Casos de uso

4.1.1 Aplicacion Mooviest (Web)

package Data[ @ Dlagrama de casos de uso de José U

d Iniciar Sesién

/ “Mostrar ment ™
superior

@ ‘-Clasiﬂcar a favoritas

P — —
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———_«include»
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Claslﬂcnrpcllculn .

B Buscarpolicula w
/ Consultardolallo \——/
Figura 4.1. Casos de uso.
cuo1 Iniciar sesién
Descripcion El usuario inicia sesién en la aplicacion

Precondicion  El usuario ha abierto el navegador y ha introducido en enlace de
la aplicacion.

Escenario Paso Accion
rincipal . . o . S
P P 1 El usuario hace clic en “Iniciar sesion
2 El sistema carga la pagina de inicio de sesion
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El usuario introduce su email o nombre de usuario
El usuario introduce su contrasefa

El usuario pulsa el botén “INICIAR SESION”

El sistema comprueba que es un usuario existente

El sistema obtiene los datos del usuario

0 N o a o W

El sistema carga la pagina principal de la aplicacion
(Home)
Postcondicion El usuario ha iniciado sesion en la aplicacion
Escenario Paso Accioén
alternativo : : : :
6 Si el usuario no existe en el sistema

E1 El sistema informa que el usuario no existe en la
aplicacion

Ccuo02 Registrarse
Descripcion El usuario se registra en la aplicacion

Precondicion  El usuario ha abierto el navegador y ha introducido en enlace de
la aplicacién.

Escenario Paso Accion
principal 1 El usuario ha hecho clic en “Registrate”

El sistema carga la pagina de registro del usuario
El usuario introduce su nombre de usuario

El usuario introduce su email

El usuario introduce una contrasefia

El usuario confirma la contrasefa

El usuario pulsa el boton “Registrate”

El sistema comprueba que los datos son validos

© o0 N oo oo ~~ W DN

El sistema registra al usuario en la aplicacion
10 El sistema carga la pagina principal de la aplicacion
Postcondicion El usuario ha sido registrado en el sistema

Paso Accion
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Escenario
alternativo

cuo3
Descripcion

Precondicion

Escenario
principal
Postcondicion

Escenario
alternativo

Ccuo4
Descripcion

Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

8 Si el usuario no existe en el sistema

E1  El sistema informa que el usuario no existe en la
aplicacion

E2 El sistema informa que el usuario ya existe en la
aplicacion

Mostrar menu superior
El usuario podra visualizar el menu superior de la aplicacion

El usuario ha abierto el navegador y ha introducido en enlace de
la aplicacion.

Paso Accion
1 El sistema carga el menu superior y la pagina principal
El usuario ve el menu superior

Paso Accion

Mostrar Pagina principal
El usuario podra visualizar la pagina principal de la aplicacién

El usuario ha abierto el navegador y ha introducido en enlace de
la aplicacion.

Paso Accion

1 El sistema carga el menu superior

2 El sistema carga las ultimas peliculas clasificadas como
pendientes

3 El sistema carga las ultimas peliculas clasificadas como
favoritas

4 El sistema carga las ultimas peliculas clasificadas como
vistas

5 El sistema carga las ultimas peliculas clasificadas como
lista negra

El usuario visualiza la pagina principal

Paso Accion
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Cuo05
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

CuUo06

Descripcion

Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

cuo7

Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Clasificar peliculas
El usuario podra consultar el sistema de clasificar peliculas.
CU01 6 CU02

Paso Accion

El usuario consulta el sistema de clasificacion de peliculas

Paso Accion

Clasificar una pelicula como favoritas

El usuario podra anadir una pelicula a su lista de favoritos,
pulsando el boton de favorita.

CU01 6 CU02

Paso Accion

1 El usuario pulsa el boton con el icono de la estrella.
2 El sistema afiade la pelicula a su lista de favoritas
3 El sistema actualiza el botén.

El usuario ha clasificado una pelicula como favoritas

Paso Accion

Clasificar una pelicula como pendientes

El usuario podra anadir una pelicula a su lista de pendientes
pulsando el boton correspondiente.

CU01 6 CU02

Paso Accion

1 El usuario pulsa el boton con el icono del marca paginas.
2 El sistema afiade la pelicula a su lista de pendientes.
3 El sistema actualiza el botén.

El usuario ha afadido una pelicula a su lista de pendientes.
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Escenario
alternativo

cuos

Descripcion

Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

Ccuo09

Descripcion

Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

Ccu10
Descripcion

Precondicion

Paso Accion

Clasificar una pelicula como vista

El usuario podra afadir una pelicula a su lista de vistas, pulsando
el boton de vista.

CU01 6 CU02

Paso Accion

1 El usuario pulsa el boton con el icono del ojo.
2 El sistema afiade la pelicula a la lista de vistas.
3 El sistema actualiza el botén.

El usuario ha anadido la pelicula a su lista de vistas

Paso Accion

Anadir una pelicula a no me interesa

El usuario podra afadir una pelicula a su lista negra pulsando el
boton correspondiente.

CU01 6 CU02

Paso Accion

1 El usuario pulsa el boton con el icono de la X.
2 El sistema afiade la pelicula a no me interesa.
3 El sistema actualiza el botén.

El usuario ha anadido una pelicula a no me interesa.

Paso Accion

Consultar perfil
El usuario podra consultar su perfil
CU01 6 CU02, CU03

Paso Accion
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Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

CuU11
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

CuU12
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

1 El usuario pulsa sobre el menu desplegable.
2 El usuario pincha en el enlace “Perfil”
3 El sistema carga la pagina del perfil de usuario

El usuario consulta su perfil.

Paso Accion

Consultar lista de pendientes
El usuario podra consultar su lista de pendientes
CU01 6 CU02, CU03, CU10

Paso Accion

1 El usuario pulsa sobre el enlace “Listas”

2 El sistema despliega un submenu con las listas
3 El usuario pulsa sobre el enlace de “Pendientes”
4 El sistema carga la lista de peliculas pendientes

El usuario consulta su lista de pendientes.

Paso Accion

Consultar lista de vistas
El usuario podra consultar su lista de peliculas vistas
CU01 6 CU02, CU03, CU10

Paso Accion

1 El usuario pulsa sobre el enlace “Listas”

2 El sistema despliega un submenu con las listas
3 El usuario pulsa sobre el enlace de “Vistas”

4 El sistema carga la lista de peliculas vistas

El usuario consulta su lista de vistas.

Paso Accion
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CuU13 Consultar lista no me interesa

Descripcion El usuario podra consultar su lista de peliculas que no le
interesan.

Precondicion  CUO01 6 CU02, CU03 ,CU10

Escenario Paso Accion
principal 1 El usuario pulsa sobre el enlace “Listas”
2 El sistema despliega un submenu con las listas
3 El usuario pulsa sobre el enlace de “Lista negra”
4 El sistema carga la lista de peliculas en su lista negra

Postcondiciéon El usuario consulta su lista de peliculas en lista negra.

Escenario Paso Accion

alternativo

Ccu14 Consultar lista de favoritos

Descripcion El usuario podra consultar su lista de favoritos

Precondicion  CUO01 6 CU02, CU0O3, CU10

Escenario Paso Accion

principal 1 El usuario pulsa sobre el enlace “Listas”
2 El sistema despliega un submenu con las listas
3 El usuario pulsa sobre el enlace de “Favoritas”
4 El sistema carga la lista de peliculas favoritas

Postcondicion El usuario consulta su lista de favoritas.

Escenario Paso Accion

alternativo

CuU15 Consultar lista de seguidores

Descripcion El usuario podra consultar su lista de seguidores

Precondicion CUO01 6 CU02, CU03, CU10
Escenario Paso Accion

rincipal , i . »
P P 1 El usuario pulsa sobre el enlace “Seguidores
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Postcondicion

Escenario
alternativo

Cu16
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

CuU17
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

Cu18
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

2 El sistema carga la lista de usuarios seguidores.
El usuario consulta su lista de seguidores.

Paso Accion

Consultar lista de seguidos

El usuario podra consultar su lista de seguidos

CU01 6 CU02, CU03, CU10

Paso Accién

1 El usuario pulsa sobre el enlace “Seguidos”

2 El sistema carga la lista de usuarios seguidos.
El usuario consulta su lista de usuarios seguidos.

Paso Accion

Consultar cuenta

El usuario podra consultar su cuenta

CU01 6 CU02, CU03

Paso Accién

1 El usuario navega a la pagina de ajustes.

2 El sistema carga los datos del perfil de usuario
El usuario consulta su cuenta.

Paso Accion

Modificar Cuenta
El usuario podra consultar su perfil
CU01 6 CU02, CU03, CU17

Paso Accion

1 El usuario modifica los datos del perfil de usuario.
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2 El usuario pulsa el boton “Guardar”

3 El sistema comprueba que los datos son validos.

4 El sistema guarda los datos del usuario.

5 El sistema carga la pagina principal.
Postcondicion El usuario ha modificado su perfil.
Escenario Paso Accién
et 3 Comprueba los datos introducidos

E1 El sistema comprueba datos requeridos

E2 El sistema informa que no se puede repetir ese
nombre de usuario

cu19 Cerrar sesién
Descripcion El usuario podra cerrar sesion.

Precondicion  CU01 6 CU02, CUO3

Escenario Paso Accion

principal 1 El usuario pulsa sobre el menu desplegable
2 El usuario pulsa el enlace “Cerrar sesiéon”
3 El sistema borra los datos de sesion.
4 El sistema carga la pagina principal.

Postcondicion El usuario ha cerrado sesion.

Escenario Paso Accioén

alternativo

Ccu20 Consultar detalle de una pelicula

Descripcion El usuario podra consultar el detalle de una pelicula

Precondicion  CUO1 6 CU02

Escenario Paso Accion
rincipal : ,
P P 1 El usuario pulsa sobre la caratula de alguna pelicula
2 El sistema carga toda la informacion relevante de
peliculas.
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Postcondicion

Escenario
alternativo

Ccu21
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

Cu22
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

3 El sistema muestra toda la informacion de pelicula como
puntuaciones, reparto, género ...

El usuario ha visualizado el detalle de una pelicula
Paso Accion
3 La pagina de detalle no existe

E1 Mostrara una pagina con error “No encontrado”

Buscar peliculas
El usuario podra buscar peliculas
Aplicacion abierta

Paso Accion

1 El usuario pulsa sobre la caja de texto del buscador.

2 El usuario introduce un titulo

3 El usuario pulsa sobre el botdn con una lupa.

4 El sistema busca peliculas que cumplan las condiciones
de busqueda.

5 El sistema carga una pagina con las peliculas

encontradas.
El usuario visualiza las peliculas encontradas.
Paso Accioén
3 Si el sistema no encuentra resultados

E1  Elsistema informa que no ha encontrado resultados.

Buscar usuarios
El usuario podra buscar otros usuarios
CuU01 O CU02

Paso Accion

1 El usuario pulsa sobre la caja de texto del buscador.
2 El usuario introduce un nombre de usuario o nombre y
apellidos.
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Postcondicion

Escenario
alternativo

cu23
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

Postcondicion

Escenario
alternativo

Ccu24
Descripcion
Precondicion

Escenario
principal

3 El usuario pulsa sobre el botdn con una lupa.

4 El sistema busca usuarios que cumplan las condiciones
de busqueda.
5 El sistema carga una pagina con los usuarios

encontrados.
El usuario visualiza los usuarios encontrados.
Paso Accioén
3 Si el sistema no encuentra resultados

E1  Elsistema informa que no ha encontrado resultados.

Consultar otros perfiles

El usuario podra consultar el perfil de otros usuarios.
CU01 O CU02, CU22

Paso Accién

1 El sistema carga la informacion del usuario.

2 El usuario puede navegar pulsando cualquier enlace como
listas, seguidores o seguidos de ese usuario.

3 El sistema mostrara toda esa informacion en forma de
lista.

El usuario visualiza los usuarios encontrados.
Paso Accion
3 Si el sistema no encuentra resultados

E1  Elsistema informa que no ha encontrado resultados.

Seguir usuarios

El usuario podra seguir a otro usuario

CU01 O CU02, CU23

Paso Accién

1 El usuario pulsa sobre el boton seguir

2 El sistema actualiza el boton.
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3 El sistema guarda el usuario como seguido.

Postcondicion El usuario ha seguido a otro usuario

Escenario Paso Accion

alternativo

Cu25 Dejar de seguir

Descripcion El usuario podra dejar de seguir a otro usuario

Precondicion  CU01 O CU02, CU23, CU24

Escenario Paso Accion
principal 1 El usuario pulsa sobre el “Dejar de seguir”
2 El sistema actualiza el botén.
3 El sistema actualiza el contenido de la lista de seguidos.

Postcondicion El usuario ha dejado de seguir a otro usuario.

Escenario Paso Accidn
alternativo
4.2 Arquitectura

La arquitectura software es el disefio a mas alto nivel de la estructura de un sistema.
Este tipo de arquitecturas ha ido surgiendo para simplificar problemas generales
indicando estructura, funcionamiento e interaccion entre las partes.

En base a nuestros requerimientos y restricciones podemos distinguir dos tipos de
arquitecturas en este proyecto: por un lado la arquitectura a alto nivel,cliente/servidor
en la que tendremos como clientes las aplicaciones méviles y web. El rol de servidor
lo desempena nuestra API con Django Rest Framework. Adicionalmente, usaremos el
patron de diseio de arquitecturas, Modelo-Vista-Controlador, para el desarrollo de la
aplicacion en Django.

4.2.1 Arquitectura cliente-servidor

Es un modelo de aplicacion distribuida donde encontramos el cliente y servidor
aislados uno de otro y conectados a través de internet. Esta conexion solo se realiza
cuando el cliente comienza la comunicacion mediante una llamada al servidor; el
servidor respondera, pero nunca podra iniciar esta comunicacion.
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Por lo tanto, nuestro servidor nos suministra un servicio: darnos la informacion de la
base de datos o realizar las acciones de computacion para cuando el cliente lo solicite.

BASE DE DATOS l@‘l
un

SERVIDOR

django

framework \

django

dulmmlafy

Figura 4.2. Arquitectura Cliente-Servidor

4.2.2 Arquitectura Modelo Vista Controlador

Al usar Django, hacemos uso del conocido patron Modelo-Vista-Controlador, aunque
desde el punto de vista de los creadores, quieran denominarlo con otro nombre. Es
uno de los patrones mas usados en el disefio de aplicaciones tanto webs como
moviles, donde podemos diferenciar tres partes que ayudan a separar el
funcionamiento interno del software y aislarlo de la informacion de la base de datos y
la presentacion de usuario.
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Mostrar Vista

Informacion
Evento

Controlador

Interfaz

Evento

Usuario

Figura 4.3. Arquitectura Modelo-Vista-Controlador

Modelo

Es la capa que trabaja con los datos, es decir, contiene los métodos para acceder a
la informacion y también para actualizarlos. Estos datos estaran almacenados en el
Sistema Gestor de Bases de Datos, PostgreSQL, y en nuestro caso los select,
updates, inserts, etc. los realiza models.py de Django.

Vista

Es la capa que contiene el codigo de la aplicaciéon que interactua con los usuarios
mediante las interfaces de usuario, es decir, en el caso de la aplicacion web, es codigo
HTML, CSS y JavaScript. Desde la vista se trabaja con los datos del modelo, pero no
se realiza un acceso directo a ellos.

Controlador

Este es la capa entre la vista y el modelo que contiene el cédigo que gestiona las
respuestas a las acciones del cliente, como visualizar una pagina o algun tipo de
informacion, etc.

4.3 Estructura y diseno

Hemos usado el framework bootstrap que nos permite usar muchos estilos de css y
interacciones de JavaScript. Bootstrap facilita mucho la tarea de estructurar la
aplicacidon, ya que tiene un sistema de que denominan de ‘rejilla” y nos permite
organizar cada pagina en doce columnas y diferentes filas. Ademas, nos ofrece un
gran conjunto de estilos ya aplicados, aunque también son totalmente personalizables.
En nuestro caso se han personalizado algunos estilos como tener un formato como
de folio en blanco por encima del fondo.
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Los colores e iconos usados se han seleccionado usando entrevistas de usuario para
validar ambos aspectos y comprobar que eran agradables y reconocibles por los
usuarios.

.col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
.col-md-8 .col-md-4

.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4

.col-md-6 .col-md-6

Figura 4.4. Sistema de “rejilla” de Bootstrap

4.4 Base de datos

Dentro de nuestra aplicaciéon necesitamos una base de datos relacional que nos
permita crear relaciones entre las tablas, ya que nuestro flujo de informacion asi lo
requiere. Ademas, realizamos un modelado de la base de datos multi-idioma, lo que
hace que aumente un poco la dificultad de nuestra base de datos. Adicionalmente,
nuestra aplicacion requerira obtener datos segun las relaciones que ya se hayan
creado entre diferentes entidades, tales como el usuario y una coleccion de peliculas
o entre los usuarios entre si.

Por esta razon, PostgreSQL encaja perfectamente con este perfil, ya que nos permite
tener una base de datos relacional y funciona de forma adecuada con nuestro lenguaje
de l6gica de negocio en este caso Django.
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Figura 4.5. Esquema Base de datos de Peliculas

Como se puede ver en la imagen, cada relacion que sea sensible de traduccion a otros
idiomas estara relacionada, a través de una relacion muchos a muchos, con la tabla
lang. De esta forma, de cada una de ellas habra una tabla intermedia donde se
encontraran los datos en diferentes idiomas. También podemos observar que es
Movie la que contiene multitud de relaciones con las otras tablas tales como

celebridades, géneros, Sagas, Catalogos

En el caso especial de Movie con

Celebridades tenemos una tabla intermedia llamada Participation, donde decimos qué
rol tiene esa celebridad en nuestra pelicula.
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Figura 4.6. Esquema Base de datos de Usuario

En este segundo diagrama de entidad-relacién mostramos las relaciones que tiene el
usuario, donde hemos separado los datos de autenticacion de los del perfil. Por ello
hay dos tablas User y Profile con una relacion uno a uno. Después, como podemos
observar, es el Profile el que se relaciona con las demas tablas. Estas contienen
informacion sobre el usuario como su coleccidn de peliculas, las celebridades que le
gustan y tendran relaciones con otros usuarios. Esta ultima relacion es asimétrica, ya
que un usuario podra seguir a otro, pero no viceversa. Asimismo, un usuario tendra
una relacién con su idioma que nos permitira relacionarlo con los registros que haya
en su idioma en toda la base de datos.
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Capitulo 5. Implementacion e Instalacion

5.2 Creacidn y configuracion del proyecto

La creacidn y configuracion del proyecto se podria separar en varias fases, todas ellas
con ciertas instalaciones y configuraciones. Mostraremos como seria crear el proyecto
desde cero y también como hacerlo a partir de GitHub o teniendo ya la carpeta del
mismo. Todos estos procesos tiene una parte totalmente diferente y otra comun.

En principio explicaremos los procesos previos que tienen en comun las dos
instalaciones. En primer lugar, tenemos que tener instalado pip, el gestor de paquetes
de Python.

Una vez instalado pip procederemos a preparar nuestro entorno virtual (virtualenv),
que nos permite aislar la configuracion de los paquetes instalados de cada proyecto,
por lo que podremos trabajar, por ejemplo, con diferentes versiones de Django o
Python en proyectos diferentes.

Primero instalaremos virtualenv:

pip3 install virtualenv

Crearemos nuestro directorio donde crearemos nuestro virtualenv; en nuestro caso lo
hemos llamado como el proyecto.

mkdir mooviest
cd mooviest
python3 —m venv venv

source venv/bin/activate

El ultimo comando que mostramos se realiza para activar nuestro entorno virtual y
ahora, una vez activado todo, lo que instalemos mediando pip3 lo estara de forma
aislada en el entorno.

5.2.1Creacioén del proyecto

Una vez montado todo lo explicado anteriormente podemos centrarnos en instalar y
montar nuestro proyecto Django y afadirle todos los médulos o paquetes necesarios.
En primer lugar instalaremos la versién de Django y crearemos nuestro proyecto.

pip install django==1.8

django-admin startproject mysite

El ultimo comando creara los archivos y directorios con una estructura de proyecto
Django y podremos ampliar instalando app o creando las nuestras propias.
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En el siguiente paso crearemos nuestra propia aplicacion que nos permitira comenzar
el proyecto.

python3 manage.py startapp movie

v [l mooviest

v Il mooviest

>

_pycache

_init__.py

settings.py

uris.py

wsgi.py

v Il movie
> migrations

_init__.py

DRIV |

admin.py

models.py

tests.py
views.py
> Il venv

manage.py

Figura 5.1. Estructura de carpetas en Django.

En Django se desarrolla creando aplicaciones que se empaquetan en su propio
directorio. Como podemos ver en la <fig xxx>, tenemos una aplicacién llamada movie.
Ademas tenemos un subdirectorio llamado igual que el raiz desde donde se coordinan
todas las aplicaciones mediante el urls.py y donde se configuran los ajustes del
proyecto mediante el settings.py. Por esta razén, al crear una aplicacion debemos
anadirla al settings.py.
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INSTALLED_APPS = (
‘django.contrib.admin’,
‘django.contrib.auth’,
'‘django.contrib.contenttypes’,

‘django.contrib.sessions’,
'‘django.contrib.messages’,
'django.contrib.staticfiles’',
'movie’,

Figura 5.2. Cédigo de aplicaciones instaladas.

Ahora procederemos a explicar cdmo se organiza el directorio de una aplicacion de
django:

admin.py : Se hace la configuracion de los modelos en administrador.
models.py: Se realiza la definicion de las clases que seran nuestras entidades
en la base de datos.

Test.py: Se realizan los test unitarios para probar los controladores.

views.py: Es el controlador donde cargaremos los templates.

migrations: En esta carpeta se encuentra todas las migraciones que se realizan
para crear los cambios en |la base de datos.

Nosotros deberemos afadir a ese directorio dos nuevas carpetas que nos serviran en
el desarrollo para crear los documentos html y sus estilos:

templates: Es la carpeta donde django identifica que estan todos los html de
cara a cargalos en los views.py

static: Se guardan los archivos estaticos de esta aplicacion como imagenes,
css o javascript.

Para instalar aplicaciones externas como Django Rest Framework se utiliza una vez
mas el gestor de paquetes pip y posteriormente afiadiéndolo al settings.py:

pip3 install djangorestframework

5.2.2 Configuracion del proyecto

En este apartado veremos como configurar nuestro proyecto a partir de tener el
directorio raiz, ya sea por GitHub o descargandolo.

git clone https://github.com/JoseAntpr/mooviest.git
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En este momento del proyecto, ya tendremos nuestra carpeta y nuestro entorno virtual
creado como explicabamos anteriormente. Entonces tan solo debemos instalar las
dependencias que ya existen en el proyecto en una carpeta llamada requirements.ixt:

pip3 install —r requirements.txt

En el caso que quieras guardar nuevas dependencias en este documento, tan solo
deberas utilizar otro comando para ello usando pip:

pip3 freeze > requirements.txt

5.2.3 Configuraciéon de la base de datos

Para instalar la base de datos deberemos tener instalados PostgreSQL. Si no es asi,
deberemos instalarlo, bien desde la pagina del mismo, o a través del gestor de
paquetes brew en MacOS o apt-get en Linux:

brew install postgresq|

apt-get install postgresq|l

Una vez hecho esto crearemos nuestra base de datos y un usuario:

createdb mooviest
createuser —P

psql
>> GRANT ALL PRIVILEGES ON DATABASE mooviest TO root;

Si vemos la documentacion de Django y como hemos comentado antes, la
configuracién de la base de datos se hace en el archivo settings.py. Una vez configurada,
procederemos a ejecutar los comandos para crear los modelos y relaciones del proyecto.

DATABASES = {
‘default’:{

‘ENGINE’: ‘django.db.backends.postgreslq_psycopg?’,
‘NAME’: ‘mooviest’,
‘USER’: 'root’,
‘PASSWORD’: "******’,
‘HOST’'localhost’,
‘PORT’:’5432’,
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python3 manage.py makemigrations

python3 manage.py migrate

5.2.4 GitHub

Como hemos comentado anteriormente, usaremos GitHub para mantener un control
de versiones y un correcto entorno de desarrollo y flujo de trabajo, Por ello hemos
creado un repositorio privado en GitHub donde tener alojado el cédigo y poder hacer
uso del VCS (Version Control System) git. Este sistema nos permite volver a versiones
anteriores o revisar los ultimos cambios realizados, permitiendo una mejor

coordinacion de un equipo de desarrollo.

O This repository Pull requests Issues  Gist

JoseAntpr / mooviest private

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Pulse Graphs

Your site for search, comparison and movie recommendation — Edit
0 releases

5 commits 7 branches

@Unwatch~ 5

&+

*Star 0 Y Fork 0

Settings

2 contributors

ranch: master~  New pull request

.! JoseAntpr modified ignore
ap
contact

home nitia

mooviest modified ignore
movie nitial commit

templates
.gitignore

2]

[ README.md
E manage.py
B

requirements.txt

B runtime.txt

README.md

Figura 5.3. Repositorio de GitHub.

5.3 Aplicacién Web

5.3.1Pagina de inicio

La pagina principal de la aplicacion muestra diferentes secciones de las ultimas
peliculas clasificadas por los usuarios. Ademas, muestra el menu en el que se puede
ver la caja de texto donde se realiza la busqueda de nuevas peliculas o usuarios. Por
otra parte, los enlaces para iniciar sesion o registrarte, si no se ha hecho todavia; en
el caso contrario, mostraria una imagen del perfil de usuario y un menu desplegable

Create new file  Upload files  Find file

Latest commit e2¢813c on 3 Jul

donde podra navegar a su propio perfil, ajustes o cerrar sesion.
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En primer lugar, podriamos introducir la pelicula que queremos buscar; podriamos
introducir alguna palabra que contenga tanto en su titulo original como en el del idioma
que tengamos en nuestra cuenta. Para el caso de buscar un usuario seria igual
introducir una cadena de texto que contenga bien su nombre de usuario 0 su nombre
o apellidos.

El cédigo HTML de este template se encuentra en home/templates/home/index.html y
su correspondiente views, encargada de manejar los datos introducidos y cargar el
template correspondiente en home/views.py

Al pulsar en el boton de busqueda, obtendremos los resultados en una pagina de
detalle de la busqueda que mostraremos en el siguiente apartado. En el caso de que
solo encuentre un objeto, ya sea una pelicula o un usuario, entonces mostrara bien el
perfil de usuario o la pagina de detalle de esa pelicula.

5.3.2 Pagina de busqueda

La pagina de detalle de Ila busqueda se encuentra en la ruta
movie/templates/movie/search.html y es llamada por el controlador siempre que se
pulsa en el boton de busqueda, que se encuentra en el menu que es siempre visible
en la parte superior de la aplicacion. Esta pagina muestra en orden las peliculas y
usuarios encontrados segun los caracteres introducidos en la caja de texto, asi como
informacion relevante de cada uno de los elementos buscados. En el caso de las
peliculas, muestra la caratula y la sinopsis. En el caso del usuario, su imagen de perfil
y su nombre de usuario. En esta pantalla puedes seleccionar cualquier elemento de
los encontrados o navegar a cualquiera de las posibilidades que ofrecen el menu
superior o el inferior.
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5.3.3 Inicio de sesidén o Registro

m Q Iniciar sesién  Registrate

Unete a
Mooviest

I""K@

Figura 5.4 Pagina de Registro.

En el caso del Inicio de sesion o el registro, mostramos dos formularios donde nos
pediran unos datos de entrada que nos permitiran ambos acceder igualmente a la
aplicacion.

En primer lugar, explicaremos el formulario de registro. En este caso, debemos
introducir todos los datos obligatoriamente para poder crear una cuenta para acceder
a la aplicacion. Recalcar que, en el momento del registro, en el controlador <ruta>, se
obtiene también un dato mas. Mas concretamente, el idioma del navegador del usuario
y, posteriormente, le asignamos ese idioma a su cuenta.

user_model =
User.objects.create_user(username=username,password=password,email=email)

user_profile = Profile()
user_profile.user = user_model

user_profile.lang = Lang.objects.get(code=lang)

user_profile.save()
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Para el caso del inicio de sesién, podremos acceder a nuestro perfil tan solo
introduciendo nombre de usuario o correo electrénico, ademas de la contrasefa. Si
todo ha ido bien, obtendremos el acceso a la aplicacién.

5.3.4 Perfil y ajustes de usuario.

En esta vista tendremos la opcién de visualizar el perfil. Esta vista esta estructurada
en dos grandes partes:

Cabecera: Donde observamos una imagen de fondo, la foto del perfil del
usuario e informacién de usuario como el nombre de usuario. También podremos ver
un botdn que, si el perfil es el nuestro propio, nos indicara que podemos editarlo en
los ajustes, mientras que en otro caso, nos permite seguir o dejar de seguir al usuario
del perfil en cuestion.

Cuerpo: Observaremos un menu inicial que nos permite ver las diferentes listas
de peliculas del usuario, sus seguidores o las personas a las que sigue. En la vista de
listas habra un submenu que nos dejara ver en detalle todas las peliculas que el
usuario ha clasificado.

m a
V.

Listas  Seguidores  Seguidos

Vistas Favoritas Pendientes
- ; -
s M

También referente al usuario podemos editar los datos introducidos en el registro,
ademas de otros campos como son su imagen de perfil, nombre, apellidos, fecha de
nacimiento, género, ciudad, cédigo postal o cambiar la contrasefia.

“
[ ,
\ A
L Ao 55 BN

Figura 5.5. Perfil de un usuario.
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Informacién personal

Cambio de contrasefna

joseantpr

José Antonio
Palacios Ramirez
jose@mooviest.com

02/07/1993

Género

Femenino
© Masculino

Figura 5.6. Ajustes de usuario

Para actualizar el perfil correctamente se validan algunos campos; en este caso
nombre de usuario y email que deben ser unicos, este tipo de validaciones se realizan

en validadores que se crean en los formularios de Django.

def clean_username(self):
#Comprueba que no exista un username igual en la db
username = self.cleaned_data['username’]

if not self.user.username == username
User.objects.filter(username=username.lower()) :

raise forms.ValidationError('Nombre de usuario ya registrado.’)
else:
return username.lower()
def clean_email(self):
email = self.cleaned_data['email’]
if not self.user.email == email:
raise forms.ValidationError("Ya existe un email igual en la db')

return email

and
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5.3.5 Detalle de una pelicula

Este template corresponde a movie/templates/movie/index.html y en ella mostramos
la informacion detallada de una pelicula con su caratula, sinopsis, titulo, duracion,
reparto, puntuaciones, etc. Sobre las puntuaciones, decir que esta informacion es
proporcionada por otros sitios web como IMDDb, Tviso o FilmAffinity. Ademas, también
se incluyen los botones caracteristicos para clasificar las peliculas.

El Seinor de
los Anillos:
Las dos
torres

2002
0,00

179 min.

.z
Informacién Reparto
Synopsis
La Compaiifa del Anillo se ha disuelto. EI portador del anillo Frodo y su fiel amigo Sam se ‘§
dirigen hacia Mordor para destruir el Anillo Unico y acabar con el poder de Sauron. N
Mientras, y tras |a dura batalla contra los orcos donde cay6 Boromir, el hombre Aragorn, el Bruce Allpress Sean Astin John Bach
elfo Legolas y el enano Gimli intentan rescatar a los medianos Merry y Pipin, secuestrados
por los ogros de Mordor. Por su parte, Saurén y el traidor Saruman contindan con sus v \
planes en Mordor, en espera de la guerra contra las razas libres de la Tierra Media. = =1 ';
LA 2
A

Qala Raker Mato Rlanchatt Nrlandna Rinam

Figura 5.7. Pagina detalle de una pelicula.

Los botones son los que se indica en la Figura 5.7 donde, si en algun momento,
alguno esta seleccionado, perdera su color caracteristico a saber:

Rojo: Muestra un icono de una cruz y significa que la pelicula no me interesa.
Azul: Con un icono marca paginas que permite clasificar la pelicula como
pendiente.

Verde: Icono con un ojo y nos indica que la hemos visto.

Amarillo: Icono con una estrella que nos indica que esa pelicula es de nuestras
favoritas.

Para clasificar las peliculas llamariamos al view changeCollection para actualizar su
estado.
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5.4 API REST

En esta seccidn se explica las partes mas importantes del desarrollo de la API, asi
como la documentacion de las peticiones construidas.

5.4.1Desarrollo

Autenticacion

Comenzaremos explicando el sistema de autenticacion de nuestra aplicacién basado
en tokens. Este token es unico y se le asigna a un usuario. Este sistema es perfecto
para uso de aplicaciones de escritorio 0 moviles.

from rest_framework.authtoken.models import Token

from rest_framework.authentication import TokenAuthentication

token = Token.objects.get_or_create(user=user)[0].key

Permisos

Los permisos determinan qué peticiones deben ser aceptadas o denegadas; se
declaran en los viewsets que son los encargados de recibir las peticiones de la API.

En Django Rest Framework hay muchos tipos de permisos predeterminados como
pueden ser:

= AllowAny: no restringe el acceso a nadie.

= |sAuthenticated: este permiso deniega el acceso a todos aquellos que no estén
autenticados.

= |sAdminUser: este ultimo restringe el acceso a todos aquellos que no sean
parte administradores.

= Etc.

Se declararia asi en los viewsets.

permission_classes = (IsAuthenticated,)

También podemos crear nuestros permisos personalizados, permitiendo el maximo
control sobre los métodos.

from rest_framework.permissions import BasePermission
class UserPermission(BasePermission):

def has_permission(self, request, view):
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if view.action == 'create' or view.action == 'login' or view.action in [retrieve’,
‘'update’, 'destroy']:

return True

elif view.action == "list".
return False

else:

return request.user.is_authenticated()

def has_object_permission(self, request, view, obj):
if view.action == 'retrieve":
return request.user.is_authenticated()
else:

return request.user.is_superuser or request.user == obj

Todo permiso personalizado tiene dos métodos: has_permissions vy
has_object_permission. En el primero se comprueba si el usuario puede realizar
cualquiera de las peticiones. Si su valor es True, entonces en el segundo método es
donde se evalua el permiso para un objeto. En nuestro caso evalua si el usuario puede
ver su perfil.

Serializers

Los serializadores permiten convertir datos complejos como consultas o instancias del
modelo de Python a JSON, XML u otros tipos de contenido. También permiten la
deserializacion y validar los datos.

Los serializadores de Django Rest Framework tienen muchos campos predefinidos
que nos permiten validar automaticamente ciertos tipos de datos, por ejemplo, que el
tipo sea de correo electronico, numero de caracteres o si es el campo es requerido o
no.

class UserSerializer(serializers.ModelSerializer):
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profile = ProfileSerializer(partial=True)

class Meta:
model = User

fields = ('id', 'username’, 'first_name’, 'last_name', '‘email’, 'profile’)

def update(self, instance, validated_data):

profile_data = validated_data.pop('profile’)

profile = instance.profile

instance.username = validated_data.get('username’, instance.username)
instance.first_name = validated_data.get('first_name’', instance.first_name)
instance.last_name = validated_data.get('last_name', instance.last_name)
instance.email = validated_data.get('email’, instance.email)

instance.save()

profile.born = profile_data.get('born’, profile.born)

profile.gender = profile_data.get('gender’, profile.gender)
profile.avatar = profile_data.get('avatar', profile.avatar)

profile.city = profile_data.get('city’, profile.city)

profile.postalCode = profile_data.get('postalCode’, profile.postalCode)

profile.save()

return instance

Podemos observar que en este caso los tipos de los campos los cogera del modelo
de Django, pudiendo ser CharField, IntegerField en el caso del id y EmailField, en el
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caso del correo. Los serializers también crean y guardan las instancias con los
meétodos create() y update().

Como deciamos, los serializers también pueden validar los datos segun parametros,
pero hay casos donde es necesario hacer una validacidn mas compleja, por lo que
podemos redefinir el validador del campo.

def validate_username(self, data):
user = User.objects.filter(username=data.lower())

if self.instance is not None and self.instance.username != data and
User.objects.filter(username=data.lower()):

raise serializers.ValidationError('Nombre de usuario ya registrado.')
else:

return data

En este caso validamos el campo de nombre de usuario donde comprobamos si ya
ha sido registrado anteriormente.

Viewsets

Los viewsets gestionan las peticiones y para ello tiene manejadores como list(),
create(), retrieve(), update(), partial_update o destroy(). Son los encargados de
devolver los datos en el formato.

class UserViewSet(GenericViewSet):
authentication_classes = (TokenAuthentication,)

permission_classes = (UserPermission,)

def retrieve(self,request,pk):
user = User.objects.get(pk=pk)
profile = user.profile

lang = Lang.objects.get(pk = profile.lang.id)

return Response(

{

'user'{
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'id": user.id,
'username': user.username,
'first_name': user.first_name,
'last_name': user.last_name,
'‘email": user.email,
'profile':{
'‘born": profile.born,
‘avatar": profile.avatar.url,
'city": profile.city,
'‘gender": profile.gender,
'postalCode": profile.postalCode,
'lang'": {

'‘code': lang.code

3
'status':status.HTTP_200_OK,

def update(self,request,pk=None):
data = request.data
http_code =""

errors = None

user = get_object_or_404(User,pk=pk)

serializer = UserSerializer(instance=user,data=data)

if serializer.is_valid():
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user = serializer.save()
data = serializer.data

http_code = status.HTTP_200_OK

else:
data = None
http_code = status.HTTP_400_BAD_REQUEST

errors = serializer.errors

return Response(

{

'user'": data,
'status’: http_code,

'errors': errors

)

En este caso podemos observar el método retrieve que tan solo hace una consulta
del usuario y lo devuelve en formato JSON, y el método update que llamara al método

del serializer para guardar los datos recibidos una vez hayan sido validados.

5.4.2 Peticiones

Explicaremos las llamadas a la API de nuestro proyecto que hemos necesitado para
que las aplicaciones se puedan comunicarse con nuestro servidor y, en concreto, con
la base de datos. Primero detallaremos las peticiones relacionadas con un usuario,

para luego pasar con las relacionadas con una pelicula.

User
- AUTH - PostLogin: Iniciar sesion en el sistema.
(POST) /usersl/login/

Datos del formulario para x-www-form-urlencoded

Campo Tipo

54

Descripcion




username Text

password Text
Respuesta
{
"message":"Login successfully",
"status":200,
"user":{

"username":"movie",

"profile”:{
"avatar":"/media/user/default/no-image.png",
"lang":{

"code":"es"
}

13

"id":9,

"email™:"movie@mooviest.com"

2

Nombre de usuario o
email registrado en el
sistema

Contrasefia asociada al
usuario o) email
introducido

"token":"8a0ac632536d7d1ac5db90f6f05338cef2778516"

Obtenemos los datos del usuario y su perfil, ademas del token, necesario para
realizar el resto de peticiones que no son de tipo AUTH (Autorizadas).

Error 4xx

{

"message": "User or password incorrect",
"status": 404,

"user": null,
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"token": null

}

Sino existe un usuario en el sistema con los campos introducidos nos devolvera
un mensaje de error.

AUTH - PostSignUp: Registrar un usuario en el sistema.
(POST) /users/

Datos del formulario para x-www-form-urlencoded

Campo Tipo Descripcion
username Text Nombre de usuario
email Text Email
password Text Contrasenfa
profile.lang.code Text Caodigo de idioma.
Actualmente los valores
posibles son:
es: Espafiol
en: Inglés
Respuesta
{
"status": 201,
"user": {
"id™: 9,

"username": "movie",
"email": "movie@mooviest.com",
"password™:
"pbkdf2_sha256$20000$wiNMenJqVebu$DUTwrahkp1n+teQZbnhGrcWI+e+8
toKN6hC20xz5QgQ=",
"profile": {
"lang": {
"code": "es"
2
"avatar": "/media/user/default/no-image.png"
}
|3

"errors": null,
"token": "8a0ac632536d7d1ac5db90f6f05338cef2778516"
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}

Obtenemos los datos del usuario y su perfil, ademas del token, necesario para
realizar el resto de peticiones que no son de tipo AUTH (Autorizadas).

Error

{
"status": 400,

"user": null,
"errors™: {
"username": [
"Ya existe un usuario con ese hombre de usuario."
],
"email": [
"Ya existe un usuario con ese email."
]
2

"token": null

Si ya existe un usuario en el sistema con los campos introducidos, nos
devolvera un campo de error con los mensajes correspondientes.

Nota: Para el resto de peticiones se utiliza un método de autenticacion por Token,
para dar seguridad a la APl y que solo los usuarios registrados puedan realizar
peticiones al resto de métodos. Se afiadira un campo de Authorization a la cabecera
como el siguiente.

Authorization: Token {token}

Campo Tipo Descripcion
token Text Token asociado a usuario del
sistema

- User - GetUserProfile: Obtener el perfil de un usuario.
(GET) /users/{id}/

URL

Campo Tipo Descripcion
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id Number Id de un usuario registrado
en el sistema

Respuesta
{

"status": 200,

"user": {
"first_name": "",
"last_name": "",
"username": "movie",
"profile": {

"born": null,
"gender": null,

"avatar": "/media/user/default/no-image.png",

"lang": {
"code": "es"
13
"postalCode": null,
"city™: null
13
"id™: 9,
"email™: "movie@mooviest.com"
}
}

Obtenemos todos los datos del usuario y su perfil.

User - UpdateUserProfile: Actualizar el perfil de un usuario.
(PUT) /users/{id}/

URL
Campo Tipo Descripcion
id Number Id de un usuario registrado

en el sistema

Datos del formulario para multipart/form-data

Campo Tipo Descripcion
username Text Nombre de usuario
profile.lang.code Text Caodigo de idioma
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first_name (opcional) Text Nombre

last_name (opcional) Text Apellidos

email (opcional) Text Email

profile.born (opcional) Date Fecha de nacimiento

profile.city (opcional) Text Ciudad

profile.postalCode Text Caodigo postal

(opcional)

image (opcional) Image Imagen del perfil
Respuesta

Devolveria la misma respuesta que en la peticion GetUserProfile.

User - GetSwipeList: Obtener la lista de peliculas para el sistema de
clasificacion (swipe), es decir, peliculas que no estan clasificadas en ninguna
lista del usuario.

(GET) /users/{id}/swipelist/

URL
Campo Tipo Descripcion

id Number Id de un usuario registrado
en el sistema

Respuesta

{

"count™: 10,
"next": null,
"previous": null,
"results™: [
{
"movie_lang_id": 54625,
"image": "EXTERNAL#pelis/HP9YTUHXXG",
"title": "Cartas desde la locura",
"collection": null,
"id": 28689,
"average": 0
2
{

59



"movie_lang_id": 48254,
"image": "EXTERNAL#pelis’VHRDRXK7X4",
"title": "Ring of fire |l: Sangre y acero",
"collection": null,
"id": 25274,
"average": O
13
{
"movie_lang_id": 7581,
"image": "/14/f3/14f30376096 12224 3ff4fe3de8db0cb6.jpg",
"title": "Uno de los nuestros”,
"collection™: null,
"id": 3813,
"average": O

2

Obtenemos la informacion necesaria de 10 peliculas para mostrar en el sistema
de clasificacion (swipe). Nos devuelve su titulo en el idioma del perfil del
usuario, la caratula (cover) de la pelicula, la puntuacion de nuestro sistema, su
id asociada a nuestra base de datos y su tipo de coleccidén que, en este caso,
al ser para el sistema de clasificacion y no estar aun clasificada nos devolvera
null.

User - GetCollectionList: Obtener la lista de peliculas de un tipo concreto.
(GET) /users/{id}/collection/?name={name}&page={page}

URL

Campo Tipo Descripcion

id Number Id de un usuario registrado
en el sistema

name Text Nombre de la coleccion.
Los tipos de coleccion
son:

seen, favourite, watchlist,
blacklist

page Number Numero de pagina
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Respuesta

{

"count": 174,
"next": "/users/9/collection/?name=favourite&page=2",
"previous": null,
"results™: [
{
"movie_lang_id": 2919,
"image": "/a4/9d/a49dd25d5df38f2e97c4bfd7d4875684.jpg",
"title": "El Sefor de los Anillos: La Comunidad del Anillo",
"collection™: {
"typeMovie": "favourite",
"id": 1
13
"id": 1468,
"average": 0
12
{
"movie_lang_id": 6140,
"image": "/1d/8f/1d8f6066a9ad1cb91211bcbfca5915f2.jpg",
"title": "Piratas del Caribe: La maldicién de la Perla Negra",
"collection™: {
"typeMovie": "favourite",
"id": 9
13
"id": 3088,
"average": 0
12
{
"movie_lang_id": 6136,
"image": "/1c/3e/1c3e15050ceaf0ed4edb15cdfb3c35867.jpg",
"title": "Piratas del Caribe: El cofre del hombre muerto",
"collection™: {
"typeMovie": "favourite",
"id": 13
13
"id": 3086,
"average": 0
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Obtenemos un resultado paginado con la informacion necesaria, para poder
mostrar una previsualizacion de las peliculas. Nos devuelve su titulo en el
idioma del perfil del usuario, la caratula (cover) de la pelicula, la puntuacion de
nuestro sistema, su id asociada a nuestra base de datos y su tipo de coleccion.

AUTH - PostMovieCollection: Clasificar una pelicula en la coleccion de un
usuario determinada.
(POST) /collection/

Datos del formulario para x-www-form-urlencoded

Campo Tipo Descripcion

user Number Id de un usuario del
sistema

movie Number Id de una pelicula del
sistema

typeMovie Text Nombre de la coleccion.
Los tipos de coleccion
son:

seen, favourite, watchlist,
blacklist

Respuesta

{

"id": 854,

"user™": 9,

"movie": 3088,

"typeMovie": "favourite",

"pub_date": "2016-11-06T07:44:48.756881Z"
}
Obtenemos el resultado de haber clasificado una pelicula en una coleccion
determinada, los id de la tabla Collection, del usuario, de la pelicula, el tipo de
la coleccién y la fecha de clasificacion.

AUTH - PatchMovieCollection: Actualizar la coleccidon de una pelicula de un
usuario.
(PATCH) /collection/{id}/

URL

Campo Tipo Descripcion
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id Number

Datos del formulario para x-www-form-urlencoded
Campo Tipo
typeMovie Text

Respuesta

{
"id": 854,
"user™": 9,
"movie": 3088,

"typeMovie": "seen",
"pub_date": "2016-11-06T07:48:47.107361Z2"

}

Id de la tabla Collection
donde esta clasificada la
pelicula que queremos
actualizar

Descripcion

Nombre de la coleccion.
Los tipos de coleccion
son:

seen, favourite, watchlist,
blacklist

Obtenemos el resultado de haber actualizado el tipo de coleccion de una
pelicula, los id de la tabla Collection, del usuario, de la pelicula, el tipo de la

coleccion y la fecha de clasificacion.

Movie

- Movie - GetMovieDetail: Obtener la informacion detallada de una pelicula.
(GET) /movie/{id}/?movie_lang_id={movie_lang_id}&user_id={user_id}

URL
Campo Tipo
id Number
movie_lang _id Number
user_id Number
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Descripcion
Id de la pelicula a obtener

Id de la tabla Movie_lang
que identifica a la pelicula
en un idioma.

Id del usuario que obtiene
la pelicula.



Respuesta

{
"title": "Piratas del Caribe: La maldicién de la Perla Negra",
"participations™: |
{
"celebrity": {
"id": 6687,
"name": "Terry Rossio",
"born": null,
"image": "/0c/c8/0cc8bb88f9135835849485bf8f27cf7b.jpg",
"twitter_account": ""
"address™: "
2
"role": "Escritor",
"character": ""

"award": ""
2
{
"celebrity": {
"id": 11741,
"name": "Gore Verbinski",
"born": null,
"image": "/47/3b/473b2276bf3a902a427642afa76a87f8.jpg",
"twitter_account": ""
"address™: "
2
"role": "Director",
"character": ""

"award": ""
12
{
"celebrity": {
"id": 9390,
"name": "Keira Knightley",
"born": null,
"image": "/ec/cf/leccf02146ae943544067b273437c487b.jpg",
"twitter_account": ""
"address™: ""
13
"role": "Actor",
"character": "Elizabeth Swann",
"award": ""
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2
{
"celebrity": {
"id™: 12913,
"name": "Orlando Bloom",
"born": null,
"image": "/f2/ce/f2cea9813f0850ef86cdd64660849247 .jpg",
"twitter_account": ""
"address™: "
2
"role": "Actor",
"character": "Will Turner",
"award": ""
2
{
"celebrity": {
"id™: 1020,
"name": "Johnny Depp",
"born": null,
"image": "/f0/2c/f02cf77dbedcf318cedf4e436ebfbcb6.jpg",
"twitter_account": ""
"address™: "
2
"role": "Actor",
"character": "Jack Sparrow",
"award": ""

1,

"collection™: {
"typeMovie": "seen",
"id": 854
12
"movie_lang_id": 6140,
"movie_producer": "Walt Disney Pictures | Jerry Bruckheimer Films",
"synopsis": "El aventurero Capitan Jack Sparrow recorre las aguas
caribefias. Pero sus andanzas terminan cuando su enemigo, el Capitan
Barbossa le roba su barco, el Perla Negra, y ataca la ciudad de Port Royal,
secuestrando a Elizabeth Swann, hija del Gobernador. Will Turner, el amigo de
la infancia de Elizabeth, se une a Jack para rescatarla y recuperar el Perla
Negra. Pero el prometido de Elizabeth, Comodoro Norrington, les persigue a
bordo del HMS Dauntless. Ademas, Barbossa y su tripulacion son victimas de
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un conjuro por el que estan condenados a vivir eternamente, y a transformarse
cada noche en esqueletos vivientes, en fantasmas guerreros.",
"id": 3088,
"genres": [
"name": "Fantasia"
"name": "Accion”
"name": "Aventura"

"runtime™: 143,
"original_title": "Pirates of the Caribbean: The Curse of the Black Pearl",
"released": 2003,
"average": 0,
"country™: null,
"backdrop": "/1d/8f/1d8f6066a9ad1cb91211bcbfca5915f2.jpg",
"ratings": [
{
"name": "IMDb",
"rating™: 81,
"count": 811554,
"date_update": "2016-08-24"
12
{

"name": "Tviso",
"rating™: 86,
"count": 70896,
"date_update": "2016-08-24"
}
],
"image": "/1d/8f/1d8f6066a9ad1cb91211bcbfca5915f2.jpg"

}

Obtenemos la informacion detallada de una pelicula.

Movie - GetSearchMovies: Obtener el resultado de buscar peliculas por su
titulo original o por el del idioma del usuario que busca las peliculas.
(GET) /movie_lang/?title={title}&code={code}&page={page}
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URL

Campo Tipo Descripcion
title Text Titulo de una pelicula a
buscar.
code Text Cadigo de idioma.
Actualmente los valores
posibles son:
es: Espanol
en: Inglés
page Text Numero de pagina
Respuesta
{
"count": 6,
"next": null,
"previous": null,
"results": [
{

"title": "Piratas del Caribe: El cofre del hombre muerto",
"average": 0,

"collection": null,

"movie_lang_id": 6136,

"image": "/1c/3e/1c3e15050ceaf0ed4edb15cdfb3c35867.jpg",
"id": 3086

12
{
"title": "Piratas del Caribe: En el fin del mundo",
"average": O,
"collection": null,
"movie_lang_id": 6138,
"image": "/52/67/52678bde4104c39aed70938d1d82dc1d.jpg",
"id": 3087
12
{
"title": "Piratas del Caribe: La maldicion de la Perla Negra",

"average": 0,

"collection™: {
"typeMovie": "seen",
"id": 854

2
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"movie_lang_id": 6140,
"image": "/1d/8f/1d8f6066a9ad1cb91211bcbfca5915f2.jpg",
"id": 3088

12

{

"title": "Piratas del Caribe: En mareas misteriosas",
"average": 0,
"collection": null,
"movie_lang_id": 12013,
"image": "/5¢/a0/5ca0ed89b7f45de6c912029b20151400.jpg",
"id": 6042

2

{

"title": "Piratas del Caribe: Los hombres muertos no cuentan cuentos”,
"average": 0,
"collection": null,
"movie_lang_id": 39934,
"image": "/15/09/15092393d1f215f1769a50d5f97118fa.jpg",
"id": 20813
2

{
"title": "Lego Pirates of the Caribbean: The Video Game",

"average": 0,

"collection": null,

"movie_lang_id": 74761,

"image": "EXTERNAL#pelis/WN5C4474VZWTCUN",
"id": 40053

Obtenemos la informacion necesaria de una o varias peliculas para mostrar una
previsualizacién en un listado. Nos devuelve su titulo en el idioma seleccionado,
la caratula (cover) de la pelicula, la puntuacion de nuestro sistema, su id

asociada a nuestra base de datos y su tipo de coleccion.

5.5 Script

Parte de la complejidad de este trabajo de fin de grado residia en la necesidad de
actualizar la informacion sobre la puntuacion de las peliculas. Esta informacion se ha
obtenido a través de otras APIs o sitios web. Por esta razén, hemos desarrollado,
durante gran parte del proyecto, un médulo de scripts y scrappers que nos permiten

realizar esta labor.
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En primer lugar explicaremos como hemos estructurado nuestros scripts en diferentes
meétodos y modulos de Python para que las tareas de mantenimiento del codigo sean
menos complejas.

ripts
deprecated
scrappers
script_constants
script_trakt_tv
script_tviso
_init__.py

interface_db.py

O
O
O
O
O
=
=

interface.py

!

main_script.py

pio_script.py

script_add_failed_ratir

Y

script_info_movie.py
Figura 5.8. Directorio de scripts

Como script principal esta main_script que es el orquestador que hace referencia a
todos los demas, y que va realizando las llamadas pertinentes a cada uno de los
métodos necesarios. Por otra parte, tenemos interface_db e interface, el primero se
encarga de gestionar contenidos y métodos de la base de datos mediante la clase DB,
que nos permite conectarnos a la base de datos. El componente interface se encarga
de guardar el estado, informar mediante logs y enviar correos de informacion.

Haciendo uso de paquetes de Python como http_client, podemos realizar, entre otras
cosas, conectarnos al puerto del servidor que nos permite hacer las peticiones a la
API.

def __init__ (self,user,password):
self.connection = http.client.HTTPConnection("127.0.0.1",8080)

self.headers = { "Authorization" : "Token " +
"f490e66764821709149a760265da5e9b0c4a7ccl",

"Content-type": "application/json"}

Para hacer las peticiones a la APl usamos el modulo urllib.request y json.
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def insert_data(self,api_url, js):
self.connection.request('POST", api_url, s, self.headers)
res = self.connection.getresponse()

data = res.read().decode("utf8")

return json.loads(data)

Como podemos observar, el request nos permite elegir el método de peticion y cuando
decodificamos los datos obtenidos los serializamos a json para enviarselo a la API.

Para obtener la informacidn troncal de la aplicacion hacemos uso de APls de terceros.
Mas concretamente de Tviso, para el idioma espaniol, y Trakt.tv para el inglés. Por ello
hemos creado diferentes directorios para encapsular los diferentes tipos de llamadas
que realizan.

v [ script_tviso

_init__.py

v B script_trakt_tv

interface.py
script_celebrity.py Interface.py
script_movie_lang.py script_celebrity.py

v S =~ rir . \/"~ an Y
script_movie.py script_movie_lang.py

script_rating.py

script_rating.py

Figura 5.9. Directorio scripts de Tviso Figura 5.10. Directorio de scripts de Trakt.tv

Por otra parte, tenemos una fase de consulta de constantes que solo se realiza la
primera vez. En este proceso se obtienen datos tales como diferentes idiomas,
géneros, paises ...

Cierta informacién hemos tenido que obtenerla haciendo scrappers o arafias web que
rastrean informacion de una pagina en concreto. Haciendo uso de la libreria
BeautifulSoup, que nos permite guardar el cédigo html y mediante métodos de la
libreria como find(), buscamos la etiqueta html donde se encuentra la informacion que
necesitamos.

def get_rating(soup):

error_message =

try:
rating = soup.find(itemprop="ratingValue").get_text().strip()

count = soup.find(itemprop="ratingCount").get_text().strip()

70



rating = int(rating.replace(".", "))
count = int(count.replace(",", "))
except:
error_message = "Error get rating IMDb\n"
rating =0

count=0

return error_message, rating, count

Como podemos observar en este trozo de codigo, estamos buscando la puntuacion
en la web de IMDb. En ella esta informacion se encuentra en el elemento llamado
‘ratingValue”; lo parseamos y transformamos al tipo de dato que queremos y lo
devolvemos en el return de la funcion.
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Capitulo 6. Conclusiones y trabajo futuro

6.1 Conclusiones

En este proyecto se han descrito todas las fases necesarias para poder desarrollar
una aplicacién funcional multidispositivo nativa con diferentes tecnologias y
arquitecturas. Esto nos ha permitido aprender tanto lenguajes de servidor como
Django, lenguajes de creacion de interfaces como HTML, CSS y JavaScript, y
adicionalmente, estrategias de planificacion y modelado de un proyecto.

Uno de las grandes utilidades de los sistemas de gestion de la informacion es
precisamente facilitar el acceso a los datos. En nuestro caso la posibilidad de acceder
y mantener el catalogo de peliculas de diversos usuario de forma centralizada, asi
como consultar y descubrir nuevas.

Haciendo uso de los frameworks Django y Django Rest, se han simplificado y agilizado
muchas tareas que suelen ser tediosas para cualquier desarrollador. Entre estas
podemos destacar el desarrollar una APl en un servidor para acceder a la informacién
de nuestra base de datos, asi como el proceso de creacion de las entidades de la
base de datos, etc. Por otro lado, el sistema de plantillas de Django facilita
enormemente la construccion de las paginas web. Finalmente, destacar también el
proceso de construccion inicial de la estructura del proyecto, el cual se puede llevar a
cabo con tan solo dos comandos ejecutados en un terminal.

Este trabajo de fin de grado se ha llevado a cabo en un equipo de tres personas. Cada
miembro del grupo ha desarrollado una aplicaciéon de cada plataforma, lo que nos ha
permitido también aprender a trabajar en grupo en las partes comunes, como el
desarrollo inicial de la base de datos y el modelado de la API, para posteriormente
proceder a realizar un desarrollo en iteraciones o sprints para cada tipo de aplicacion.

Como conclusién personal, durante este proyecto, he podido poner a prueba mis
conocimientos en algunas materias que desconocia. En primer lugar, he podido
descubrir el tipo de desarrollo que mas me motiva de cara al futuro. En segundo lugar,
en el proceso de desarrollo he aprendido las diferentes partes de la construccion de
una aplicacion web moderna teniendo en cuenta conceptos como arquitectura, disefio,
modelado, mantenimiento, refactorizacion, etc. En resumen, ha sido una experiencia
bastante gratificante en la que se ha desarrollado una aplicacién completa y con
actualizacion de contenidos automatizada funcional y usable.

He podido disfrutar de trabajar en equipo junto a mis comparieros en un problema real
y solucionarlo usando la tecnologia, ademas de poder ver como la gente hacia uso de
él y mostraba especial interés en usarlo de forma continuada.
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6.2

Trabajo Futuro

Sistema de recomendaciones: Parte de la gran importancia de este tipo de
aplicaciones se basa en dar a conocer nuevas obras culturales del cine en base
a los gustos de cada persona. Por ello una funcionalidad podria ser la
implementacion de un sistema de recomendaciones basado, por ejemplo, en
técnicas de Aprendizaje Automatico (Machine Learning).

Inicio de sesion y registro con redes sociales: Gran parte de la interaccion
hoy en dia con el registro e inicio de sesion en las aplicaciones actuales pasa
por el uso de las redes sociales mas utilizadas hoy en dia como son Twitter,
Facebook o Google.

Compartir en redes sociales: Como hemos comentado antes, la importancia
de compartir tus acciones en redes sociales.

Validacion por correo: Un paso muy importante del registro de un usuario es
la verificacion por correo.

Interfaz de usuario con Angular JS: Realizar el desarrollo de la capa cliente
con Angular JS nos permitira un desarrollo mas agil e interactivo de la interfaz
de usuario. Esto facilitara el renderizado automatico de la vista, haciendo mas
coémoda la visualizacion de cara al usuario.

Seguimiento a celebridades: Gran parte del interés de una obra
cinematografica son sus actores (o directores) mas relevantes. Muchas
personas emplean como criterio a la hora de seleccionar una pelicula, los
actores o directores que les gustan. Por ello una funcionalidad seria poder
seguir a esa celebridad y ver en qué peliculas ha participado.
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