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REFLEXIONES SOBRE EL PRESENTE
Y FUTURO DE LA CIUDAD Y EL PAISAJE
A TRAVES DE LA SERIE BLACK MIRROR

Maria José Marquez-Ballesteros
Universidad de Malaga, Malaga, Espana
Alberto E. Garcia-Moreno

Universidad de Malaga, Malaga, Espana
Javier Boned-Purkiss

Universidad de Malaga, Malaga, Espana

RESUMEN

En las hipdtesis sobre organizaciones sociales futuras, la vida que se imaginaba
implicaba un largo proceso de cambio desde el presente en el que se describieron.
El futuro dist6pico era incierto y lejano, casi improbable.

Sin embargo, la serie de television Black Mirror supuso una irrupcion en cuanto
al debate de si se adelanta un futuro estremecedor o si es simplemente cronista
del tiempo actual. En este trabajo se ha querido profundizar en la relacién que se
establece entre ciudad, paisaje \ territorio, en el presente y futuro, a través de sus
cuatro primeras temporadas.

Se establecen 4 bloques para desarrollar la investigacién: espacio publico y espacio
doméstico, movilidad y energia, espacio social y redes sociales, y por ultimo la
relacién entre territorio y la ciudad.

La metodologia desarrollada en este articulo estudia la linea temporal de la serie,
superponiendo una seleccion de teorfas sociales distépicas. Finalmente se extraen
conclusiones de cada uno de los 4 bloques, agrupando las distintas tecnologias
presentadas, el futuro urbano que se presenta y las relaciones sociales que
generan, para de algin modo prever determinados horizontes futuros a los que nos
aproximamos y si son estos un modelo de desarrollo aceptable.
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ABSTRACT

In the hypotheses about future social organizations, the imagined life involve a
long change process from the moment they described it. The dystopian future was
uncertain and distant, almost unlikely.

However, the television series Black Mirror was an irruption in terms of the debate
of whether there is a shocking future ahead or whether it is simply a chronicler of
the current time. This work has sought to deepen the relationship between city,
landscape and territory, in the present and the future, through its first four seasons.

The work descript four blocks to develop the research: public space and domestic
space, mobility and energy, social space and social networks, and finally, the
relationship between territory and the city.

The methodology developedinthis article studies the series’s timeline, superimposing
a selection of dystopian social theories. The conclusions draw attending the four
blocks, grouping the different technologies presented, the presented urban future,
and the social relations they generate to foresee future horizons that we are
approaching and if they are an acceptable development model.

PALABRAS CLAVE

Distopia, ciudad futura, hipétesis sociales urbanas.

KEYWORDS

Dystopia, future city, urban social hypotheses.

1. INTRODUCCION

Pocas veces el futuro distépico que se describe en una ficcion se siente tan proximo
como en la serie de televisién Black Mirror, incluso en algunos momentos se describe
précticamente el presente en el que estamos inmersos. Sorprendentemente sée
asume que el supuesto futuro que se narra, en el que las relaciones sociales
parecen haber retrocedido, de alguna manera ya esta presente. Por este motivo, en
este trabajo se ha planteado que la serie constituye un medio imprescindible para
analizar el soporte fisico que desde la arquitectura y el urbanismo se da a estas
nuevas formas sociales y de socializacion, intentando esclarecer si alguna de ellas
son favorecedoras de este presente distopico.
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1.1. LOS DOCUMENTOS AUDIOVISUALES COMO FUENTE
DE INVESTIGACION EN ARQUITECTURA

Tanto las peliculas como las series de televisién, suponen una fuente de referencia
fundamental de la investigacion en el campo de la arquitectura. Los documentos
audiovisuales recogen crénicas fundamentales de la sociedad, el paisaje y la ciudad
a los que es imprescindible acudir si se quiere contemplar la contemporaneidad en
todas sus dimensiones.

Las imagenes recogidas en peliculas y series son detonantes de reflexiones en
arquitectura y cine. Por un lado, como hemos comentado son cronistas de un
tiempo, pero en otros casos, tal y como se recoge en este trabajo fundamentan
una investigacion en otras disciplinas, como es el caso de la ciudad y el urbanismo
del futuro.

La recomposicién con imagenes de la ciudad filmada, ya sea una concreta o
una suma de iméagenes genéricas del fenémeno urbano, produce un collage
de fragmentos que propician una investigacion. Si esta suma de imagenes es
superpuesta a otros fendmenos sociales, literarios, histéricos o artisticos, e
incluso ordenados segun lineas temporales, fomentan el trabajo interdisciplinar
que completa y mejora los resultados de una investigacion sobre un fenémeno
concreto, como podria ser el turismo o las nuevas formas patrimoniales (Garcia-
Moreno A. E., Marquez-Ballesteros, 2019).

Las imagenes construyen identidades contemporaneas, y son transmisoras de
critica y reflexion sobre la ciudad, el territorio y el paisaje, juegan un papel esencial
en la conformacién de la identidad y de los fendmenos sociales, ademas de ser
el vehiculo especifico para la legibilidad de la arquitectura y el territorio (Lynch,
1960). Se rescata la pregunta que Lynch hiciera hace afnos, sobre la importancia
del aspecto de la ciudad, la importancia del disefio del espacio urbano para
ser soporte de la sociedad venidera. Black Mirror constituye un vehiculo visual
adecuado para investigar sobre las hipdtesis de la ciudad que sera el habitat de la
sociedad digital.

1.2. EL UNIVERSO DE BLACK MIRROR

Black Mirror es una serie creada por Charlie Brooker, con la intencién de provocar
una reflexién sobre el uso o abuso de las tecnologias de la comunicacion en la
sociedad actual. La ficcion se desarrolla a través de capitulos independientes de
tramas autoconcluidas. La serie esta escrita por varios guionistas y dirigidas por
distintos directores, lo que produce una obra coral que aporta multiples enfoques
sobre los peligros de una sociedad hipertecnoldgica.
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La serie fue estrenada en 2011 en el canal publico britédnico Channel 4. En 2015
la plataforma de distribucion audiovisual Netflix adquirié los derechos de la serie
y emitio las siguientes temporadas. Tal y como podemos observar en la siguiente
figura, las temporadas de la cadena Channel 4 son de tres capitulos, ademas de un
especial de Navidad emitido en 2014, y las de Netflix son temporadas mas prolificas
de 6 capitulos cada una, debido fundamentalmente a motivos presupuestarios. La
quinta temporada, estrenada en 2019 también en Netflix y de tres capitulos no se
recoge en este trabajo.

Figura 1. Estructura de los capitulos de las cuatro primeras
temporadas de la serie Blanck Mirror.
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Fuente: Elaboracion propia. En esta imagen se ha recogido los titulos originales de los
capitulos de las primeras cuatro temporadas, distinguiendo las dos primeras emitidas
por la cadena britanica Channel 4, ademas del especial de Navidad, y las dos siguientes
temporadas (3° y 4°) emitidas a través de la plataforma Netflix. También se han
recogido los dispositivos y tecnologias protagonistas en cada uno de los capitulos.

El formato de capitulos autoconcluidos favorece la amplitud de temas tratados, y
la vision de distintos autores, tanto en términos de escritura de contenido/guion
como en la mirada particular de cada director. Sin embargo la atmésfera comun
que se respira en todos los capitulos sigue la concepcion de Brooker de escoger
temas de actualidad que estan mas o menos presentes en nuestra cotidianidad,
para llevarlos a extremos exagerados (Berriman, 2013).
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Las hipotesis de lo que la tecnologra, ya presente en nuestros dias, podria provocar
en un futuro es la parte mas angustiosa de la serie. Por lo tanto, la clave para
entender la dualidad de si algo de lo que vemos ya esta pasando se debe al hecho
de que se lleva al limite algo que existe de alguna manera en el momento actual.

Dada la importancia de la tecnologia para cuestionar el futuro de la sociedad, en la
figura 1, también se han recogido las distintos dispositivos que se cuestionan en
cada uno de los capitulos. Podriamos sintetizar estos dispositivos en los siguientes:
medios de comunicacién, redes sociales, dispositivos moviles, dispositivos
tecnolégicos injertados en humanos,y por Utlimo el big data, asumiendo que la
memoria e identidad del ser humano puede llegar a reducirse a un conjunto de
datos, de manera que con las tecnologias de big data, podemos procesar un ser
humano en su totalidad.

Los capitulos de la serie Back Mirror no se emitieron siguiendo un orden temporal
I6gico. Cada uno es una historia independiente que pudo suceder antes o después
de la siguiente.

Sin embargo, tras la emision del capitulo Black Museum de la cuarta temporada
se pudieron observar numerosas referencias a capitulos anteriores. A partir de
esta emision, muchas son las cronologias y las hipétesis del orden temporal de
los distintos capitulos de las cuatro temporadas que se formulan. Dada la gran
repercusion de la serie y la cantidad de entradas de seguidores en internet, es
posible encontrar numerosas teorfas de esta cronologia, atendiendo a referencias
cruzadas que se observan en alguno de los capitulos —especialmente en el capitulo
Black Museum-, asi como a detalles y datos concretos que se flimaron.

Figura 2. Hipdtesis de cronologia temporal de los capitulos
de Black Mirror de un ususario de Youtube.

Fuente: Elaboracién propia. En esta imagen se ha recogido el orden

temporal que propone el ususario de Youtube Tony12 (https://www.

youtube.com/channel/UCysgRFIS7huLCul54Xn2mag) en el siguiente
enlace https://www.youtube.com/watch?v=mLVidcz4Jtk
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Este ejemplo de cronologia coincide significativamente por la propuesta de la revista
Fotogramas (2018), y con las de otros autores, que se basan en las referencias
cruzadas o en la aparicién de personajes de unos capitulos en otros, por lo que
se establecen I6gicas basadas en la filmacién concreta de un director. Resulta
sin embargo un tanto arriesgado, asignar con tanta exactitud a cada capitulo un
afio concreto. Para esta investigacion estas circunstancias se han considerado
anedoticas, entendiendo que lo realmente importante son las tecnologias que se
desarrollan y sobre todo el contexto fisico en que se producen, y a partir de ellas
establecer unas tedricas franjas temporales.

En el epigrafe tercero se propone una hipétesis de reconstruccién temporal propia
que se apoya en las tecnologias que se recogen y se clasifican en la figura 1, asi
como en los espacios fisicos e incluso virtuales en los que se situa la accion.

2. HISTORIAS ENTRELAZADAS

2.1. ANTECEDENTES DESDE EL CINE, LA LITERATURA
Y LA CIENCIA

El 18 de mayo de 1958 Mike Wallace entrevisté para la television americana ABC
a Aldous Huxley, autor de Un mundo feliz-Brave new world (1932) con motivo de la
publicacién de su ensayo Los enemigos de la libertad (Claudio de vita, 2011).

En los textos y entrevistas de Huxley destaca su capacidad de anticipacion
respecto a la actualidad del momento; como por ejemplo, los problemas de la
superpoblacién, del crecimiento desorbitado del siglo XX y de la sobreexplotacion
de los recursos naturales para soportar esta presién demografica. Sin embargo, uno
de los aspectos mas destables de los que Huxley habla es de como los dispositivos
tecnolégicos pueden acelerar el proceso de pérdida de libertad, sin duda uno de
los temas fundamentales de la serie Black Mirror y de la sociedad actual. Huxley
es sumamente preciso en la exposicién de la sociedad futura, que corre el peligro
de una sobreorganizacion debido a la cada vez mayor complejidad de los avances
tecnolégicos, ya que tienden a construir sociedades fuertemente jerarquizadas,
controladas y burocratizadas (Claudio de vita, 2011).

Si observamos la precision de las afirmaciones de Huxley, y atendemos al contexto
en el que se situan, se entiende que en la investigacién sobre la ciudad y el
territorio del futuro es imprescindible poner el foco de atencion en los avances
tecnol6gicos. Huxley observaba la pérdida de libertad del individuo por el uso
abusivo de las tecnologias del momento, en especial la television, y por las
campadas propagandisiticas que anulan el raciocinio individual y la visién critica
de la realidad. Por este motivo, y para establecer el hipotético contexto fisico en el
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que desarrollaremos la actividades humanas, se establece que las tecnologias y
dispositivos de Black Mirror son impresncindibles para la investigacion.

Desde que en 1516 Tomas Moro acufiara el nombre de Utopia (Moro, 2016) para
denominar una isla imaginaria en la que situa una sociedad teéricamente perfecta,
muchos otros autores han creado nuevos mundos intentando imaginar el futuro,
quizé como advertencia, quizd como simple ejercicio tedrico, inluso a veces como
metéforas de los acontecimientos coetdneos a sus obras y que amenazaban la
convivencia humana. En la figura 3 se han agrupado algunos avances cientificos,
que claramente han influido y condicionado la literatura y la ficcion del futuro,
recopilando a su vez, hechos histéricos, obras literarias y cinematograficas que
pertenecen al denominado género de ciencia ficcion. De entre muchas que son
histéticas y que forman parte de la cultura pop se han seleccionado las mas
significativas para la investigacion, aunque otros autores proponen algunas mas
Barraycoa. y Martinez-Lucena,, prolegémeno, 2018).

La investigacion necesita construir esta linea temporal para contextualizar las
utopfas urbanas y las teorfas de las principales obras futuristas. Es muy relevante
descubrir como la mayoria de los autores de ciencia ficcién o de novelas distopicas
son grandes conocedores de los avances cientificos coetaneos a sus obras.

Figura 3. Linea temporal de datos relacionados con las distopias sociales y las utopias urbanas.

1585

i

Descubiimientoflogre cientifico

Fuente: Elaboracion propia.
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La linea de tiempo de la figura 3 sirve para dar contexto a los resultado de la
investigacion, ya que se superpondrd a la cronologia propia de la serie que se
recoge en el epigrafe 3, acudiendo a las imagenes y las tecnologias seleccionadas,
y de esta manera completar las conclusiones finales.

2.2. LA CIUDAD FUTURA Y EL TERRITORIO IMAGINADO:
ALGUNAS HIPOTESIS DESDE LA ARQUITECTURA

Tanto en la literatura como en el cine de ciencia ficcién se ha especulado sobre
las organizaciones sociales futuras, asi como las ciudades que les dan soporte;
ilustradores y disefiadores imaginan futuros posibles en los que se desarrollara la
vida dentro de unos afos. Incluso desde la propia arquitectura las vanguardias de
principio de siglo XX imaginaban ciudades que respondian a esa estética futurista
propia de la ciencia ficcion en las que los avances en los medios de transporte eran
fundamentalmente los protagonistas y los grandes transformadores del paisaje y
de la morfologia urbana.

Figura 4. Apuntes del proyecto Broadacre city de Frank Lloyd Wright, 1932.

Fuente: originally posted to Flickr as Wright Sketches for Broadacre City
2 (autor: Kjell Olsen) This file is licensed under the Creative Commons
Attribution-Share Alike 2.0 Generic license. https://upload.wikimedia.org/
wikipedia/commons/9/95/Wright_Sketches_for_Broadacre_City.jpg

Los arquitectos de principio del siglo XX imaginaron el futuro con excelentes
dibujos que han influido enormemente en la estética del cine de ciencia ficcion,
desde Fritz Lanz hasta Ridley Scott. Como se puede observar en el ejemplo del
apunte de Broadacre City de Wright, estos dibujos recogen fundamentalmente dos
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grandes tematicas, el auge y protagosnimo de los medios de transporte modernos
que proporcionan un ilimitado crecimiento de la ciudad, tanto en altura como en
extensién territorial, y la concepcién de la ciudad como una factoria o maquina,
haciendo énfasis en los edificios productivos, como fébricas, estaciones de tren,
intercambiadores de transporte, centrales térmicas y oficinas.

Antonio Sant’Elia, representante maximo de la escuela futurista italiana, destaca
por su vision de la nueva ciudad revolucionaria, en la que centra gran parte de
su atencion en el dibujo de estaciones de ferrocarril, centrales eléctricas, ... La
ciudad que funciona gracias a la tecnologia del transporte y los nuevos medios
energéticos (Magnago,1983). En las dos primeras décadas del siglo XX la ciudad
se imaginaba en grandes alturas, con distintos niveles, puentes, ascensores, y
extensiones infinitas de ocupacién del suelo, gracias a que existian nuevos medios
de transporte como el ferrocarril, y comenzaban a destacar el uso del vehiculo
motorizado particular y del aeroplano. Sin duda, esta visién utépica e idealizada
de ciudades ha construido las grandes metrépolis actuales, amenazadas en
su insostenibilidad medioambiental justamente por estos dos elementos tan
importantes que dieron origen a ellas: los combustibles f6siles y los medios de
transporte.

Figura 5. Stazione d’aeroplani e treni con funicolari e ascensori su tre piani
stradali, Antonio Sant’Elia. Dentro de su trabajo La Citta Nuova, 1914.

Fuente: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stazione_Sant%27Elia.jpg
Autor del dibujo: Antonio Sant’Elia, 1914. Bajo licencia de dominio publico.
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En estas teorfas urbanas estd la lucha eterna entre espacio natural y espacio
colonizado, siendo este segundo un consumidor del primero. Tanto en la literatura
como en el cine, y también en la arquitectura el equilibro entre el consumo de
recursos y el desarrollo de las metrépolis siempre ha estado presente (Choay,
1983). La eterna disputa entre el hombre desnaturalizado en la ciudad, que ha
perdido el contacto con el medio rural y se encuentra perdido de sus origenes.
Los multiples intentos de reconciliar ciudad y naturaleza, desde las ciudades
jardin de Howard y Unwin hasta los intentos de Broadacre city de Wright, nunca
llegaron a ser modelos de éxito. En la actulidad los intentos de reconcialiacion o de
incoproaracién de la naturaleza a la ciudad estan en plena expansion tedrica, sin
que lleguen aun a suponer una verdadera hibridacion.

Para terminar, es necesario observar cual es la representacion mayoritaria de la
ciudad del futuro en la actualidad. Sin duda alguna el medio de reproduccién mas
extendido para la representacion de la arquitectura que va a contruirse ya no es el
dibujo arquitecténico de las grandes figuras del siglo XX, como hemos observado
en los parrafos anteiores. Las infografias han desplazado a los dibujos y bocetos
hechos a mano, e incluso a las maquetas.

Figuras 6 y 7. UN-studio. Proyectos Hardt Hyperloop y Socio-Technical City bridges.

Fuente: https;//www.unstudio.com/ Autores Y propietarios de las imagenes UN-studio.
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Como podemos observar en las infografias traidas como ejemplos de recreaciones
de ciudades del futuro se continua con el interés sobre las infraestructruas pero
si nos fijamosel gran cambio que se observa es la pérdoda de espacio exterior
de calidada, llegando a introducir la naturaleza en los edificios para potenciar el
espacio relacional interior en negacién del espacio exterior publico.

3. PENSANDO EL FUTURO DE LA CIUDAD Y EL PAISAJE
A TRAVES DE BLACK MIRROR

Las investigaciones sobre las ciudades que habitaremos, sobre las necesidades
y demandas que se presentardn a las sociedades venideras se abordan con
hipotesis en cuanto a la técnica, las politicas y los recursos; pero por otro lado es
imprescindible visualizar el tejido social que construird estas metrépolis venideras,
y las repercusiones y transformaciones que tendran en el soporte fisico-ambiental.

Existen anteriores andlisis sobre que la relacion que existe entre variables
espaciales y control social, incluso la relacién del control espacial con la literatura
distépica (Fernandez, 2007).

En el momento actual, es imprescindible acudir a las transformaciones que las
tecnologias de la comunicacion y redes sociales introducen en la organizacion
espacial de las ciudades y territorios futuros. De este modo la serie Blanck Mirror
se muestra como una hipétesis social sobre la que trabajar y construir posibles
teorfas urbanas y soportes territoriales que las favorecen.

A continuacion se recogen los pardmetros que en relacién a la ciudad y el control
social que establece Fernandez (2007) en el andlisis del espacio vital distépico y
que sirven de base para la investigacion:

Orden y segregacion espacial como mecanismos de control.

Todo orden implica una clasificacién, y por lo tanto una separacién de unos
seres/elementos respecto a otros que son distintos. Cuanto mas ordenada
es una ciudad, mas jerarquizada y segregada. La literatura dist6pica esta
llena de estos ejemplos, cada estrato social tiene asociado su lugar de
trabajo y de habitacion. Esto provoca situaciones de aislamiento de las
distintas clases, que se encuentran atrapadas en sus dinitos espacios
estratificados. El mayor peligro de la ciudad superjerarquizada es cuando se
produce por decision de un individuo o de un pequefio grupo de individuos
dominantes que imponen este orden a los demés.

En las circunstancias en las que se encuentra la poblacién mundial, tras
vivir dos crisis de escala global en menos de 15 afios (la crisis financiera de
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2008 y la crisis Covid-19 de 2020), las desigualdades entre distintos grupos
sociales, politicos y econémicos se estan haciendo mas irreconciliables y
la ciudad de la superclasificacion puede convertirse en el peligroso soporte
fisico que lo favorezca.

La habitacién como espacio funcional

El control social se favorece si toda habitacion esté pensada para su funcién
final y no para el individuo que la habita. Esto que hemos asimilado como
normal en los espacios urbanos y edificios, en las ficciones distépicas es
llevado al limite. Sin embargo, ya nos habla Le Corbusier como un paradigma
deseable de la casa-maquina, asociando a cada hombre una celda o célula
— segln la doble acepcion de la palabra inglesa (Le Corbusier, 1929, 231).
Evidentemente observando algunas de las distopias a las que nos hemos
referido, la consideracion del significado de celda es el mas acertado.

Las injerencias en la vida cotidiana.

Uno de los elementos de méaximo control del individuo es aquel que
traspasa las barreras del espacio publico para adentrarse en el control del
maximo del espacio privado y en concreto de los objetos de uso cotidiano.
En realidad, no hay que llegar a estremos como en la novela de Orwell,
1984 o algunos de los ejemplos de vigilancia de un ser superior que se
recogen en Black Mirror; simplemente el hecho de que las redes sociales
se hayan convertido en las dominiadoras de las conductas humanas, tal y
como se puede ver en el capitulo Nosedive. La capacidad del individuo de
control personal de su vida es totalmente anulada, y pasa a convertirse en
la marioneta de una aplicacion de red social, dominada y controlada por el
grupo de los influyentes o mejor valorados.

En definitiva la segregacién espacial, la funcién dominante del espacio y el
dispositivo pandptico se convierte en los tres principales elementos de control y
pérdida de libertad individual.

3.1. RECONSTRUCCION TEMPORAL DE LA SERIE A TRAVES
DE LA TECNOLOGIA Y EL ESPACIO FisiCO

En la figura 5 se recoge la hipotesis temporal establecida en la investigacion y
en vez de apuntar a afios concretos, se han establecido 4 franjas diferenciadas.
La primera de ellas, hechos que ya han sucedido, la segunda hechos que estan
sucediendo, la tercera hechos que estan por ocurrir. En una franja indeterminada, y
de futuro més incierto se ha dejado el capitulo 15 Million of Merits, denominandose
hechos que no deberfan nunca de ocurrir. En primer lugar, por la similitud con el
libro de Huxley que sitia su trama en 2049, y en segundo lugar por la nefasta
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pérdida que supondria para el espacio fisico, tanto doméstico como asptiblico, asf
como la ciudad que darfa soporte a la sociedad que en €l se recoge.

Figura 8. Linea temporal de capitulos de Black Mirror, segun hipétesis propia.

1984
(G. Grwell]

Un mundo Feliz
{A. Husley]

Fuente: Elaboraci6n propia. En este grafico se ha establecido unas posibles
franjas temporales en las que suceden los capitulos de Black Mirror. A su
vez se han superpuesto las principales obras de ficcion (peliculas y obras

literarias) que segun sus autores se situarian en esa franja temporal.

A continuacién se detallan cada uno de los episodios siguiendo el orden de
la hipétesis de las franjas, y detallando el motivo por el que se situan en la
correspondiente secuencia de tiempo.

3.1.1. Franja de hechos ya ocurridos (2011-2018)

HATED IN NATION somos datos guardados para siempre, con un pasado registrado
para la eternidad y accesible para aquellos con poder.

SHUT UP AND DANCE la extorsién a través de los datos. No hay que ser un
criminal, cualquier persona puede accedera a tus datos, hackear las webcam, y
extornsionarte. Lo mas preocupante el nivel de ciberacoso realizado adolescentes,
incluso ninos.

THE NATIONAL ANTHEM: tweeter puede convertirse en una herramienta para
cambiar las acciones de un gobierno. Vemos que esto que en principio puede
parecer el sistema mas democratico de participacién ciudadana, se pude convertir
en un arma de manipulacion en la sombra de alguien con el poder de hacerlo.
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Sabemos que pasa diariamente, y es significativo el hecho que se conoci6 de
que Cambridge Analytica obtuvo en 2014 |a informacion de mas de 50 millones
de usuarios de Facebook en Estados Unidos, y la usé para construir un programa
informético destinado a predecir las decisiones de los votantes e influir en ellas,
segun revelaron este sabado los diarios The London Observer y The New York
Times.

THE WALDO MOMENT: de este hecho ya hablé Huxley en su ensayo de 1958,
estaremos siendo persuadidos para votar a un candidato sin saber que lo estamos
siendo...hablaba de las agencias de publicidad, y se elegiran presidentes que
respondan més a un personaje que a alguien con cualidades politicas. Waldo podria
ser Donald Trump, yesta imagen nos hace pensar en los medios de comunicacion
actuales, a veces los telediarios o los programas de TV parecen un chiste.

NOSEDIVE: la obsesion por el posicionamiento en las redes sociales, hace que
existan agencias de reputacion online. Esto es habitual en empresas y personajes
relevantes, y cada vez més entre el publico en general.

HANG THE DJ: Es un programa de citas que empareja a sus usuarios en base a datos.
Los protagonistas sin embargo, quieren escapar de la sociedad supuestamente
ideal en la que los han situado, en busca de una mayor libertad, como tantos
ejemplos de la literatura del género futurista.

3.1.2. Franja de hechos que estan ocurriendo (2019-2024)

MEN AGAINIST FIRE: este capitulo recoge una regresion a sociedades medievales,
en la que los nuevos sefores feudales te alimentan y protegen, y por eso les riden
pleitesia.

CROCODILE: no hay privacidad ni para tu pasado, no existe la libertad de mentir.
Siempre se esta obligado a ceder tus datos de memoria.

BE RIGHT BACK: la identidad de un ser humano esté volcada de manera integra en
la nube, y sblo con esos datos se puede construir de nuevo una persona.

PLAYTEST: la realidad aumentada ya es un hecho pero falta el dispositivo injertado,
y la transferencia de dolor, pero igualmente acceden a tus miedos y a tus recuerdos.

ARKANGEL: el exceso de control y la sobre proteccion de los menores es un hecho
actual, y los mecanismos de vigilancia también. Falta igualmente el dispositivo
injerto.

THE ENTIRE HISTORY OF YOU: toda tu vida es grabada en tiempo real en un
dispositivo insertado en tu cabeza y retina. Igualmente falta el dispositivo, pero
cada vez registramos mas todo lo que hacemos en un dia, augne sea de manera
manual, en plataformas como Instagram.
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WHITEBEAR: de alguna manera ya ha pasado. La gente insensible hacia el
sufrimiento ajeno que en lugar de ayudar graban las imagenes. Sin embargo esta
en lo que aun no ha pasado por suceder la accién en un parque tematico especifico
y estar permitido.

3.1.3. Franja de hechos que aun no han ocurrido — pero ocurriran- (2024-20307?)

BLACK MUSEUM: los datos como identidades humanas, esta vez junto a la
recopilacién de datos genéticos, proyecciones complejas de identidades en
entornos virtuales.

SAN JUNIPERQO: el momento de la muerte humana llevada a otro nivel. Es cuestionable
la demanda energética que se va a necesitar para tener un paraiso virtual de
conciencias humanas en la nube. Se sigue siendo insostenible y consumidor de
recurso incluso después de muerto.

WHITE CHRITSMAS: es el bloqueo digital ya es un hecho pero ahora se tralada al,
espacio publico real, siendo una experiencia insoportable.

USS CALLISTER: los humanos convertidos en ratones de laboratorio, con los que
experimentar el almacenamiento y traspaso de identidades humanas.

METAL HEAD: refleja un mundo apocaliptico, en el que las maquinas se convierten
en las que dominan el mundo. Sorprendentemente algunos de estos robots se
parecen demasiado a los que realiza la empresa Boston dynamic.

3.1.4. Franja indeterminada de hechos que no deberian ocurrir

15 MILLION OF MERTIS: es el capitulo mas dist6pico segun la realicén con el
soporte fisico, ya que supone la negacién absoluta del exterior. Por eso este
capitulo se convierte en el centro de las reflexiones del trabajo, planteandose si es
una metafora del presente o una advertencia de futuro.

Las preguntas surgen sin parar al ver este episodio, ¢por qué no existe la ciudad?,
¢por qué no existe el ocio? ¢por qué no existen los objetos?, ¢por qué estén
encerrados? ¢quién los coloca en los distintos estamentos?

3.1.5. Paisajes Black Mirror

Para establecer un collage del universo Black Mirror se han seleccionado una serie
de fotogramas que atienden a los aspectos mas significativos y relevantes del
mundo fisico y virtual que se recogen en la serie, clasificandolos en los cuatro
bloques de trabajo.
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Figura 9. El universo fisico y virtual de Black Mirror 4. DlSCUS'ON Y CONCLUSlON ES
4.1. DISCUSION

Atendiendo al collage de iméagenes que resumen el universo futuro de Black Mirror
establecemos una sera de conslusiones en cada uno de los bloques de trabajo.

4.1.1. Espacio piiblico — espacio doméstico

El espacio doméstico se vuelve impersonal, la mayoria de los interiores parecen
sin vida, como si pertenecieran a un hotel. Estos espacio estan dominados por
la tecnologia, como los dsipositivos de realidad virtual y realidad aumentada. La
television tiende a desaparecer, siendo sustituida por dispositos personales, o por
pantallas que reproducen tus acontecimientos personales grabados a lo largo del
dia.

Esp.publico—esp. doméstico

El espacio publico sufre igualmente una invasién de redes sociales y medios de
comunicacion, llegando en algunos casos a desaparecer. En algunos episodios
el espacio exterior no se puede considerar con las connotaciones de espacio
publico pues no favorecen las realciones sociales directas, simplemente a través
de dispositivos electrénicos.

4.1.2. Movilidad - energia

La movilidad sigue estando dominada por los desplazamientos individuales en
medios personales, aunque las tecnologias hayan cambiado a vehiculos eléctricos
0 a auténomos. Lo sorprendente es la poca presencia de fuentes de energia
renovables. El futuro del Universo BlackMirror sigue siendo un universo energético
contaminante, y con control de grandes coproracions. Las infraestructruas
energeéticas y de abastecimiento de vehiculos, siguen siendo propiedad de grandes
companias. No se ha producido un cambio de democratizacién y uso/produccion
generaliza de la energia renovable por cada ciudadano.

4.1.3. Espacio social — redes sociales

El espacio social por excelencia es el de las redes sociales, tanto en entornos
virtuales a través de avatars como en el espacio fisico a través de dispositivos
moviles o de realidad aumentada. Como se puede apreciar en las imagenes
seleccionadas el aislamiento social fisico es maximo y la pérdida de espacios
fisicos de relacion social genera mas individualismo.

El exrtremo méximo es la mercantilizacion del sufrimiento humano que podemos
ver en el capitulo White Bear donde todo es observado a traviies de las pantallas
descontextualizando el espacio real en el que una persona esté siendo torturada.

Fuente: Elaboracion propia. Fuente original de fotogramas
de la serie. Propietarios plataforma Netflix.
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4.1.4. Territorio — ciudad

En el universo Black Mirror no existen muchas diferencias con el territorio y
ciudad actuales. Coexisten las urbanizaciones de viviendas ailadas, altamente
dependientes del vehiiculo privado, con los epsaci scolectivos de bloques de
vivienda que se ven en algunos episodios como Hated in Nation.

4.2. HECHOS QUE NO DEBERIAN OCURRIR. CAUNDO BLACK
MIRROR NOS INVITA A PARAR

El episodio mas dist6pico y que no se ha podido situar en ninguna franja de tiempo
es 15 Milllion of merits (2° episodio de la primer temporada).

Este episodio representa el peor de los futuros al que se puede dirigir la humanidad
en su relacién con la tecnologia.

En primer lugar supone la negacién absoluta de la ciudad. En ningiin momento se
observa un exterior. Las personas que viven en esta ciudad/generador de energia
no reciben nunca luz natural. La luz artifical es la Unica presente en las escenas.
Incluso al final del episodio cuando parecen que los protagonistas acceden a un
estrato social mejor, es muy dudoso que el paisaje que se observa en las paredes
sea real y no una simulacién muy realista.

No existen espacios de relacién, simplemente el lugar donde se come, el luagr
donde se duerme, el aseo y el lugar de trabajo. Lo que se hablaba en el epigrafe 3°
de la reduccion al méximo de la funcion habitacional, todas exactamente iguales y
con el minimo espacio posible. No existen puertas ni ventanas. Se vive dentro de
una urna de cristal compuesta de pkantallas interactivas que emiten las 24 horas
del dia.

Los habitantes de estas celdas no tiene objetos, ni se les permite poseer nada.
Cuando asciende al nivel superior es el Unico momento que se observa que ya si
acceden a cosas personales.

Recordando la clasificacion de individuos segun letra griegas que un dia haria Huxley
en un Mundo Feliz, podemos ver perfectamente esta simlitud en este capitulo. Sélo
los seres superiores tienen permitido vestirse de manera distinta unos de otros, los
inferiores deben estar unformados segun un claro coédigo de color.

Por lo tanto la ciudad no ciudad en la que existen los protagonistas de 15 Million
of Merits se convierte en el verdero soporte fisico de los enemigos de la libertad,

como dirfa Huxley.

Si observamos algunas imagenes de ciudades que se estan construyendo exnovo
y que se muestran como inteligentes, sostenibles, artificiosas, como pueden ser
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Masdan en Abu Dabhy, Neom en Arabia Saudi, L nueva ciudad de Microsoft o el
Apple park..., asalta la duda de si se estan creando estas metréplis de entornos
cerradqs, controladas fuertemente por el organismo, corporacion o estado que las
creo, sin espacios de libertad, sujetos a la tirania de sus actividades, espacios y
horarios, pero con las dosis justa de droga tenoldgica para hacernos creer que
tenemos el control y que de alguna manera somos felices.
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RESUMEN

El neural correlates of consciousness (NCC) identifica los procesos neuronales
minimos que deben producirse para que un estimulo sea percibido de forma
consciente. En numerosas ocasiones, los estimulos percibidos no alcanzan a
completar los procesos del NCC. Asi cabe discriminar entre aquellos estimulos
subliminales, que no alcanzan la consciencia, y aquellos supraliminales, que si lo
hacen. En el medio cinematografico se han desarrollado diferentes estrategias que
persiguen desencadenar procesos neuronales de bajo nivel sin superar el umbral
de lo supraliminal. Su disefio persigue impactar en el espectador, presentando
una naturaleza netamente diferenciada en razén de los motivos por los que los
estimulos no ingresan en la consciencia. La principal distincion cabe establecerla
entre aquellas basadas en una exposicion del estimulo que resulta insuficiente, de
aquellasotras donde el estimulo se procesacomo unelemento integrado o subsumido
dentro de un todo mas amplio al que si accede la consciencia del individuo. Este
articulo propone una aproximacion al dominio subliminal cinematografico desde
una perspectiva analitica aplicada a un caso de estudio paradigmatico como es E/
Exorcista (1973), gracias al uso programatico que dentro de ese film se desarrolla
en torno al umbral donde cabe situar el territorio de lo subliminal.

ABSTRACT

The neural correlates of consciousness (NCC) identifies the minimal neural processes
that a stimulus must trigger in order to perceive jt consciously. Many occasions,



