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Resumen: En Espafia, tenemos una festividad cristiana llamada Semana Santa,
en la que muchas ciudades, en concreto Méalaga, procesionan por la ciudad
diferentes imagenes en sus tronos. En Malaga contamos con una importante
afluencia turistica de mas del 90% durante toda esta semana ademas de los
propios devotos malaguefios lo que indica que el centro de la ciudad queda
totalmente lleno.

Para todo este turismo que desconoce las calles de Méalaga, e incluso para
muchos malaguefios que no conocen todas sus calles, surge la idea de
desarrollar una aplicacién movil. Hoy en dia con los teléfonos moviles, en
concreto los Smartphone, cada vez més personas utilizan los servicios que
ofrecen para solucionar o mejorar ante una dificultad.

Por ello, para ayudar a los visitantes se desarrollara una aplicacion que les
indique en un mapa, en donde se encuentra el trono a la hora exacta de la
busqueda a través de puntos de geolocalizacion y como llegar hasta ese punto.
Ademaés debido a que muchas procesiones retrasan sus salidas en
consecuencia del tiempo meteoroldgico u otros motivos, se podra afadir el
retraso a cada procesion para localizar su ubicacion tras dicho retraso.

Por tanto conseguiriamos que cualquier persona pueda llegar a cualquier
procesion estén donde estén sabiendo cudl es el camino mas rapido para ello.

Palabras claves: Android, Procesiones, GoogleMaps

Abstract: In Spain we have a Christian festivity called Holy Week, in which in
many places around the country, in particular Malaga, there is a procession
through the city centre of different images on their denominated ‘tronos'. In
Malaga we have an important tourist influx of more than 90% during this
week, aside from thousands of devoted people from Malaga itself, which
result in the city centre being full of people.

For all these tourists that don’t know the streets of Malaga, and even for many
citizens who do not know all of the streets in the city, the idea of developing a
mobile application arises. Nowadays with mobile phones, specifically
smartphones, more and more people use the services that they provide to
solve a problem or just make life a bit easier.

In order to help visitors, an application will therefore be developed that will
show where the procession is located on a map at the time of the search
(through geolocation points) and how to get there. In addition, due to the fact
that many processions delay their timetable as a result of bad weather or other
reasons, a delay could be added to each procession, so that the app can take
that delay into account when showing the procession's location at any time.

We would be able to get anyone to any procession from where they are, and
using the fastest route possible.

Keywords: Android, Processiones, GoogleMaps
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. El problema existente

Actualmente los teléfonos moviles, en concreto los Smartphones, son algo in-
dispensable en nuestro dia a dia. Debido al apogeo de estos dispositivos, cada vez
mas personas utilizan los servicios que ofrecen para solucionar o mejorar ante una
dificultad. Android es el sistema operativo para dispositivos méviles que ha expe-
rimentado mayor crecimiento en los tltimos anos, de hecho, actualmente abarca el

90 % de los dispositivos.

En Espana, tenemos una festividad cristiana llamada Semana Santa, en la que
muchas ciudades, en concreto Malaga, procesionan por la ciudad diferentes image-
nes en sus tronos. En Mélaga contamos con una importante afluencia turistica del
90 % durante toda esta semana ademas de los propios devotos malaguenos lo que

indica que el centro de la ciudad queda totalmente lleno.

Para todo este turismo que desconoce las calles de Mélaga, e incluso para muchos
malaguenos que no conocen todas sus calles, surge la idea de ayudarlos con una
aplicacion que les indique en un mapa, en donde se encuentra el trono a la hora
exacta de la busqueda y como llegar hasta ese punto. Ademas debido a que muchas
procesiones retrasan sus salidas en consecuencia del tiempo meteorologico, se podra
anadir el retraso a cada procesion para localizar su ubicacion tras ese retraso. Por
tanto conseguiriamos que cualquier persona pueda llegar a cualquier procesion estén

donde estén sabiendo cuél es el camino més réapido para ello.
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Introduccién

1.2. Objetivos de este proyecto

El objetivo de este proyecto, ha sido desarrollar una App por la que el usuario
pueda conocer la localizacion de una cofradia en una hora determinada y como llegar
a esa localizacion desde su propia ubicacion o desde otra ubicacion predeterminada.

Para ello hemos utilizado la API de Google GoogleMaps. Gracias a ella, se
calcula para la procesion que quiera el usuario, a partir de la ubicacién actual
determinar déonde debe ir y por qué camino para llegar al punto concreto en el que
se encuentra el trono. Dicho de otra forma, si a las 10:00 entra en Calle Larios y a
las 10:30 en Calle Granada, si el usuario realiza la bisqueda a las 10:15 le mandara
al punto medio entre el inicio de Calle Larios y el inicio de Calle Granada, y le
indicaré como llegar hasta ese punto.

Esto en la préactica implica utilizar diferentes capas en las que se dibuja el
recorrido de cada procesion. Ademés de eso, las personas usuarias de la aplicacion
pueden avisar de forma colaborativa desde la propia app de retrasos, de forma
que sin necesidad de la actualizacion de los retrasos por una autoridad central sea
posible identificar donde esté realmente el trono.

Las cofradias y sus recorridos base, por otro lado, se gestionan desde una apli-

cacion Web facil de utilizar.

1.3. Organizaciéon de la memoria

= En el primer capitulo describimos los objetivos del proyecto, y cémo hemos

organizado la memoria.

= En el segundo capitulo revisamos el estado del arte, y de las apps preexistentes

que puedan ser competencia.

= En el tercer capitulo enumeramos las tecnologias utilizadas, y realizamos un
pequeno comentario sobre ellas, tanto las relativas a la app de Android, como

las de la aplicacion web.

= En el cuarto capitulo realizamos en analisis de la aplicacion segiin metodologia
UML.

= En el quinto capitulo planteamos algunos comentarios interesantes del proceso

de diseno y programacion.



Organizacion de la memoria

= En el sexto capitulo aportamos las conclusiones de nuestro trabajo fin de

grado.

= Finalmente, cerramos la memoria con la bibliografia del material que hemos
utilizado para desarrollar el proyecto, un apéndice de manual de usuario de

la App Android, y otro apéndice de manual de usuario de la aplicaciéon web.



Introduccién
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Capitulo 2

Estado del arte

2.1. Introducciéon

El nimero de aplicaciones en el mercado de los Smartphone sobre la Semana
Santa de Malaga es muy numeroso. En concreto actualmente hay ocho aplicaciones
funcionales y actualizadas hasta esta ultima Semana Santa de 2016. La mayoria
de ellas pertenecen a empresas las cuales pueden invertir en el desarrollo a medida
de una aplicaciéon. Otras pertenecen a un grupo de cofrades o una persona en

particular.

Casi todas ellas se basan en informacién sobre cada Cofradia y Hermandad,
también ofrecen la posibilidad de geolocalizacion, galerias de imagenes y videos,
recorrido en mapa, retransmision de radio en directo, retransmision de television
en directo, informacién general sobre la Semana Santa de la ciudad y rankings de
Cofradias entre otras funcionalidades. En este apartado hablaré sobre cada una de

ellas y en qué se diferencia y qué comparte mi aplicaciéon con dichas aplicaciones.

2.2. Semana santa -iBajopalio

Esta aplicacion, disponible para Android y Apple de forma gratuita, pertenece
a la empresa Canal Sur Radio. Esta, es completamente offline, excepto si quieres

recibir noticias y escuchar su retransmision en directo.
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Estado del arte

© OO wa59%0@ 1231

iBajoPalio

A mico P oaeria [if] suscaoor ¢

Bajo =
PALIO

& Hermandades
@ EnVivo
3 Canal Sur Radio

& Ultimas noticias

Figura 2.1: Pantalla principal

Las funcionalidades principales ofrecidas son:

» Informacién sobre las hermandades, incluyendo hermandades no agrupadas
del viernes de Dolores y sabado de Pasion. Bandas que las acompanan, her-

mano mayor, nimero de hombres de trono y nazarenos ademés de su historia.

=® OB ¥4 59%0@ 1232

€ Hermandades

Q

Viernes de Dolores

Churriana

Puerto de la Torre

& d

Dos Hermanas

y’_‘l Medinaceli

Sébado de Pasién

c@» Traslado Cautivo
@ Desamparados

% Nuevo S.Andrés

\4 Crea tu propla APP mévil

561099 €
aplicarium 2 i

Figura 2.2: Informacién sobre Hermandades

» Vista en vivo sobre un mapa y con realidad aumentada o en modo lista sobre

las procesiones.
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Semana santa -iBajopalio

O U v 59%0 1232

Plaza de a Merced © oM

DPlaza deldMarina
=]

CAC Milaga, Centro de
[C] Arte Contemporéned;

Gosgle

Figura 2.3: Mapa con las procesiones con GPS

» Escuchar Canal Sur Radio en directo.

O U v 60%@ 1233

& Canal Sur Radio

Programacion Diales

Bajo Palio g ]

El programa Bajo Palio” se emite de lunes a
vi

o
eje fundamental de este emblematico
espacio que este aio cumple su 27°
aniversario en antena.

En el programa de
Malaga se

a rén, como siempre,
aspectos intere: a historia de la

Semana Mayor.

"Bajo Palio” amplia el tiempo dedicado a las

Pulsa el boton play para escuchar Canal Sur Radio en
dcecto.

Figura 2.4: Canal Sur en directo

s Noticias a través de Twitter.

OO ¥4 60%@ 1233

€ Ultimas noticias

Matans  Sibado
12°C
% Gl

W:cofradiasMLG  @bajopaliocsr

. HERMANACO

Hoy al mediodia redifusion de nuestro programa
en AntaquiraTV donde entrevistamos
@marchasdemalaga #CofradiasMLG
lasdesquinas. com/joven-youtuber.

B Unjoven youtuber difunde y pro-.
EN ANTAQUIRA TV Mircoles 25
S| de Enero de2017: A partir de ios

W Grupo Joven EyR
Comenzamos el tallaje de portadores y

nazarenos d la Procesién de 2017,a
partir del 15 de Febrero (martes a sabado)
#CofradiasMLG

e SR T |

Figura 2.5: Noticias en Redes Sociales
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Estado del arte

» Galerfa multimedia con fotos, audios y videos.

O U v 60%0 1234

iBajoPalio

A mico P oaeria [if suscaoor ¢

n Fotos
n Audios
é Videos

Figura 2.6: Galeria Multimedia

= Buscador por dias y horas de procesiones.

O U v 60%0 1234

iBajoPalio

) @Pouenia [if)6uscaoor § OEINTERES
Lunes Santo

18:00

Crucifixion
s
&ﬂ Pasién

Figura 2.7: Buscador de procesiones segin dia y hora

» Informacion de interés como curiosidades, actos y cultos, lineas de bus y metro
etc.
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CofradiasMLG

=® OB w4 60%01234

iBajoPalio

> @Poaeria [if suscaoor 7 OEINTERES

@ Curiosidades
v Actos y Cultos
@ sitios para visitar

H Metro Mdlaga, linea de
autobuses EMT

& Teléfonos de interés
‘ Agradecimientos
& ILBERI

Figura 2.8: Pantalla con mas informaciéon de interés

Esta completa aplicacion cuenta con entre cinco mil y diez mil descargas en An-
droid.

2.3. CofradiasMLG

Esta aplicacion perteneciente al Area de Turismo del Ayuntamiento de Malaga

esté disponible de forma gratuita para Apple y Android. La aplicaciéon debe estar
online para el sistema de geolocalizacion.

O U v 733501302

AGRUPACION DE COFRADIAS
A SANTA - MALAGA

Figura 2.9: Pantalla principal

Las funcionalidades que ofrece son:

» Geolocalizacion de cada Cofradia.
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®Estadio La Rosaleda

Malaga

Google:

Figura 2.10: Pantallade geolocalizacion por GPS

= Informacion sobre cada Cofradia y Hermandad. Resena historica, autores de

las imagenes, acompanamiento musical, ttinicas y datos de contacto.

¥ 4 73%0 1304

LAS IMAGENES
Cerrillo [1943] | Virgen:

intervenida por Dubé de Luque [1988)

érico: Navaro Arteaga (1990} poliinica de

ACOMPARAMIENT

z Guia: Ban e
a Victoria | Cristo: Agrupacién My
Martic | Virgen: Banda d

TUNICAS

Figura 2.11: Informaciéon de cada cofradia

= Noticias en tiempo real.

Qué sucede

La Agrupacién volveré a estar presente en
FITUR

La Semana Santa de Mdlaga va a estar muy presente
enla proxima edicion de FITUR, Feria Interacional de
Turismo, que durante los dias del 18 al 22 de enero se
celebra en Ia Institucion Feria de Madrid (IFEMA)

Las Cofradias del Viemnes Santo acuerdan -
los horarios de la Semana Santa del 2017

Las corporaciones nazarenas del Viemes Santo

x he un principio de
sus respectivas procesiones de la proxima Semana
Santa, tras una reunion mantenida en la Agrupacion
de Cofradias.

Concesién Medalla Oro Alcalde de Malaga:
La Junta de Gobierno de la Agrupacién de Cofradias
aprueba la concesién de fa medalla de oro de la
institucion a Francisco de la Torre

Exposicion trajes S.M. Reyes Magos

€nla Sede a Agrupacién de Cofradias estarén
expuestos los trajes que lucirdn S M. Reyes Magos en
1a préxima Cabalgata del 5 de enero,

Horario de 11.2 13.00y de 17.002 2030 de hasta el
préximo 4 de enero

COPE Malaga recibe la méxima distincion
de la Agrupacion

Figura 2.12: Pantalla con noticias
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Semana Santa Malaga Cope

s Informacién sobre los distintos Museos.

By Cofradia de Estudiantes

g}f‘\ Calle Alcazabill. 3.
Ky mamam

info@eofradiaestudiantes es

Cautivoy la Trinidad
Plaza Baikén, s/n.

952395105
info@eautivotrinidad com

Tesoro de la Cofradia de la Expiracién
Plaza Envique Navarto, .
952360271
secretario@expinacion org

Archicofradia de la Esperanza
JARE!  Calle San Jacinto, 3.
(REX) 952614396
SFE infogpasoyespenanzaes

Santo Sepulcro

Figura 2.13: Pantalla con informacién de los museos

» [tinerarios de todas las cofradias.

Domingo de Ramos

Pollinica >
Salida 09:40 | Alemeda 12:05 | Tribuna
M2 13051 Templo 1430

Lagrimas y Favores >
Salida 10:45 | Alameda 13:10| Trbuna
14:15| Templo 18:00

% Humildady Paciencia >
2, Salida 13:15 | Alameda 16:35 | Tribuna
W@ 17.40] Encierro 2330

Humildad >
Salida 14:15 | Alameda 17:20 | Tribuna
7 1825] Catedral 19:30 | Templo 22:50

 Huerto >
Salida 16:30 | Alameda 18:00 | Tribuna
19:05 | Templo 2330
Dulce Nombre >
Salida 15:00 | Alameda 19:00] Tribuna
20:051 Catedral 17:00 | Templo 23:00

7, Salutacién >
Salida 16:05 | Alameda 19:50 | Tribuna
X 20:55] Catedral 21:30] Templo 23:35

Figura 2.14: Pantalla con itinerarios de las cofradias

= Notificaciones en tiempo real.

La aplicacion cuenta con entre diez mil y cincuenta mil descargas en Android.

2.4. Semana Santa Malaga Cope

Otra aplicacion gratuita para Android y Apple que pertenece a la empresa Cope
Malaga. La aplicaciéon cuenta con numerosa publicidad en cada acceso a todas sus

funciones. La aplicacion es online para obtener la geolocalizacion.

17



COFRADIAS

METEOROLOGIA

TWITTER
GALERIA DE FOTOS

PROVINCIA

Figura 2.15: Pantalla principal del ment

La aplicacion cuenta con:

= Informacién sobre las Cofradias y Hermandades.

POLLINICA

REAL COFRADIA DE NUESTRO
PADRE JESUS A SU ENTRADA EN
JERUSALEN Y MARIA SANTISIMA

DEL AMPARO

montado
ollinica que
madre. Cada de

verareyes |

Figura 2.16: Informacion de las cofradias

» Geolocalizacion en tiempo real de las Cofradias y del usuario.

PROCESIONES
DOMINGO DE RAMOS
LUNES SANTO
MARTES SANTO

MIERCO NTO

JUEVES SANTO

VIERNES SANTO

DOMINGO DE RESURRECCION

= ¥ Novarro inos.
:

oA

Figura 2.17: Geolocalizacion por dias utilizando GPS
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Semana Santa Malaga Cope

= [tinerarios tradicionales y en mapas.

Plazh de la Merced

r‘{f' ®

om

M Iaga

(Catedraldela gy
Encamac \6n de Malaga

24

opmaa o

Godgle

= (\’

Figura 2.18: Itinerario con mapa

s Twitter.

TWITTER

NO HAY TWEETS EN ESTE
MOMENTO

Figura 2.19: Redes Sociales

= Galerfa de imégenes.

. s.....l.m.u,%(nupoSanJuan

Figura 2.20: Galeria de Imagenes
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= Informacién meteorologica.

Figura 2.21: Informacién Meteorologica

= Informacion sobre Marbella, Fuengirola y Benalmadena.

PROVINCIA
MARBELLA
FUENGIROLA

BENALMADENA

Figura 2.22: Informacién de la provincia

Esta aplicacion cuenta con entre cinco mil y diez mil descargas en Android.

2.5. Ser-+Cofrade

Esta aplicacion también es gratuita y esta disponible para Android y Apple.

Esta es propiedad de la Cadena Ser. La aplicacion es completamente online.

20



Ser+Cofrade

O U ¥4 82501325

ser Ser Cofrade

Hermandades y Cofradias.
Oatos de ntes,foton y curiosidades

N Programa

Noticias

N ar || W

e kb

Qué ver?
) i,

v

COR
3. ETiempo

[B) s

b s e, A R 4

@) Insgam

Figura 2.23: Pantalla principal

Las diferentes opciones disponibles son:

= Geolocalizacion de todas las Cofradias y la distancia que le separa a cada

procesion.

= O C v 82501326

seR Volver

loc:36.721333-44| @ @ E ©

Dotos de mapa €2014 Google,based

36721333 -4.42512

Figura 2.24: Geolocalizaciéon por GPS

» Informacion detallada de cada Cofradia o Hermandad. Datos de interés, fotos

y curiosidades.
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= O

82% @ 1326

{/ser Hermandades

Cofradias Fusionadas de Ntro, Padre Jesus
de Azotes y Columna, Stmo, Cristo de la
Exaltacion, Stmo. Cristo de Animas de
Ciegos, Maria Santisima de Lagrimas y

@ Primitiva Hermandad Sacramental y Reales

Figura 2.25: Informacion de cada cofradia

» Noticias actuales.

2 ¥ 4 82%0 1326

{/seR Inicio

W Via Crucis extraordinario de
3 la Hermandad de la
A= salutacion >

Los regulares tampoco
acompaiiardn este aiio al
Cautivo

Nominados a Nazareno del
afo 2013

Fech ¥

Nuestro Padre Jesus El Rico
f preside el vieres el Via
Crucis oficial de la
Agrupacién de Cofradias
Fech 2002014

Cruxifixién celebra su
concierto de Navidad

Figura 2.26: Noticias actuales

» Instagram.

{/ser Inicio

Figura 2.27: Instagram
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Pasion del Sur

= [tinerario de calles en tiempo real.

= OO ¥4 82501326
SER Inicio
Qué ver ahora D]f[l
Ubicackin de las Cofradias en tempo
el ofrecida por by EMT
CRUCIFIXION
Alamos
COLUMNA
Pasillo Sants Isabel
DOLORES PUENTE
Larios
PASION
Cister
ESTUDIANTES

Retrasada

& 8 8 8 & &

CAUTIVO

Torregorda

Figura 2.28: Itinerarios por calles

= Agenda Cofrade.
= Prevision meteorologica.
= Diccionario Cofrade.

= Retransmision en directo de la Cadena SER de Malaga.

El ntmero de descargas de esta aplicacion estd entre diez mil y cincuenta mil en

Android.

2.6. Pasion del Sur

Esta aplicacion gratuita estd disponible tanto para Android como Apple. Per-

tenece a la empresa Diario Sur.

O O ¥4 863501336

Pasion del SUR

Figura 2.29: Pantalla principal
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Las opciones disponibles son:

» Informacién sobre cada Cofradia y Hermandad. Historia, bandas, novedades,

momentos de interés.

= O U ¥4 86%0 1336

Pasion del SUR

Historia:

Figura 2.30: Informaciéon de cada cofradia

= Noticias sobre la Semana Santa durante todo el ano.

= O U v .0 86%0 1337
Pasion del SUR

Directo | Traslado de los
titulares de la Sangre

7 4] ‘aimagen del Chiquito se
£ exhibe sin tanica en la
iglesia del Carmen
406123404

Figura 2.31: Noticias actuales

= Ubicacion GPS de la cabeza de procesion segin la Empresa Malaguena de

Transportes.
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Pasion del Sur

aforma da p
Cerrar

Figura 2.32: Mapa con ubicaciones por GPS

s [tinerarios.

Pasion del SUR
Domingo de Ramos
Lunes Santo
Martes Santo
Miércoles Santo
Jueves Santo
Viemes Santo

Domingo de Resurreccin

i, g = o

Figura 2.33: Itinerario de cada cofradia

= Juego de preguntas y respuestas sobre quién sabe més de Semana Santa en
Malaga.

= O U v . 86301337

Pasion del SUR  comenzar

¢Eres el que mas sabe de Semana
Santa en Malaga?

NOMRT B =) e
Figura 2.34: Juego de preguntas y respuestas
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= Fotos y videos.

= Informaciéon meteorologica.

La aplicacion cuenta en Android con entre mil y cinco mil descargas.

2.7. 1Cofrade Semana Santa de Malaga

Esta aplicacion también esté disponible para Android y Apple de forma gratuita
y ademés ofrece una version lite de menos tamano fisico de memoria para aquellos
que no disponen de suficiente memoria en su teléfono movil. Esta aplicacion es

online ya que descarga las novedades cada vez que accedas a ella.

OO ¥4 88%01342

e B

iCofrade

Q@ cps/EMT

IT) siblioteca

22 Colaboraciones
egir datos

. Localidad

Figura 2.35: Pantalla principal

Las opciones que abarca esta aplicacion son:

= Biblioteca que incluye informaciéon sobre las Cofradias o Hermandades, imé-
genes, puntos de interés, historia, escultores, su horario por cada 30 minutos,

perfil del recorrido y un ranking de Cofradias.
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iCofrade Semana Santa de Malaga

= OO v« 88%01342

= iCofrade Mélaga c

Espacio Disponible [-H1%4 aqui
Pipicotre compaeceso

& A b poliinica

@ b Légrimasy Favores

& E“l Humildad y Paciencia
& {\ [\ Humildad

‘ L L Huerto

& A pulce Nombre

é F Salutacién

o b b, salud

@ b b prendimiento

LUNES SANTO

Figura 2.36: Biblioteca de cofradias

= Ubicacién en tiempo real de las Cofradias y en colaboracién con la Empresa

Malaguena de Transportes el nombre de las calles que ofrecen ellos en sus
paradas de autobuses.

OO ¥4 88%0 1342

= iCofrade C
AP
Espacio Disponible AP
nepsicoraoe compoecrio
20soleda ©
@®
V=
praza de [ ffced © OCastilode
Visiaol
©Plaza de laMarina
o
a,Centrode oy +

emporéneo, >

v E
cose [ > &

s

Figura 2.37: Ubicacién con GPS de cada cofradia

» Comparador sobre la antigiiedad de cada Cofradia, niimero de hombres de

trono en Cristo y Virgen, nimero de hermanos y de nimero de nazarenos.

27



mco—-z>

Figura 2.38: Comparador de cofradias

» InstaCofrade para compartir fotos con otros usuarios.

Figura 2.39: Instagram cofrade

» Twitter de la Agrupacion de Cofradias de Malaga.

Esta aplicacion estéd disponible para més de diez ciudades y por ello cuenta con

entre cincuenta mil y cien mil descargas en Android.

2.8. El Penitente

Esta aplicaciéon gratuita esta disponible para Android y Apple. Esta es la mas
completa, popular y descargada de todas. La aplicacién necesita estar online para

su sistema de notificaciones y geolocalizacion.
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FEl Penitente

O C ¥4 94%0 1358

=  ElPenitente B Y

CONTENIDO  MULTIMEDIA

Faltan 72 Dias para el Domingo de Ramos

Salidas Extraordinarias
Procesiones con motivo de algin hecho histérico.

Cuaresma
Corporaciones de Visperas (No Agrupadas) y Via
is.

Traslados
Datos sobre los Traslados de los Sagrados
Titulares.

Semana Santa
Todo lo que debes saber sobre las Cofradias
Agrupadas.

Acompafiamiento Musical e
La musica de nuestras procesiones,

Marchas « Pasion

Figura 2.40: Pantalla Principal

El contenido que ofrecen incorpora:

» Salidas Extraordinarias.

- OO v 94%01359

< Salidas Extraordinarias

75° Aniversario de Santa Maria del
Monte Calvario
Salida 19:00 | Encierro 01:00

Sébado 8 de Octubre

Figura 2.41: Salidas Extraordinarias

» Cuaresma. Lista de procesiones y via crucis.

- OO v 94%01359

<« Domingo de Ramos (6)

Pollinica

¥  Dulce Nombre

Figura 2.42: Procesiones de Cuaresma
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= Traslados. Lista de traslados y traslados del dia.

- OO v 94%01359

<« Traslados (6)

, NuevaEsperanza

Figura 2.43: Traslados

» Informacion sobre cada Cofradia y Hermandad. Fundacién, ingreso, nimero

de hermanos, nimero de nazarenos, tinicas, titulares y maés.

OO ¥4 94%0 1359

Real Cofradia de Nuestro Padre Jesus a su

Entrada en Jerusalén y Maria Santisima del
Amparo

Fundacion Ingreso Hermanos Nazarenos

1911 1921 2000 830

Tiempo de Paso
Ly Recorrido Oficial
60 min

Pollinica es la denominacion popular que le dan
los malaguefios a esta Cofradia que radica en la
Iglesia de San Agustin y que fue reorganizada en
€l1911. En 1921 participia en la Agrupacion de
Cofradias y un afto después son aprobados sus
estatutos, siendo D. Francisco Trivifio Salmeron
su primer Hermano Mayor.

Hermano Mayor Director Esplnﬂ

Figura 2.44: Informacién de cofradias

= Acompanamiento musical de Malaga. Bandas de Musica, Agrupaciéon Musical,
Cornetas y Tambores, Capilla Musical.
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El Penitente

OO v 94%01359

En Mélaga también gozamos de un gran
repertorio de acompafiamiento musical.

€n este apartado te las clasificamos segin su
formacion.

®.. % v Bodas.net
X oy

Figura 2.45: Acompanamientos musicales

= Informacién sobre los templos.

- OO v 94%01359

& Templos

S. 1. Catedral Basilica de la Encarnacién

Calle Molina Lario, 9, 29015

Iglesia de los Santos Mértires Ciriaco y

Plaza de los Martires,

Iglesia de San Juan Bautista

Calle San Juan, 3, 29005

Iglesia de Santiago Apéstol

Calle Granad:

Parroquia y Real Santuario de Santa
Maria de la Victoria y la Merced

Plaza Santuario, /N, 29013

Capilla Faro de la Victoria

Calle Agua, esquina con calle de

Ermita del Monte Calvario

Via Dolorosa del Calvario, (acceso por C/

Iglesia de Santo Domingo de Guzman

Figura 2.46: Informaciéon sobre templos

Geolocalizacion.

~ O U ¥4 95%08 1400
¢« Q@ Geolocalizacién ®
¢ @
o]
wrsior
1 70%]
m NG

c?m s Rosaieds
Maéfaga =

Figura 2.47: Geolocalizacion por GPS
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= Multimedia. Fotografias, momentos cofrades, marchas de la ciudad, carteles

de Pasion..

=] OB ¥4 95%0 1400

=  ElPenitente B Y

NTENIDO  MULTIMEDIA

Geolocalizacion
Consulta dénde se encuentra cada procesién.

Fotografia del Dia
Imégenes que no te dejardn indiferente.

Momentos Cofrades
Revive el momento una y otra vez.

Marchas de la Ciudad
Asi suena nuestra Semana Santa.

Meteorologia
2Quieres saber que tiempo va a hacer hoy?

1 |E i, &

Mas

Espacio Disponible

Figura 2.48: Galeria multimedia, momentos cofrades y otros varios

= Informacién meteorologica.

OO ¥4 95%0 1400

Meteorologia

n sobre uso oo{SER

Prediccion por Municipios. Malaga
(Mélaga)

Tabla =

Capital
Latitud: Longitud
Posicién

Figura 2.49: Previsiéon meteorologica

= Diccionario Cofrade.
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FEl Penitente

~ o6 95% @ 14:00

Diccionario Cofrade Q.
Agrupacién de Cofradias
Alamares

Albacea

Almohadilla

Alzacables

Alzacola

Andas o Trono de Traslado
Anforas

Apagavelas

Arbotante

Archicofradia

Aguador

Figura 2.50: Diccionario de palabras cofrades

= Agenda Cofrade. Préoximos actos y eventos.

o

m Agenda Cofra

9 de Julio del 2016

2° Concierto de marchas de Alberto
Escémez
Categoria: Concierto

Figura 2.51: Agenda de cultos y actos

» Curiosidades de la Semana Santa de Malaga.

~ O 0 va 95501401

¢ B Nuestras Curiosidades

Manto de Virgen de mayor longitud.
Corporacién més joven (Agrupada).
Corporacién més antigua

Corporacién con salida y encierro més
tempranos.

Corporacién con encierro més tardio.
Corporacién con salida més tardia.
Corporacién con el recorrido més largo.
Corporacién con el recorrido més corto.
Corporacién con menos nazarenos.
Corporacién con més nazarenos.

Trono de Virgen con mads portadores.

El Cristo mds antiguo.

Figura 2.52: Curiosidades
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» Utilidades como teléfonos de urgencias, horarios de

~ OB ¥4 95501401

€ o Utilidades

€n este apartado ponemos a tu disposicién los
principales nimeros de teléfonos de Malaga
Capital para que lo tengas a la palma de tu
mano.

Teléfonos de Seguridad

Policia Local: 092
Policia Nacional: 091
Guardia Civil: 062
Bomberos: 080

Teléfonos de Urgencias

Emergencias: 112

Emergencia Sanitaria: 061

Cruz Roja: 902 222 292
Protecion Civil: 951928 882 / 80

Transportes

Metro:

- Domingo de Ramos: 7:00 - 2:30
- Lunes Santo: 6:30 - 230

- Martes Santo: 6:30 - 2:30

- Miércoles Santo: 6:30 - 7:00

- Jueves Santo: 7:00- 7:00

transportes.

Figura 2.53: Informacién de utilidad

La aplicacién cuenta con entre cincuenta mil y cien mil descargas en Android.

Actualmente estan desarrollando la aplicaciéon para la Semana Santa de Sevilla.

2.9. Semana Santa Malaga 2016

Esta aplicacion estéd desarrollada por una sola persona y sélo esta disponible
para Android y de forma gratuita.

La aplicacion incluye:

SEMANA SANTA
2016

HISTORIA

ITINERARIOS

DIRECTO

GPS

EL TIEMPO

Figura 2.54: Pantalla Principal

= Breve historia de la Semana Santa malaguena.
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Semana Santa Malaga 2016

SEMANA SANTA
2016

La Semana Santa de Mélaga,
posee una tradicién ancestral
que se remonta a la época

de los Reyes Catélicos.

La ciudad de Malaga es la
capital de la Costa de Sol y se

encuentra al sur de Espaiia,
tiera que en pleno Siglo 21
convive perfectamente con la
mogernidad y sus tradiciones.
Lapias famosa de esas
tradiciones es sin lugar a

Earn money with your app:

Figura 2.55: Historia de la Semana Santa

s [tinerarios.

SEMANA SANTA
2016

DOMINGO RAMOS
LUNES
MARTES
MIERCOLES

JUEVES

Earn money with your apps ¢ >
mobincabe e

AL <

Figura 2.56: Itinerarios de las cofradias

» Retransmision en directo de Onda Azul.

SEMANA SANTA
2016 ‘

PARA ESCUCHAR
TRANSMISIONES EN DIRECTO
PULSE PLAY EN LA PANTALLA

NEGRA

Figura 2.57: Retransmision en directo de Onda Azul
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» Localizador por GPS de las cofradias.

SEMANA SANTA

Pulsa en
este icono
para ver tu R
ubicacion.

Figura 2.58: Localizacion a través de GPS

= Informaciéon meteorologica.

SEMANA SANTA

Figura 2.59: Informacién meteorolégica

= Consejos para recorrer la ciudad.
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Semana Santa Malaga 2016

SEMANA SANTA
2016

Calzado cémodo

Durante toda la Semana
Santa, el casco antiguo de

la ciudad esta literalmente
cerrado al trafico rodado, la
mejor forma para trasladarse

de un lugar a otro es a pie o
en transporte publico.

Si vamos en coche,
es mejor dejarlo en cualquier
parking publ

Figura 2.60: Apartado de Consejos

» Fotografias cofrades.

Figura 2.61: Galeria de imagenes

= Numerosa publicidad sobre ocio, restauracion e inmobiliaria.

SEMANA SANTA
2016
<A =D

Oportunidad Torreblanca en
Fuengirola

VIC-9363
92.000€
Descripcién

Piso nuevo de 124 mt2

Earnmoney with your apps

A%INMOBIL:AI;IA
w B VICTORIAestare

Figura 2.62: Apartados de anuncios varios
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Su pobre diseno y su numerosa publicidad e informacién no relevante a la Semana

Santa implica que solo lleve entre quinientas y mil descargas.

2.10. Conclusiones

Como podemos observar, la gran oferta de aplicaciones ofrecidas en la ciudad
obliga a que la incorporacion al mercado de otra aplicacion las distinga notable-
mente sobre el resto, ya sea en diseno, informacion, localizacion u otros aspectos.

Todas estas aplicaciones han tenido un largo proceso de adaptacion y actualiza-
cion durante varios anos obteniendo opiniones y sugerencias gracias a los usuarios,
anadiendo numerosas funcionalidades segiin han ido creciendo sus anélogas y la
capacidad financiar sistemas de geolocalizacion gracias a numerosa publicidad o la
capacidad de inversion de la empresa a la que pertenezca.

Por tanto, con el tiempo de desarrollo de un Trabajo de Fin de Grado y con
ninguna inversioén financiera para su desarrollo, la idea de una geolocalizacion sin
acceso a internet, a través de su horario y situaciéon en puntos sobre el mapa,
midiendo y analizando la posicion en la que debe estar a una hora determinada
junto a la posibilidad de cémo llegar a ella, seré lo que diferenciaré a esta aplicacion.

Ninguna de las aplicaciones anteriormente mencionadas permite conocer el ca-
mino hacia la ubicaciéon donde se encuentra la procesion y sélo una de ellas te
permite conocer la ubicacion aproximada segun el horario sin descargar datos de
internet. Ademas se incluird una funcionalidad tnica en todas las aplicaciones que
permitira anadir un retraso de tiempo a cada una de las procesiones para conocer

tras dicho retraso, donde deberia estar localizada.
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Capitulo 3
Tecnologias utilizadas

En el siguiente apartado, comentaré las tecnologias que he utilizado durante el
desarrollo de la aplicacion. Las tecnologias que he utilizado son para la Aplicaciéon
Movil: Android, Java, JSON, Libreria Volley de Google y la API de GoogleMaps;
para la Aplicacion WEB: HTML5/CSS, PHP y MySQL.

3.1. Aplicacion WEB - HTML5/CSS

HTMLS5 es la quinta version del lenguaje basico de la World Wide Web, HTML,
nacido en 1991. HTML es un lenguaje facil de entender y sencillo. Dispone de
numerosas etiquetas para diferenciar el c6digo y su integraciéon con CSS permitira

realizar un diseio mas atractivo en el front-end.

3.2. Aplicacion WEB - PHP

PHP es un lenguaje de programacion creado originalmente por Rasmus Lerdorf
en el ano 1995. El codigo es interpretado por un servidor web con un moédulo
de procesador de PHP que genera la pagina web resultante. Al poder incrustarse
perfectamente con HTML, en los mismos documentos PHP podremos insertar las
etiquetas HTML para su vista en la WEB. Ademéas, PHP permite conectarse con
una Base de Datos MySQL por lo que en un s6lo documento podremos mostrar la

WEB, realizar funciones y acceder a los datos.

39



Tecnologias utilizadas

3.3. Aplicacion WEB - MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado bajo
licencia dual GPL/Licencia comercial por Oracle Corporation pero que fue inicial-
mente desarrollado por MySQL AB en 1995. Es un lenguaje de Base de Datos
bastante sencillo con el que podremos crear las tablas, las relaciones entre ellas y
insertar, actualizar o eliminar los datos dindmicamente. Al poderse combinar con
PHP a través de consultas mysqli, podremos conectarnos a la Base de Datos y

luego realizar consultas, eliminar o insertar datos con una sola sentencia.

3.4. Aplicacion Movil - Android [And16¢c] [And16a]

Android, creado por Android Inc. en 2003 y comprado por Google en 2005, es un
sistema operativo disenado inicialmente para dispositivos moéviles y tabletas y que
con su gran evolucion se ha extendido al mundo de los televisores inteligentes, relojes
inteligentes y automoviles. Sin duda, la apuesta de Google se ha visto recompensada
ya que actualmente el 86.2% de la poblacién mundial utiliza Android. De hecho,
en Espana esta cifra alcanza los 92.4 %.

Por todo esto, creo que es la tecnologia méas conveniente para el desarrollo de
aplicaciones y por lo cual ha sido nuestra eleccion. Android es una tecnologia facil
de utilizar y ademés tiene un diseno atractivo y personalizable. Su constante actua-
lizacion de versiones les permite solventar errores rapidamente aunque ello implica
que los desarrolladores mantengan actualizadas sus aplicaciones para el buen fun-
cionamiento de las mismas. Su tienda de aplicaciones permite tanto aplicaciones
gratuitas como de pago. Android al ser un sistema operativo libre, los fabricantes
pueden adaptarlo de forma gratuita a sus dispositivos asi no tener que pagar royal-
ties (derechos de autor) por distribuir sus teléfonos con Android, al contrario que
con otros sistemas en los que solo se pueden montar en sus propios dispositivos.

El haber realizado un curso de programacion de Android en la Universidad,

hara mas facil el desarrollo de la aplicacion. [Jos16]

3.5. Aplicacién Movil - Java

El lenguaje de programacion Java fue disenado en 1995 por Sun Microsystems
(adquirida por Oracle Corporation en 2010) como un lenguaje concurrente y orien-

tado a objetos. La idea basica era permitir que los desarrolladores no tuvieran que
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Aplicacién Movil - JSON

recompilar el codigo cada vez que cambiaran de maquina. Actualmente es el len-
guaje de programacion més popular, usandose en aplicaciones de cliente-servidor
de web principalmente.

Al realizar la aplicacion para Android, Java es la tnica opcién para su progra-
macién. La maquina virtual sobre la que corren las aplicaciones Android se de-
nomina DALVIK. Esta, hace innecesario disefiar aplicaciones especificamente para
cada modelo de teléfono (sin tener en cuenta el tamano de pantalla y otros factores
visuales).

Ademas de esto, el lenguaje de programacion Java es el que mas hemos utilizado
durante los cuatro anos de carrera. Un lenguaje mucho méas manejable, en mi
opinién, que otros como C, C++ o Haskell. Con el JDK, una libreria de clases, nos
podemos olvidar de gestionar la memoria para punteros, reserva etc. Ademaés tiene

numerosas librerias y documentacion para hacer mas facil su aprendizaje y uso.

3.6. Aplicacién Movil - JSON

JSON, acronimo de JavaScript Object Notation, es un formato de texto ligero
para el intercambio de datos y que esta basado en un subconjunto del lenguaje de
programacion JavaScript. Se basa en la construccion de listas ordenadas de valores,
objetos y que puede incluir tablas de pares nombre/valor. Este lenguaje se utilizara
para enlazar la aplicacion con la Base de Datos a través del método POST de Http.
Asi podremos leer los datos de las cofradias de un dia seleccionado y de los puntos

de geolocalizacion de una cofradia seleccionada.

3.7. Aplicacién Movil - Libreria Volley

Volley es una libreria desarrollada por Google para optimizar el envio de peti-
ciones Http desde las aplicaciones Android hacia servidores externos. A diferencia
de la interfaz HttpURLConnection, Volley esta totalmente enfocado en las peticio-
nes, evitando la creacion de codigo repetitivo para manejar tareas asincronas por
cada peticién o incluso para parsear los datos que vienen del flujo externo. Sus

caracteristicas mas importantes son:

= Procesamiento concurrente de peticiones.

= Priorizacién de las peticiones, lo que permite definir la preponderancia de

cada peticion.
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» Cancelacion de peticiones, evitando la presentacion de resultados no deseados

en el hilo principal.

= Gestion automatica de trabajos en segundo plano, dejando de lado la imple-

mentacion manual de un framework de hilos.
» Capacidad de personalizacion de las peticiones.

= Provee informacion detallada del estado y flujo de trabajo de las peticiones

en la consola de depuracion.

Volley posee varios componentes que optimizan la administracion de las peticiones
generadas desde Android. La gestiéon comienza en una cola de peticiones que re-
cibe cada una de las peticiones, donde son previamente se han priorizado para la
ejecucion.

Luego son seleccionadas por un elemento llamado cache dispatcher, cuya funcion
es comprobar si la respuesta de la peticién actual puede ser obtenida de resultados
previos guardados en caché. Si es asi, se pasa a parsear la respuesta almacenada y
luego se presenta al hilo principal. En caso contrario, se envia la peticiéon a la cola
de conexiones pendientes, donde se encuentran todas aquellas peticiones que estan
por ejecutarse.

Luego pasamos a un componente denominado network dispatcher, el cual se en-
carga de seleccionar las peticiones pendientes de la cola, para realizar las respectivas
transacciones Http hacia el servidor.

En nuestro caso, adicionalmente debemos parsear la respuesta JSON para que
nuestra aplicacion pueda comprender la informacion.

Para utilizar esta libreria tendremos que anadir el permiso de conexiones a

internet, aunque para la parte de mapa, también iba a ser anadida.

3.8. Aplicacion Movil - API GoogleMaps [Gool6b]
|Gool6a]

La API Google Maps, estrenada en 2005 por Google y perteneciente a Alpha-
bet.Inc, permite introducir mapas en tu aplicacion, basados en los datos de Google
Maps. La API automéaticamente accede al acceso y descarga de datos de los ser-

vidores, visualizacion de mapas y respuesta frente a gestos de mapas (eventos).
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Aplicacién Movil - API GoogleMaps [Gool6b| [Gool6a]

Ademas de esto, la API te permite personalizar el mapa agregando y dibujando a

través de los siguientes graficos:

Marcadores: Iconos situados en una posiciéon concreta.

Polilineas: Diferentes segmentos de lineas.

Poligonos: Segmentos cerrados que pueden ser rellenables.

Superposiciones: Diferentes imégenes que se muestran sobre el mapa basico.

Antes de comenzar a programar en el desarrollador, en nuestro caso Android Studio,

se deben de realizar una serie de pautas:

1. Instalar el SDK de Google Play Services: Es un Kit de Desarrollo de Soft-
ware el cual proporciona las herramientas, plataformas y otros componentes

necesarios para el desarrollo de aplicaciones.

2. Obtener una clave de Google Maps: Esta clave permite acceder a los servido-
res. Es una clave gratuita y se puede usar con mas de una aplicaciéon ademas
de permitir el acceso a un nimero ilimitado de usuarios. Una vez realizado

estos pasos, ya podemos proceder al desarrollo del mapa.

3.8.1. El objeto Mapa

La API de Google Maps nos permitirda mostrar un mapa idéntico al de la apli-
cacion propia Google Maps for Mobile. Las principales diferencias que tiene la API
son dos. La primera, que los mosaicos de la API no tienen contenido personalizado,
como iconos inteligentes. La segunda, que no podremos seleccionar todos los ico-
nos del mapa, como edificios, paradas de autobus etc. Por tanto, si queremos que
nuestros usuarios puedan seleccionar algin icono, como por ejemplo la posicién en
donde se encuentra la cofradia, tendremos que crear un marcador.

Ademas de asignar, también permite una gran variedad de interacciones que
seran explicadas més detalladamente en su correspondiente seccion.

La clase GoogleMap administra automéaticamente las operaciones de conexion
al servicio de Google Maps, descarga de mosaicos de mapas, visualizacion de mo-
saicos en la pantalla, respuestas a gestos del usuario y visualizaciéon de controles
de desplazamiento, zoom etc. Ademas podemos crear reglas para responder a la

pulsacion de teclas y gestos tactiles en el mapa.
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Con la subclase MapFragment, podremos disponer de un mapa en un fragmento
de la actividad de Android. Esto nos serd muy tutil en la aplicacién si queremos
mostrar informacion adicional y botones en la parte exterior del mapa dentro de la
misma vista, para controlar los retrasos.

Los tipos de mapas de los cuales dispone la API son:

= Normal: Se muestran carreteras, elementos naturales importantes y etiquetas

de carreteras y elementos.
» Tierra: Se incluyen colores, contornos, sombreados de perspectiva y etiquetas.
= Satélite: Datos de fotos satelitales sin etiquetas de carreteras ni elementos.

= Hibrido: Datos de fotos satelitales con mapas de carreteras y etiquetas de

carreteras y elementos:

Nuestra eleccion es el tipo Hibrido ya que mostrara la vista satélite de la ciudad
ademas de anadir el nombre de las calles, algo muy importante en los itinerarios
de Semana Santa.

El objeto Map también dispone de mapas de interiores como planos de pisos para
interiores, aeropuertos, centros comerciales etc. Esta herramienta no la utilizamos
para nuestra aplicacion.

La Google Maps API permite configurar el estado inicial del mapa segin las

necesidades que tengamos, pudiendo especificar lo siguiente (junto con su XML):

» Posicion de la camara, ubicacion, zoom, rumbo e inclinaciéon (cameraZoom,

cameraTargetlLat, cameraTargetLng, cameraBearing y cameraTilt).
» Tipo de mapa (mapType).

» Posibilidad de mostrar los botones de zoom y de la brajula (uiZoomControls

y uiCompass).

» Gestos para manipular el mapa (uiZoomGestures, uiScrollGestures,

uiRotateGestures y uiTiltGestures).

= Habilitar el modo bésico, un subconjunto de la funcionalidad completa de la
API (1iteMode).
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También se permite configurarlo a través del objeto GoogleMapOptions y con las
mismas opciones que ofrece XML, como por ejemplo options.compassEnabled()
y options.rotateGesturesEnabled().

Esto nos servira para conforme cambiemos el horario, la pantalla se centre en
la posicion de la cofradia.

Las opcién para el Street View, que muestra vistas panoramicas de 360 grados

de una ubicacion, no seré utilizada en nuestra aplicacion.

3.8.2. Controles y Gestos

Con la Google Maps API, podemos personalizar la manera en que los usuarios
pueden interactuar con el mapa determinando los componentes integrados de la
interfaz de usuario que aparecerdan en el mapa y los gestos permitidos.

Los controles, se podran hacer visibles a través de la clase UiSettings y su

método GoogleMap.getUiSettings (). Con ello podremos anadir por ejemplo:
= Controles de zoom, que se mostrarén en la esquina inferior derecha del mapa.

» Brujula, que se mostrard en la esquina superior izquierda solo cuando la

camara (imagen) se oriente con una inclinacion distinta a cero.
= Mi ubicacién, que se mostrara en la esquina superior derecha.

= Barra de herramientas, que aparecera al tocar un marcador y permitiré ac-

ceder a la aplicaciéon Google Maps.

Esta API también permite controlar los gestos que podemos realizar, los mismos
que en la aplicacion Google Maps. Estos también podran activarse o desactivarse

con el método GoogleMap.getUiSettings() y podremos controlar:

= Gestos de Zoom: Dos toques para aumentar o disminuir 1 punto el nivel de

zoom. Dos dedos para acercar o alejar mas de un punto.
= Gestos de desplazamiento: Arrastrar con un dedo.

= Gestos de inclinacion: Dos dedos y moviendo hacia arriba o abajo para au-

mentar o reducir respectivamente el angulo de inclinacion.

» Gestos de rotacion: Dos dedos y aplicando un movimiento de rotacion (circu-

lar).
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3.8.3. Eventos

Esta funcién nos permite escuchar eventos en el mapa atendiendo a clics, cam-
bios de camara, mapas interiores (que no utilizamos) o marcadores.

Los eventos de clic en el mapa se controlaran con el método
GoogleMap.OnMapClickListener () o GoogleMap.0OnMapLongClickListener () de-
pendiendo de si es un clic corto o largo, que nos devolveran un evento que indica
la ubicacién en donde se ha realizado dicho clic.

Los eventos de cambio de cdmara se utilizan para realizar el seguimiento de
la posicion de esta y se configura con GoogleMap.0OnCameraChangeListener (). Se
devolveréd una notificacion al aplicar un cambio a la caAmara y podremos obtener la
latitud, la longitud, el zoom, el rumbo y la inclinacion.

En cuanto a los eventos de marcadores, hablaremos més detalladamente en su

correspondiente seccion.

3.8.4. Datos de Ubicacion

Esta funcion nos permitira conocer la ubicacion del dispositivo en tiempo real,
la direccion y método de movimiento y la posibilidad de cruzar un limite geografico
que hayamos definido previamente. Con la capa My Location podremos mostrar
la ubicacion de un dispositivo en el mapa.

Para acceder a la ubicacion del usuario, se necesitan agregar los permisos co-

rrespondientes. Android ofrece dos posibilidades:

s ACCESS_COARSE_LOCATION: Permite localizar la ubicacién a través del Wi-Fi

o datos moviles.

= ACCESS_FINE_LOCATION: Permite una ubicacién més precisa a través de pro-
veedores de ubicaciones disponibles como el sistema de posicionamiento glo-

bal, ademés de los datos de Wi-Fi y los datos moviles.

Estos permisos habra que anadirlos en el manifiesto de la aplicacion y ademés
habré que comprobar si estd activada la ubicacion, bien al realizar una accién o
bien desde el inicio de la aplicacion, para habilitar la capa My Location y poder
conocer su ubicacion. Al estar habilitada esta capa podremos anadir el botén que
buscara nuestra ubicaciéon al hacer clic en él.

La opcion para la navegacion, sera utilizada a través de la aplicaciéon Google

Maps, por tanto, cuando sea necesaria, a través de la barra de herramientas propia
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de la API, se lanzara la aplicaciéon. Esto sucedera por ejemplo cuando el usuario
pulse el marcador donde se encuentra la cofradia o para ir a uno de los tres puntos
claves de geolocalizacion anadidos, Catedral, Tribuna Principal y Tribuna de los

pobres.

3.8.5. Dibujo de Marcadores

Los marcadores, son iconos que indican ubicaciones en el mapa. Pueden per-
sonalizarse con una imagen particular, cambio de color etc. Ademas disponen de
ventanas de informacién para anadir informacién adicional.

Este es el elemento mas importante dentro del mapa, el cual nos informaré de
la posicion de la cofradia. Cada cofradia tendré una serie de puntos de Latitud y
Longitud con un horario asignado, estos puntos habra que anadirlos a un marcador
para que finalmente este se situe en la posicion correcta, en la hora correcta.

Los marcadores se agregardn como objeto de tipo Marker con el método
GoogleMap.addMarker () y podran recibir eventos de clic ademas de recepcion de
eventos. El usuario podra modificar la posiciéon del marcador, si por ejemplo es
para senalar el punto de partida, poniendo en true la propiedad draggable y pul-
sando de manera prolongada el marcador. Con un clic corto al marcador, aparecera
la barra de herramientas que nos permitira acceder a la aplicacion Google Maps
directamente.

Ademés de esto también se pueden personalizar:

» Posicion: Un valor LatLng (Latitud, Longitud).

= Ancho: El punto de imagen donde se dispondra el marcador.

= Alpha: Para la opacidad del marcador.

= Title y Snippet: Informacion que se mostrara al tocar el marcador.
= [cono: Para sustituir el icono predeterminado.

= Draggable y Visible: Funciones para mover y ver el marcador.

= Aplanar y Girar el marcador respecto de la pantalla.

Para eventos de clic utilizaremos la interfaz OnMarkerClickListener() y para

eventos de arrastre OnMarkerDragListener ().
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El color es algo importante si queremos diferenciar varios marcadores a la vez
en la pantalla.

Otra herramienta importante serd la eliminaciéon de marcador con la opcion
Remove. Cuando querramos actualizar la posicion de un marcador al anadir un
retraso o al refrescarlo, seria desorganizado que aparecieran acumulados los mar-
cadores de los horarios anteriores, por tanto, cada vez que se actualice la posicion,
primero debermos borrar el marcador anterior y luego anadir el nuevo. Asi solo se
encontrard siempre el marcador de posicién ademaéas de los marcadores de puntos
claves comentados anteriormente.

Para la personalizacion de las ventanas de informacion hay que crear una interfaz
InfoWindowAdapter y llamar a su método GoogleMap.setInfoWindowAdapter().
También podremos esperar eventos de clic en estas ventanas con

GoogleMap.setOnInfoWindowsClickListener ().

3.8.6. Dibujo de Formas

La API Google Maps, ofrece varios tipos de formas para poder dibujar en el

mapa:

= Polyline: Son segmentos de lineas conectados para marcar trazos y rutas.
= Polygon: Delimita una forma para marcar areas. No utilizado en la aplicacion.

= (ircle: Una proyeccion de un circulo dibujado en el mapa. No utilizado en la

aplicacion.

Las Polilineas son una parte importante en nuestro mapa ya que con ella podremos
dibujar el recorrido oficial de las procesiones y dar algo mas de vistosidad al mapa.

Un objeto Polyline consiste en un conjunto de ubicaciones de LatLng y crea
una serie de segmentos de lineas que conectan dichas ubicaciones en una secuencia
ordenada. Para ello hay que crear un objeto PolylineOptions y agregarle los
puntos a éste. La polilinea se anadira con un GoogleMap.addPolyline() y podra
modificarse con Polyline.setPoints() para cambiar sus puntos.

El aspecto de las lineas puede modificarse, con aspectos como el ancho de la
linea, el color y que contengan segmentos geodésicos (con aspecto recto, o curvado).

Es importante saber, que la uniéon de los puntos de la linea se hace siempre en
linea recta, es decir, no se adapta a las calles del mapa. Esto conllevara a anadir mas
puntos para que la polilinea final parezca que se adapta a las curvas, por ejemplo

de una rotonda.
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Capitulo 4

Analisis del Sistema

4.1. Casos de Uso - Aplicacion WEB

En este apartado, se mostraran los escenarios que pueden suceder durante la

ejecucion de la aplicacion WEB por parte del administrador.
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Analisis del Sistema

4.1.1. Inicio de Sesi6on

Caso de uso

Iniciar sesién en la aplicacion WEB

Resumen El usuario deberé loguearse para poder
acceder a la aplicacion WEB

Actores Usuario

Precondicién Acceder a geolocalizacionprocesio-
nes.esy.es a través de un navegador.

Postcondicion

1. Estar logueado en el sistema

2. Redireccion al panel de adminis-

tracion.

Curso Normal

1. El usuario introduce su nombre

de usuario y contrasena.
2. El usuario pulsa Entrar.

3. El sistema comprueba que los da-

tos son correctos y se le informa.

4. Redirecciéon al panel de adminis-

tracion.

Curso Alternativo

1. El usuario introduce datos inco-

rrectos y se le informa.

2. Redireccion a la pagina de Inicio.

Observaciones

Ninguna.
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Casos de Uso - Aplicacion WEB

4.1.2. Crear una nueva cofradia

Caso de uso

Crear una nueva cofradia

Resumen El usuario podra crear una nueva cofra-
dia desde el panel de adminsitracion.

Actores Usuario

Precondiciéon Estar logueado en el sistema. Estar en
el panel de adminsitracion.

Postcondiciéon Cofradia anadida en la Base de Datos

y asignada a un dia de procesion

Curso Normal

1. El usuario pulsa el botéon Nueva
Cofradia

2. Redireccion a la pagina de anadir

cofradia.

3. El usuario rellena los campos
nombre, nimero de tronos y se-

lecciona un dia de procesion.
4. El usuario pulsa el botén Anadir.

5. La cofradia se anade a la Base de

Datos y se le informa al Usuario.

6. El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario reinicia los campos rellena-
dos. El usuario no rellena uno de los

campos y se le informa.

Observaciones

El usuario puede en cualquier momento
volver al panel de administracion pul-

sando Volver, también puede salir de la

aplicacion pulsando Salir.
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Analisis del Sistema

4.1.3. Editar una cofradia

Caso de uso

Editar una cofradia

Resumen El usuario podra editar los datos de
una cofradia

Actores Usuario

Precondicién Estar logueado en el sistema. Estar en
el panel de adminsitracion.

Postcondicion Cofradia actualizada en la Base de Da-

tos

Curso Normal

1. El usuario pulsa el boton Editar
de una de las cofradias de la ta-
bla.

2. Redireccion a la pagina de Edi-

cion de cofradia.

3. El usuario actualiza los campos
nombre, nimero de tronos y se-

lecciona un dia de procesion.

4. El usuario pulsa el boton Actua-

lizar Valores.

5. La cofradia se actualiza en la Ba-
se de Datos y se le informa al

Usuario.

6. El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario no rellena uno de los campos

y se le informa.

Observaciones

El usuario puede en cualquier momento
volver al panel de administracion pul-

sando Volver, también puede salir de la

aplicacion pulsando Salir.
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Casos de Uso - Aplicacion WEB

4.1.4. Eliminar una cofradia

Caso de uso

Eliminar una cofradia

Resumen El usuario podra eliminar una cofradia
de la Base de Datos
Actores Usuario
Precondicion
1. Estar logueado en el sistema.
2. Estar en el panel de adminsitra-
cion.
Postcondicion Cofradia eliminada de la Base de Datos

Curso Normal

. El usuario pulsa el botéon Elimi-
nar de una de las cofradias de la
tabla.

Redireccion a la pagina de Elimi-

nacién de cofradia.

El usuario confirma la elimina-

cion de Cofradia.

La cofradia se elimina de la Base
de Datos y se le informa al Usua-

rio.

El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario rectifica y decide no eliminar

la cofradia.

Observaciones

Ninguna.
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Analisis del Sistema

4.1.5. Acceso a los puntos de geolocalizacién de una cofradia

Caso de uso

Acceso a los puntos de geolocalizacion

de una cofradia

Resumen El usuario podra acceder a la lista
de posiciones geograficas por las que
transcurre una cofradia

Actores Usuario

Precondicion

1. Estar logueado en el sistema.
2. Estar en el panel de adminsitra-
cion.

Postcondicion Estar en el panel de administracion de

Puntos

Curso Normal

1. El usuario pulsa el botén Puntos

de una de las cofradias de la ta-
bla.

2. Redireccion a la pagina de Admi-

nistracion de Puntos.

Curso Alternativo

Ninguno.

Observaciones

Ninguna.
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4.1.6. Crear una nuevo Punto de geolocalizaciéon

Caso de uso

Crear una Punto de geolocalizacion

Resumen El usuario podré crear un punto de geo-
localizacion para la cofradia elegida

Actores Usuario

Precondiciéon Estar logueado en el sistema. Haber
pulsado el botén Puntos de alguna co-
fradia del panel de administracion.

Postcondiciéon Punto anadido en la Base de Datos y

asignado a la cofradia seleccionada.

Curso Normal

1. El usuario pulsa el botéon Nuevo

Punto

2. Redireccion a la pagina de anadir

punto.

3. El wusuario rellena los cam-
pos Codigo, Latitud (en forma-
to double), Longitud y Horario.
[And16b]

4. El usuario pulsa el botén Anadir.

5. El punto se anade a la Base de

Datos y se le informa al Usuario.

6. El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario reinicia los campos rellena-
dos. El usuario no rellena uno de los

campos y se le informa.

Observaciones

El usuario puede en cualquier momen-
to volver al panel de administraciéon de

puntos pulsando Volver, también pue-

de salir de la aplicacion pulsando Salir.
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Analisis del Sistema

4.1.7. Editar un Punto de geolocalizaciéon

Caso de uso

Editar un Punto de geolocalizacion

Resumen

El usuario podréa editar los datos de un
punto de geolocalizacién de una cofra-
dia seleccionada y por consecuente de
la Base de Datos

Actores

Usuario

Precondicion

Estar logueado en el sistema. Haber
pulsado el botéon Puntos de alguna co-

fradia del panel de administracion.

Postcondiciéon

Punto actualizado en la Base de Datos

Curso Normal

1. El usuario pulsa el boton Editar

de una de los puntos de la tabla.

2. Redireccion a la pagina de Edi-

cion de puntos.

3. El usuario actualiza los campos

latitud, longitud y horario.

4. El usuario pulsa el botén Actua-

lizar Valores.

5. El punto se actualiza en la Base
de Datos y se le informa al Usua-

rio.

6. El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario no rellena uno de los campos

y se le informa.

Observaciones

El usuario puede en cualquier momen-
to volver al panel de administraciéon de

puntos pulsando Volver, también pue-

de salir de la aplicaciéon pulsando Salir.
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Casos de Uso - Aplicacion WEB

4.1.8. Eliminar un Punto de geolocalizaciéon

Caso de uso

Eliminar un punto de geolocalizacion

Resumen

El usuario podra eliminar un punto de
geolocalizaciéon de una cofradia selec-
cionada y por consecuente de la Base
de Datos

Actores

Usuario

Precondicion

1. Estar logueado en el sistema.

2. Haber pulsado el botéon Puntos
de alguna cofradia del panel de

administracion.

Postcondicion

Punto eliminado de la Base de Datos

Curso Normal

1. El usuario pulsa el botén Elimi-
nar de uno de los puntos de la
tabla.

2. Redireccion a la pagina de Elimi-

naciéon de punto.

3. El usuario confirma la elimina-

cion del punto.

4. El punto se elimina de la Base de

Datos y se le informa al Usuario.

5. El usuario decide si Volver o Salir

del sistema.

Curso Alternativo

El usuario rectifica y decide no eliminar

el punto.

Observaciones

Ninguna.
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4.2. Casos de Uso - Aplicacion Moévil

En este apartado, se mostraran los escenarios que pueden suceder durante la

ejecucion de la aplicacion en el dispositivo moévil.

4.2.1. Escoger un dia de la semana

Caso de uso Escoger un dia de la semana

Resumen El usuario, escogera un dia de la se-
mana para mostrar las Cofradias que

procesionan dicho dia.

Actores Usuario
Precondicion Estar en el ment inicial.
Postcondicion Apertura de la vista con el menu de

seleccion de Cofradias del dia de la se-

mana seleccionado.

Curso Normal

1. El usuario escoge un dia de la se-

mana.

2. La vista cambia al menu de selec-

cion de procesion.

Curso Alternativo Ninguno.

Observaciones Ninguna.
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4.2.2. Escoger una procesiéon

Caso de uso

Escoger una procesion

Resumen El usuario, escogera una de las Cofra-
dias que procesionan en el dia previa-
mente seleccionado.

Actores Usuario

Precondiciéon Haber seleccionado un dia de la semana
en el ment inicial.

Postcondiciéon Apertura de la vista con el mapa del

recorrido, punto actual etc.

Curso Normal

1. El usuario escoge una Cofradia.

2. La vista cambia al mapa de reco-

rrido.

Curso Alternativo

Ninguno.

Observaciones

El usuario puede volver al ment inicial

en cualquier momento.
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4.2.3. Anadir un retraso de horario

Caso de uso

Anadir un retraso de horario

Resumen El usuario podra retrasar en intervalos
de quince minutos el horario de recorri-
do.

Actores Usuario

Precondicién Haber seleccionado una Cofradia en el
mend.

Postcondiciéon El mapa actualizara el campo de retra-

SO.

Curso Normal

1. El usuario pulsa el boton de ana-

dir un ntmero de veces.

2. El campo de retraso va anadiendo

los intervalos de quince minutos.

3. El usuario pulsa el botéon Refres-

car.

Curso Alternativo

1. El Usuario pulsa el botén de qui-
tar para corregir el retraso si hu-

biera anadido méas del que queria.

2. Elsistema informa al Usuario que
no puede adelantar el horario méas
del inicio establecido por el itine-

rario oficial.

Observaciones

El usuario puede volver al mentu de se-
leccion de cofradia en cualquier mo-

mento.
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Casos de Uso - Aplicacion Movil

4.2.4. Actualizar horario

Caso de uso

Actualizar horario

Resumen El usuario podra actualizar el horario
para poder volver a calcular la posicion
con la hora actual del dispositivo.

Actores Usuario

Precondicion Haber seleccionado una Cofradia en el
mend.

Postcondicion El mapa actualizara la posiciéon con la

hora actual del dispositivo.

Curso Normal

1. El Usuario pulsa el botéon de Re-

frescar.

Curso Alternativo

Ninguno.

Observaciones

Si no se actualiza el horario, la posicion
del recorrido sera siempre aquella con

el horario en el que se inici6 la vista del

mapa.
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4.2.5. Navegacion

Caso de uso

Navegacion

Resumen El usuario podra acceder a la navega-
cion hasta el punto en donde se encuen-
tra la Cofradia.

Actores Usuario

Precondicién Haber seleccionado una Cofradia en el
meni. Disponer de la aplicacién Google
Maps.

Postcondicion Apertura de la aplicacion Google Maps

con la navegacion hasta el punto donde

se encuentra la Cofradia.

Curso Normal

1. El Usuario pulsa el botéon Nave-

gacion.

2. Apertura de la aplicacion Google-

Maps.
Curso Alternativo Ninguno.
Observaciones Ninguna.
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4.2.6. Volver al meni de procesiones

Caso de uso

Volver al ment de procesiones

Resumen El usuario puede volver al meni de se-
leccion de Cofradia.

Actores Usuario

Precondicion Haber seleccionado una Cofradia en el
ment.

Postcondicion Apertura de la vista con el menu de

seleccion de Cofradias del dia de la se-

mana seleccionado anteriormente.

Curso Normal

1. El Usuario pulsa el botén de vol-

ver.

2. La vista cambia al menu de selec-

cion de procesion.

Curso Alternativo

Ninguno.

Observaciones

Ninguna.
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4.2.7. Volver al menu de dias de la semana

Caso de uso Volver al menu de dias de la semana

Resumen El usuario podra volver al ment inicial

de selecciéon de dia.

Actores Usuario

Precondicion Haber seleccionado un dia de la semana

en el menu inicial.

Postcondicion Apertura de la vista con el menu de

seleccion de dia de la semana.

Curso Normal

1. El Usuario pulsa el botén de vol-

ver..

2. La vista cambia al menu de selec-

cion de dia de la semana.

Curso Alternativo Ninguno.

Observaciones Ninguna.
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Diagrama de Clases

4.3. Diagrama de Clases

A continuaciéon se muestra el diagrama de Clases.

Recorrido Trono
- Horario_Posicion :List - Cristo_Virgen -Enum

1 1.4

Procesiona por
1,7 Procesiona

Cofradia
- Longitud_Procesion : int
1 1 “Procesiona durante
Se encuentra en
Z 1
Posicion Itinerario

- Latitud : double - Horario_Salida : unsigned int
- Longitud : double - Horario_Alameda : unsigned int

- Horario_Tribuna : unsigned int
- Horario_Encierro : unsigned int

Figura 4.1: Diagrama de Clases

4.4. Diagrama de Secuencia

A continuaciéon se muestra el diagrama de Secuencia.
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' 1.1: button.setOnClickListener(

1: Seleccidn dia Semanz

2: Seleccion Cofradia

StartActivity(Cofradia.class)

1.1.1: selecciondedia()

1.1.2: dia_seleccionado.setText(,

1.1.2.1: JsonObjectRequest (cofradias

JSONArray (cofradias)

3: Afadir Retraso

R2.1: ListView.setOnClickListener(|

StartActivity(Mapa.class)

crearlistacofradias(ListView)

2.1.2: actualizarHora()

.1.3: JsonObjectRequest (posiciones

1
1
1
)
]
1
i
]
1
)
1
)
i
2.1.1: cofradias eleccionada.setTexli
1
1
]
)
1
1
1
)
1
)

)

1.1.2.1.1: Select * FROM cofradiz

2.1.3.1: Select * FROM posiciol

JSONArray (posiciones)

4: Quitar Retrasc

B3.1: buttonAnadir.setOnClickListener(

marker.Update(

4.1: buttonQuitar.setOnClickListener(

5: Actuaizar

marker.Update(;

6: Navegacion al Marcador

5.1: buttunRefrescar.setOnCIickListenér(

marker.Update(;

6.1: marker setOnClickListene

---1

2.1.4:
2.1.5:

listaposiciones.get(posicion

2186

3.1.

: mostrarRetraso()

31.2:

4.1.

: mostrarRetraso()

4.1.2:

5.1.
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Figura 4.2: Diagrama de Secuencia
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Diagrama Entidad-Relacion

4.5. Diagrama Entidad-Relacion

A continuaciéon se muestra el diagrama Entidad-Relacion de la aplicacion.

.ﬂ £ u445269230, tfg.posicion
¥ © 1445269230 iy dias_semana Riihgd5269230utia.cotzadia @ cod_pos - varchar(30)

@ cod_dia : int(10) I @ cod_cof " int(10) " & latitud - double

@ dia - varchar(25) 2 nombre - text # longitud : double

# numero_cofradias - int(1) # NUMEro_tronos - int(10) @ horario : varchar(6)
{ g dia_id - int(10)

# cod_cof - int(10)
# retraso : int(4)

Figura 4.3: Diagrama Entidad-Relacion

La Base de Datos se divide en tres tablas: Dias de la semana, Cofradias y

Posiciones.

Tabla DIAS SEMANA Contiene los dias que contienen la Se-
mana Santa, desde Domingo de Ramos
a Domingo de Resurreccion

Atributo COD _DIA (Integer) Codigo para identificar los dias

Atributo DIA (Varchar) Nombre del dia de la semana

Atributo NUME- | Cantidad de cofradias que procesionan

RO _COFRADIAS (Integer) ese dia

Tabla COFRADIA Contiene las cofradias que componen la
Semana Santa

Atributo COD COF (Integer) Codigo para identificar las cofradias

Atributo NOMBRE (Text) Nombre de la cofradia

Atributo NUMERO TRONOS | Cantidad de tronos que posee la cofra-

(Integer) dia

Atributo DIA ID (Integer) Clave ajena con el atributo COD_DIA
de la tabla DIAS SEMANA
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Tabla POSICION

Contiene las posiciones de geolocaliza-

cion de todas las cofradias

Atributo COD _POS (Integer)

Codigo para identificar las posiciones

Atributo LATITUD (Text)

Latitud del punto de la geolocalizacion

Atributo LONGITUD (Integer)

Longitud del punto de la geolocaliza-

cién

Atributo HORARIO (Integer)

Horario del punto de geolocalizaciéon

sin el caracter dos puntos

Atributo COD COF (Integer)

Clave ajena con el atributo COD _ COF
de la tabla COFRADIA

Atributo RETRASO (Integer)

Campo con el rertaso (si hubiera) de la

Cofradia

4.6. Obtencién de datos a partir del sistema de la

EMT

Se ha planteado por parte de la comision de proyectos fin de carrera el analizar

la posibilidad de obtener los datos a traves de la localizacion de la EMT, en lugar

de hacerlo de forma colaborativa por parte de los atendientes.

Aunque es técnicamente posible y no es complicado, tiene varios problemas el

hacer uso de los datos de la EMT; enunciando los més importantes:

= Hacer uso de los datos de la EMT en lugar de un planteamiento colaborativo

limita la aplicacién exclusivamente a la Semana Santa de Malaga capital, y

no se podria utilizar para cualquier otra Semana Santa.

Hay que estar siguiendo las variaciones que haga la EMT de la mecanica
de obtenciéon de datos a partir de la EMT. No es un estdndar fijo ni un
API predeterminado, por lo que puede sufrir cambios en cualquier momento;

incluso dentro de la propia Semana Santa.

Si cualquier ano la EMT decide no publicar los resultados, o utilizar capt-
chas u otros mecanismos para evitar la estraccion automética del dato, la

aplicacion deja de funcionar.

Finalmente, el concepto diferencial de la aplicacién es la mecanica colabora-

tiva. Si se limita a mostrar los resultados de la EMT, queda una aplicacion
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Obtencién de datos a partir del sistema de la EMT

mucho mas sencilla de desarrollar; pero indistingible de las otras ocho aplica-
ciones analizadas en el capitulo del estado del arte; y ademés que no aporta

nada respecto a comprobar la pagina de la EMT con un navegador estandar.
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Capitulo 5

Diseno del Sistema

5.1. Diseno e implementaciéon

A continuacion se mostrara como se ha realizado el diserio de la interfaz ademas

de la implementacion de la aplicacion.

5.1.1. Diseno de Interfaz

La aplicacion, se divide en tres pantallas: Seleccion de dia, Seleccion de Cofradia,

Mapa interactivo
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Disenio del Sistema

L 1T

dacallracain de Procesiones

SELECCIMIMNE UN DlA

Figura 5.1: Maquetacion y Diseno, pantalla de seleccion de dia

La pantalla se divide en (de arriba a abajo):

1. Un TextView para informar que seleccione un dia.

2. Un Button por cada dia de la semana.

Al pulsar uno de los botones de dia de la semana, pasamos a la segunda pantalla.
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Diseno e implementacion

Text View SELECCIONE UNA COFRADIA

Faer 1

L ey

Item One

e ¥
ik

Ttem Two

P K
Sl s 1

ltem Three
Forr 4
[T |

ltem Four
e 4
-

Ttem Fie

P B
i By

1
et el D PESURRECCION

Figura 5.2: Maquetacion y Diseno, pantalla de seleccion de cofradia

La segunda pantalla se divide en (de arriba a abajo):

1. Un textView inicial, para informar que seleccione una cofradia.

2. Una ListsView seleccionable que tendra una fila por cada cofradia que haya

asignada a ese dia.

3. Un Button para volver a la pantalla de seleccion de dia.

4. Un TextView para mostrar el dia seleccionado.

Al seleccionar uno de los elementos de la lista, una cofradia, pasamos a la tercera

pantalla.
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Disenio del Sistema

COFRADIA

Figura 5.3: Maquetacion y Diseno, pantalla de mapa interactivo

La tercera pantalla se divide en (de izquierda a derecha y de arriba a abajo):

1. Un Button para refrescar la hora mostrada en el TextView y actualizar el

campo retraso de la Base de Datos.
2. Un TextView que indica que se puede anadir un retraso.
3. Un segundo TextView que aparece solo si se anade un retraso.
4. Un segundo Button para reducir el retraso.
5. Un segundo TextView para mostrar la hora.
6. Un tercer Button para aumentar el retraso.
7. Un MapFragment para visualizar el mapa.
8. Un Button para volver a la pantalla de seleccién de cofradia.
9. Un TextView para mostrar la cofradia seleccionada.

Al seleccionar uno de los elementos de la lista, una cofradia, pasamos a la tercera

pantalla.
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Diseno e implementacién

5.1.2. Implementaciéon

A continuacion se explica un breve resumen de como se han implementado las
clases.
La aplicacion se divide en cuatro clases, una para cada pantalla de la aplicacion

ademas de una para crear una estructura para las posiciones de geolocalizacion.

Horario Posicion.java
En esta clase crearemos una estructura para poder almacenar la latitud, la longitud

y el identificador de una posicion. Todas ellas tendran sus métodos Get y Set.

Dia Semana.java

En esta clase, tendremos un botéon por cada dia de la semana al que se le asignara
el nombre. Ademas, dentro de su Listener se creard un Intent para poder pasar a
la actividad Cofradia.java. A este Intent se le anadirda un Extra con el dia de la

semana seleccionado para poder buscar las cofradias asignadas a ese dia.

Cofradia.java

En esta clase, primero leeremos el Extra anadido al Intent comentado anteriormente
para saber que dia se ha seleccionado. Se realizaré la funcion selecciondedia() la
cual dependiendo del dia seleccionado se asignara un coédigo de dia u otro. Tras esto,
se crearéd la URL para acceder a la pagina PHP que devuelve la lista de cofradias se-

gun el codigo de dia indicado. Esto se hara a través de la libreria Volley y de JSON.

Obtenemos el JSONArray cofradias y con el vamos iterando para obtener todos
los nombres y anadirlos a una lista. Una vez terminado el completado de la lista,
se procedera a crear la ListView en la que cada cofradia se situara en una fila. Esta
lista sera seleccionable y también creara un Intent.

Este Intent contendra cuatro Extras: El identificador de la cofradia, para poder
buscar luego las posiciones, la cofradia seleccionada para poder mostrarla en de-
bajo del mapa, el tercero sera el dia seleccionado por si el usuario decide volver a
esta pantalla desde el mapa y el dltimo seré el campo de retraso de la cofradia. Por
ultimo, también crearemos un Intent en el botén Volver para acceder a la pantalla

de selecciéon de dia.

Mapa.java Esta ultima clase, estaré creada con un MapFragment ademés de los
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Disenio del Sistema

botones en la parte superior e inferior. Lo primero que haremos sera obtener los
tres Extras del Intent, para poder mostrar en la vista la cofradia seleccionada y
para obtener el identificador de la cofradia.

Volvemos a crear una URL para acceder a la pagina PHP que devuelve la lista
de posiciones segtun el codigo de cofradia indicado. Volveremos a utilizar JSON y
Volley. En el JSONArray posiciones, obtendremos la latitud, longitud, codigo de
posicion y horario. Tras esto, creamos la estructura de Horario Posicion comenta-
da anteriormente. Tras esto se introducira dentro de un HashMap cuya clave sera
el horario y valor la estructura de posiciones.

Posteriormente se crea el mapa inicial que tendra tres marcadores preestablecidos
para localizarse rapidamente ademas de una Polyline para mostrar el recorrido ofi-

cial. Tras esto se realizara la funciéon debusquedaposicion().

Esta funcion obtendra a través del TextView del horario, la hora y minutos ac-
tuales. Una vez que los tiene, se redondearan los minutos al cuarto de minuto mas
cercano, es decir a quince, treinta, cuarenta y cinco o cero minutos. Teniendo ya
los minutos en los que se buscara la posicion tenemos que obtener si se ha anadido
algiin retraso. Si se ha anadido, se restaran quince minutos médulo sesenta a los
establecidos en el paso anterior, ademas si la hora tiene que reducirse, se restara
uno modulo veinticuatro.

Ya tenemos la hora y minutos exactos, por tanto ahora procedemos a buscar dentro
del HashMap el valor que tenga ese horario como clave. Si lo encuentra, creara el
marcador de la posiciéon pero antes debera saber si ya existia ese marcador para
eliminarlo y que no aparezcan acumulados. Si no lo encuentra el valor, se informara

de que la cofradia no esta procesionando a esa hora.

En cuanto a los botones de acciéon de la parte superior, el botén refrescar ob-
tendra la hora actual del sistema y actualizara los valores y la posiciéon a esa hora a
través de la funcion actualizarHora() ademas de actualizar de la Base de Datos
el campo de retraso si este se hubiera modificado.

El botéon de anadir, anadira los quince minutos modulo sesenta y la hora moédulo
veinticuatro (en su caso), para avisar al sistema de que se ha anadido un retra-
so. Esto hard que se muestre el retraso en otro TextView a través de la funciéon
mostrarRetraso(), que se ird actualizando conforme se vaya anadiendo o redu-
ciendo retraso. Para reazliar el proceso de anadir o reducir retraso se debera pulsar

el botoén refrescar.
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Diseno e implementacién

El botén de reducir, quitara quince minutos y una hora tal y como explicamos en la
funciéon busquedaposicion(). También se ira actualizando el TextView comentado
anteriormente. En el caso de que se intente reducir mas del horario actual del dis-
positivo se informara de que no se puede adelantar el horario. Esto se comprobara
con la funcion comprobar (). Cada vez que se pulse el botén de refrescar, se ira
buscando la posicion (si la hubiera) con ese horario modificado. Por altimo, tam-

bién crearemos un Intent en el botén Volver para acceder a la pantalla de seleccion
de dia.
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Disenio del Sistema
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Capitulo 6

Conclusiones y lineas futuras

6.1. Conclusiones

A lo largo de este trabajo fin de grado, hemos desarrollado una App comple-
ta, cliente-servidor, con el cliente siendo una App para Android, y el servidor un
servidor Web.

La App resuelve el problema bésico de ubicar la cofradia de interés, y de dar el
camino desde el punto donde estéa el usuario del programa, hasta el punto dénde la
cofradia esta. Para ello se utiliza tanto los datos introducidos en la aplicacion web

por las cofradias, como la informacion de los retrasos.

6.2. Lineas futuras

Hay dos lineas futuras a partir de las cuales podria crecer este trabajo fin de
grado.

La primera se referiria al algoritmo que se emplea para el calculo de retrasos. El
algoritmo que se emplea actualmente es bastante simple; pero puede ser mejorado
mediante sistemas de votacion, de media o de consenso.

La segunda se referiria a la extension de la App para permitir seguir cualquier
tipo de evento que se desplace, como pueda ser una procesiéon de Reyes Magos, un
desfile, o un Trio Eléctrico brasileno. Aqui habria que hacer un pequeno esfuerzo
a nivel de imagen en la App, y anadiendo una opcién -que puede ser tan simple
como un desplegable- para filtrar los eventos por naturaleza. La mayor parte del
esfuerzo seria a nivel de aplicacion Web, para que distintos agentes que no tuvieran

confianza entre si pudieran gestionar distintos eventos por todo el mundo, indicando
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Conclusiones y lineas futuras

las caracteristicas del evento y la ruta que se proponen realizar.
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Apéndice A

Manual de usuario para la
Aplicacion WEB

A continuacion se les ensena toda la navegacion que se puede realizar en la
aplicacion WEB. La aplicacion WEB seré a vista del administrador de la aplicacion,

ya que solo él puede controlar la Base de Datos.

A.1. Inicio

Al acceder a la direccion, la primera pantalla serd para comprobar que es el
administrador, el resto de paginas no seran accesibles si no se ha logueado correc-

tamente. Se rellenaran los datos y se pulsaré el botén Acceder.

(< c o Er—— =

Figura A.1: Pagina Principal de menu de acceso.
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Manual de usuario para la Aplicacion WEB

Acceso Denegado

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUENA

Figura A.2: Pagina de informe de acceso denegado.

Si son correctos los valores, se indicaréd que se ha logueado correctamente y se
redireccionard al ment de administracion, en caso contrario se le indicaréd que no

ha sido correcto y se redireccionara a la pagina principal de nuevo.

Login correcto

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUESA
Alamno: Gonzalo Chiea Morales
Tator: David Santo Orcero

Universidad de Milaga, 2017

Figura A.3: Pagina de informe de login correcto.
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Administracion

< c o ErE——— =

Login incorrecto

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUESA

Universidad de Milaga, 2017

Figura A.4: Pagina de informe de login incorrecto.

A.2. Administracion

Una vez realizado correctamente el login, apareceré el panel de administracion
en el que podremos observar en una tabla todas las cofradias que existen en la Base
de Datos, informando del Dia de Procesion, su Nombre y el Nimero de Tronos. La
tabla dispondra de una barra para poder desplazarse por todas las filas. En esta
pagina podremos Anadir, Editar, Eliminar o acceder a los Puntos de geolocalizacion

de una cofradia. También podremos Salir en cualquier momento de la aplicacion.

© geclocalzacionprocesiones ey e5/adminSacion A : |
Edicion de Cofradia
Dia de Procesion Cofradia Tronos Accion
Domingo de Ramos Dulce Nombre 2
Domingo de Ramos Huerto 2
Domingo de Ramos Humildad 2
Domingo de Ramos Humildad y Paciencia 2
Domingo de Ramos. Légrimas y Favores 2 Editar Eiminar  Puntos
| - |

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero
Universidad de Malaga, 2017

Figura A.5: Pagina de Administracion de Cofradias.
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A.3. Nueva Cofradia

En esta pagina se podran rellenar los datos de la cofradia tales como el Nombre,
Niamero de Tronos y Dia. La seleccién de dia tendra que ser elegido en el menii.
Podremos reiniciar los campos si no estamos satisfechos con los datos o anadir los

datos. También se podra Volver al ment anterior o Salir de la aplicacion.

(< o 3 : |
Afadir Cofradia

Nombre

CofradiaEjomplo
Numero de Tronos.

Dia

Domingo do Ramos
Afadir Reiniciar

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Universidad de Mélaga, 2017

Figura A.6: Pagina para Anadir una Cofradia

Una vez anadida la cofradia, pasaremos a una pagina de informe de comproba-

cion en la cual podremos Volver al ment anterior o Salir de la aplicacion.

© geolocalizacionprocesiones.esy.es/inse P 4 -
Anadir Cofradia

Cofradia anadida

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Universidad de Malaga, 2017

Figura A.7: Pagina de informe de Cofradia anadida.
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FEditar Cofradia

A.4. Editar Cofradia

En esta pagina se podran actualizar los datos de la cofradia rellenados al ana-
dirla. Una vez editados pulsamos el botén Actualizar Valores. Tras ser actualizados
se nos informaré en la misma péginas si se han actualizado correctamente. También

se podra Volver al ment anterior o Salir de la aplicacion.

Edicion de Cofradia

CofradiaEjemplo

Numero de Tronos

1

Dia

Setecriona un dia do procesién
Actualizar Valores
Valores Actualizados
=

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero
Universidad do Mélaga, 2017

Figura A.8: Pagina para Editar una Cofradia.

A.5. Eliminar Cofradia

En esta pagina se mostrard una confirmacion de eliminacion. Si se pulsa No,
volveremos a la pagina de administracion. Si pulsamos Si, se accederéd a una pagina

de informe en la que ademés podremos Volver al menu anterior o Salir.
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Eliminacion de Cofradia

¢ Estas seguro?

Si No

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Universidad de Mélaga, 2017

Figura A.9: Pagina para confirmar la Eliminaciéon de una Cofradia.

Eliminacion de Cofradia

“Cofradia eliminada”;

Volver

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero
Universidad de Malaga, 2017

Figura A.10: Pagina de informe de Eliminacion.

A.6. Puntos

En esta pagina se mostraran todos los puntos de geolocalizacion que ya se han
insertado para esa cofradia, informando del Codigo, Latitud, Longitud y el Horario,
de nuevo con una tabla con barra de desplazamiento. Podremos crear un Nuevo

Punto, Editarlo, Eliminarlo o Volver a la pagina de Administracion.
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Nuevo Punto

Codigo

Pollinicat

Pollinica2

Pollinica3

Pollinica4

Pollinica

e

3 |

Latitud

36.72594984531894

36.72590697333629

36.72636500450477

36.72627901277568

36.72539759200087

Edicion de Puntos

Longitud Hora
-4.4220346212387085 0945
-4.422090380212467 1000
-4.4226074793004955 1015
-4.423315582480427 1030
-4.422478733267781 1045

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Accion

Universidad de Malaga, 2017

Figura A.11: Pagina para la Administraciéon de Puntos de Geolocalizacion.

A.7. Nuevo Punto

En esta pagina se podran rellenar los datos de los puntos de geolocalizacion tales

como el Codigo, la Latitud, la Longitud y el Horario (sin el caracter separador

9.9

). Podremos reiniciar los campos si no estamos satisfechos con los datos o anadir

los datos. También se podra Volver al ment anterior o Salir de la aplicacién.

Cod_Pos

Poliinica21

Latitud

465465464573

Longitud

-7.534543634

Horarlo

0930

3 |

Anadir Punto

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero
Universidad de Malaga, 2017

Figura A.12: Pagina para anadir un Punto de Geolocalizacion.

Una vez anadida la cofradia, pasaremos a una péagina de informe de comproba-

cion en la cual podremos Volver al ment anterior o Salir de la aplicacion.
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Afadir Punto

Posicion anadida

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero
Universidad de Malaga, 2017

Figura A.13: Pagina de informe de Puntos anadido.

A.8. Editar Punto

En esta pagina se podran actualizar los datos de los puntos rellenados al anadir-
los. Una vez editados pulsamos el boton Actualizar Valores. Tras ser actualizados
se nos informaré en la misma péaginas si se han actualizado correctamente. También

se podra Volver al menu anterior o Salir de la aplicacion.

Edicion de Puntos

Latitud

465465484573

Longitud
-7.534543634

Horario

0930

Valores Actualizados

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA

Alumno: Gonzalo Chica Morales
Tutor: David Santo Orcero
Universidad de Malaga, 2017

Figura A.14: Pagina para Editar un Punto.
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FEliminar Punto

A.9. Eliminar Punto

En esta pagina se mostrard una confirmacion de eliminacion. Si se pulsa No,
volveremos a la pagina de administraciéon de puntos. Si pulsamos Si, se accedera a
una pagina de informe en la que ademas podremos Volver al menu anterior.

Eliminacion de Posicion

¢ Estas seguro?

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUERA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Universidad de Mélaga, 2017

Figura A.15: Pagina para confirmar la Eliminaciéon de un Punto.

Eliminacion de Posicién

“Posicion eliminada”;

Volver

APP ANDROID DE GEOLOCALIZACION DE PROCESIONES PARA LA SEMANA SANTA MALAGUENA
Alumno: Gonzalo Chica Morales

Tutor: David Santo Orcero

Universidad do Malaga, 2017

Figura A.16: Pagina de informe de Eliminacion.

A.10. Salir de la Aplicacién

Al pulsar el boton Salir en cualquiera de las paginas, se nos mostrara una pagina
de informe y ademas habra que loguearse de nuevo para poder acceder a cualquier

péagina de la aplicacion.
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Saliendo

APP ANDROID EOLOCALIZACION DE PROCE!
Alumuo: Gonzalo Chica Morales

Tator: David Santo Orcero

Universidad de Milaga, 2017

Figura A.17: Pagina de informe de Salida.
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Apéndice B

Manual de usuario para la

Aplicacién Movil

A continuacion se les ensefia toda la navegacion que se puede realizar en la

aplicacion moévil. La aplicacién movil sera a vista de usuario.

B.1. Inicio

Al acceder a la direccion, la primera pantalla sera el menu de seleccion de dia

de la Semana Santa a través de botones.

Geolocalizacién de Procesiones

SELECCIONE UN DfA
DOMINGO DE RAMOS
UNES SANTO

MARTES SANTC

IERNES SANTC

DOMINGO DE RESURRECION.

A
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Figura B.1: Pantalla de Inicio. Seleccion de dia de la Semana Santa.
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Manual de usuario para la Aplicacién Mévil

B.2. Mentu de seleccion de Cofradia

Al acceder al dia de semana seleccionado, existen dos posibilidades, que no haya

ninguna cofradia insertada en ese dia en la Base de Datos, o que si las haya.

fe PIFEED

Geolocalizacién de Procesiones

SELECCIONE UNA COFRADIA

No existen cofradias para este dia

DDOMINGO DE RESURRECCION

< o [u}

Figura B.2: Ejemplo de dia de la semana sin cofradias.

1 PICEED

Geolocalizacién de Procesiones

SELECCIONE UNA COFRADIA
Pollinica
Ligrimas y Favores
Humildad y Paciencia
Humildad
Huerto
Dulce Nombre.
Salutacion
Salud

Prendimiento

4 o u}

Figura B.3: Pantalla de ment con las cofradias pertenecientes al dia seleccionado.

La representacion de cofradias serda a través de una lista seleccionable en la
cual habra que pulsar en una cofradia para mostrar la siguiente pantalla. También
podremos volver pulsando el botén ilustrado con una flecha. Ademés se mostrara

el dia seleccionado en la parte inferior de la pantalla.

B.3. Ment de Mapa e Itinerario

La pantalla de ment de Mapa e Itinerario se divide en tres secciones: Un ment

superior con un botén para refrescar el horario, posicion y actualizar el retraso de
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Menti de Mapa e Itinerario

la Base de Datos, un botén para afiadir un retraso (que sera de 15 minutos) y otro
boton para corregir el retraso si nos hemos excedido en éste. Ademas informara
siempre de la hora actual y del retraso, si este se hubiera anadido. En la parte
inferior, podremos volver al ment de cofradias pulsando dicho botén y ademés se
nos informa de la cofradia seleccionada. Por tltimo, la parte central de la pantalla
mostrara el mapa siempre con tres puntos claves para localizarse (color azul) que
seréan la Catedral, la Tribuna Principal y la Tribuna de los Pobres, mostrando a su
vez, el recorrido oficial en color morado que constituyen la Alameda Principal y la
Calle Marqués de Larios. Ademas si hay una cofradia procesionando, se mostraréa

con un marcador de color morado.

) % w1754

REFRESCAR [ "":6000 h Bl 17:54 &4

267 18 \ A
VOLVER - HUMILDAD Y PACIENCIA

d o u}

Figura B.4: Pantalla de menti de Mapa e Itinerario.

Al acceder a este ment existen varias posibilidades: La cofradia seleccionada no
tiene aun establecidos los puntos de recorrido en la Base de Datos. En el que se le

informara de que no existen puntos de recorrido para esa cofradia.

No hay posiciones establecid:
S T

HUERTO
o o

Gzt

Figura B.5: Ejemplo de Cofradia sin puntos de recorrido.
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Manual de usuario para la Aplicacién Mévil

Otra posibilidad serfa que la cofradia seleccionada no esté en ese momento pro-

cesionando. También se le informara de que no esta procesionando en ese momento.

o

Figura B.6: Pantalla de ment de Mapa sin cofradia procesionando

La ultima posibilidad, es que la cofradia esté procesionando en ese momento.
Se mostrard como he indicado anteriormente, un marcador de color morado. Al
pulsar en este marcador, tendremos la posibilidad de dirigirnos a ese punto. Para
ello habra que pulsar el boton que aparecerd en la parte inferior derecha con una

flecha azul o el del icono de GoogleMaps. Esto ejecutaré la aplicacion GoogleMaps.

o o

Figura B.7: Pantalla de ment de Mapa con el marcador de la cofradia pulsado.

Durante las procesiones, puede ocurrir que se produzca un retraso por motivos
meteorologicos u otros, por tanto el mend superior se utilizard para anadir esos
retrasos. Por cada vez que pulsemos el boton '+’ se anadirdn 15 minutos de retraso
y una vez pulsado el boton Refrescar se mostrara el punto en el que deberia estar
la procesion habiéndose retrasado esos minutos. Cada vez que anadamos retraso,

se nos informara a la izquierda del retraso que llevamos anadido.

96



Menti de Mapa e Itinerario

I VOLVER - HUMILDAD Y PACIENCIA
N (e] o

Figura B.8: Pantalla de menti de Mapa con informe de retraso anadido.

También podremos pulsar el botéon ’-” para corregir minutos de retraso si nos
hemos confundido. Si el usuario intenta reducir més de la hora oficial, es decir,
adelantar la procesion, se le mostrard un mensaje de que la hora no puede ser

menor a la hora actual.

menoralaactual
o

IMILDAD Y PACIENCIA

o o

Figura B.9: Pantalla de Mapa con informe de retraso excedido.

Ademas de esto, si el retraso anadido resulta en que la cofradia atin no ha salido,

se informaré de que no esté procesionando.
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Manual de usuario para la Aplicacién Mévil

Lacofrdia o esté pro
-~ =<aa

POLLINICA

o o

Figura B.10: Pantalla de mentu de Mapa sin cofradia procesionando tras el retraso

anadido.

Asi mismo, el botén en el que aparece un reloj, también nos permitira refrescar
el horario para mostrar el horario actual del dispositivo ademés de actualizar el

campo Retraso de la Base de Datos si procede.
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