ESTRUCTURAS DE CONTROL- CONDICIONALES

Sl pasa esto.....haz esto....

‘ if ( condicion )|

cuerpo de la estructura




La estructura if-then permite encerrar una porcion
de cdodigo entre sus llaves. Esa porcion de codigo
se ejecuta solo si se cumple la condicion que se
encuentra entre los paréntesis:

If (condicion){

hazEsto( )

si se cumple A, entonces B.
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ACTIVIDAD:




Si lo que gueremos es que segun si se cumple o
no una condicion, se ejecute 0 no, una cosa u
otra, usamos esta estructura:

"s| tal cosa, entonces hacer tal cosa, sino hacer tal
otra":

if{ condicion )|

se efecuta si la condicion es verdadera

se efecnta si la condicion es falsa
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Actividad de repaso:

** Condicional con else.

** Cambiamos el fill que afecta a las condicionales de
posicion.
** Quitamos el ultimo rectangulo. (bloques de codigos)



Estructura I sketch_condicional VARIAS else _

ii=then-else if-else ; v-d setup(){

zize{Z206,200);

4
1d UFaw:}H
] i
background( & };
Fill{255)3
hild L

}elze f{ BEI

** fill altimo
** orden figuras
** opacidad




wold draw(){
background{255});

Ellipsg{pﬂsiciﬂn,lﬂﬂ,ﬂﬂﬂEE};

posicion=posicion+l;

if{ posicion<lE@@){

fill(250,5,78);
}

|




. es cualquier operacion que
devuelve un valor logico, y los valores logicos
son los que se representan como verdadero o
falso.

** lo que el If se pregunta es si el valor de la
condicion es verdadero o falso true-false

Las condicionales estan compuestas por valores.
OPERADORES RELACIONALES:

igual a
es igual a
menor a

menor o igual a
mayor a
mayor o igual a
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Estos comparan condiciones y operan sobre valores
de verdadero o falso.
datos booleanos

(a>b) && (c>=a)

(a>b) || (c>=a)
I(a>b)

&& ("y")- and

|| ("0%)- or

I ("no") not




vord setup() {
size(500, 500);

}

void draw() {

if (mousePressed && mouseX $» width/2) {
background(255, 0, 0);

}

else {
background(0);
}
}




vord setup() {
size(500, 500);
}

void draw() {

if (mousePressed || mouseX > width/2) {
background(255, @, 0);
}
else {
background(@);
}
}




voird setup() {
size(500, 500);
}

void draw() {

if (ImousePressed) {
background(255, 0, 0);

}

else {
background(@);

}
}




Actividad:

Haciendo uso de los operadores logicos, plantea
el codigo que permita que una esfera rebote en
la parte superior e inferior de la pantalla.

ol sketch_pelota rebota l | |—->..i.a-!|




Una elipse crece a modo de globo desde del centro
de mi lienzo. En el centro de mi ejeY tengo un
rectangulo. Cuando la elipse crece hasta tocar el
rectangulo, cambia de color.




