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🎬 Dirección: Nombre
⤷🌏 Género: M / F (Wikidata)

👥 Usuarios
📊 Número de votos
💯 Media de votos (1 – 10)

🖋 Crítica
📊 Número de críticas
💯 Media de críticas (0 – 100)
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Metodología

Scraping base de datos
📆 9-19 febrero 2024
🎞 n = 217.589 títulos
🎮 Adaptaciones de videojuegos
🎞 n = 928 títulos

📖 Resto de adaptaciones
🎞 n = 41.168 títulos
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Un primer vistazo a las adaptaciones
🎮📖



Póster
de la película
Street Fighter
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Algunas adaptaciones no muy conseguidas
Street Fighter (1994), de Steven E. de Souza

“Una alborotada exhibición de patinaje neuronal y nada artístico”.
🔴 Luis Martínez: Diario El País 

“Un revoltijo deprimente y sobrecargado de escenas de artes 
marciales mal editadas y con un diálogo generalmente 
indescifrable”.

🔴 Stephen Holden: The New York Times 

“Ofrece uno de los peores montajes que se han visto en el mundo 
del cine desde hace bastante tiempo”.

🔴 David Kronke: Los Angeles Times 
🖋 8👥 2,7



Póster
de la película

Alone in the Dark

Adaptado, pero no mucho: el cuestionable salto de la consola a la gran pantalla según la crítica

Algunas adaptaciones no muy conseguidas
Alone in the Dark (2005), de Uwe Boll

“Tan inepta a todos los niveles, que te preguntas por qué no la lanzaron 
directamente en video o, mejor, directamente a la basura”.

🔴 Stephen Holden: The New York Times 

“Piensen en la peor película de terror que han visto jamás. Ahora imaginen 
a Tara Reid en ella. ¿Ven como tenía margen para ser aun peor?”

🔴 Janice Page: Boston Globe

“Basada libremente en los videojuegos (...) deja claro que el director Uwe
Boll tiene que dejar el joystick de lado antes de que haya más heridos”.

🔴 Justin Chang: Variety
🖋 0👥 2,3
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Adaptaciones: videojuegos vs. resto

Global 🎮 📖 Dif.

👥 Usuarios 5,1 5,7 -0,6 (-10,5%)

🖋 Crítica 56 70 -14 (-20,2%)

Top-50 🎮 📖 Dif.

👥 Usuarios 4,9 7,9 -2,9 (-37,4%)

🖋 Crítica 46 89 -43 (-48,4%) 0
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Adaptaciones videojuego / gén. cinematogr.
Género N # 👥 U # 🖋 Cr.

Animación 669 456 5,3 39 71

Acción 385 273 5,1 60 50

Fantástico 365 250 5,1 47 54

Aventuras 233 164 5,1 38 54

Serie de TV 201 106 5,5 21 75

Comedia 190 108 4,9 14 57

Ciencia ficción 187 137 5,1 28 52

Terror 107 78 4,9 22 57

Drama 65 38 6,0 4 73

Género N # 👥 U # 🖋 Cr.

Infantil 38 35 4,8 3 52

Musical 37 29 5,2 0

Thriller 33 28 5,4 9 50

Intriga 22 16 5,7 2 55

Romance 17 1 6,9 0

Bélico 11 7 5,3 1 50

Western 5 4 4,0 0

Cine negro 0 0 0



Póster
de la serie

The Last of Us
(2023), de Craig 

Mazin y Neil 
Druckmann

Póster
de la serie
Cyberpunk
(2022),

de Rafal Jaki

Póster
de la serie

Castlevania
(2017),

de Warren Ellis
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Top series animadas / dramáticas

🖋 83👥 6,7 🖋 100👥 7,5 🖋 94👥 7,7

“Adaptación (...) [que] se ha hecho muy bien.

Y se ha hecho bien por la sencilla razón

de que la adaptación es muy fiel al original”.

🟢 Jorge Morla: El País

“Una serie basada en un videojuego 

no tiene derecho a ser así de buena”.

🟢 Mat Elfring: GameSpot

“Continúa superando todas nuestras expectativas 

sobre una adaptación de un videojuego”.

🟢 Gregory Paul Silber: The Daily Dot



Adaptado, pero no mucho: el cuestionable salto de la consola a la gran pantalla según la crítica

Mujeres en las adaptaciones videolúdicas
Directores totales Mujeres Hombres

N 14 298

% 4,5% 95,5%

Al menos uno/a… Mujeres Hombres

N 12 376

% 3,1% 98,7%

Solo… Mujeres Hombres

N 5 369

% 1,3% 96,9%

👥 Usuarios Mujeres Hombres

Votadas 3 268

% Votadas 60,0% 72,6%

Votos promedio 901 1.906

Media usuarios 5,3 5,1

🖋 Crítica Mujeres Hombres

Votadas 2 59

% Votadas 40,0% 16,0%

Críticas promedio 21 11

Media crítica 67 51
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Algunas conclusiones
🎮 El prejuicio sobre las adaptaciones de videojuegos
💯 Las adaptaciones videolúdicas, peor valoradas

⤷ La estandarización del contenido
📊 Diferencias entre géneros cinematográficos:
⤷ Series: intento condensación narrativa más exitoso
⤷ Animación: fácil traslación de estéticas / prejuicios compartidos
⤷ Drama: componente mecánico menos presente

👥 Discriminación género estructural: reproduce inercias videojuego
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