INNOVACION DOCENTE E INVESTIGACION
EN EDUCACION: DESAFiOS DE LA
ENSENANZA Y APRENDIZA JE
EN LA EDUCACION SUPERIOR

Comps.

Ana Belén Barragan Martin
Maria del Mar Simén Marquez
Elena Martinez Casanova
Silvia Fernandez Gea
Maria del Carmen Pérez Fuentes

@ng L.




Innovaciéon Docente e Investigacion en
Educacién: Desafios de la Ensefianza y
Aprendizaje en la Educacién Superior

Comps.

Ana Belén Barragdan Martin
Maria del Mar Simén Marquez
Elena Martinez casanova
Silvia Fernandez Gea
Maria del Carmen Pérez Fuentes



© Los autores. NOTA EDITORIAL: Las opiniones y contenidos de los textos publicados en
el libro “Innovacién Docente e Investigacion en Educacién: Desafios de la Ensefianza y
Aprendizaje en la Educacién Superior”, son responsabilidad exclusiva de los autores; asi
mismo, éstos se responsabilizardn de obtener el permiso correspondiente para incluir
material publicado en otro lugar, asi como los referentes a su investigacion.

No esta permitida la reproduccién total o parcial de esta obra, ni su tratamiento informatico, ni la transmision
de ninguna forma o por ningun medio, ya sea electrénico, mecénico, por fotocopia, u otros medios, sin el permiso
previo y por escrito de los titulares del Copyright.

Editorial DYKINSON, S.L. Meléndez Valdés, 61 - 28015 Madrid
Teléfono (+34) 91 544 28 46 - (+34) 91 544 28 69

e-mail: info@dykinson.com

http://www.dykinson.es

http://www.dykinson.com

Consejo Editorial véase www.dykinson.com/quienessomos
Madrid, 2024

ISBN: 978-84-1070-927-0
DOI: 10.14679/3762

Preimpresion realizada por los autores



INDICE

CAPITULO 93

LA INVESTIGACION-ACCION COMO HERRAMIENTA METODOLOGICA
PARA REFLEXIONAR, TRANSFORMAR E INNOVAR LA PRACTICA
DOCENTE EN LA FORMACION DE PROFESORES DE EDUCACION

SECUNDARIA, A TRAVES DE LA ASESORIA
MARIBEL TAPIA PINEDA, ALICIA VELASCO REYES, Y SANDRA ROCIO RUIZ
CORONADO 1125

CAPITULO 94
ESTUDIO BIBLIOMETRICO SOBRE [A COMPETENCIA DIGITAL

DOCENTE EN LA FORMACION DE LOS DOCENTES
ASUNCION RIOS JIMENEZ, JAVIER MULA FALCON, MARTA GARCIA JIMENEZ, Y
CRISTINA BORJA TOMAS 1137

CAPITULO 95
EL HUERTO EDUCATIVO COMO ESPACIO A CIELO ABIERTO DONDE
PLANTEAR PROPUESTAS DE CIENCIAS DE LIBRE ELECCION PARA

EDUCACION INFANTIL
MARCIA EUGENIO-GOZALBO E INES ORTEGA-CUBERO 1147

CAPITULO 96
UNA INTERVENCION BASADA EN MINDFULNESS PARA LA MEJORA DEL

CLIMA EN EL AULA DE EDUCACION INFANTIL
JAVIER GENE-MORALES, PEDRO GARGALLO BAYO, ALVARO JUESAS TORRES, Y
ANGEL SAEZ-BERLANGA 1161

CAPITULO 97
LA DESCORPOREALIZACION POSTHUMANA EN ACTIVIDADES
COLABORATIVAS EN INTERCAMBIOS VIRTUALES EN LA ENSENANZA

UNIVERSITARIA
ANA CHAPMAN 1173

CAPITULO 98
INCORPORACION DEL DUA EN LA EDUCACION SUPERIOR: LA
INVESTIGACION-ACCION COMO ESTRATEGIA DE MEJORA DE LAS

PRACTICAS DOCENTES UNIVERSITARIAS
MERCE BARRERA CIURANA, ODET MOLINER GARCIA, AIIDA SANAHUJA RIBES,
MARIA FERRAGUD FERRAGUD, CARMEN MARIA FERNANDEZ NADAL, Y JUAN
CARLOS AMENGUAL ARGUDO 1181

— 19—



CAPITULO 97

LA DESCORPOREALIZACION POSTHUMANA EN ACTIVIDADES COLABORATIVAS EN
INTERCAMBIOS VIRTUALES EN LA ENSENANZA UNIVERSITARIA

ANA CHAPMAN
Universidad de Mdlaga

INTRODUCCION

Nadie pone en duda ya el impacto de las tecnologias en la vida cotidiana en
nuestro planeta. En el contexto de la 4RI y la velocidad exponencial de los avances
tecnoldgicos sin precedentes en nuestra historia (Schwab, 2016) se ha abierto un
nuevo lugar para debatir el uso y su repercusiéon en nuestro dia a dia y en nuestro
entorno. Dentro de este escenario, los espacios digitales han provisto de un nuevo
lugar para la comunicacién y la interaccién que puede transformar la manera de
interactuar y desarrollar conocimientos a niveles econémicos, politicos, educativos,
sociales, etc.

En este capitulo, el enfoque serd en la educacién universitaria y la colaboracién
con otras instituciones internacionales a través de reuniones virtuales. Gracias a los
avances tecnoldgicos existen nuevas oportunidades para ampliar estrategias y
espacios de aprendizaje colaborativos. Dentro del marco educativo, cada vez se usan
ma4s los intercambios virtuales con otras universidades extranjeras.

El término intercambios virtuales se considera un término paraguas para
referirse a conceptos como telecolaboracién, aprendizajes colaborativos online,
equipos virtuales globales, e-tandems, etc (0'Dowd, 2021). Segiin EVOLVE (2019), “un
proyecto que puso en marcha intercambios virtuales para el aprendizaje colaborativo
internacional entre distintas disciplinas en la educacién superior define los
intercambios virtuales como précticas, respaldados por investigacién, que consiste en
un uso prolongado y posible gracias a la tecnologia para programas o actividades
educativas donde la comunicacién y la interaccién tiene lugar entre individuos o
grupos que se encuentran separados geograficamente y/o que poseen un entorno
cultural diferente y los cuales reciben apoyo de educadores o facilitadores” (mi
traduccién).

Este tipo de telecolaboraciones transfieren un nuevo espacio para trabajar el
pensamiento critico, competencias culturales, inglés como lengua extranjera y
trabajar de manera grupal para solventar problemas. Los intercambios virtuales se
caracterizan por ser un tipo de movilidad digital que ayuda en programas de
aprendizajes interculturales (Bassaniy Buchem, 2019; 0'Dowd, 2020). Una indudable
ventaja de estos intercambios es que reduce los costes institucionales y amplia las
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posibilidades del alumnado para trabajar con alumnos internacionales de
instituciones extranjeras usando en este caso inglés como lingua franca. Por ello, su
uso se ha incrementado en el contexto del aprendizaje de una lengua extranjera
(Thorne, 2010). Segin O’Dowd (2020), su incuestionable popularidad se debe
principalmente a dos razones: competencia intercultural y el aprendizaje de una
lengua extranjera a través de comunicacién real y sincrona. Ademads, el intercambio
virtual se ha analizado en su relacién con competencias como competencia digital,
comunicacion, colaborativos, empatia y conciencia global (Helm y O'Dowd, 2020).

Este estudio estd enmarcado en la corriente actual de movilidad global y la
necesidad de formar al alumnado en competencias interculturales y digitales.
Fomentado por la Unién Europea con programas como Erasmus + (2018) y el ““Plan
de Accién de Educacién Digital 2021-2027” de la Comisién Europea (2020), se
promueve el uso de las tecnologias digitales en un contexto educativo ademés de
considerar importante la adquisicién de capacidades digitales entre los ciudadanos.

En este marco contextual, surgen cuestiones como el impacto del mundo digital
en el sujeto. Aplicando corrientes posthumanistas al contexto digital, estas advierten
del peligro o del incorrecto uso de las nuevas tecnologias y por ello abogan por un
entorno donde lo orgénico, fisico y la interrelacionalidad sean claves para
comprender el concepto del ser humano. Segin Braidotti, el ser humano se caracteriza
(igual que otros entes) por ser constituido de manera relacional y por la multiplicidad
localizada en la realizacién/representacidon del sujeto influenciado por su entorno
organico y no organico. Por ello, surgen debates sobre cdmo la nueva incorporacién
de experiencias digitales en nuestras vidas tiene un impacto en lo que somos. Muchos
autores posthumanistas criticos (Hayles, 1999; Vint, 2007; Herbrechter, 2013)
resaltan la importancia de lo organico y corpéreo en la definicién del ser humano por
lo que, interpretan el gran uso del mundo digital como un paso hacia la
descorporealizacién y el alejamiento de la importancia de lo orgdnico en un entorno
fisico concreto.

En este marco contextual, el presente capitulo pretende profundizar en aspectos
filoséficos sobre la percepcién y definicién del estudiantado en un contexto digital.
Para ello se analizardn cémo la eliminacién de la interaccién en un entorno fisico
afecta aspectos de subjetividad, trabajo colectivo y emociones. La interconexién o
intra-accién (Barad, 2007) es clave en un contexto posthumano donde la relacién
entre humanos y nohumanos impacta en el sujeto, embodied e integrado que posee
una responsabilidad parcial basada en un fuerte sentido de colectividad,
relacionalidad y, por tanto, de construcciéon de comunidad (Braidotti, 2013, p. 49).
Debido a esto, el distanciamiento del mundo fisico altera nuestra percepcién y
sensaciones originadas desde la experiencia corpérea del individuo.
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Por ello, debates posthumanistas con respecto al uso de medios digitales nos
ayudan a reflexionar sobre la condicién posthumana del estudiantado para poder
formular el curriculum y crear nuevos mecanismos de innovacién docente y practicas
adaptadas a corrientes sociales actuales.

METODO

Este estudio nace de la colaboracién entre alumnos de Inglés Instrumental 2 de
la Universidad de Mdalaga (UMA) y alumnos de “Tecnologia Educativa y Disefio
Material” de la Universidad de Istanbul University- Cerrahpasa (Turquia) durante el
curso académico 2023-2024. Los participantes en el estudio son 15 alumnos de
M4laga y 7 de Turquia que trabajaron de manera colaborativa en grupos a través de
reuniones virtuales a través de Zoom. El nimero de participantes en este cuestionario
se redujo por la falta de cumplimiento de algunos alumnos. Los alumnos de este
estudio pertenecian a grupos de 5 estudiantes que se reunian una vez semanalmente
durante 9 semanas. Las reuniones estaban fijadas a un minimo de 45 minutos, aunque
a veces, los alumnos preferian continuar dialogando durante un mayor periodo de
tiempo. Es importante recalcar, que todas las reuniones fueron grabadas para un
futuro andlisis de las interacciones del estudiantado.

Los alumnos recibian instrucciones por ambos docentes para cada semana. Las
tareas eran establecidas por los docentes y el objetivo de las reuniones era crear
material didactico para alumnos EFL en grupos y presentarlos en clases hibridas. Los
alumnos espafioles se encontraban en el aula para presentar junto con sus
compaifieros turcos que participaban desde sus hogares. El cuestionario que se lanz6
al finalizar la colaboracion pretendia recabar las percepciones de los estudiantes (es
decir, emociones, sensaciones corporales, etc) en relacién a la diferencias o
similitudes en procesos colaborativos virtuales y fisicos para una posterior reflexién
sobre su experiencia transnacional virtual con alumnos de otro pais en relacién a las
interacciones y comunicacién digital sincrona.

Para ello, las preguntas fueron tanto cualitativas como cuantitativas. Este
capitulo se centra en responder a estas reflexiones aplicando los resultados de las
encuestas por parte del alumnado:

1. ;Qué diferencias percibieron los alumnos con respecto a las interacciones
virtuales?

2. ;Qué importancia tiene la interaccién fisica en procesos de aprendizaje
colaborativo?

3. ;Qué importancia tiene la atencién y el vinculo emocional en el proceso?
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RESULTADOS

En la primera seccién del cuestionario se buscaba conocer el uso de las
tecnologias por parte del alumnado participante en el proyecto telecolaborativo. En
concreto, se preguntd si usaban herramientas de inteligencia artificial en su proceso
de formacién en la universidad. Un 54,5% respondié que si hacia uso de estas
herramientas junto un 31,8% que respondié “tal vez”. Es relevante mencionar que un
13,6% dijo que no. De aquellos que respondieron, 8 alumnos de 12 usaban ChatGPT.
A la vista de los resultados podriamos resaltar como procesos de interaccidn entre
alumnos se redujo y fue sustituida por el uso de una interaccién con la IA para recibir
respuestas o resoluciones a sus dudas.

Posteriormente, se les preguntd si consideraban que las IAs pueden sustituir
tareas del alumnado. Un 68,2% respondi6 que si y cabe resaltar que solo un alumno
dijo que no. Para el alumnado que respondié “si” o “tal vez” en la pregunta anterior,
hubo respuestas que lo consideraban una ayuda para la “productividad” y para “tareas
repetitivas” y les daba “mds tiempo para pensar”, otro alumno mencioné: “me
sorprendi6 saber que IA puede hacer nuestro trabajo méas rapido y mas eficaz”. Otro
alumno, consideré que IA le ayudaba a investigar con mayor rapidez. Hubo
comentarios sobre como la IA le ayudaba a aprender y entender mejor el contenido
de la asignatura. Otro estudiante plasmé que la IA resumia contenido que no entendia
bien "dado en clase, por ejemplo”.

Por otro lado, hubo 2 comentarios de alumnos mostrando su preocupacién sobre
el uso ya que no seria posible saber si hay un humano detrds de las y otro alumno
reflexionaba sobre la pérdida de creatividad y esfuerzo. Podemos deducir, que el uso
de las IAs reduce el contacto humano reduciendo asi la colaboraciéon alumno-alumno,
alumno-docente dando enfoque en la inmediatez de resolver dudas pero no su posible
aplicacién y adquisicién de conocimientos a largo plazo por parte del alumnado.

En la segunda seccién de la encuesta, el enfoque era sobre la atencién del
alumnado en las reuniones virtuales. Un 63,6% consideraba que le resulté facil
mantener su atencion en la reunién y un 36,4% a veces. En cuanto a los motivos de la
pérdida de atencién se debia a que se veian en la pantalla, veian otros alumnos que no
prestaban atencién en la pantalla, cuando miraban a la pantalla durante mucho
tiempo, en momentos cuando nadie hablaba. Cabe destacar que la interaccién digital
se mermaba ya que no compartian el espacio fisico y las interacciones estaban
impedidas por la falta de interrelacién y atencién al otro (Braidotti, 2013; Citton,
2017). Citton habla sobre la ecologia de la atencién como clave en los procesos
colectivos. Segun Citton, en entornos digitales no existe intencién colectiva ya que no
hay presencia corpérea, lo que llama “la atenciéon muerta” (p. 97) al no existir
embodiment. Gilbert Simondon (2005) establece que sentir una conexion corpérea
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entre individuos construye lo que él define como la comunidad transindividual, clave
para la accidn y respuesta a las necesidades.

En otro apartado, se buscaba saber si el alumnado recordaba su entorno fisico y
sirecordaban alguna sensacién corporal relacionada con ese entorno fisico, un 77,3%
silo recordaba. Cuando el enfoque de la pregunta era sobre el entorno digital, un gran
porcentaje 40,9% dudaba si hubo vinculacién/conexién emocional. La distincién mads
interesante se dio en que solo un alumno respondié que el vinculo emocional no
hubijera cambiado si el contexto hubiera sido fisico y no virtual. Viendo los datos
obtenidos, se puede enlazar con las cuestiones posthumanistas sobre el impacto
digital como medio de comunicacién al perder ese aspecto orgéanico que Hayles, Vint
o Herbechter defienden.

Enla pregunta “;Por qué crees que hubiera sido diferente de manera presencial?”
hubo respuestas como “hubiera sido una experiencia mads satisfactoria”, “la
comunicacion es mas fécil cara a cara”. y "virtual es mds dificil". Otro alumno detallé
que era "menos dindmico" y que "no hubieran sido tan callados" porque las
"conexiones o vinculos son mds faciles en un entorno fisico” y "en un entorno fisico
hubiéramos estado mds cercanos”. Hubo un comentario que no hubiera cambiado y
otro que tampoco porque las personalidades seguian siendo las mismas. Aun asi, un
54.5% consideré que se sentia parte del grupo y un 31,8% tal vez.

El enfoque en la siguiente seccién de la encuesta, se centré en el contacto visual
donde solo un 22,7% considero que si hubo contacto visual, aunque esto fuera a través
de mirar una persona en la pantalla. Las reflexiones ultimas del alumnado concluian
que al no ser un entorno fisico no habia mucho contacto visual, “no podian verlos,
sentirlos o tocarlos” y entendian que en espacios fisicos “puedes relacionarte mejor y
hablar sobre mas de cosas diferentes”, “se puede interactuar mas fiacilmente cara a
cara en la comunicaciéon” y en “reuniones digitales se perciben un poco mis frias y
menos fluidas”. Ademads, afiadieron que “lo fisico me hace sentir mejor y mas cémodo”
y “el contacto visual me ayuda a tener confianza en mi”. Por otro lado, el cuestionario
aport6 comentarios como la “presencia digital puede ser mas facil cuando tienes
dificultades para socializarte, pero pueden acabar siendo frias y las conexiones reales
son mas dificiles de conseguir” y ademads, “es mds vivido/intenso en términos de
sentidos y emociones en la vida real que en la virtual”.

DISCUSION/CONCLUSIONES

Los datos recogidos de la telecolaboracién entre alumnos de ambas
universidades demuestran una descorporealizacién con ventajas y desventajas.
Facilitan la comunicacién y colaboraciones con alumnos de otras universidades sin el
coste de viajar mientras usan el inglés como lingua franca. Aun asi, es necesario
plasmar que las interacciones digitales no han creado un sentimiento de cercania o
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vinculacién afectiva en el proceso de aprendizaje dado a que el entorno era
estrictamente digital. Los debates podrian haber sido mdas fructiferos con la
interaccion presencial dada la mayor capacidad de atencién del alumnado. El cuerpo
del otro y sus percepciones se desatienden en la construccién de esas experiencias y
eso puede reflejar una desmotivacién del alumnado en prestar atencién, vincularse
emocionalmente y conectar con sus compafieros. En conclusién, debemos aprender
que el alumnado posthumano contiene un entorno digital que amplia horizontes pero
que a la vez impide aprendizajes y vinculaciones mas consolidadas ya que el proceso
colaborativo es minorizado por debilitar esa conexién corpérea con el otro y la
substitucion del didlogo y debates por las IAs. Sense-making o dar sentido a vivencias
y practicas colaborativas concretamente es “fundamentalmente afectiva” (Maiese,
2016, p. 4). Siguiendo a Simondon (2005), si no hay una comunidad transindividual
donde lo fisico estd presente por ende no habra una respuesta emocional, de accién o
de cuidado al otro al no haber conexién corpérea.
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