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Laboratorio de viñetas

Si no entiendes un cuadro, culpas a tu ignorancia; si te pasa lo mis-
mo con un cómic, piensas que es malo o que su autor es idiota”. 
La frase, con diversas variantes, la ha declarado en varias ocasio-
nes el estadounidense Chris Ware, uno de los autores más im-
portantes del cómic contemporáneo de vanguardia y de la no-

vela gráfica, una corriente, en parte movimiento artístico, propia del cómic 
occidental del siglo XXI que tiene sus raíces en el comix underground de 
los sesenta y el cómic alternativo de los ochenta y noventa del pasado si-
glo. La frase de Ware encierra seguramente una verdad cultural y de esté-
tica de la recepción propia de nuestra época, aún atravesada por ciertos 
prejuicios del siglo XX que jerarquizaban el arte serio o “alto” respecto al 
low art o “artes aplicadas” a las industrias culturales, como el cómic. 
	 Ha pasado mucho tiempo de eso, en particular desde los cambios 
culturales que trajeron los años sesenta, que empezaron a erosionar lenta-
mente las viejas jerarquías artísticas de la alta modernidad —vanguardia vs. 
kitsch— de la primera mitad del siglo XX. Para empezar, el propio cómic ya 
no es lo que solía ser. Su industria de masas, enfocada mayoritariamente al 
público juvenil, hace tiempo que ha declinado por la aparición de nuevos 
medios que entraron en competencia con los tebeos para ganar la aten-
ción del público: primero fue la televisión, después el ordenador perso-
nal y los videojuegos; más tarde internet como fuente hegemónica de in-
fotainment, un espacio virtual en el que pasamos más de seis horas al día 
(que se dice pronto) y que ha reemplazado a toda la prensa periódica e in-
cluso a los comercios tradicionales donde se vendían periódicos y revis-
tas, los quioscos. En este contexto mediático, el tebeo grapado tradicional 
también se ha vuelto irrelevante. Entonces, ¿cómo ha sobrevivido el cómic 
en el siglo XXI e incluso, podemos decir, goza de buena salud?
	 Básicamente, a través de una visión artística enfocada mayoritaria-
mente a un público adulto, que incluye lectores de literatura. Eso es lo que 
se ha venido a denominar novela gráfica, cómics publicados a menudo en 
formato libro, lo que permite su venta en librerías generales. Paralelamente 
a estos cambios experimentados en el medio, de formatos, extensión y dis-
tribución, nuevos jóvenes autores (y autoras, que ahora son muchas) han 
llegado al cómic con un enfoque de expresión personal y experimentación 
formal. Jóvenes que, en lugar de escribir literatura, hacer cine o pintar cua-
dros (precisamente), han decidido expresar sus inquietudes artísticas a tra-
vés de las viñetas. Jóvenes artistas con estudios reglados en muchos casos, 
frente al carácter autodidacta de tantos dibujantes del cómic tradicional 
del pasado siglo. Jóvenes que, en el caso de Bellas Artes, deciden realizar 
un cómic como proyecto para su Trabajo de Fin de Grado, fenómeno por 
cierto ya frecuente en la Facultad de Bellas Artes de esta Universidad de 
Málaga.
	 Este libro colectivo recoge veinte cómics / narraciones gráficas re-
cientes realizados por otros tantos estudiantes de la Universidad de Mála-
ga. La mayoría de ellos son obras de carácter experimental, muy en sinto-
nía con las corrientes de la novela gráfica y el circuito de fanzines y small 
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press de vanguardia que ha emergido en España en la última década. Al-
gunos de los estudiantes de este libro, de hecho, se han autopublicado 
previamente sus propios tebeos en formato fanzine.
	 Este libro, es importante indicarlo, se publica gracias al proyecto 
UMA Graphic Art, un K-Project  del Vicerrectorado de Transferencia, Em-
prendimiento y Empresa de la Universidad de Málaga. En UMA Graphic 
Art, estudiantes de esta Universidad de Bellas Artes, Historia del Arte, Ar-
quitectura, Ingenierías Industriales y Comunicación Audiovisual han desa-
rrollado diversas actividades en formato digital y en papel, entre ellas este 
libro colectivo con obras breves de narración gráfica / cómic experimental 
/ novela gráfica. Aunque un par de las piezas “cortas” que recoge este libro 
no son tales sino fragmentos de novelas gráficas más extensas realizadas 
como Trabajo de Fin de Grado, lo que también dice mucho sobre la ambi-
ción y nivel profesional de sus autores. 
	 Hablamos de cómics y narraciones gráficas de Natalia Kniazeva, Ani 
Jiménez, Andrea Cano Jiménez, Karmen Vaz-Serra, Estela González Gara, 
Thiara Dorado, Francisco González, Juan Carlos Hidalgo, Lucía Corpas Mu-
ñoz, Ana Belén Ramírez, Nuria Luque, Margarita López Pérez, Lucía Lorente 
Montero, Ari Sansano, José Enrique Alés Castro, Manuel Alberto Díaz Ga-
liano Valero, Sergi Rafael Maresco Giovaruscio, Isabel Muñoz, Marcos Se-
villa y David Ortiz. Hay que destacar asimismo que este libro ha sido di-
señado por uno de estos estudiantes, Juan Carlos Hidalgo, cuyo trabajo 
quiero agradecer expresamente desde aquí, y que los procesos de impre-
sión (pruebas de imprenta, visita a los talleres durante la impresión, etc.) 
han sido supervisados igualmente por estudiantes del proyecto UMA Gra-
phic Art, bajo los objetivos de profesionalización propios de este tipo de 
K-Projects. Espero que el proyecto les haya sido de provecho; mi agradeci-
miento a todos.
	 Queda a juicio del lector, como no puede ser de otra manera, el tra-
bajo desarrollado por los/las estudiantes en este “laboratorio de viñetas”, 
con obras muy diversas en forma y contenido: cómics de corte autobiográ-
fico o de autoficción, ensayo gráfico, juegos formales experimentales, na-
rraciones visuales en formatos no convencionales sin viñetas propiamente 
dichas, pantomimas mudas, humor gráfico y mucho más. Su variedad esté-
tica y estilística es muy representativa del cómic contemporáneo, en el que 
ya cabe de todo, lejos de los viejos códigos que imponían las grandes edi-
toriales del cómic tradicional a sus autores, tratados como empleados de 
la casa. Y si el lector ”no entiende del todo” algunos de estos experimen-
tos en viñetas, por favor, que no lo achaque a supuestos “errores” de su au-
tor/autora, parafraseando de nuevo a Chris Ware. Hablamos justamente de 
narraciones gráficas surgidas de un “laboratorio” artístico en el que, como 
es propio, se experimenta igual que hacen los demás artistas visuales con-
temporáneos. Sean pintores, videoartistas o, tal es el caso, dibujantes de 
cómic.

Pepo Pérez, coordinador
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Natalia Kniazeva

COMO CASI EGRESADA DE BELLAS ARTES, lo que más me interesa 
del arte es su capacidad de expresión personal. Siempre he sentido 
una pulsión artística y existencial que me ha llevado a buscarme a 
mí misma mediante disciplinas como la ilustración, la pintura o la 
performance, y en mi vida diaria a través del cuidado de detalles como 
la elección de mi ropa o la decoración de mi cuarto. De entre todas 
estas formas de expresión para mí siempre ha destacado el dibujo, a 
menudo de figuras femeninas, desnudas y de apariencia frágil, desde 
las que exteriorizo mi mundo interior. Se trata de ilustraciones sobrias 
en las que el cuidadoso tratamiento de la línea y la elección de colores 
planos y vivos me permiten crear simbologías propias y recrearme en 
ellas. En estas viñetas se evidencia este interés por lo alegórico y lo 
espiritual, aunque en esta ocasión las particularidades del cómic me 
llevan a tratar mi subjetividad de forma más directa y con un estilo 
dibujístico más desenfadado. u
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SOY ANI JIMÉNEZ, nacida en 2001 y graduada en Bellas Artes por 
la Universidad de Málaga (2019-2024) y del máster en Producción 
Artística Interdisciplinar. Mi obra plástica se extiende desde el cómic a 
la pintura.

Fui mención especial en el Málaga Crea Cómic de 2024 con El tenedor 
y en 2025 con Hambruna, ganadora en dos ocasiones en Campus 
Cómic y primer premio en el concurso de Cómic de Ficzone. Además 
fui becada para la beca de residencia de cómic del Instituto Andaluz 
de las Artes Plásticas y Visuales (2024).

Además, por mi recorrido pictórico he participado en exposiciones 
colectivas como Visiones (2025) en el rectorado de la Universidad de 
Málaga, Extra-pintura, en la galería Daniel Cuevas de Madrid o Paisaje 
pintado (2022), en la Alhondiga de Segovia, donde fui becada para la 
Beca de pintores de paisaje “Palacio de Quintanar”, además de en la 
Fundación Antonio Gala (2025). u

Ani Jiménez
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ESTUDIANTE DE 4º CURSO de Bellas Artes en la Universidad de 
Málaga y premiada a mejor expediente académico de Bachillerato 
y ESO por los Premios de Educación de Ciudad de Málaga en 2018 
y 2020.

Apasionada por la novela gráfca, mi experiencia en todos los 
campos artísticos me otorga un abanico de recursos único y versátil 
que me permite abordar temáticas y problemáticas de forma 
creativa y dinámica.

Además de artista por encargos desde 2020, he participado en 
varias exposiciones colectivas, entre ellas la Muestra Joven de 
Cómic MálagaCrea en la Caja Blanca (2022) y la exposición titulada 
Entre estancias y recovecos, comisariada por Salvador Santos y 
Carmen Ripoll en La Amalgama, Málaga, en mayo de 2024.

Mi trayectoria como autora de cómic incluye tres 
autopublicaciones: Crónicas de Bellas Artes y Sea Shanties en 2024 
y Memento Mori en 2023. La más reciente de las tres una breve 
autobiografía experimental de juegos metanarrativos. u

Andrea Cano Jiménez
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ME LLAMO KARMEN VAZ-SERRA, nací en Marbella en 2002 y dibujo 
desde que tengo memoria. Siempre ha sido mi forma de entender 
el mundo, pero no fue hasta más adelante que me di cuenta de que 
esto no era solo un hobby: era lo mío. Desde entonces no he parado. 
Estudié Bellas Artes durante cinco años, donde aprendí un montón 
de cosas que han dado forma a mi trabajo y a cómo cuento historias. 
Este cómic es parte de ese camino: una mezcla de lo que soy, lo que 
observo y lo que imagino. u

Karmen Vaz-Serra
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ESTELA GONZÁLEZ GARA (Olula del Río, Almaría, 2000) es una 
dibujante de cómic y artista gráfica cuyo trabajo gira en torno a 
lo tenebroso, lo siniestro y lo extraño. Su obra explora temáticas 
vinculadas a las obsesiones y lo perturbador, desarrollando un 
lenguaje plástico que se enfoca en la creación de atmósferas 
inquietantes y sugestivas.

Graduada en Bellas Artes por la Universidad de Málaga en 2023, ha 
cursado también el Máster en Producción Artística Interdisciplinar 
en la misma institución. Por su trabajo en el ámbito del cómic ha 
participado en exposiciones colectivas cómo Bag 8:  Exposición 
Internacional de Cómic y Narración Gráfica, Historias de Sitio. 
Universidad de Granada, 2025 y Málaga Crea, Muestra Joven de 
Cómic “Tebeo en Málaga”, 2025. En el ámbito editorial, ha trabajado 
como ilustradora en el libro Purple Paradox, escrito por F. D. Sola y 
publicado por la Editorial Autografía (Barcelona, 2024). 

También ha participado en exposiciones colectivas como artista 
plástica como RAMA (Ruedo de Arte Malagueta) en 2025 o Redtirada 
(Rectorado de la Universidad de Málaga) en 2024, donde su obra fue 
seleccionada como los mejores Trabajos de Fin de Grado del curso 
2023-2024. u

Estela González García
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NACÍ EN RONDA (MÁLAGA) EN 2004. Desde pequeña el dibujo ha 
sido siempre una de mis pasiones, no era solo una actividad, sino una 
manera de fijar recuerdos. Con el tiempo, ese hobby espontáneo fue 
tomando forma dentro de mi recorrido académico y personal, hasta 
llevarme a estudiar Bellas Artes en la Universidad de Málaga.

Durante la carrera he pasado por varias etapas, desde una 
fascinación casi técnica por el retrato y la anatomía, hasta proyectos 
mucho más conceptuales centrados en la memoria, lo íntimo o la 
cultura de Internet. A veces, mis trabajos nacen de experiencias 
personales, como la observación de mi entorno cotidiano, y otras 
veces parten de referencias externas, como artistas, películas o 
mundos digitales que me interesan.

En los últimos años, he sentido una necesidad de combinar lo 
narrativo con lo visual, me interesa contar historias a través del 
dibujo, ya sea mediante cómics o ilustraciones. 

Hoy me defino como una artista en construcción, que valora tanto 
la técnica como el contenido, y que encuentra en lo cotidiano 
una fuente constante de inspiración. Mi objetivo no es limitarme 
a una disciplina cerrada, sino seguir explorando, cuestionando y 
encontrando nuevas formas de hablar desde lo personal hacia el 
resto del mundo. u

Thiara Dorado
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FRAN GONZÁLEZ (TOLOX, MÁLAGA) inició su carrera artística 
en 2019 cuando ingresó en la Facultad de Bellas Artes de Málaga 
donde aprendió todo lo que sabe y desde ese momento jamás ha 
dejado de producir.

Profundamente enamorado de la novela gráfica, Fran ha 
conseguido transmitir sus historias en el mundo editorial a través 
del cómic Mis Cosas (2024) distribuido por la editorial Diversidad 
Literaria, así como en diferentes galerías entre las que destaca Casa 
Adnew Amsterdam-Málaga. 

Actualmente, la carrera de Fran y su producción artística sigue en 
un constante ascenso que no deja de conducirlo hacia un mundo 
fascinante lleno de ideas y creatividad. u

Francisco González
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ESTUDIÉ DISEÑO GRÁFICO PUBLICITARIO en la Escuela de Arte 
de San Telmo (en mis tiempos, Escuela de Artes Aplicadas y Oficios 
Artísticos). Desde 1994 he trabajado como diseñador y maquetador. 
Siempre que puedo realizo ilustraciones para mis trabajos. Durante 
doce años coordiné la sección de cómic en el diario La Opinión de 
Málaga, escribiendo artículos, reseñas y entrevistas. He trabajado en 
agencias de publicidad, editoriales y prensa.

Los reveses de la vida me han llevado a estudiar Bellas Artes tarde y 
a trompicones. Ya es un sueño cumplido, un sueño enriquecedor que 
ha cambiado mi forma de mirar el mundo.

La historia que presento en el presente volumen se titula Un viejo en 
la UMA y es un homenaje a los alumnos senior de la Universidad en 
general y a su Facultad de Bellas Artes en particular. u

Juan Carlos Hidalgo
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LUCÍA CORPAS MUÑOZ es una dibujante de cómic y estudiante 
de Bellas Artes en la Universidad de Málaga. Su trabajo aborda 
temas relacionados con su propia vida como la incertidumbre del 
futuro, el desarrollo del artista o qué significa ser artista.

En esta historia, la autora relata en tono humorístico su paso por 
el último curso de la Universidad y cómo este ha afectado en su 
visión del arte. u

Lucía Corpas Muñoz
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ME LLAMO ANA BELÉN RAMÍREZ RAMÍREZ (Málaga, 2003) y 
estudio en la Facultad de Bellas Artes en la UMA, entrando en cuarto 
este año. Mi nombre artístico es AmyOwO. Me especializo en diseño 
gráfico y en dibujo digital/ilustración. Mi trabajo está en constante 
movimiento y siempre busco innovar y aprender para nutrirme y 
aplicarlo a mi obra.

No es el primer libro en el que participo. He tenido la suerte de 
poder colaborar con el libro Brujas de papel, escrito por Antonio A. 
Gómez Yebra e, incluso, fui contratada para ilustrar un libro para la 
Escuela Universitaria de Osuna. Estoy muy contenta de poder seguir 
encontrando estas oportunidades ya que hacer impresiones es algo 
que me gusta muchísimo, sobre todo este proyecto que deja mucha 
más libertad y en el que he podido seguir evolucionando. u

Ana Belén Ramírez
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GRADUADA EN BELLAS ARTES por la Facultad de Málaga, donde 
también realizó el Máster de Producción Artística Interdisciplinar y 
actualmente continúa su investigación predoctoral.

Su producción artística explora la condición de la imagen digital 
y del archivo mediante su fragmentación, descontextualización y 
resignificación a través de narraciones transmedia, reflexionando 
a través de ellas la memoria y el imaginario popular construido a 
través de los medios de comunicación de masas.

Hizo su primera exposición individual La desaparición de las 
especies (2021) en la actual Sala Chema Cobo de la Facultad 
de Bellas Artes de Málaga. Su trabajo ha sido mostrado desde 
entonces en varias exposiciones colectivas como Total Loss (2023), 
Málaga Paradise: La exposición (2024), We Are Here 3 (2023) o 
Present Absence (2021) en Estados Unidos.

También ha colaborado con otros artistas, ya sea escribiendo 
sobre Rosa Medina o Natalia Cardoso en catálogos de 
exposiciones de la Beca ARP (Beca Artista Residente de Posgrado) 
como colaborando con Andrés Richarte en el proyecto artístico 
Mis vecinas las palomas (2023). u

Nuria Luque
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MARGARITA LÓPEZ PÉREZ (MARGARITA SOUCASE) es una 
artista plástica multidisciplinar malagueña cuya línea de trabajo 
principal se centra en el estudio y producción de cómic y “cómic 
expandido”. Se graduó en Bellas Artes en la Universidad de Málaga, 
donde obtuvo Matrícula de Honor en su Trabajo Fin de Grado: un 
cómic titulado TFG. Posteriormente obtuvo la misma calificación (y 
Premio Extraordinario) por su Trabajo de Fin de Máster, un “cómic 
expandido” titulado Excusas.

Beneficiaria de la Ayuda Artista Residente de Postgrado de la 
Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Málaga durante el año 
2024 y presidenta fundadora de la Asociación Juvenil Autoediciones 
Perita. También formó parte del programa internacional de Erasmus+ 
COMIX & DIGITAL.

Ha participado en varias exposiciones colectivas en espacios de 
Málaga como la Sala de Exposiciones de La Coracha (perteneciente 
en aquel momento al CAC), la Sala de Exposiciones del Rectorado 
de la Universidad de Málaga, la Caja Blanca, el Museo del Patrimonio 
Municipal, el Centro Cultural María Victoria Atencia, etc.

Su primera exposición individual Pleonasmo. Mucho texto se 
inauguró el 11 de abril de 2024 en la Sala de Exposiciones de la 
Facultad de Bellas Artes de Málaga. Sus cómics también han ganado 
varios premios como el Málaga Crea o el Campus Cómic. u

Margarita López Pérez
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NACÍ EN MÁLAGA EN 2001. Estudié Bellas Artes en la 
Universidad de Málaga, donde tuve el placer de aprender 
y coincidir con muchos otros personajes de este libro. 
Actualmente me estoy formando para ser una futura 
profesora.

Artísticamente soy algo indecisa, me encanta trabajar 
con medios como la fotografía, la posía o el grabado. Sin 
embargo, suelo experimentar batante con el dibujo desde 
una dimensión narrativa, donde hablo acerca de la memoria 
familiar, el recuerdo y el olvido a través del cambio de 
registro gráfico. u

Lucía Lorente Montero
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NACIÓ EN IBIZA EN EL AÑO 2003. Tiene más experiencia 
como lectora que como dibujante de cómics. Estudió Bellas 
Artes en la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de 
Málaga. Pese a que su obra se ha centrado más en disciplinas 
como la Pintura o el Videoarte, cursó la asignatura de Ilustración 
y Cómic en 2024. 

Entre sus intereses destaca el factor autobiográfico en la 
narrativa, la exploración de temas como la experiencia del 
trabajador o el discurso de clase y la experimentación con 
diversos registros formales. u

Ari Sansano
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ESTUDIANTE DE BELLAS ARTES DESDE 2019 A 2025. 
Nacido en Vélez-Málaga en 2002, es un artista multidisciplinar 
que trabaja mediante los medios del cómic, el dibujo y la 
fotografía. Su temática trata principalmente sobre el animal en 
estado de vulnerabilidad y cómo la huella humana afecta al 
entorno de ese mismo animal.

Mediante el cómic, con ayuda de herramientas digitales, José 
Enrique nos presenta aspectos autobiográficos de su vida en 
el que trata de relatar diversas peripecias y aventuras, sobre 
todo relacionadas a eventos ocurridos en su infancia, con 
pinceladas de comedia e ironía. u

José Enrique Alés Castro
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NACÍ EN GETAFE (MADRID) EN 2002. Empecé a dibujar casi a la 
vez que aprendía a leer. La búsqueda de una vida más cercana a la 
naturaleza, llevó a la familia hasta un pequeño pueblo de la costa 
malagueña, Ojén. Allí despertó mi pasión por el cómic y el manga. 
Fueron Naruto y las películas de superhéroes de los 2010s, las 
chispas que iniciaron mi flamígera pasión por el arte de las viñetas. 
Recuerdo también el día de Reyes en que mis padres y abuelos me 
sorprendieron con una montaña de grapas antiguas compradas en 
el Rastro de Madrid. Recuerdo leerlas y releerlas con fascinación. 
Desde entonces no cesaron las lecturas: superhéroes, luego Hellboy, 
V de Vendetta, Ataque a los Titanes, Watchmen, Chainsaw Man, The 
Sandman… (entre muchas otras) las que me hicieron notar que 
detrás de un medio tradicionalmente denostado, había un arte 
profundamente complejo y maravilloso.

En los cuadernos de la escuela dibujaba los dinosaurios y ballenas 
que veía en los documentales, ahora, en mis apuntes de arquitectura, 
dibujo a estos icónicos personajes que saltan fuera de las páginas, y 
cuando me siento capaz, mis propios relatos. u

Manuel Alberto 
Díaz Galiano Valero
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GRADUADO DE LA FACULTAD DE BELLAS ARTES de la 
Universidad de Málaga, artista dedicado al cómic y el arte 
contemporáneo. Si bien nació y terminó su carrera en Málaga, ha 
vivido en varios lugares, como Cataluña, Valencia, y Francia, entre 
otros. Ademas, como a él le gusta decir, también en la red.

Juega críticamente con los temas de la ficción, la realidad y 
digitalidad a través de su cruce con los métodos artesanales y los 
digitales, los cuales siempre tratan de añadir en sus creaciones.

Pero lo que más le quiere decir a su público, es que todo lo que 
haga escriba y dibuje, es obra de pura ficción y cualquier similitud 
con la realidad es absolutamente, innegablemente, sin lugar a 
dudas fruto de la casualidad. u

Sergi Rafael Maresco 
Giovaruscio
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SOY ISI MUÑOZ, y como muchas personas que convivimos con el 
arte, lo considero mi vía de escape. Desde que tengo uso de razón, 
siempre he tenido un lápiz en la mano. Podría decirse que el arte y yo 
hemos crecido juntos, aunque como en cualquier relación, no todo 
ha sido perfecto. El síndrome del impostor, la frustración, el orgullo, el 
cariño, el aprendizaje… y la identidad, porque en cada dibujo hay una 
parte de mí, incluso cuando yo misma no tengo del todo claro qué 
quiero decir, son algunos de los factores que sustentan esta relación.

Aunque llevo toda mi vida dibujando, fue gracias a mi Trabajo de Fin 
de Grado (del que forma parte el capítulo que se presenta en este 
libro) que me hice consciente de la fuerza que puede tener el arte 
para mostrar quién soy. Dibujar se ha convertido en una manera de 
expresar lo que a veces no sé poner en palabras, como un intérprete 
entre lo que siento y lo que muestro.

Para mí, el dibujo no es solo un pasatiempo, es una herramienta para 
ordenar mi mente, para entenderme mejor y, de alguna manera, para 
seguir creciendo. u

Isabel Muñoz
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ARTISTA PLÁSTICO GRADUADO EN BELLAS ARTES por la 
Universidad de Málaga en 2022, donde obtuvo el reconocimiento a 
Mejor Expediente. Su trabajo investiga múltiples cuestiones sociales 
a través de la caricatura y lo grotesco, saltando constantemente 
entre diversas estrategias formales, como pueden ser la pintura, la 
escultura o la video-performance. 

Tras su paso por la carrera, ha trabajado con diversas instituciones 
como dibujante, conservador y gestor de exposiciones, como 
el Museo Picasso de Málaga, Museo Ruso o la Fundación Casa 
Natal de Picasso. También ha participado en varias exposiciones 
colectivas, principalmente en la provincia, como en el Rectorado de 
la UMA, el Contenedor cultural, la Diputación de Málaga, CAC Vélez-
Málaga o Galería Central; además de una exposición individual de 
la mano de RARA Residencia, fruto de la beca de residencia que 
obtuvo en la misma. u

Marcos Sevilla
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¡HOLA! SOY COFI, recién graduado en Bellas Artes por la 
Universidad de Málaga a mis veintitrés años. Mi trayectoria 
plástica abarca el cómic, la ilustración y la escultura. Me gusta 
experimentar con técnicas mixtas, entre lo tradicional y lo digital.

Tanto mi obra ilustrativa como escultórica presentan un tono 
más oscuro, pero lo cierto es que con mis cómics solo pretendo 
hacerte pasar un rato agradable.. u

David Ortiz (Cofi)



223




