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La obra del tandem artistico formado por Markus Muntean (Austria, 1962) y Adi Rosenblum
(Israel, 1962) constituye uno de los testimonios mas significativos de las capacidades
expresivas que nacen de la confluencia entre elementos de nuestra tradicion artistica y de la
cultura visual contemporanea. Una conjuncidn usual y siempre fructifera que, en el caso que
nos ocupa, alcanza extraordinarias cotas de agudeza en su vinculacién a reflexiones
trascendentales en torno a nuestra propia existencia como individuos y como sociedad.

La presente investigacion, que partié de la contemplacion directa de buena parte de la obra
(expuesta en el CAC Malaga, 2012-2013) y que se ha afianzado con el andlisis de bibliografia
especializada, analiza estas conexiones e interpreta sus significados, llegando a nuevas
conclusiones.

Para ello se desgranan las diversas estrategias de retroalimentacién iconografica puestas en
accion, reconstruyendo un mapa de reconocidos modelos de la cultura artistica occidental, y
analizando su hibridacién con referentes de los actuales medios de comunicacion de masas,
como el famoso videojuego The Sims.

Especial atencién se presta, en el marco del presente congreso, al didlogo establecido con la
tradicion emblematica, de la que Muntean/Rosenblum toman estrategias de citacién vy
modelos de composicion, interpretandolos en clave contemporanea y validdndolos como
herramientas de comunicacién de rotunda validez para el arte y la sociedad de nuestros dias.



