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Resumen

En el &mbito académico, es comun que la mayoria de los docentes no tengan la suficiente
informacién sobre las condiciones especiales de sus alumnos, sobre todo si ni siquiera
tienen acceso a documentacién o informes que detallen esos datos. Esto puede llevar a
acarrear problemas a la hora de ensefiar a dichos estudiantes las materias
correspondientes, desembocando en la frustracién tanto de los alumnos, como de los
profesores.

Con este trabajo final de grado, (TFG), se pretende dar una solucién al problema en
particular, mejorando el conocimiento de los instructores al tener acceso directo a los
informes médicos de los estudiantes a su cargo, los cuales seran actualizados por los
doctores titulares de dichos alumnos.

Dicho esto, los usuarios capaces de utilizar estas aplicacion web podran ser de cuatro
tipos distintos: alumnos, profesores, médicos y administradores, siendo estos ultimos
los que tengan las funcionalidades mas avanzadas para una mayor organizacion.

En cuanto al resto de los usuarios, podran acceder a la informacién basica que tenga que
ver con su rol, destacando el usuario médico, los cuales podran incluso cambiar el

informe de un alumno a su cargo.

Palabras clave: Aplicacién web, Azure, Educacion, .NET Core






Abstract

In the academic field, it is common that most teachers do not have enough information
about the special conditions of their students, especially if they do not even have access
to documentation or reports that detail this data. This can lead to problems when
teaching these students, the corresponding subjects, leading to frustration for both
students and teachers.

With this final degree project, (TFG), it is intended to provide a solution to the particular
problem, improving the knowledge of the instructors by having direct access to the
medical reports of the students under their charge, which will be updated by the regular
doctors.

That said, the users capable of using these web applications may be of four different
types: Students, teachers, doctors and administrators, the latter being the ones with the
most complicated functionalities for greater organization. As for the rest of the users,
they will be able to access basic information that has to do with their role, highlighting

the medical user, who will even be able to change the report of a student in their charge.

Keywords: Web Application, Azure, Education, .NET Core
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Introduccion

1.1 Motivacion

Debido al gran nimero de alumnos que los profesores pueden llegar a tener en la
actualidad, es normal que no puedan dedicarle el tiempo necesario a profundizar de una
mejor manera en la ensefianza de sus alumnos, especialmente si los estudiantes tienen
alguna caracteristica extra que les brinde una capa de dificultad adicional para poder
seguir el ritmo educativo.
En este proyecto, se quiere poder facilitar la informacién de dichos estudiantes a los
profesores para que puedan encontrar una manera de poder ayudarlos de una forma

eficaz y con la mayor rapidez posible.

1.2 Objetivos

Este proyecto consiste en una aplicacion web en la que un usuario podra iniciar
sesion para poder acceder a una cantidad especifica de informacion y acciones

dependiendo de su rol asignado. Estos cuatro roles son:

1. Alumno: El rol de alumno tendra los permisos necesarios para poder acceder a la
informacion que tenga que ver con sus datos basicos (nombre, apellidos y NIF),

las asignaturas a las que esté matriculado y sus propios informes.

2. Profesor: El rol de profesor tendra los permisos necesarios para poder acceder a

la informacién que tenga que ver con sus datos basicos (nombres, apellidos y



NIF) y las asignaturas que imparte.

Ademas, podra acceder a la informacién basica y a todos los informes de los
alumnos que estén matriculados en alguna de las asignaturas que imparta el
profesor.

Cuando un alumno deja de estar matriculado en alguna de las asignaturas que
imparta el profesor, dicho profesor no podra acceder mas a la informacién del

alumno anteriormente mencionada.

Médico: El rol del médico tendra los permisos necesarios para poder acceder a la
informacién que tenga que ver con sus datos basicos (nombre, apellidos y NIF), y
a la informacién de los informes que esté a cargo.

También podra acceder a los datos basicos y a los informes de los alumnos que
tengan al menos un informe cuyo titular sea el propio médico.

En adicidn, sera el tnico rol capaz de modificar el contenido de los informes de

los alumnos, pero solo de aquellos informes en los que sea médico titular.

Administrador: El rol del administrador tendra los permisos necesarios para
poder acceder a toda la informacién, incluido informes, matriculas, docencias y
otra informacién mas especializada como las pantallas o auditorias.

En cuanto a las acciones, sera el encargado de crear, borrar y modificar usuarios,
ademas de la creacién y borrado de matriculas, docencias, asignaturas e
informes. (Aunque no puede modificar un informe como lo haria un médico).
También puede modificar los nombres de usuarios y contrasefias de los demas
usuarios: si un usuario quiere cambiar la contrasefia y/o usuario por cualquier
motivo, tendra que contactar con el administrador para que le provisione de

nuevas credenciales.

1.3 Metodologia

Para realizar el proyecto, se opté por elegir la metodologia agil SCRUM debido a

la flexibilidad y mejora continua que este método ofrece. Se sigui6 una serie de

iteraciones de forma organizada, realizando tareas especificas en cada una de ellas.

Sin embargo, antes de entrar en todo ese proceso, se tuvo que realizar una preparacion



anterior.

En primer lugar, hubo que hacer un aprendizaje basico sobre el lenguaje de
programacion principal que se iba a usar, el cual seria C#, ademads de aprender por
primera vez el entorno de Azure y todos los servicios que este tenia a su disposicién.
Para ello se realiz6 varios proyectos de pruebas, que, aunque no eran muy complicados,
si que servian para comprender correctamente el funcionamiento del lenguaje. Esto
también se aplica a Azure, pues antes de tener una base de datos y dominio estables, se
crearon unos cuantos dominios y bases de datos de prueba para entender mejor coémo

funcionaba Azure en general.

Al terminar esta formacion, se dispuso a elegir e instalar las herramientas necesarias
que se utilizarian en un futuro para el desarrollo de esta aplicacion web. Dichas

herramientas seran descritas mas adelante en este documento.

Finalizada esta fase, se opt6 por aprender de forma basica algin lenguaje de
programacion complementario para evitar inconvenientes futuros, como JavaScript, a la

vez que se iba profuncizando en lenguajes de marcado y estilo como lo son HTML y CSS.

Después del ultimo punto, se empez6 el desarrollo de la aplicacién web, realizandose en

diferentes iteraciones como se tenia previsto.

Al final de todas las iteraciones, y después de haber consultado y corregido dudas con el
cliente, el cual en este caso seria José Luis Pastrana, se realiz6 pruebas a la aplicacion
para comprobar el correcto funcionamiento de esta. Si se encontraba algun error o bug,

se arreglaba al momento.

Por ultimo, se realiz6 toda la documentacidn necesaria para este proyecto.



1.4 Estructura de la memoria
Esta memoria ha sido dividida en distintas secciones para una mejor
comprension de ésta.

Las partes que las componen son:

1. Introduccidn: En este apartado se habla de forma general sobre los objetivos y
motivaciones del proyecto. También se comenta acerca de la metodologia y

arquitectura usada.

2. Tecnologiasy herramientas: En este apartado se informa sobre las herramientas
y las tecnologias empleadas para la realizacion del proyecto. Esto incluye lenguajes

de programacion, entornos de desarrollo (IDE), base de datos y editores de texto.

3. Analisis: En este apartado se profundiza en el andlisis del software del proyecto.
Para un mejor entendimiento, se agregaran casos de uso y requisitos funcionales y

no funcionales.

4. Desarrollo e implementacion: En este apartado se explicard las distintas
iteraciones que se han estado realizando a lo largo del tiempo, detallando en cada
una de ellas el desarrollo que se ha ido efectuando. También se explicara mas en

profundidad la estructura interna de la aplicacion web.

5. Conclusiones y lineas futuras: En esta seccion se expondrd las distintas
conclusiones a las que se ha llegado, y se comentaran algunas ideas sobre las

posibles mejoras a realizar sobre el proyecto a futuro.

6. Referencias: En este apartado se afladiran enlaces de interés y que han sido de

ayuda a la hora de desarrollar esta memoria.

7. Despliegue e instalacion: En este apartado se informara al usuario de los
navegadores en los que se podra utilizar la aplicacion web, ademas de datos

adicionales sobre el despliega de la aplicacion.



Manual de usuario: Este apartado es un apéndice de cdmo funciona la aplicacién
web. Se explicara paso por paso y de manera detallada todas las acciones que un

usuario podra realizar, ademas de incluir imagenes para facilitar su comprensidn.






Tecnologias y
herramientas

Es un lenguaje de programacion moderno, basado en objetos y con

2.1: C#

seguridad de tipos. Desarrollado por Microsoft, tiene sus raices en los

lenguajes C y C++, y forma parte de la plataforma .NET [1].

Al tener que desarrollar la aplicacién web en Azure, se ha optado por

Figura 1
Logo C# utilizar .NET Core 7, el cual ya tiene integrado herramientas especializadas

en C#, haciendo mas facil y cdmodo la programacion en este lenguaje.

2.2: JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza en el

Js desarrollo web para crear contenido dinamico e interactivo en una
Figura 2 pagina web. Es un lenguaje de programacion de alto nivel,
]avl;%%(r’ipt interpretado y con tipado dindmico [2].

Aunque en el trabajo apenas se ha usado activamente JavaScript, ha sido bastante util a la
hora de disefiar elementos dinamicos para la aplicacién web, al mismo tiempo que ha sido

fundamental para el uso de Bootstrap.



2.3: HTML

HTML

Figura 3
Logo
HTML

HTML(Hyper Text Markup Language) es el lenguaje de marcado
estandar utilizado para crear paginas web. Consiste en una serie de
etiquetas que describen el contenido de una pagina, como
encabezados, parrafos, enlaces, imagenes y formularios. Los
navegadores web interpretan el cddigo HTML y lo representan

visualmente en una pagina web [3].

HTML ha sido un pilar clave en los aspectos basicos visuales del trabajo, ocupando un

buen porcentaje del front end y siendo apoyado por otros elementos como JavaScript o

CSS.
2.4: CSS
CSS(Cascading Style Sheets) es un lenguaje utilizado para dar estilo
cSS y formato a los documentos HTML. Permite separar la estructura y
el contenido del disefio visual, lo que hace que el codigo sea mas
mantenible y escalable [4].
Figura 4 CSS ha sido utilizado para ayudar a los elementos HTML a estar
Lc°sgs° mejor representados en la pantalla.

2.5: Bootstrap

Figura 5
Logo
Bootstrap

Bootstrap es un framework de disefio web de c6digo abierto que se
utiliza para crear interfaces de usuario (UI) y experiencias de
usuario (UX) modernas y receptivas. Se basa en HTML, CSS y
JavaScript, y proporciona una variedad de componentes y

herramientas para la creacion de sitios web y aplicaciones web [5].

El proyecto creado en .NET Core 7 ya venia integrado con Bootstrap (version 5.1), por lo

que se ha aprovechado esta caracteristica para mejorar el estilo del proyecto.



2.6: SQL

Figura 6
Logo SQL

SQL(Structured Query Language) es un lenguaje de programacion
utilizado para gestionar bases de datos relacionales. Desarrollado
por IBM en la década de 1970, SQL se utiliza para realizar tareas
como la creacidon y modificacion de base de datos, ademas de la
insercion, eliminacion y actualizacién de datos. Es un lenguaje de
consulta que permite especificar qué datos se deben recuperar de

una base de datos y como se deben ordenar, filtrar y agrupar [6].

Dado que en el proyecto se trabaja con base de datos relacionales, el uso del SQL es la

eleccién por defecto para manejar las bases de datos, ademas de ya estar familiarizado

con este lenguaje.

2.7: LINQ

NET

LINQ

Figura 7
Logo
LINQ

LINQ(Language Integrated Query) es una tecnologia de

Microsoft que permite consultar y manipular datos de manera
declarativa utilizando el lenguaje de programacion C#. Introducido
por primera vez en la versién .NET Framework 3.5, su sintaxis y uso

es similar al de SQL [7].

Aprovechando que el lenguaje de programacion principal es C#, y que se utiliza SQL en el

proyecto, se ha optado también por utilizar LINQ para aprovechar sus funcionalidades

especificas, como una sintaxis mas intuitiva.

2.8: Visual Studio (2022)

¢

Figura 8
Logo
Visual
Studio

Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) creado por
Microsoft, que se utiliza para desarrollar aplicaciones de software
para Windows, Android, iOS, web, y la nube. Ofrece una amplia
variedad de herramientas y funciones para programadores,
incluyendo un editor de c6digo, depurador, integracion con control
de versiones, herramientas de pruebas y diagnosticos entre otros

servicios [8].



Se ha elegido utilizar Visual Studio 2022, (en especifico la version Community) por varios
motivos. Entre ellos, la familiarizacion con el entorno, el soporte para multiples lenguajes

de programacion, y la gran cantidad de herramientas que ofrece entre muchas otras

razones.

2.9: GitHub
GitHub es una plataforma web para alojar y compartir cédigo fuente.
Permite a los desarrolladores y equipos de desarrollo trabajar
juntos y mantener un registro de los cambios realizados en el cddigo.
_ Ademas de alojar cddigo, también proporciona herramientas de
F;EEH;: seguimiento de problemas, revision de codigo y colaboracion en

1thu

proyectos, utilizando el control de versiones de Git [9].
Se ha utilizado GitHub principalmente por su utilidad al controlar versiones del codigo y

almacenar este en un repositorio.

2.10: GitHub Desktop
GitHub Desktop es una aplicaciéon de escritorio que permite a los
desarrolladores trabajar con Git y GitHub sin tener que usar la linea

de comandos. La herramienta proporciona una interfaz grafica de

Figura 10 e . . _
1%::;0 usuario intuitiva para realizar operaciones comunes de Git, como
GitHub : .
Dockts crear ramas o fusionar cambios [10].

esktop

GitHub Desktop se ha utilizado como un apoyo para GitHub, provocando que las acciones
como subir los cambios al repositorio, o recuperar versiones antiguas del cédigo sea

mucho mas facil e intuitivo.

10



2.11: SQL Server Management Studio

SQL Server Management Studio (SSMS a partir de ahora), es una

herramienta de administracién y desarrollo de base de datos de

A Microsoft SQL Server. Proporciona un entorno integrado para
administrar y mantener instancias de SQL Server, crear y modificar
Figura 11 . 1 .
‘(’Logo objetos de base de datos, escribir y depurar scripts, y generar
SSMS

informes [11].
SSMS ha sido una herramienta especialmente util a la hora de disefiar la base de datos en

las primeras fases del proyecto, ademas de ser mas facil de usar que otras aplicaciones

similares.
2.12: Draw.io
Draw.io es una herramienta de diagramacién en linea que permite
crear diagramas y visualizaciones de forma rapida y sencilla.
Ademas, al ser una aplicacion web, no requiere instalacion, y es
Figura 12 accesible desde cualquier dispositivo con conexién a Internet [12].
D'r“;)vgv‘.)io Draw.io se ha utilizado con la principal finalidad de poder realizar

los casos de uso, y ha sido elegido por ser intuitivo a la hora de aprender

como funciona la aplicacion.

2.13: Lucidchart
Lucidchart es una herramienta en linea para la creaciéon de
diagramas y visualizacion de ideas. Es ampliamente utilizada para

disefiar todo tipo de diagramas, facilitando la visualizacién de ideas

Figura 13 y la colaboracion de proyectos [13].
Logo
Lucidchart Lucidchart se ha empleado principalmente para hacer los diagramas

de clase UML por su gran abanico de opciones a la hora de crearlas.

11



2.14: SQL Server Express (2022)

SQL Server Express es una edicién gratuita y ligera del sistema de

ﬁ gestion de bases de datos relacionales SQL Server. Desarrollado por
gcﬁ]ﬂ_ Server Microsoft, esta disefiado para aplicaciones y proyectos de tamafio
N pequeiio a mediano, y ofrece una amplia gama de caracteristicas y
Lt)sg;; ZQL capacidades para el almacenamiento y procesamiento de datos [14].
Ef;rgs SQL Server Express fue utilizado principalmente como primera base

de datos en local antes de trasladar la base de datos principal a Azure.

2.15: Azure: Servicio web y base de datos
Azure es una plataforma de servicios en la nube ofrecida por

Microsoft. Proporciona una amplia gama de servicios y soluciones

para el desarrollo, implementacién y administracién de

aplicaciones, almacenamiento de datos, andlisis de redes y mas.

Figura 15

kogo Entre los servicios que incluye, se ha escogido dos de ellos: el de servicio
zure

web, y el de base de datos. (Un servicio web es una aplicacién basada en la
web que permite la comunicacién y la interaccién entre diferentes sistemas
informaticos a través de Internet) [15].
Se escogié Azure, porque estos servicios estarian en la nube en todo momento, ahorrando
la parte del despliegue por la parte del cliente, ademas que de que, al principio del

proyecto, ya se especificd que se tendria que usar Azure.

12



A V4 | |
nalisis
En este tercer capitulo, se describira los distintos requisitos funcionales y no funcionales
del software, ademas de los casos de uso. Hay que tener en cuenta, que tanto los
requisitos funcionales como los casos de uso, se dividiran en cuatro partes, debido a la
posibilidad de poder ser uno de los cuatro tipos de usuarios, los cuales, dependiendo de
su rol, tendran unas funcionalidades disponibles o no.

Sin embargo, hay que aclarar unos pequefios elementos que se iran repitiendo a lo largo

del manual:

e Vista: Las vistas son las distintas ventanas o pantallas que puede visitar un
usuario en la aplicacién web.

e Perfil principal: Es la primera vista después de iniciar sesiéon como usuario. Esta
vista contiene los datos basicos como el nombre, apellidos, y NIF del usuario. Sin
embargo, ciertos usuarios pueden acceder a los perfiles principales de otros,
como lo son los administradores con todos los demas usuarios que no sean
administradores, o los profesores con sus alumnos.

¢ Docencia: El termino Docencia se refiere a las asignaturas que imparte un
profesor. En otras palabras, es la carga docente del profesor.

e Matricula: El termino Matricula se refiere a las asignaturas en las cuales los
alumnos se matriculan.

e Auditoria: Cada vez que un usuario realiza una accién que modifique la base de

datos, como crear, borrar, o modificar algin elemento, se crea automaticamente

13



una auditoria. Una auditoria es un registro de todas esas acciones, indicando la
operacion realizada, autor de la accion, y la fecha en la que se ha realizado.
Pantalla: El termino Pantalla hace referencia a las vistas, aunque en un sentido
mas técnico. Se utiliza para referirse a una vista cuando se esta hablando de
permisos o base de datos.

Médico_Temporal: El término Médico_Temporal se utiliza para indicar que el
elemento asignado con dicho médico aln no tiene un médico titular que se
encargue de él, es decir, no tiene un médico asignado todavia. Aunque

técnicamente sea un usuario, no se podra iniciar sesion con sus credenciales.

3.1 Requisitos funcionales (Todos los Usuarios)

g ok W N

Un usuario podra iniciar sesion.

Un usuario podra cerrar sesion.

Un usuario podra volver a su perfil principal.

Un usuario podra volver a la vista anterior a la que se encontraba.

Un usuario podra filtrar contenidos en las tablas que tengan filtro de busqueda.

3.2 Requisitos funcionales (Alumno)

1.
2.
3.

Un alumno podra acceder a la lista de asignaturas en las que esté matriculado.
Un alumno podra acceder a su lista de informes.
Un alumno podra acceder a la informacién basica de sus informes.

a. Un alumno podra abrir en una nueva ventana el contenido del informe en

formato PDF.

3.3 Requisitos funcionales (Profesor)

1.

Un profesor podra acceder a la lista de asignaturas que imparte, o en otras
palabras, a sus docencias.
Un profesor tendra acceso a la lista de alumnos que estén matriculados en

algunas de las asignaturas que imparta.
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Un profesor podra acceder al perfil principal de los alumnos que estén
matriculados en algunas de las asignaturas que imparta.
Un profesor podra acceder a la lista de informes que tengan que ver con los
alumnos que estén matriculados en algunas de las asignaturas que imparta.
Un profesor tendra acceso a la informacion basica del informe.

a. Un profesor podra abrir en una nueva ventana el contenido del informe en

formato PDF.

3.4 Requisitos funcionales (Médico)

1.
2.

Un médico podra acceder a la lista de informes de los cuales sea médico titular.
Un médico podra acceder a la lista de alumnos formados por aquellos alumnos
que tengan al menos uno de sus informes asignado a dicho médico.
Un médico podra acceder al perfil principal de los alumnos descritos en el punto
2, pero no podra acceder a la informacién de las matriculas de dichos alumnos.
Un médico podra acceder a la informacién basica del informe.

a. Un médico podra abrir en una nueva ventana el contenido del informe en

formato PDF.

Un médico podra cambiar el contenido de los informes en los que sea médico

titular por otro nuevo, siendo este contenido en formato PDF obligatoriamente.

3.5 Requisitos funcionales (Administrador)

1.

Un administrador tendra acceso a la lista de todas las asignaturas, incluyendo
listas especificas de los demas usuarios.

Un administrador podra crear nuevas asignaturas.

Un administrador podra acceder a la lista de todos los informes, incluyendo listas
especificas que pertenezcan a los demas usuarios.

Un administrador podra crear nuevos informes.

Un administrador podra cambiar el médico titular encargado de un informe. En
caso de no haber ninguno disponible, se podra asignar un médico temporal.

Un administrador podra acceder a la lista de pantallas.

Un administrador podra acceder a la lista de auditorias.
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8. Un administrador podra acceder a la lista de matriculas de todos los alumnos.
9. Un administrador podra acceder a la lista de docencias de todos los profesores.
10. Un administrador podra acceder a la lista de todos los usuarios, dividiéndose en
listas de alumnos, lista de profesores, y lista de médicos.
11. Un administrador podra crear nuevos usuarios con roles a elegir entre alumno,
profesor o médico.
12. Un administrador podra crear nuevas matriculas.
13. Un administrador podra crear nuevas docencias.
14. Un administrador podra borrar cualquier usuario a excepcion de otros
administradores.
15. Un administrador podra borrar matriculas.
16. Un administrador podra borrar asignaturas.
17.Un administrador podra borrar docencias.
18. Un administrador podra borrar informes, a no ser que el alumno posea
unicamente dicho informe, en cuyo caso no podra eliminar el informe.
19. Un administrador podra modificar el nombre de las asignaturas.
20. Un administrador podra modificar los campos de los usuarios a excepcion de los
administradores, entre los cuales se encuentra:
a. Nombre.
b. Primer apellido.
c. Segundo apellido.
d. Contraseia.

e. Nombre de usuario.

3.6 Requisitos no funcionales
1. Elsistema funcionara correctamente en ordenadores cuyo sistema operativo sea
Microsoft Windows.
2. Elsistema respondera a cualquier peticién en menos de 30 segundos.
3. Elsistema guardara la sesiéon de un usuario hasta un maximo de dos horas de

inactividad.
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3.7 Casos de uso: Definicion

Los casos de uso son una técnica utilizada en el andalisis y disefio de sistemas de

software para capturar los requisitos funcionales de un sistema desde la perspectiva de

los usuarios. Un caso de uso describe una interaccion especifica entre el sistema y los

actores (usuarios, sistemas externos...) que interactian con él.

En este manual, se ha decidido dividir los casos de uso segun el tipo de rol, y en el caso

del administrador, subdividirlo segiin sus actividades mas importantes debido a la gran

cantidad de acciones posibles que puede realizar en la aplicacion web.

Para un mejor entendimiento de los elementos de las imagenes, se procede a explicar

algunos componentes que podrian resultar confusos a la hora de distinguirlos [16] :

<<extend>>: Las flechas invertidas formadas por lineas discontinuas que
contienen la expresion <<extend>>, hacen referencia a una accién que podria
suceder o no. Es decir, no siempre ocurre, y normalmente para que se dé el caso,
tiene que suceder algtin evento en concreto.

A este tipo de flecha se le puede llamar “Extension”.

<<include>>: Las flechas formadas por lineas discontinuas que contienen la
expresion <<include>>, hacen referencia a una accién que obligatoriamente va a
suceder después de realizar la actividad de donde nace la flecha. Esto suele
suceder en las acciones que tengan que ver con borrar elementos.

A este tipo de flecha se le puede llamar “Inclusion”.

— : Este tipo de flechas llamadas “Generalizacidon” indican algun tipo de
herencia. Por ejemplo, mas adelante en un caso de uso, podemos ver que de
Acceder Informe nacen otros dos casos de uso. Estos en cuestién también son
informes, pero mientras que uno hace referencia a los informes de los médicos, el

otro lo hace a los de los alumnos.
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3.8 Casos de uso para todos los usuarios

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los usuarios

independientemente de sus roles y permisos.

Gestion Diversidad

Error Inicio

aeen Sesion
<<extend>> \\ /

{ Iniciar Sesion <

Volver Pé@
Principal/

Filtrax
Contenido
Tablas/

A

Imagen 1: Casos de uso en comun de todos los usuarios.

Identificador UC-U-1

Nombre Iniciar Sesion.

Actores Usuarios.

La aplicacion debe estar ejecutandose, mostrando la

Precondiciones . .
pantalla de iniciar sesion.

Se accede a la pantalla principal del usuario, o salta un

Postcondiciones
error en la pantalla.

El usuario accede a su pantalla principal, la cual tendra

Descripcion

informacion basica del usuario que haya iniciado sesion.
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Escenario principal

B N

El usuario rellena el campo Usuario con un nombre de usuario.

El usuario rellena el campo Password con una contrasefia.

El usuario selecciona el boton Iniciar Sesion.

El sistema verifica que tanto el nombre de usuario como la contrasefia in-
troducidos sean correctas.

El sistema redirige al usuario a su perfil principal.

Escenario alternativo

Campos vacios

1. El usuario deja vacio uno, o los dos campos al iniciar sesion.

2. El usuario selecciona el botén Iniciar Sesion.

3. El sistema muestra una notificacion indicando que los campos estan vacios.

Usuario o contraseiia no validos:

1.

2
3
4.
5

El usuario rellena el campo Usuario con un nombre de usuario.

El usuario rellena el campo Password con una contrasefia.

El usuario selecciona el boton Iniciar Sesion.

El sistema detecta que algunos de los campos son incorrectos.

El sistema muestra un mensaje por pantalla indicando que alguno de los

campos es incorrecto.

Iniciar sesion como Médico_Temporal:

1.

El usuario rellena los campos Usuario y Password con las credenciales de
un Médico_Temporal.

El usuario selecciona el botén Iniciar Sesion.

El sistema detecta que se esta iniciando como un Médico_Temporal.

El sistema muestra un mensaje por pantalla indicando que no se puede

iniciar sesion con esas credenciales.

Tabla 1: UC-U-1: Iniciar Sesion.
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Identificador UC-U-2

Nombre Volver Atras.

Actores Usuarios.

El Usuario debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El Usuario debe encontrase en una pantalla que no sea su

perfil principal.

Se accede a la pantalla anterior la cual el usuario se

Postcondiciones
encontraba antes de estar en la pantalla actual.

El usuario vuelve una pagina atras de donde se encuentra

Descripcion

respectivamente.

Escenario principal

1. El usuario selecciona el boton Volver Atrds.
2. Elsistema redirige el usuario a la vista anterior respecto a donde se en-

contraba en ese momento.

Tabla 2: UC-U-2: Volver atras.

Identificador UC-U-3

Nombre Cerrar Sesion.

Actores Usuarios.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion.

El usuario habra vuelto a la pantalla de inicio de sesion.

Postcondiciones El sistema habra vaciado los campos Usuario y Password

de la pantalla de inicio de sesién.

Descripcion El usuario vuelve a la pantalla de inicio de sesidn.

Escenario principal
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1. El usuario selecciona el boton Cerrar Sesion en la barra de navegacion.

2. Elsistema redirige al usuario a la pantalla de inicio de sesidn.

Tabla 3: UC-U-3: Cerrar Sesion.

Identificador UC-U-4

Nombre Volver Pagina Principal.

Actores Usuarios.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion.

Postcondiciones El usuario habra vuelto a su perfil principal.

El usuario puede volver a su perfil principal en cualquier
Descripcién momento seleccionando el boton Perfil Principal en la

barra de navegacion.

Escenario principal

1. El usuario selecciona el boton Perfil Principal en la barra de navegacion.

2. Elsistema redirige al usuario a su perfil principal.

Tabla 4: UC-U-4: Volver Pagina Principal.

Identificador UC-U-5

Nombre Filtrar Contenido Tablas.

Actores Usuarios.

El usuario debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El usuario debe encontrarse en una pantalla que contenga

una lista de elementos en una tabla.

El sistema filtrara los resultados segun los caracteres

Postcondiciones

escritos por el usuario.

Descripcién El usuario puede filtrar los contenidos de las tablas que se
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encuentren en las pantallas que sean listas de algin

elemento.

Escenario principal

1. El usuario selecciona caja de texto Buscar.

2. Elusuario escribe los caracteres con los cuales quiere filtrar algin dato en
la tabla.

3. Elsistema comprueba si hay coincidencias.

4. Elsistema actualiza la tabla segun los criterios anteriormente escritos.

Tabla 5: UC-U-5: Filtrar Contenido Tablas.

3.9 Casos de uso de alumnos

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los alumnos.

Gestion Diversidad

Acceder\
Matria@

e

X

Alumno/a ' / Acceder\
anormy

Imagen 2: Casos de uso de los alumnos.
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Identificador UC-A-1

Nombre Acceder Matriculas.

Actores Alumnos.

El alumno debe haber iniciado sesién.

Precondiciones

El alumno debe encontrarse en su perfil principal.

El Sistema redirigira al alumno a la pantalla de listas de

Postcondiciones ,
sus matriculas.

El alumno puede dirigirse a una pantalla en la cual se
Descripcién encuentren todas las asignaturas que cursa, es decir, en

las que esté matriculado.

Escenario principal

1. El alumno selecciona Asignaturas.
2. Elsistema redirige el alumno a una pantalla con la lista de asignaturas en

las que estd matriculado.

Tabla 6: UC-A-1: Acceder Matriculas.

Identificador UC-A-2

Nombre Acceder Informe.

Actores Alumnos.

El alumno debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El alumno debe encontrarse en la pantalla de listas de

informes.

El Sistema redirigira al alumno a la pantalla principal del
Postcondiciones informe, ademas de abrir en otra pestafa el contenido del

informe en PDF.

El alumno puede acceder a la informacién basica de sus

Descripcion

informes, a la vez que ver el contenido de ellos.
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Escenario principal

1. El alumno selecciona Detalles.

2. Elsistema redirige el alumno a la pantalla principal del informe.

3. El alumno selecciona Ver informe.

4. El sistema muestra el contenido del informe con formato PDF en una

nueva pestafa.

Tabla 7: UC-A-2: Acceder Informe.

3.10 Casos de uso de profesores

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los profesores.

Gestion Diversidad

Acceder\
Docencnas

Acceder\,
Alumno/y

'

X

Profesor/a S
mcceder\,
unforme /

Imagen 3: Casos de uso de los profesores.

Identificador UC-P-1

Nombre Acceder Docencias.
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Actores Profesores.

El profesor debe haber iniciado sesion.

Precondiciones o
El profesor debe encontrarse en su perfil principal.

El Sistema redirigira al profesor a la pantalla de listas de

Postcondiciones .
sus docencias.

El profesor puede dirigirse a una pantalla en la cual se
Descripcién encuentren todas las docencias que cursa, es decir, las

asignaturas que imparte.

Escenario principal

1. El profesor selecciona Asignaturas.
2. Elsistema redirige el profesor a una pantalla con la lista de asignaturas

que esta impartiendo.

Tabla 8: UC-P-1: Acceder Docencias.

Identificador UC-P-2

Nombre Acceder Alumnos.

Actores Profesores.

El profesor debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El profesor debe encontrarse en la pantalla de lista de

alumnos.

El Sistema redirigira al profesor al perfil principal de uno

Postcondiciones
de sus alumnos.

El profesor puede dirigirse a una pantalla en la cual se
Descripcién encuentren todos los alumnos que estén matriculados en

alguna asignatura que imparta el profesor.

Escenario principal
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El profesor selecciona Alumnos.

El sistema redirige el profesor a una pantalla con la lista de alumnos ma-
triculados en alguna asignatura que imparta el profesor.

El profesor selecciona Detalles de un alumno.

El sistema redirige al profesor al perfil principal del alumno.

Tabla 9: UC-P-2: Acceder Alumnos.

Identificador UC-P-3

Nombre Acceder Informe.

Actores Profesores.

El profesor debe encontrarse a en el perfil principal de un

Precondiciones

alumno.

El sistema redirigira al profesor a la pantalla principal del

Postcondiciones informe, ademas de abrir en otra pestafia el contenido del

informe en PDF.

El profesor puede acceder a la informacién basica de los

Descripcion informes de sus alumnos, a la vez que ver el contenido de

ellos.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.
5.
6.

El profesor selecciona Informes.

El sistema redirige al profesor a la pantalla de listas de informes.

El profesor selecciona Detalles.

El sistema redirige al profesor a la pagina principal del informe.

El profesor selecciona Ver informe.

El sistema muestra el contenido del informe con formato PDF en una

nueva pestaia del navegador.

Tabla 10: UC-P-3: Acceder Informe.
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3.11 Casos de uso de médicos

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los médicos.

Gestion Diversidad

Cambiar :
Contenido  J<=----- <<extend>> - ---- - @] i(;a"\'/b'o.
Informe \: AL

Acceder

@mno/a

I ]

{or mesd} Informe®

Médico Alumno/a

Imagen 4: Casos de uso de los médicos.

Identificador UC-M-1

Nombre Acceder Alumno.

Actores Médicos.

Precondiciones El médico debe haber iniciado sesion.

El sistema redirigira al médico al perfil principal del

Postcondiciones

alumno.

El médico puede acceder al perfil principal de los alumnos
que tengan al menos un informe cuyo médico titular sea
Descripcion dicho médico. Sin embargo, no tendra acceso a las
asignaturas que cursa el alumno, es decir, a sus

matriculas.
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Escenario principal

1. El médico selecciona Alumnos.

2. Elsistema redirige al médico a la pantalla de listas de alumnos.
3. Elmédico selecciona Detalles de un alumno.
4

El sistema redirige al médico al perfil principal del alumno.

Tabla 11: UC-M-1: Acceder Alumno.

Identificador UC-M-2

Nombre Acceder Informe.

Actores Médicos.

El médico debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El médico debe encontrarse en una pantalla de listas de

informes.

El Sistema redirigira al médico a la pantalla principal del

Postcondiciones .
informe.

El médico puede acceder a la pagina principal de los
informes. Las pantallas de listas de informes pueden
Descripcion variar, siendo la primera la lista de todos los informes de
los cuales es titular, y la segunda siendo la lista de

informes de un alumno en concreto.

Escenario principal

1.
2.
3.
4,
5.
6.

El médico selecciona Informes.

El sistema redirige al médico a la pantalla de listas de informes.

El médico selecciona Detalles de un informe.

El sistema redirige al médico a la pagina principal del informe.

El médico selecciona Ver informe.

El sistema muestra el contenido del informe con formato PDF en una

nueva pestafa del navegador.
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Tabla 12: UC-M-2: Acceder Informe.

Identificador UC-M-3

Nombre Cambiar Contenido Informe.

Actores Médicos.

El médico debe haber iniciado sesion.

El médico debe encontrarse en la pagina principal del

Precondiciones

informe.

El médico debe ser titular del informe.

Postcondiciones El sistema habra cambiado el contenido del informe.

El médico puede cambiar el contenido de los informes,

Descripcion T
P pero solo de aquellos en los que sea médico titular.

Escenario principal

EL médico selecciona el boton Elegir archivo.
El médico selecciona el nuevo contenido en formato PDF.
El médico selecciona el botén abrir.

El médico selecciona el botén Modificar archivo.

SR

El sistema cambia el contenido anterior del informe por el nuevo propor-
cionado por el médico.

6. El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

7. El sistema redirige al médico a la pagina principal del informe con el con-

tenido actualizado.

Escenario alternativo

Contenido nuevo vacio:

1. El usuario deja vacio el nuevo contenido a cambiar.
2. El usuario selecciona el boton Modificar archivo.

3. El sistema muestra una notificacién indicando que el contenido esta vacio.

Tabla 13: UC-M-3: Cambiar Contenido Informe.
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3.12 Casos de uso de administradores (Navegacion)

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los

administradores, en especifico, las acciones que tengan que ver con su navegacion.

Gestion Diversidad

0O

Administrador/a

Qc/ider M@»
/Acceur\)
Qrofeso/a/
/ ;’\cced \’
chncm/
/ cceder\’
QA tnculy
ﬂc;d—e‘r\
Informacion |
Qanlaly
/Accede;\
\udnona /

Acceder

Asignatu ry

f

Asu_:naturas @ naturas

Alumno/a Profesorla

l

Td slas

@ aturas

Acceder
Informe

1 L

nformes\ / nformes\

L

( Todostes

Qlumnola/ \MEGICO / \\lnforme /
/Accedex
\Alumno/a /
u
/I'odos Ios\ ﬂmnosb Alumnos del
\Alummy \\Medlcy \rofesory

Imagen 5: Casos de uso de la navegacion de los administradores.

Identificador
Nombre

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Descripcion

UC-AD-N-1

Acceder Médico.

Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.

El Sistema redirigira al administrador al perfil principal

del médico.

El administrador puede acceder a la pagina principal de
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todos los médicos.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.

El administrador selecciona Médicos.
El sistema redirige el administrador a la pantalla de listas de médicos.
El administrador selecciona Detalles de un médico.

El sistema redirige el administrador al perfil principal del médico.

Tabla 14: UC-AD-N-1: Acceder Médico.

Identificador UC-AD-N-2

Nombre Acceder Profesor.

Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion.

El Sistema redirigira el administrador a la pantalla

Postcondiciones o
principal del profesor.

El administrador puede acceder a la pagina principal de

Descripcion
P todos los profesores.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.

El administrador selecciona Profesores.
El sistema redirige el administrador a la pantalla de listas de profesores.
El administrador selecciona Detalles de un profesor.

El sistema redirige el administrador al perfil principal del profesor.

Tabla 15: UC-AD-N-2: Acceder Profesor.

Identificador UC-AD-N-3

Nombre Acceder Docencias.
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Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion.

El sistema redirigira al administrador a la pantalla de

Postcondiciones . .
listas de las docencias.

El administrador puede acceder a la pantalla donde se

Descripcion . .
p encuentra la lista de todas las docencias.

Escenario principal

1. El administrador selecciona Docencias.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de listas de docencias.

Tabla 16: UC-AD-N-3: Acceder Docencias.

Identificador UC-AD-N-4

Nombre Acceder Matriculas.

Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion.

El Sistema redirigira al administrador a la pantalla de

Postcondiciones . ,
listas de las matriculas.

El administrador puede acceder a la pantalla donde se

Descripcion . ,
p encuentra la lista de todas las matriculas.

Escenario principal

1. El administrador selecciona Matriculas.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de listas de matriculas.

Tabla 17: UC-AD-N-4: Acceder Matriculas.
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Identificador UC-AD-N-5

Nombre Acceder Informacién Pantallas.

Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion.

El Sistema redirigira al administrador a la pantalla de

Postcondiciones .
listas de las pantallas.

El administrador puede acceder a la pantalla donde se
Descripcién encuentra la lista de las explicaciones de todas las

pantallas.

Escenario principal

1. El administrador selecciona Pantallas.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de listas de pantallas.

Tabla 18: UC-AD-N-5: Acceder Informacion Pantallas.

Identificador UC-AD-N-6

Nombre Acceder Auditoria.

Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion.

El sistema redirigira al administrador a la pantalla de

Postcondiciones . o,
listas de auditorias.

El administrador puede acceder a la pantalla donde se

Descripcion . o,
p encuentra la lista de auditorias.

Escenario principal

1. El administrador selecciona Auditorias.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de listas de auditorias.
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Tabla 19: UC-AD-N-6: Acceder Auditoria.

Identificador UC-AD-N-7

Nombre Acceder Asignaturas.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.

El administrador debe encontrarse en una pantalla de
Precondiciones listas de asignaturas. Estas listas pueden ser tres: todas las
asignaturas, las asignaturas en las que un alumno esté

matriculado, o las asignaturas que un profesor imparte.

El Sistema redirigira el administrador a una pantalla de

Postcondiciones . .
listas de asignaturas.

El administrador puede acceder a la pagina donde se

Descripcion : :
P encuentran las listas de asignaturas.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el boton Asignaturas.
2. Elsistema redirige el administrador a la pagina de las listas de asignatu-

ras.

Tabla 20: UC-AD-N-7: Acceder Asignaturas.

Identificador UC-AD-N-8

Nombre Acceder Informe.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.

El administrador debe encontrarse en una pantalla de

Precondiciones

listas de informes. Estas listas pueden ser tres: todas las

listas de informes, los informes especificos de un alumno,
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Postcondiciones

Descripcion

o los informes de un médico titular.

El Sistema redirigira el administrador a la pagina principal

del informe.

El administrador puede acceder a la pagina principal de

cualquier informe.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.

El administrador selecciona Detalles.

El sistema redirige el administrador a la pagina principal del informe.

El administrador selecciona Ver informe.

El sistema muestra el contenido del informe en formato PDF en una nueva

pestana.

Identificador UC-AD-N-9
Nombre Acceder Alumno.

Actores Administradores.

Precondiciones listas de alumnos. Estas listas pueden ser tres: todas las

Postcondiciones

Descripcion

Tabla 21: UC-AD-N-8: Acceder Informe.

El administrador debe haber iniciado sesion.

El administrador debe encontrarse en una pantalla de

listas de alumnos, los alumnos especificos de un profesor;

o los alumnos especificos de un médico titular.

El Sistema redirigira el administrador al perfil principal

del alumno.

El administrador puede acceder al perfil principal de

cualquier alumno.

Escenario principal
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1. El administrador selecciona Detalles.

2. Elsistema redirige el administrador al perfil principal del alumno.

Tabla 22: UC-AD-N-9: Acceder Alumno.

3.13 Casos de uso de administradores (Creacion)
En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los
administradores, en especifico, las acciones que tengan que ver con la creacién de

elementos.
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Imagen 6: Casos de uso de la creacidn de elementos de los administradores.

Identificador UC-AD-C-1

Nombre Crear usuario.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en una pantalla de lista

de usuarios.
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El sistema crea y almacena un nuevo usuario en la base de

Postcondiciones
datos.

El administrador puede crear nuevos usuarios.
Dependiendo de la lista en la que se encuentre, podra
crear un tipo de usuario u otro: Si se encuentra en una
Descripcion . . .
lista de alumnos, podra crear un alumno, si se encuentra
en una lista de profesores, podra crear un profesor, y si se

encuentra en una lista de médicos, podra crear un médico.

Escenario principal

1. El usuario selecciona el botén Crear (tipo usuario).

2. Elsistema redirige al administrador a la pantalla de creacion del nuevo
usuario.

3. El administrador completa todos los campos necesarios para crear el

usuario.

El administrador seleccionar el boton Crear (tipo usuario).

El sistema confirmar los campos y crea correctamente el nuevo usuario.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

N o ok

El sistema redirige al administrador a la lista de los usuarios donde se en-

contraba anteriormente.

Escenario alternativo

Campos vacios:
3. El administrador deja vacio alguno de los campos necesarios para crear
un usuario
4. El administrador pulsa el boton Crear (tipo usuario).
5. Elsistema detecta que hay algiin campo vacio.
6. Elsistema redirige al administrador a la pagina de creacién de usuarios,
mostrando por pantalla un mensaje indicando una falta de los campos

necesarios para la creacién del usuario.

Usuario no valido:
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3. El administrador rellena el campo Usuario con un nombre de usuario ya
existente.

4. El administrador pulsa el boton Crear (tipo de usuario).
El sistema detecta que el nombre del campo Usuario ya esta en uso.

6. Elsistema redirige al administrador a la pantalla de creacién de usuarios,
mostrando por pantalla una notificacién informando sobre el uso del

nombre del usuario.

Contrasefias no coincidentes:
3. El administrador rellena el campo Password y Confirmacion Password.
4. El administrador pulsa el botén Crear (tipo de usuario).
5. Elsistema detecta que el campo Password y Confirmacién Password no
coinciden.
6. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de creacién de usuario,
mostrando por pantalla una notificacién informando sobre la diferencia

entre dichos campos.

Tabla 23: UC-AD-C-1: Crear Usuario.

Identificador UC-AD-C-2

Nombre Crear Informe.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en una pantalla de lista

de informes.

El sistema crea y almacena un nuevo informe en la base de

Postcondiciones
datos.

Descripcion El administrador puede crear nuevos informes.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el boton Crear nuevo Informe.
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El sistema redirige el administrador a la pantalla de creacion de informes.
El administrador rellene los campos necesarios para crear el informe.

El administrador pulsa el boton Crear informe.

g W N

El sistema confirma los datos y guarda el nuevo informe en la base de da-
tos.

6. Elsistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

7. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de listas de informes an-

terior a la creacién del informe.

Escenario alternativo

Campos vacios:

3. El administrador deja vacio alguno de los campos.

4. El administrador pulsa el boton Crear informe.

5. Elsistema detecta que algin campo esta vacio.

6. Elsistema muestra por pantalla una notificaciéon informando sobre los

campos que estan vacios.

Alumno o médico incorrectos:
3. El administrador intenta insertar un médico o alumno que no esta en la
base de datos.
4. Elsistema detecta que alguno de los datos es erréneo.

5. Elsistema muestra por pantalla un mensaje informando sobre el error.

Tabla 24: UC-AD-C-2: Crear Informe.

Identificador UC-AD-C-3

Nombre Crear Docencia.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en la pantalla de lista

de docencias.
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Postcondiciones

Descripcion

El sistema crea y almacena una nueva docencia en la base

de datos.

El administrador puede crear nuevas docencias que alin

no existan.

Escenario principal

El administrador selecciona el botén Crear nueva Docencia.

El sistema redirige el administrador a la pantalla de creacién de docen-
cias.

El administrador rellena los campos necesarios para crear una docencia.
El administrador pulsa el botén Crear docencia.

El sistema confirma los datos y guarda la nueva docencia en la base de da-
tos.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

El sistema redirige el administrador a la pantalla de listas de docencias

anterior a la creacion de la nueva docencia.

Escenario alternativo

Campos vacios:

3.

4
5.
6

Existe Docencia:
3.

El administrador deja vacio alguno de los campos.

El administrador pulsa el boton Crear docencia.

El sistema detecta que algiin campo esta vacio.

El sistema muestra por pantalla una notificaciéon informando sobre los

campos que estan vacios.

El administrador rellena los campos con una combinacién de profesor y
asignatura que ya existe.

El administrador pulsa el botén Crear docencia.

El sistema detecta que ya existe esa docencia.

EL sistema muestra por pantalla una notificacién informando sobre la
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existencia de esa combinacion.

Asignatura o profesor incorrectos:
3. El administrador inserta una asignatura o un profesor que no se
encuentra en la base de datos.
4. El sistema detecta que alguno de los datos es erroneo.

5. El sistema muestra por pantalla un mensaje informando sobre el error.

Tabla 25: UC-AD-C-3: Crear Docencia.

Identificador UC-AD-C-4

Nombre Crear Matricula.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en la pantalla de lista

de matriculas.

El sistema crea y almacena una nueva matricula en la base

Postcondiciones
de datos.

El administrador puede crear nuevas matriculas que ain

Descripcion

no existan.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el botoén Crear Nueva Matricula.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de creacién de matricu-
las.

3. El administrador rellena los campos necesarios para crear una matricula.

4. El administrador pulsa el boton Crear matricula.
El sistema confirma los datos y guarda la nueva matricula en la base de
datos.

6. El sistema guarda la accion creando una nueva auditoria.
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7. Elsistema redirige el administrador a la lista de matriculas anterior a la

creacion de la nueva matricula.

Escenario alternativo

Campos vacios:

3. El administrador pulsa el boton Crea matricula.
4. Elsistema detecta que algiin campo esta vacio.
5. Elsistema muestra por pantalla una notificacion informando sobre los

campos que estan vacios.

Existe Matricula:
3. El administrador rellena los campos con una combinacién de alumno y
asignaturas que ya existe.
4. El administrador pulsa el boton Crear matricula.
El sistema detecta si ya existe esa matricula.
6. Elsistema muestra por pantalla una notificacion informando sobre la

existencia de esa matricula.

Asignatura o alumno errdneos:
3. Eladministrador inserta un alumno o una asignatura que no esta en la
base de datos.
4. Elsistema detecta que alguno de los datos es erréneo.

5. Elsistema muestra un mensaje por pantalla informando del error.

Tabla 26: UC-AD-C-4: Crear Matricula.

Identificador UC-AD-C-5

Nombre Crear Asignatura.

Actores Usuarios.

El administrador debe haber iniciado sesidn.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en alguna pantalla de

lista de asignaturas.
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El sistema crea y almacena una nueva asignatura en la

Postcondiciones
base de datos.

El administrador puede crear nuevas asignaturas que aun

Descripcion .
no existan.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el boton Crear Nueva Asignatura.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de creacién de asignatu-
ras.

3. El administrador rellena los campos necesarios para crear una asignatura.

4. El administrador pulsa el boton Crear asignatura.

5. Elsistema confirma los datos y guarda la nueva asignatura en la base de
datos.

6. El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

7. Elsistema redirige el administrador a la lista de asignaturas anterior a la

creacion de la nueva asignatura.

Escenario alternativo

Campos vacios:

3. El administrador pulsa el boton Crear asignatura.
4. Elsistema detecta que algiin campo esta vacio.
5. El sistema muestra por pantalla una notificacién informando sobre los

campos que estan vacios.

Existe Asignatura:
3. El administrador rellena el campo Nombre con un nombre que ya esta
asignado a una asignatura.
4. El administrador pulsa el botdén Crear asignatura.
El sistema detecta que ya hay una asignatura con ese nombre.
6. El sistema muestra por pantalla una notificacion sobre el uso de ese

nombre.
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Tabla 27: UC-AD-C-5: Crear Asignatura.

3.14 Casos de uso de administradores (Borrado)

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los

administradores, en especifico, las acciones que tengan que ver con la eliminacién de

elementos.
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Imagen 7: Casos de uso de la eliminacion de elementos de los administradores.

Identificador

Nombre

Actores

Precondiciones

UC-AD-B-1

Borrar Usuario.

Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
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El administrador debe encontrarse en una pantalla de lista

de usuarios.

Postcondiciones El sistema borra un usuario de la base de datos.

El administrador puede borrar usuarios. Dependiendo de
la lista en la que se encuentre, podra borrar un tipo de
usuario u otro. Si se encuentra en una lista de alumnos,
Descripcion podra borrar un alumno, si se encuentra en una lista de
profesores, podra borrar un profesor, y si se encuentra en

una lista de médicos, podra borrar un médico.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.

El usuario selecciona el boton Borrar.

El sistema redirige al administrador a la vista de confirmacion de borrado.
El administrador selecciona el botén Borrar (tipo de usuario).

El sistema borra el usuario, junto a todos los elementos que estén enlaza-
dos con este. En el caso de los informes cuyo titular sea un médico, se les
asignara un médico temporal.

5. Elsistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

6. Elsistema redirige al administrador a la lista de los usuarios donde se en-

contraba antes.

Tabla 28: UC-AD-B-1: Borrar Usuario.

Identificador UC-AD-B-2

Nombre Borrar Informe.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en alguna pantalla de

lista de informes.

Postcondiciones El sistema borra un nuevo informe, o un alumno solo tiene
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un informe y lo muestra por pantalla.

El administrador puede borrar cualquier informe, a no ser

que un alumno solo tenga un solo informe, en tal caso no

Descripcion , -
P podria hacerlo, ya que un alumno debe tener minimo un

informe para estar en la base de datos.

Escenario principal

1.
2.
3.
4.
5.
6.

El usuario selecciona el botén Borrar.

El sistema redirige al administrador a la vista de confirmacion de borrado.
El administrador selecciona el botén Borrar Informe.

El sistema borra el informe.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

El sistema redirige al administrador a la lista de los informes donde se en-

contraba antes.

Escenario alternativo

Alumnos con un solo informe:

1. El usuario selecciona el botén Borrar.
2. Elsistema detecta que ese alumno solo tiene un informe asignado.
3. Elsistema muestra por una notificaciéon por pantalla informando sobre la

situacién del alumno.

Tabla 29: UC-AD-B-2: Borrar Informe.

Identificador UC-AD-B-3

Nombre Borrar Docencia.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en la pantalla de lista

de docencias.
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Postcondiciones El sistema borra una docencia de la base de datos.

Descripcion El administrador puede borrar docencias.

Escenario principal

1.
2.
3.
4,
5.
6.

El usuario selecciona el boton Borrar.

El sistema redirige al administrador a la vista de confirmacion de borrado.
El administrador selecciona el botoén Borrar docencia.

El sistema borra la docencia.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

El sistema redirige al administrador a la lista de docencias donde se en-

contraba antes.

Identificador UC-AD-B-4
Nombre Borrar Matricula.

Actores Administradores.

Precondiciones El administrador debe encontrarse en la pantalla de lista

Postcondiciones El sistema borra una matricula de la base de datos.

Descripcion El administrador puede borrar matriculas.

Tabla 30: UC-AD-B-3: Borrar Docencia.

El administrador debe haber iniciado sesion.

de matriculas.

Escenario principal

El usuario selecciona el botén Borrar.

El sistema redirige al administrador a la pantalla de confirmacién de bo-
rrado.

El administrador selecciona el botén Borrar matricula.

El sistema borra la matricula.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.
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6. Elsistema redirige al administrador a la lista de matriculas donde se en-

contraba antes.

Tabla 31: UC-AD-B-4: Borrar Matricula.

Identificador UC-AD-B-5

Nombre Borrar Asignatura.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en alguna pantalla de

lista de asignaturas.

Postcondiciones El sistema borra una asignatura de la base de datos.

Descripcion El administrador puede borrar asignaturas.

Escenario principal

1. El usuario selecciona el botén Borrar.

2. Elsistema redirige al administrador a la pantalla de confirmacién de bo-
rrado.

3. El administrador selecciona el botén Borrar Asignatura.

4. Elsistema borra la asignatura junto con todos sus elementos relaciona-
dos. En este caso, matriculas y docencias que contengan dicha asignatura.

5. Elsistema guarda la accion creando una nueva auditoria.

6. Elsistema redirige al administrador a la lista de asignaturas donde se en-

contraba antes.

Tabla 32: UC-AD-B-5: Borrar Asignatura.

3.15 Casos de uso de administradores (Modificacion)

En este apartado se mostrara las acciones que podran realizar todos los
administradores, en especifico, las acciones que tengan que ver con la modificacién de

elementos.
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Gestion Diversidad
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Imagen 8: Casos de uso de la modificacion de elementos de los administradores.

Identificador

Nombre

Actores

Precondiciones

Postcondiciones

Descripcion

UC-AD-M-1

Modificar Usuario.

Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.

El administrador debe encontrarse en el perfil principal

de un usuario.

El sistema actualiza los campos del usuario modificado.

El administrador puede modificar los campos de cualquier

usuario que sea alumno, profesor o médico.
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Escenario principal

1. El administrador selecciona el boton Modificar (tipo de usuario).

N

El sistema redirige el administrador a la pantalla de modificacion del
usuario.

El administrador modifica los campos del usuario.

El administrador pulsa el boton Modificar.

El sistema actualiza los campos del usuario.

El sistema guarda la accidn creando una nueva auditoria.

N o 1ok W

El sistema redirige el administrador a la pagina principal del usuario mo-

dificado.

Escenario alternativo

Campo vacio:
3. El administrador deja vacio un campo.
4. Elsistema detecta que hay un campo vacio.
5. Elsistema muestra por pantalla una notificacion indicando el campo que

esta vacio.

Nombre de usuario en uso:
3. El administrador modificar el campo Usuario con el nombre de un usuario
que ya existe.
4. El sistema reconoce el nombre del usuario.
5. El sistema muestra una notificacion por pantalla informando sobre como

el nombre escrito en el campo Usuario ya esta en uso.

Contraseinas no coinciden:
3. El administrador modifica los campos Password y Confirmar Password de
forma que no coincidan.
4. Elsistema detecta que los dos campos no coinciden.
5. Elsistema muestra por pantalla una notificacion informando sobre como

los dos campos no son iguales.

Tabla 32: UC-AD-M-1: Modificar Usuario.
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Identificador UC-AD-M-2

Nombre Cambiar Médico Informe.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en una pantalla de

listas de informes.

Postcondiciones El sistema cambia el médico titular de un informe.

El administrador puede modificar el médico titular de un

Descripcion . . . .. L 1
p informe, incluyendo la asignaciéon de Médico_Temporal.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el botén Cambiar médico.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de modificaciéon de mé-
dico de un informe.

El administrador elige su nuevo médico en la lista de médicos disponibles.
El administrador selecciona el botén Cambiar médico.

El sistema confirma los datos.

o o W

El sistema cambia el médico titular del informe por el seleccionado por el
administrador.
7. Elsistema registra la accion creando una nueva auditoria.

8. Elsistema redirige el administrador a la anterior lista de informes.

Escenario alternativo

Campo vacio:

2. El administrador deja vacio un campo.
3. Elsistema detecta que hay un campo vacio.
4. El sistema muestra por pantalla una notificacion indicando el campo que

esta vacio.

Médico no encontrado:

2. El administrador inserta un médico que no se encuentra en la lista de
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médicos.

3. Elsistema detecta que el médico insertado no esta en la lista
proporcionada.

4. Elsistema muestra una notificaciéon por pantalla informando sobre la

ausencia de dicho médico.

Tabla 33: UC-AD-M-2: Cambiar Médico Informe.

Identificador UC-AD-M-3

Nombre Modificar Asignatura.

Actores Administradores.

El administrador debe haber iniciado sesion.
Precondiciones El administrador debe encontrarse en una pantalla de

listas asignaturas.

Postcondiciones El sistema modifica el nombre de la asignatura.

El administrador puede modificar el nombre de una

Descripcion .
asignatura.

Escenario principal

1. El administrador selecciona el boton Modificar.

2. Elsistema redirige el administrador a la pantalla de modificacién de la
asignatura.

El administrador modifica el nombre de la asignatura.

El administrador selecciona el boton Modificar.

El sistema confirma los datos.

El sistema cambia el nombre de la asignatura.

El sistema guarda la accién creando una nueva auditoria.

©® N o oW

El sistema redirige el administrador a la lista de asignaturas.

Escenario alternativo

Campo vacio:
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1. El administrador deja vacio un campo.
2. Elsistema detecta que hay un campo vacio.
3. Elsistema muestra por pantalla una notificacion indicando el campo que

esta vacio.

Nombre en uso:
1. El administrador inserta un nombre que ya esta en uso por otra
asignatura.
2. Elsistema detecta el problema.
3. Elsistema muestra una notificaciéon por pantalla informando sobre la

duplicidad del nombre de la asignatura.

Tabla 33: UC-AD-M-3: Modificar Asignatura.
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Desarrollo e
implementacion

En este cuarto capitulo, se describira el funcionamiento interno de la aplicaciéon web,
ademas de las distintas iteraciones realizadas y la preparacion que se ha tenido que

realizar antes de comenzar con el proyecto.

4.1 Preparacion y aprendizaje

Antes de empezar a programar la aplicacién web, se debié aprender las distintas
herramientas y programas que se iban a utilizar para la realizacién de este proyecto.
Una vez con los conocimientos basicos, se planeé seguir una metodologia SCRUM,
dividiendo las fases del proyecto en distintas iteraciones.
Dichas iteraciones se pueden agrupar en dos grupos: las iteraciones del back end, y las
iteraciones del front end.
El primer tipo de iteracion ha sido el que mas tiempo ha consumido, pues habia que
asegurarse que el funcionamiento interno de la aplicacion web fuese correcto. El
segundo tipo de iteracion, aunque no se invirtié tanto tiempo como en el primero, si es
cierto que hubo que aprender a usar las herramientas necesarias para manipular la
parte del front end, encontrando una dificultad extra en ello.

Una vez dicho esto, se procedera a describir los distintos tipos de iteraciones.
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4.2 Iteraciones del back end

4.2.1 Iteracion de la base de datos (Iteraciones 1y 2)

En esta iteracion se decidio disefiar e implementar la base de datos. Fue escogida
la primera porque sin una buena organizacién de la base de datos, la aplicacién web
podria sufrir de grandes carencias en un futuro, por lo que se le dio bastante prioridad.
Aunque es cierto que al principio los datos estaban situados en una base de datos local,
esa situacion solo se dio en las primeras fases de estas iteraciones, pues después se
migraria a una base de datos en la nube para que los clientes pudiesen acceder a ella sin
problemas.

Se ha usado una base de datos relacional, organizando la informacién en tablas
relacionadas entre si. La primera base de datos se cred con SQL Server Express en local,
y después se paso a utilizar una base de datos relacional en la nube que proporciona
Azure como uno de sus servicios. Estas bases de datos utilizan SQL como lenguaje
principal para modificarlas, aunque también se ha utilizado LINQ a la hora de alterar los
datos de la base de datos.

El esquema de la base de datos con sus tablas y relaciones es el siguiente:

tPantalla
g id

nombre

descripcion

tPermiso
9 id_pantalla
® id_rol

tUsuario
® NIF

uuuuuuu

tProfesor

tAdministracion
9 NF

tMedico
? NF
nombre
apellidot
apellido2

tMatricula
NIF_:

tAsignatura
®id
nombre

tinforme
? NIF_medico
¢ NF_alumno

¥ fecha

contenido

Imagen 9: Diagrama de la base de datos.
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Se explicara las tablas y atributos que la conforman para mayor claridad, ademas de dar

significado a los encabezados de las tablas:

e Parametro: Nombre del atributo de la tabla.

e Tipo: Tipo del atributo de la tabla.

e PK: Siglas pertenecientes a “Primary Key”. Indica la clave primaria de un atributo.
Esta propiedad es Uinica, y no podra existir mas de una a la vez con la misma PK
en dicha tabla.

e FK: Siglas pertenecientes a “Foreign Key”. Indica si el atributo es clave foranea de
otra tabla. Si asi se da el caso, en la descripcidn se detallara la tabla originaria del
atributo.

e NN: Siglas pertenecientes a “Not Null”. Indica si el atributo puede estar vacio o no.
En esta base de datos en particular, la mayoria de los atributos seran marcados
como NN.

o II: Siglas pertenecientes a “Identity Increment”. Ligada a la sigla PK, indica si la
clave primaria ha sido generada de forma incremental y automatica, es decir, se
crea ella sola tomando en cuenta el numero de datos que contiene la tabla. Por
ejemplo, si se crea un nuevo elemento en una tabla con una clave primaria
numérica, y ya hubo 3 elementos creados con anterioridad, la nueva clave

primaria tendra como valor 4.

A continuacion, las tablas que forman la base de datos y sus parametros: (Las casillas
marcadas con un X, significan que el atributo de la tabla en cuestién posee esas
caracteristicas. Esto también se aplica a la tabla que muestra los permisos

pertenecientes a cada tipo de usuario).

e tPantalla: Esta tabla se encarga de describir las pantallas principales que existen
en la aplicacion web. Las pantallas son vistas importantes en las que un usuario
puede o no acceder y realizar acciones seguiin su rol y permisos. Hay un total de
14 pantallas principales:

o alumno: Pantalla que contiene el perfil principal de un alumno.
o profesor: Pantalla que contiene el perfil principal de un profesor.

o medico: Pantalla que contiene el perfil principal de un médico.
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o administracion: Pantalla que contiene el perfil principal de un
administrador.

o informe: Pantalla que contiene la pagina principal de un informe.

o auditoria: Pantalla que contiene la lista de las auditorias.

o lista_alumnos: Pantalla que contiene una lista de alumnos.

o lista_profesores: Pantalla que contiene una lista de profesores.

o lista_medicos: Pantalla que contiene una lista de médicos.

o lista_asignaturas: Pantalla que contiene una lista de asignaturas.

o lista_pantallas: Pantalla que contiene la lista de pantallas junto a sus
descripciones.

o lista_informes: Pantalla que contiene una lista de informes.

o lista_matriculas: Pantalla que contiene la lista de todas las matriculas.

o lista_docencias: Pantalla que contiene la lista de todas las docencias.

Parametro Tipo PK FK NN 1II Descripcion

id int X X X Identificador unico de la pantalla.
nombre varchar(50) X Nombre de la pantalla.
Explicacién medianamente breve

LT el Jo L CEUh ) X sobre la pantalla en cuestion.

Tabla 34: tPantalla.

¢ tRol: Esta tabla se encarga de almacenar los cuatro posibles roles que un usuario
puede adoptar, los cuales seria: alumno, profesor, médico o administrador, cada

uno con sus respectivos permisos.

Parametro Tipo PK FK NN 1I Descripcion
id int X X X Identificador unico del rol.
nombre varchar(50) X Nombre del rol.

Explicacién medianamente breve

cesaninclogfee =Y X sobre el rol y sus permisos.

Tabla 35: tRol.
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e tPermiso: Esta tabla se encarga de guardar los permisos de cada rol. Los
permisos se utilizan para comprobar si un usuario con un rol determinado puede
realizar una determinada accién en una pantalla, o si quiera acceder a ella. Hay
cuatro tipos de permisos: insertar, modificar, borrar y acceder:

o Insertar: Permite a un usuario insertar elementos en una pantalla
determinada.

(Ejemplo: Un usuario administrador puede insertar un nuevo usuario
alumno en la pantalla de lista de alumnos).

o Modificar: Permite a un usuario modificar algun atributo de un elemento
existente.

(Ejemplo: Un usuario médico puede modificar el contenido de un informe
del que esté a cargo).

o Borrar: Permite a un usuario borrar elementos en una determinada
pantalla. Normalmente se necesita confirmacién adicional para ello.
(Ejemplo: Un usuario administrador puede borrar el usuario de un alumno
en la pantalla de listas de alumnos, junto a todos los elementos que tengan
que ver con dicho alumno, como sus matriculas o informes).

o Acceder: Permite a un usuario acceder a una pantalla determinada. Sin
este permiso, ni siquiera se podria acceder a dicha pantalla.

(Ejemplo: Un usuario administrador puede viajar a la pantalla lista de
alumnos, pero un usuario alumno no, por lo que nunca podra acceder a
esa pantalla en especifico).

A continuacidn, se mostrara la tabla que representa a tPermiso, junto a otra

adicional que muestra los permisos que contiene cada usuario:

Parametro Tipo PK FK NN 1II Descripcion
Identificador unico de la pantalla. El
Id_pantalla int X X X origen de la clave foranea es la tabla
tPantalla.

Identificador tnico del rol. El origen
1d_rol int X| XX de la clave foranea es la tabla tRol.
Atributo que puede contener dos

insertar bit X .
! posibles valores: 0 o 1. En este caso,
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1 representa la presencia del
permiso insertar, mientras que el 0
indica su ausencia.
Atributo que puede contener dos

posibles valores: 0 o 1. En este caso,

modificar bit X 1 representa la presencia del
permiso modificar, mientras que el
0 indica su ausencia.
Atributo que puede contener dos
posibles valores: 0 o 1. En este caso,
borrar bit X 1 representa la presencia del
permiso borrar, mientras que el 0
indica su ausencia.
Atributo que puede contener dos
posibles valores: 0 o 1. En este caso,
acceder bit X 1 representa la presencia del
permiso acceder, mientras que el 0
indica su ausencia.
Tabla 36: tPermiso
Pantalla Usuario Insertar Modificar Borrar Acceder
alumno alumno X
alumno profesor X
alumno médico
alumno administrador X X X
profesor alumno
profesor profesor X
profesor médico
profesor administrador X X X
medico alumno
medico profesor
medico médico X
medico administrador X X X
administracion alumno
administracion profesor
administracion médico
administracion | administrador X X
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informe alumno X
informe profesor X
informe médico X
informe administrador X X
auditoria alumno
auditoria profesor
auditoria médico
auditoria administrador X
lista_alumnos alumno
lista_alumnos profesor X
lista_alumnos médico X
lista_alumnos administrador X X X
lista_profesores alumno
lista_profesores profesor
lista_profesores médico
lista_profesores | administrador X X X
lista_medicos alumno
lista_medicos profesor
lista_medicos médico
lista_medicos administrador X X X
lista_asignaturas alumno X
lista_asignaturas profesor X
lista_asignaturas médico
lista_asignaturas | administrador X X X
lista_pantallas alumno
lista_pantallas profesor
lista_pantallas médico
lista_pantallas | administrador X
lista_informes alumno X
lista_informes profesor X
lista_informes médico X
lista_informes | administrador X X X
lista_matriculas alumno
lista_matriculas profesor
lista_matriculas médico
lista_matriculas | administrador X X X
lista_docencias alumno
lista_docencias profesor
lista_docencias médico
lista_docencias | administrador X X X

Tabla 37: Permisos segun el tipo de usuario y la pantalla en donde se encuentren.

61




e tUsuario: Esta tabla se encarga de almacenar la contrasefia, nombre de usuario y
NIF de cada usuario creado, ademas de senalar su rol. Cuando se crea un usuario
de cualquier tipo, primero siempre se creara un registro de tipo tUsuario, y

después un tipo tAlumno, tProfesor, o tMedico segin su rol.

Parametro Tipo PK FK NN 1II Descripcion
Identificador tnico del usuario.
NIF varchar(50) X X Corresponde al NIF o DNI real de la
persona.

Nombre de usuario del nuevo

usuario varchar(50) X elemento registrado.
password varchar(50) X Contrasefia del usuario.
Identificador unico del rol. El origen
Id_rol int X X

de la clave foranea es la tabla tRol.

Tabla 38: tUsuario.

e tAlumno: Esta tabla se encarga de guardar toda la informacién necesaria y

relativa a los usuarios cuyo rol sea el de alumno.

| Parametro  Tipo  PK FK NN Il  Descripcién
Identificador unico del alumno. El
NIF varchar(50) X X X origen de la clave foranea es la tabla
tUsuario.

nombre | varchar(50) X Nombre del alumno.
apellidol varchar(50) X Primer apellido del alumno.
apellido2 | varchar(50) X Segundo apellido del alumno.

Tabla 39: tAlumno.
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e tProfesor: Esta tabla se encarga de guardar toda la informaciéon necesaria y

relativa a los usuarios cuyo rol sea el de profesor.

Parametro

NIF

nombre
apellido1
apellido2

Tipo

varchar(50)

varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)

PK FK NN I Descripcion
Identificador unico del profesor. El
X X X origen de la clave foranea es la tabla
tUsuario.

X Nombre del profesor.
X Primer apellido del profesor.
X Segundo apellido del profesor.

Tabla 40: tProfesor.

e tMedico: Esta tabla se encarga de guardar toda la informacién necesaria y

relativa a los usuarios cuyo rol sea el de médico.

Parametro

NIF

nombre
apellido1
apellido2

Tipo

varchar(50)

varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)

PK FK NN II Descripcion
Identificador Uinico del médico. El
X X X origen de la clave foranea es la tabla
tUsuario.

X Nombre del médico.
X Primer apellido del médico.
X Segundo apellido del médico.

Tabla 41: tMedico.

e tAdministracion: Esta tabla se encarga de guardar toda la informacion necesaria

y relativa a los usuarios cuyo rol sea el de administrador.

Parametro

NIF

nombre
apellido1
apellido2

Tipo

varchar(50)

varchar(50)
varchar(50)
varchar(50)

PK FK NN II Descripcion
Identificador tinico del

X X X administrador. El origen de la clave

foranea es la tabla tUsuario.

X Nombre del administrador.
X Primer apellido del administrador.
X Segundo apellido del administrador.
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Tabla 42: tAdministracion.

e tAsignatura: Esta tabla se encarga de almacenar los datos que tengan que ver

con las asignaturas.

Parametro Tipo PK FK NN 1II Descripcion
id int X X X Identificador unico de la asignatura.
nombre | varchar(50) X Nombre de la asignatura.

Tabla 43: tAsignatura.

e tinforme: Esta tabla se encarga de almacenar los datos que tengan que ver con

los informes.

Parametro Tipo PK FK NN 1I Descripcion
Identificador Uinico del médico

NIF_medico  varchar(50) X X X titular. El origen de la clave
foranea es la tabla tMedico.
Identificador tinico del alumno
al que pertenece el informe. El
NIF_alumno varchar(50) X X X . .
origen de la clave foranea es la
tabla tAlumno.

Fecha de la creacion del informe.

El formato esta en:

fecha datetime X X (afio/mes /di1
hora:minutos:segundos).
contenido | varbinary(MAX) X Contenido del informe en PDF.

Tabla 43: tiInforme.
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e tDocencia: Esta tabla se encarga de almacenar los datos que tengan que ver con

las asignaturas que los profesores imparten.

Parametro Tipo PK FK NN 1I Descripcion
Identificador inico de la

id_asignatura int X X X asignatura. El origen de la clave

foranea es la tabla tAsignatura.
Identificador unico del profesor. El

NIF_profesor varchar(50) X X X origen de la clave foranea es la

tabla tProfesor.

Tabla 44: tDocencia.

e tMatricula: Esta tabla se encarga de almacenar los datos que estén relacionados

con las asignaturas en las que los alumnos estén matriculados.

Parametro Tipo PK FK NN 1II Descripcion
Identificador tinico del alumno. El
NIF_alumno varchar(50) X X X origen de la clave foranea es la
tabla tAlumno.

Identificador tnico de la

id_asignatura int X X | X asignatura. El origen de la clave

foranea es la tabla tAsignatura.

Tabla 45: tMatricula.

e tAuditoria: Esta tabla se encarga de almacenar los datos que tengan que ver con
la modificacién, borrado o insercién de algin elemento en la aplicaciéon web
mediante el uso de las vistas. En otras palabras, lleva un registro de todas las

acciones que hayan tenido que ver con la modificacion de algiin elemento en la

base de datos.
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Parametro Tipo PK FK NN 1I Descripcion
Identificador Unico de la

id mnt = SR auditoria.
Identificador Gnico del usuario
NIF_usuario varchar(50) X : .,
que ha realizado la accion.
Identificador tnico de la
pantalla int X X pantalla. El origen de la clave
foranea es la tabla tPantalla.
accion varchar(500) X Descripcion de la accion
cometida.
Fecha de la realizacion de la
fecha hora datetime X accion. El formato esta en:

(afio/mes/dia
hora:minutos:segundos).

Tabla 46: tAuditoria.

4.2.1 Iteracion del MVC y de las funcionalidades (Iteracion 3 y 4)

Una vez acabado el disefio de la estructura de la base de datos, y haber incluido
algunos datos de prueba para probar distintas funcionalidades, se paso a crear el nuevo
proyecto en .NET Core 7.

El patron de disefio elegido para el proyecto seria el de modelo vista controlador (MVC),
debido a que se trata de una estructura clara y modular para el desarrollo de
aplicaciones, facilitando la separacién de responsabilidades, la reutilizacién de cédigo, el
mantenimiento y la escalabilidad.

Terminada la eleccién del patréon de disefio, y 1a conexién a la base de datos, se dispuso a

crear los elementos de un MVC en el siguiente orden:

1) Modelo: En un patrén MVC(, los modelos son los responsables de la representacion
de datos, el acceso a la capa de datos, la implementacion de la légica de negocio, y la
notificacion de cambios en los datos.

Para crear los modelos de forma fidedigna a la base de datos, se utiliz6 el concepto
de andamiaje (o scaffolding en inglés), que consiste en la generaciéon automatica de
codigo base y estructura inicial de un proyecto. Esta técnica se aplic6 a la base de

datos para trasladar la estructura de las tablas al proyecto con precisién. Aqui una

imagen de los modelos del proyecto:
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4 & B8 Models

& C# ErrorViewModels.cs
& C# TAdministracion.cs
& Cc# TAlumno.cs

8 C# TAsignatura.cs
& C# TAuditorium.cs

8 c# TrgContext.cs

& Cc# Tinforme.cs
& Cc# TMedico.cs
& Cc# TPantalla.cs
& C# TPermiso.cs
& Cc# TProfesor.cs
& C# TRol.cs

& C# TUsuario.cs

v vV vV vV vV vV vV vV vV vV VvV VvV Vv

Imagen 10: Carpeta con las clases que representan a los modelos.

2) Controlador: En un MV(, los controladores son los componentes responsables de
manejar las solicitudes del usuario, procesar la l6gica de negocio y coordinar la
comunicacién entre los modelos y las vistas.

Los nombres son muy intuitivos, y cada controlador pertenece a la tabla del principio
de su nombre. (Ejemplo: TAlumnosController perteneceria a la tabla TAlumnos).

Aqui una imagen de los controladores:

4 5 @ Controllers
& C# HomeController.cs
& C# ServiceController.cs
& C# TAdministracionesController.cs

& C# TAlumnosController.cs

8 C# TAsignaturasController.cs

& C# TInformesController.cs
& C# TMedicosController.cs
& C# TPantallasController.cs
& C# TProfesoresController.cs

& C# TUsuariosController.cs

b
b
b
b
b
P & C# TAuditoriumsController.cs
b
b
b
b
b ¢

Imagen 11: Carpeta con las clases que representan a los controladores.
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3)

1

Vista: En un MVC, las vistas son los componentes encargados de presentar la
informacion al usuario y manejar la interfaz de usuario.

En el caso de las vistas en estas dos iteraciones, no se les dio mucha prioridad, pues
el objetivo principal es que se completara de forma correcta toda la funcionalidad
correspondiente al back end. Por ende, las primeras vistas que se crearon se hicieron
con un HTML basico, siendo mejoradas y modificadas en las iteraciones del front

end. Aqui estd una captura de las vistas creadas:

4 & B0 Views

& B Home

& Bl Shared

& B TAdministraciones

& Bl TAlumnos

& B8 TAsignaturas

& Bl TAuditoriums

& Bl Tinformes

a Bl TMedicos

& Bl TPantallas

& B TProfesores

& Bl TUsuarios

& [@ _Viewlmports.cshtml
3] _ViewStart.cshtml

b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

Imagen 12: Carpeta con las clases que representan a las vistas.

Paralelamente se fue tratando y arreglando distintos problemas que tenia la
aplicacion. Por dicho motivo, se tuvo que crear clases adicionales, y expandir otras
para que cumpliesen con las funcionalidades requeridas. Se pueden dividir en cinco

tipos:

Constantes: Para no repetir valores, se cre6 una clase donde se almacenaria todos
los valores que tuviesen un uso frecuente a lo largo del proyecto. Asi, no seria

necesario escribirlo mas de una vez. La carpeta y la clase serian los siguientes:

4 & B0 Constantes

P & cC# constDefinidas.cs

Imagen 13: Carpeta con la clase que representan a las constantes.
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2) Interfaz: Cuando se cre¢ las funciones que iban a utilizarse de forma global en el

proyecto, se tuvo que disefiar a la vez una interfaz para poder incluirlo en toda la

aplicacion web. La carpeta y la interfaz serian los siguientes:

4 & B0 Interfaces

b & c# |ServiceController.cs

Imagen 14: Carpeta con la clase que representan a la interfaz de la clase

ServiceController.cs.

3) ViewModels: El pasar mas de un dato a una vista supuso un problema, por lo que se

cred una serie de clases disefiadas para almacenar distintos atributos y pasarlo a una
vista en concreto como si fuera un paquete. La carpeta y las clases serian los

siguientes:

4 & B8 ViewModels
& Bl TAdministraciones
& B TAlumnos
& Bl TAsignaturas
& B8 TAuditoriums

& Bl TMedicos
& Bl TPantallas
& Bl TProfesores

b
b
b
b
P & Bl Tinformes
b
b
b
P & C# ModificarUsuarios.cs

Imagen 15: Carpeta que representa a las vistas del proyecto.

4) Program.cs: Esta clase en particular es fundamental para iniciar la ejecuciéon de la

aplicaciéon web, ya que contiene métodos tan importantes como el que se encarga de
cargar el host. Se tuvo que modificar esta clase para anadirle funcionalidades extra,
como la existencia de una sesién a lo largo del programa para poder guardar datos
en ella, la inyeccién de la clase ServiceController.cs para que otros métodos puedan

usarla, la conexion a la base de datos, y otros servicios importantes.

P & C# Program.cs

Imagen 16: Program.cs.
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5) Navigation: La navegacidn en la aplicacion web se podria comparar a la de una lista
enlaza: cada vez que se cambia de vista, la lista apunta a esa nueva vista, o vuelve a la
que estaba apuntando antes segiin corresponda. Por este motivo se cre6 una clase
que simule este comportamiento, ya que la sesién no era suficiente para llevar un
registro de donde se encontraba el usuario. Esta clase contiene 3 atributos, 2 de ellos
para almacenar el NIF y el rol del usuario en el que se encuentra, (de ahora en
adelante llamado como usuario actual), y otro atributo especial que apuntara a su
“padre”, es decir, al anterior usuario actual. El funcionamiento de esta clase es el
siguiente: Cuando se inicia sesidn, se crea una instancia de la clase UserNavigation
con el “atributo” padre a null, ya que no hay donde volver. El usuario actual seria el
usuario con el que se haya iniciado sesion. Ahora bien, cada vez que accedamos a la
vista del perfil principal de otro usuario, se creara otra instancia de UserNavigation.
En ese caso, el usuario actual cambiaria al del usuario al que le pertenezca esa pagina
principal, mientras que el atributo “padre” se convertiria en el usuario anterior antes
de entrar en dicho perfil principal, formando en esencia la lista enlazada mencionada
al principio. Aqui una imagen de la carpeta y la clase, mas unos ejemplos graficos de

la operatividad de la clase:

4 & B Navigation

b & c# UserNavigation.cs

Imagen 17: Carpeta que representa a la clase que controla la navegacion en la

aplicaciéon web.

Navegacion hacia adelante

Usuario : Adminl Usuario : Profesorl Usuario : Alumnol

Accede al perfil principal de un "\ [ NIF: 333L
alumno en una lista de alumnos Rol: Alumno
/| Padre: Profesor1

Inicia sesion como NIF: 111A Accede al perfil principal de un

administrador Rol: Admaistrador profesor en una lista de profesores /
4 Padre: Null /

Iniciar Sesién

Imagen 18: Representacion de la navegacién de un administrador a través de varios

usuarios con una navegaciéon “progresiva”.
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Navegacion hacia atras

N

Usuario : Adminl

NIF: 111A
Rol: Admnistrador
Padre: Null

Pulsa botones de "Volver atras” | Usuario:: Profesord /Pulsa botones de "Volver atras” Usuarlo:: Alumnol
hasta que vuelve al perfil principal NIF: 222P hasta que vuelve al perfil principal NIF: 333L

de su padre Rol: Profesor de su padre Rol: Alumno
J | Padre: Adminl - J | Padre: Profesor1

Imagen 19: Representacion de la navegaciéon de un administrador a través de varios

usuarios con una navegacion “regresiva”.

4.3 Iteraciones del front end

4.3.1 Iteraciones principales de las vistas (Iteracion 1y 2)

Una vez terminado el back end, se decidié pulir y mejorar todos los aspectos que

tuviesen que ver con el front end. Decidiendo dejar los elementos interactivos para lo

ultimo, se empez6 a disefiar las vistas comunes mas basicas y simples. Con esto en

mente, se cred una pequeia serie de patrones para que hubiese distinciéon y orden a la

hora de disefiar las vistas:

e Botones: El disefio de los botones seria rectangular con bordes redondeados, y

cada color tendria un significado:

©)

Azul primario B : se utiliza para representar la creacion de un
elemento nuevo, la modificacion de un elemento existente, u otra accion
especial como volver al perfil principal o iniciar sesion.
Rojo peligro (B : Se utiliza para representar la confirmacién de la
eliminacién permanente de un elemento, o para indicar el cierre de sesion
de un usuario.

: Se utiliza para representar los botones de navegacion
entre las vistas o para ver los informes.
Negro oscuro [} : Se utiliza para representar los botones que
pueden volver a vistas anteriores, es decir, volver atras en la navegacion.

: Se utiliza para representar botones que

tengan que ver con la eliminacion de un elemento. Sin embargo, estos
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botones solo se limitaran a llevar al usuario a una vista para confirmar el

borrado, por lo que son distintos a los de color rojo peligro.

e Logo: La aplicacién web cuenta con un logo tanto en la barra de navegacién,
como en el favicon, (el icono pequefio de las ventanas de un navegador). No tiene
ninguna funcionalidad extra aparte de disefio, por lo que, si se intenta interactuar

con €l pulsandolo con el puntero del ratén, no hara nada.

44

Imagen 20: Logo de la aplicacion web.

e Barra de navegacion: En la aplicacién web, habra una barra de ment en todo
momento que segun si un usuario ha iniciado sesién o no, mostrara cierta
informacion, como su rol y nombre de usuario, ademas de activarse los botones

para poder cerrar sesion y volver al perfil principal del usuario.

‘W; Gestion Diversidad

Imagen 21: Barra de navegacion al inicio de la aplicacién web.

."; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Imagen 22: Barra de navegacion después de que un usuario haya iniciado sesion.

e Advertencias: En cuanto a las advertencias, (o warnings en inglés), normalmente

son de un color rojo peligro, siendo mas comunes en la creaciéon o busqueda de
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algin elemento. También existen advertencias de color azul info claro,

informando sobre algiin aspecto que no es incorrecto, pero que deberia revisarse.

y Gestion Diversidad Cerrar Sesion Usuario: admin1 Rol: Administrador/a
Lista de informes: Administrador/a leafeon (NIF: 111AD)

Mostrar Buscar:
10 v

informes
~ Accion: Borrar Accion: CImblar médico
Alumno(NIF) Médico(NIF)
Juan (T 1':'::::M) ZZZ:QSS/:’ Detalles Borrar ‘

2023/06/06 '
Juan (11111111A)  Carlos (33333333M) e Detalles
Marta ] 2023/05/31
Detall
(@2222200p)  J2vier (22222222M) 23:0834

Cambiar médico <l

| J
Nacho 2023/05/31
Detall
(33333333A) Carlos (33333333M) 230951 etalles M
Mostrando 1 a 4 de 4 informes Anterior . ‘
“« —r

Crear nuevo Informe

A ese alumno solo le queda un informe.Como es obligatorio que tenga al menos uno, por favor, borre el alumno completamente o anada otro informe

P 4

Imagen 23: Error al intentar borrar el tinico informe que le queda a un alumno.

$ Gestion Diversidad Cerrar Se Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo/a profesor/a

no puede estar vacio

El nombre no puede estar vacio

Primer apellido:

El primer apellido no puede estar vacio

Segundo a%ﬂido:

El segundo apellido no puede estar vacio

Crear profesor

© 2023 - Gestion Diversidad

Imagen 24: Errores en los atributos al intentar crear un nuevo profesor.
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y Gestion Diversidad Cerrar Sesion Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar médico

Nombre:

Primer:

o

No se ha modificado ningln parametro del usuario

A —\ a 4&v @

Imagen 25: Advertencia de como no se ha modificado ningtn atributo de un

usuario.

¢ Fondo de pantalla: El fondo de pantalla de la aplicacién es una imagen con

diseno simple y minimalista, pero a la vez elegante y ligero.

Imagen 26: Imagen del fondo de pantalla sin ningiin elemento.
Una vez planteada esa estructura, se disefié primero aquellas paginas mas estaticas, o,

en otras palabras, aquellas vistas en las que no se necesitaba demasiada funcionalidad

extra, como por ejemplo las listas de elementos, o cualquier elemento que necesite ser
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modificado de forma dinamica. Las paginas que fueron disefiadas primeros fueron:

e Iniciar sesion: Esta vista es la primera que vera cualquier usuario, ya que es la

encargada de iniciar sesidn.

Q"(; Gestién Diversidad

Inicio sesion

Usuario:

Password:

Iniciar Sesion

© 2023 - Gestion Diversidad

Imagen 27: Inicio de sesidn.

e Perfil principal: Esta vista representa la pagina principal de un usuario, en la
cual se mostrara datos basicos como su nombre, apellidos y NIF. También estaran
los botones correspondientes al rol y permisos del usuario que haya iniciado
sesion. Esta vista es a la que redirigira el boton “Perfil Principal” siempre que se

pulse, independientemente de donde se encuentre el usuario.
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$ Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion del/a administrador/a

Alumnos Profesores Médicos
Asignaturas Matriculas Docencias

© 2023 - Gestion ‘ad \

Imagen 28: Perfil principal de un administrador.

y Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: juangm53 Rol: Alumno/a

P

del/a alumno/a

Informaci

1111111A

Asignaturas

Imagen 29: Perfil principal de un alumno.
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y Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: alegl24 Rol: Profesor/a

Informacion del profesor

Alumnos

Imagen 30: Perfil principal de un profesor.

y Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: carlosrn22 Rol: Médico

ion de médico

33333333M

Alumnos

Informes

© 2023 - Gestion

Imagen 31: Perfil principal de un médico.
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e Pagina del informe: Esta vista es el equivalente al “Perfil Principal” de un
usuario, pero para un informe. Esta vista mostrara el nombre del alumno al que
corresponde, a la vez que el nombre de su médico titular. En adicién, la vista
indicara la fecha de creacion del informe.

Hay un botén en esta vista para poder ver el contenido del informe. Dicho
contenido se abrira en una ventana nueva, y podra guardarse en formato PDF
como cualquier documento.

Si el usuario tiene el rol de Médico en esta vista, obtiene la capacidad de
modificar el contenido de dicho informe por otro PDF que el usuario elija,

siempre y cuando sea el médico titular.

!"Q; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion del informe

Nombre alumno:
Juan

Nombre médico:
Ricardo

Fecha de creacion:
2023/05/31 23:06:54

Volver atras

Imagen 32: “Perfil Principal” de un informe habiendo iniciado sesién como

administrador.
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"'\; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: carlosrn22 Rol: Médico

Informacion del informe

Nombre alumno:
Juan

Nombre médico:
Carlos

Fecha de creacion:
2023/06/06 23:00:51

Seleccione el archivo PDF: ‘ Elegir archivo |No se ha seleccionado ningtn archivo

Modificar archivo

Volver atras

Imagen 33: “Perfil Principal” de un informe habiendo iniciado sesién como su médico

titular.

¢ Pagina para confirmar borrado: Siempre que se quiera eliminar de forma
permanente un elemento, ya sea usuario, matricula, informe... se tendra que
pasar por esta vista. Esta pagina preguntara al usuario si realmente quiere borrar
el elemento en cuestion. En ella, se mostraran principalmente dos botones: Uno

para volver hacia atras, y otro para confirmar de forma definitiva la eliminacién

del elemento.

.“g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

¢Seguro que quieres borrar el/la alumno/a?

Nombre:
Juan

Primer Apellido:
Garcia

Segundo Apellido:

Martinez

Nif:
1T1111111A

Borrar Alumno/a

© 2023 - Gestion Diversidad ‘

Imagen 34: Confirmacion de la eliminacién de un alumno.
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Terminado de disefar las primeras vistas, las dos primeras iteraciones del front end

finalizaron.

4.3.1 Iteraciones avanzadas de las vistas (Iteracion 3 y 4)
Ahora que las vistas mas simples estaban terminadas, se procederia a disefiar
aquellas vistas que necesitasen de mas funcionalidad para hacer que funcionen de forma

correcta. Entre estas vistas se incluyen:

e Listas de elementos: Cuando se accede a una pantalla que tenga informacion
sobre una lista de elementos, estos estaran organizados en una tabla. La tabla
mostrara informacion basica de los elementos, ademas de los botones
correspondientes a las acciones que se podra realizar segun el usuario que haya
iniciado sesion. Para explicar las opciones que brinda este tipo de pagina, se
dividira en subapartados:

o Filtro de biisqueda: Arriba de la tabla, se puede encontrar una caja de
texto en la que pone “Buscar”. Si se escribe ahi, la tabla en el momento
filtrara los elementos que contengan dichos caracteres. Esta funcién no
distingue entre mayusculas y minusculas, pero si las letras que contengan
tildes o caracteres especiales.

o Cantidad por mostrar: Se puede configurar la tabla para que muestre un
numero predefinido de elementos. Esta cantidad sera 10, 25, 50 y 100. Si
los elementos superan la cantidad numeérica, la tabla organizara los demas
datos sobrantes en paginas. Tanto el nimero de los elementos mostrados,
como el ndmero total de ellos, se muestran abajo a la izquierda. Ademas,
se puede navegar entre las paginas de la tabla con los botones “Anterior” o
“Siguiente”, o simplemente pulsando en los nimeros que se muestran.

o Orden alfabético y numérico: Si se pulsa en las cabeceras de las columnas
de las tablas, se ordenaran los elementos alfabéticamente segtin la
columna que se haya pulsado. Lo mismo ocurre con los nimeros,
ordenandolos de mayor a menor y viceversa. Sin embargo, hay un par de
excepciones. En cuanto a las letras, caracteres especiales como letras con
tilde, las considerara después de las letras del alfabeto, y en las fechas,

solo tendra en cuenta los nimeros como tal.
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.\“; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Lista matriculas de alumnos

Mostrar
10 v

matriculas

Alumno

Marta

Nacho

Nacho

Mostrando 1 a 3 de 3 matriculas

Buscar:

Nif Asignatura Accion: Borrar matricula
22222222A Calculo
33333333A Lengua
33333333A Algebra

Crear nueva matricula

Volver atras

n Diversidad 4

Imagen 35: Lista de las matriculas de los alumnos.

e Creacion de un nuevo elemento: Las vistas para crear nuevos elementos como

un nuevo usuario, o un nuevo informe, estan compuestas de varios componentes

en los que se puede rellenar los atributos necesarios para la creacion de la nueva

instancia. Estos pueden ser:

o

©)

Cajas de texto: Usadas normalmente para rellenar atributos como el
nombre o apellidos de un usuario. En casos especiales, como el nombre de
una asignatura, o el NIF de un usuario, el sistema detectara si ya existe
alguna asignatura o usuario con esos elementos, indicAndolo en un
mensaje en rojo debajo del campo.

Listas de elementos con buscadores: Para elegir un elemento de una
lista, se ha proporcionado una lista de donde elegir las posibles opciones.
También se puede escribir en ella para filtrar los posibles resultados. Hay
que tener en cuenta, que aparte de no considerar los espacios en blanco al
inicio y al final, también tiene una estructura predefinida (nombre | NIF),
por lo que es aconsejable elegir los elementos de la lista en vez de
escribirlo uno mismo a mano. Si se intenta simular la estructura con datos
inventados, el sistema lo detectara e informara de que no se encuentra los

elementos insertados.
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o Boton de seleccion de Archivo: Este botdn es exclusivo para insertar el
contenido de un informe, como cuando se va a crear un alumno o un
informe a parte. Solo aceptara archivos en PDF, ignorando los demas

formatos.

(4 T
.\“) Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo/a alumno/a

Un/a alumno/a debera tener un informe asignado como minimo
Nif:
Usuario:
Password:
Confirmar Password:
Nombre:
Primer apellido:
Segundo apellido:
Seleccione el archivo PDF:

Elegir archivo | No se ha seleccionado ningn archivo

Meédico titular:

Crear alumno

Volver atras

Imagen 36: Creacion de un nuevo alumno.

e DModificacion de los elementos: Los atributos a modificar pueden variar segtin
el elemento, aunque por lo general son todos aquellos atributos presentes cuando
se cred el elemento, a excepcion de algunos como el NIF de un usuario o el id de
una asignatura. También tiene las mismas advertencias que las vistas anteriores,
sumando ahora una advertencia adicional por si se intenta modificar los campo
con exactamente los mismos datos. En dicha situacidn, saltara una alarma
informativa advirtiendo sobre eso. También hay una vista donde se puede

cambiar el médico titular de un informe.
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’ Gestion Diversidad m m Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar alumno/a

Imagen 37: Modificacién de un alumno.

Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

y Gestion Diversidad  [[Eutal

© 2023 - Gestion Diversidad A A

Imagen 38: Modificacidon del médico titular de un informe.
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4.4 Diagramas de clase

Para una vision mas completa del proyecto, se mostraran las diferentes clases
que lo forman junto a sus atributos. Sin embargo, debido a la gran cantidad de clases, se

ha decidido representar estas entidades a un alto nivel y en distintas clasificaciones.

INTERFACES

CONSTANTES VIEWMODELS

h 4
VISTAS CONTROLADORES MODELOS

NAVIGATON

Imagen 39: Diagrama a alto nivel de las clases de la aplicacién web.

Las tablas que se van a utilizar para representar las clases se dividen en dos tipos:

o : Se encargan de describir los atributos de una clase.

o : Se encargan de describir los métodos de una clase.
Antes de seguir, se explicara algunos conceptos algo dificiles de entender para una mejor
comprension de este apartado:

e Task: Es una clase genérica que representa a una tarea asincrona. Esta tarea
puede devolver distintos tipos de resultados como lo haria un método normal,
(Ejemplo: Task<int>), y normalmente se utiliza <Task> en los métodos que
accedan a la base de datos por cualquier motivo.

e ICollection: Es una interfaz que define un conjunto de miembros a trabajar con
colecciones de elementos. Normalmente es utilizada como si fuera una lista de
elementos.

e DateTime: Es una estructura que representa una fecha y hora especificas. En este
caso, el formato seria: ano/mes/dia hora:minutos:segundos.

Ahora se va a explicar parte por parte los métodos y los atributos:
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4.4.1 Diagramas de clase UML: Modelos

TUsuario
TRol +Nif : string TAsignatura
+ Usuario : string
+1d :int +Password : string +1d :int
+ Nombre : string +1dRol : int + Nombre : string
+ Descripcion : string + IdRolNavigation : TRol + NifAlumnos : ICollection<TAlumno>
+ TPermisos : ICollection<TPermiso> + TAdministracion : TAdministracion + NifProfesors : ICollection<TProfesor>
+ TUsuarios : ICollection<TUsuario> + TAlumno : TAlumno
+ TMedico : TMedico
+ TProfesor : TProfesor
TAlumno
TPermiso
+ Nif : string TPantalla
+IdPantalla : int + Nombre : string
+idRol : int + Apellidol : string +1dtint
+ Insertar : bool + Apellido? : string + Nombre : string
+ Modificar : bool + NifNavigation : TUsuario + Descripcion : string
+ Borrar : bool + Tinformes : IColleciton<TInforme> + TAuditoria : ICollection<TAuditorium>
+ Acceder : bool + 2 IColl T/ + TPermiso : ICollection<TPermiso>
+ IdPantallaNavigation : TPantalla
+ IdRolNavigation : TRol
TProfesor
+ Nif : string
+ Nombre : string
Tinforme + Apellido1 : string TAuditorium
+ Apellido2 : string
+ NifMedico : string + NifNavigation : TUsuario +1d:int
+ NifAlumno : string x <G L + NifUsuario : string
+ Fecha : DateTime + Pantalla : int
+ Contenido : byte[] + Accion : string
+ NifAlumnoNavigation : TAlumno + FechaHora : DateTime
+ NifMedicoNavigation : TMedico + PantallaNavigation : TPantalla
TMedico
+ Nif : string

+ Nombre : string

+ Apellido1 : string
ErrorViewModels + Apellido2 : string

+ NifNavigation : TUsuario

+ TInformes : ICollection<TInforme>

+ Requesld : string
+ ShowRequestld : bool

TAdministracion

+ Nif : string

+ Nombre : string

+ Apellidol : string

+ Apellido2 : string

+ NifNavigation : TUsuario

Imagen 40: Diagrama a alto nivel de las clases que forman los modelos.

¢ TRol: Clase que representa a los roles que pueden tomar los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion

Atributo que guarda el identificador unico del
Id int

rol.
Nombre string Atributo que guarda el nombre del rol.
Descripcion string Atributo que guarda una descripcién del rol.

Atributo que conecta un rol con los permisos.

TPermisos ICollection<TPermiso> Guarda los permisos de dichos roles.
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Atributo que conecta un rol con un usuario.

TUsuarios ICollection<TUsuario>

Guarda los usuarios que tienen roles.

Tabla 47: Atributos de tRol

e TPermiso: Clase que representa a los permisos que tiene cada rol.

Atributo

IdPantalla

idRol

Insertar

Modificar

Borrar

Acceder

IdPantallaNavigation

IdRolNavigation

Tipo

int

int

bool

bool

bool

bool

TPantalla

TRol

Descripcion
Atributo que guarda el identificador tnico de la

pantalla a la que se aplica el permiso.
Atributo que guarda el identificador tnico del rol al
que se le aplica el permiso.

Atributo que guarda si el permiso tiene acceso a la
accion de crear nuevos elementos.
Atributo que guarda si el permiso tiene acceso a la
accion de modificar elementos ya existentes.
Atributo que guarda si el permiso tiene acceso a la
accion de borrar elementos ya existentes.
Atributo que guarda si el permiso tiene acceso a la
accion de acceder a una pantalla en concreto.
Atributo que permite navegar hacia la instancia de
la pantalla que guarda.

Atributo que permite navegar hacia la instancia del

rol que guarda.

Tabla 48: Atributos de tPermiso

e TInforme: Clase que representa a los informes.

Atributo

NifMedico

NifAlumno

Tipo

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el identificador unico del

meédico titular del informe.
Atributo que guarda el identificador unico del

alumno al que pertenece el informe.
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Atributo que guarda la fecha de la creacion del
Fecha DateTime

informe.
Atributo que guarda el contenido del informe en
Contenido byte] formato PDF.
Atributo que permite navegar hacia la instancia del
NifAlumnoNavigation = TAlumno
alumno que guarda.
Atributo que permite navegar hacia la instancia del

NIfMedicoNavigation TMedico .
médico que guarda.

Tabla 49: Atributos de tInforme.

e ErrorViewModel: Clase que se encarga de revisar los errores generales de la

aplicacion web.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que se utiliza para registrar y rastrear de

Requestld string manear unica cada solicitud que se produce en la
aplicacion.
Atributo que determina si se debe mostrar o no el

ShowRequestld bool identificador de solicitud asociado con un error.

Tabla 50: Atributos de ErrorViewModel.

e TUsuario: Clase que representa a los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el identificador tnico de un
Nif string .
usuario.
Atributo que guarda el nombre de usuario de un
Usuario string :
usuario.
Atributo que guarda la contrasefia de un
Password string .
usuario.
Atributo que guarda el identificador tnico del
IdRol int

rol que tiene un usuario.
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Atributo que permite navegar hacia la instancia
IdRolNavigation TRol Al ol ge el
Atributo que conecta a un usuario con su
TAdministracion | TAdministracion instancia de administrador si posee dicho rol.

Atributo que conecta a un usuario con su

TAlumno TAlumno . . . .
instancia de alumno si posee dicho rol.
Atributo que conecta a un usuario con su
TMedico TMedico . . e .
instancia de médico si posee dicho rol.
Atributo que conecta a un usuario con su
TProfesor TProfesor

instancia de profesor si posee dicho rol.

Tabla 51: Atributos de tUsuario.

e TAlumno: Clase que representa a los alumnos.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador
Nif string -
unico de un alumno.
Atributo que guarda el nombre de un
Nombre string
alumno.
Atributo que guarda el primer apellido
Apellido1 string de un alumno.
Atributo que guarda el segundo apellido
Apellido2 string de un alumno.
Atributo que permite navegar hacia la
NifNavigation TUsuario . . .
instancia del usuario que guarda.
Atributo que conecta a un alumno con su
TInformes [Collection<TInforme> . .
conjunto de informes.
Atributo que conecta a un alumno con su
IdAsignaturas [Collection<TAsignatura>

conjunto de asignaturas.

Tabla 52: Atributos de tAlumno.

88



e TProfesor: Clase que representa a los profesores.

Atributo

Nif

Nombre

Apellido1

Apellido2

NifNavigation

IdAsiganturas

[Collection<TAsignatura>

Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el identificador
string Unico de un profesor.
Atributo que guarda el nombre de un
string profesor.
Atributo que guarda el primer apellido
string de un profesor.
Atributo que guarda el segundo apellido
string de un profesor.
Atributo que permite navegar hacia la
TUsuario

instancia del usuario que guarda.
Atributo que conecta a un profesor con

el conjunto de sus asignaturas.

Tabla 53: Atributos de tProfesor.

e TMedico: Clase que representa a los médicos.

Atributo

Nif

Nombre

Apellido1

Apellido2

NifNavigation

TInformes

Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el identificador

string Unico de un médico.
Atributo que guarda el nombre de un
string médico.
Atributo que guarda el primer apellido
string de un médico.
Atributo que guarda el segundo apellido
string de un médico.
Atributo que permite navegar hacia la
TUsuario

instancia del usuario que guarda.

Atributo que conecta a un médico con un

[Collection<TInforme>

conjunto de informes.

Tabla 54: Atributos de tMedico.
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e TAdministracion: Clase que representa a los administradores.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador
it string unico de un administrador.
Atributo que guarda el nombre de un
Nombre string administrador.
Atributo que guarda el primer apellido
Ajealitiion string de un administrador.
Atributo que guarda el segundo apellido
Apellido2 string de un administrador.
Atributo que permite navegar hacia la
NifNavigation TUsuario

instancia del usuario que guarda.

Tabla 55: Atributos de tAdministracion.

e TAsignatura: Clase que representa a las asignaturas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador
Id int . .
Unico de una asignatura.
Atributo que guarda el nombre de una
Nombre string .
asignatura.
Atributo que conecta una asignatura con
NifAlumnos ICollection<TAlumno> .
un conjunto de alumnos.
Atributo que conecta una asignatura con
NifProfesores ICollection<TProfesor>

un conjunto de profesores.

Tabla 56: Atributos de tAsignatura.

e TPantalla: Clase que representa a las pantallas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador

Id int Unico de una pantalla.
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Nombre

Descripcion

TAuditoria

TPermiso

Atributo que guarda el nombre de una
string pantalla.
Atributo que guarda una descripcion
strin

& sobre la pantalla.
Atributo que conecta una pantalla con
[Collection<TAuditorium> . N
un conjunto de auditorias.
Atributo que conecta una pantalla con

ICollection<TPermiso> . .
un conjunto de permisos.

Tabla 57: Atributos de tPantalla.

e TAuditorium: Clase que representa a las auditorias.

Atributo

Id

NifUsuario

Pantalla

Accion

FechaHora

PantallaNavigation

Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador tnico de una
int "
auditoria.
Atributo que guarda el identificador unico de un
string .
usuario.
Atributo que guarda el identificador tnico de una
int
pantalla.
Atributo que guarda la accion que ha realizado un
string usuario. Aparte de la accién, contiene una
descripcion detallada de dicho acto.
Atributo que guarda la fecha de realizacion de la
DateTime .
accion.
Atributo que permite navegar hacia la instancia de la
TPantalla

pantalla que guarda.

Tabla 58: Atributos de tAuditorium.
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4.4.2 Diagramas de clase UML: UserNavigation

Clase que representa a Navigation (la navegacion).

UserNavigation

+ nif : string
+rol @ int
+ padre : UserNavigation

+ UserNavigation()
+ UserNavigation(padre : UserNavigation)
+ UserNavigation(nif : string, rol : int, padre : UserNavigation = null)

Imagen 41: Diagrama a alto nivel de la clase UserNavigation.cs.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el identificador tunico del usuario

nif string actual. Este atributo se ira actualizando segun se vaya
navegando entre los perfiles principales de los usuarios.
Atributo que guarda el identificador tnico del rol del

usuario actual. Este atributo se ira actualizando segun se

rol int ! o
vaya navegando entre los perfiles principales de los
usuarios.
Atributo que guarda el anterior “usuario actual”. Al iniciar
sesion, este campo estara a null. Este atributo se ira
padre UserNavigation

actualizando segun se vaya navegando entre los perfiles

principales de los usuarios.

Tabla 59: Atributos de UserNavigation.

Método Tipo Descripcion \
Constructor vacio de la clase. Es el constructor
UserNavigation() Constructor . Ly
que utiliza la aplicacion por defecto.
o Constructor con un parametro de la clase que
UserNavigation
Constructor lo Gnico que hace es sustituir el atributo padre
(padre)

por el que se le pasa al método.
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Constructor con tres parametros que crea una
UserNavigation
. Constructor nueva instancia completa de la clase
(nif, rol, padre)
UserNavigation.

Tabla 60: Métodos de UserNavigation.

4.4.3 Diagramas de clase UML: Constantes

Clase que representa a las constantes.

constDefinidas

+ rolAlumno : int

+ rolProfesor ; int

+ rolMedico : int

+ rolAdmin : int

+ keyRol : string

+ keyNif : string

+ keyUser : string

+ keyActualUser : string

+ keylnformePDF : string

+ keyMedicoTemporal : string
+ accionCrear : int

+ accionBarrar : int

+ accionMadificar : int

+ accionCrearElemento : int
+ accionBorrarElemento : int
+ screenAlumno ; int

+ screenProfesor : int

+ screenMedico : int

+ screenAdministracion ; int
+ screenlnforme : int

+ screenAuditoria : int

+ screenListaAlumnos : int
+ screenListaProfesores ; int
+ screenListaMedicos : int

+ screenlistaAsignaturas : int
+ screenListaPantallas : int
+ screenListalinformes : int
+ screenListaMatriculas : int
+ screenListaDocencia ; int

Imagen 42: Diagrama a alto nivel de la clase constDefinidas.cs.

Atributo Tipo Descripcion
Constante que contiene el nimero que representa al rol
rolAlumno int , ;
de alumno. En este caso, el namero seria 1.
Constante que contiene el nimero que representa al rol
rolProfesor int

de profesor. En este caso, el numero seria 2.
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rolMedico

rolAdmin

keyRol

keyNif

keyUser

keyActualUser

keyInformePDF

keyMedico
Temporal

accionCrear
accionBorrar
accionModificar

accionCrear
Elemento

accionBorrar
Elemento

screenAlumno

screenProfesor

int

string

string

string

string

string

string

string

int
int
int
int
int

int

int

Constante que contiene el nimero que representa al rol
de médico. En este caso, el nimero seria 3.
Constante que contiene el nimero que representa al rol
de administrador. En este caso seria el 4.
Constante que guarda una palabra usada para
recuperar de la sesion el rol del usuario que ha iniciado
sesion. Guarda la palabra “_rol”.

Constante que guarda una palabra usada para
recuperar de la sesién el NIF del usuario que ha
iniciado sesién. Guarda la palabra “_nif”.
Constante que guarda una palabra usada para
recuperar de la sesiéon el nombre de usuario del
usuario que ha iniciado sesién. Guarda la palabra
“_user”.

Constante que guarda una palabra usada para
recuperar un string que representa a una instancia de
la clase UserNavigation. Esta instancia es el usuario en
el que nos encontramos segun la ldgica de
UserNavigation. Guarda la palabra “_actualUser”.

(Deprecated)
Constante que guarda una palabra usada para

recuperar el NIF del médico temporal. Guarda la
palabra “Medico_Temporal”.

(Deprecated)
(Deprecated)
(Deprecated)
Constante que contiene un nimero que representa la

accion de crear un elemento. Guarda el nimero 1.
Constante que contiene un nimero que representa la
accion de borrar un elemento. Guarda el namero 2.
Constante que contiene un nimero que representa el
perfil principal de un alumno. Guarda el nimero 1.
Constante que contiene un nimero que representa el

perfil principal de un profesor. Guarda el nimero 2.
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screenMedico

screen
Administracion

screenlnforme

screenAuditoria

screenlista
Alumnos

screenlista
Profesores

screenlista
Medicos

screenlista
Asignaturas

screenlLista
Pantallas

screenlLista
Informes

screenlLista
Matriculas

screenlLista
Docencia

int

int

int

int

int

int

int

int

int

int

int

int

Constante que contiene un niimero que representa el
perfil principal de un médico. Guarda el nimero 3.
Constante que contiene un nimero que representa el
perfil principal de un administrador. Guarda el nimero
4.

Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla principal de un informe. Guarda el ntimero 5.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de auditorias. Guarda el nimero 6.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de alumnos. Guarda el ndmero 7.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de profesores. Guarda el nimero
8.

Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de médicos. Guarda el nimero 9.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de asignaturas. Guarda el nimero
10.

Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de pantallas. Guarda el numero 11.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de informes. Guarda el niumero 12.
Constante que contiene un niimero que representa la
pantalla de las listas de matriculas. Guarda el nimero
13.

Constante que contiene un nimero que representa la
pantalla de las listas de docencias. Guarda el nimero

15.

Tabla 61: Atributos de constDefinidas.cs.
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4.4.4 Diagramas de clase UML: Interfaces

Esta interfaz es necesaria para que los métodos puedan ser utilizados por las
demas clases de la aplicacion web. Contiene los mismos métodos que la clase

ServiceController, por lo que se desarrollara mas en detalle en su apartado.

«interface»
IServiceController

+ permisosRol(rol : int) : Task<List<TPermiso>>

+ permisoPantalla(pantalla : int, rol : int) : Task<TPermiso>

+ buscarinforme(nifAlumno : string, nifMedico : string, fecha : string) : Task<TInforme>

+ listaAsignaturas(nif : string, rol : int) : Task<List<TAsignatura>>

+ listaAlumnos(nif : string, rol : int) : Task<List<TAlumno>>

+ listalnformes(nif : string, rol : int) : Task<List<TInforme>>

+ listaProfesores() : Task<List<TProfesor>>

+ listaMedicos() : Task<List<TMedico>>

+ fechaPresente() : DateTime

+ guardarCrearBorrarUsuarioAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, accion : int, nifUsuario : string) : Task

+ guardarModificarUsuarioAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, model : ModificarUsuarios, user : TUsuario) : Task

+ guardarCrearBorrarinformeAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, accion : int, informe : TInforme) : Task

+ guardarModificarMedicolnformeAuditoria(nifAutor : string, int : pantalla, nifNueveMedico : string, informe : Tinforme) : Task

+ guardarModificarinformeAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, informe : Tinforme) : Task

+ guardarCrearBorrarAsignaturaAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, accion : int, nombreAsignatura : string) : Task

+ guardarCrearBorrarMatriculaAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, accion : int, nifAlumno : string, nombreAsignatura : string) : Task
+ guardarCrearBorrarDocenciaAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, accion : int, nifProfesor : string, nombreAsignatura : string) : Task
+ guardarModificarAsignaturaAuditoria(nifAutor : string, pantalla : int, anteriorNombre : string, nuevoNombre : string, id ; int) ; Task
+ listaAuditorias() : Task<List<TAuditorium>>

+ giveActualNombre(nif : string, rol : int) : Task<string>

+ existeUsuario(nif : string) : Task<bool>

+ existeDistintoUsuario(estructura : string, rol : int) : Task<bool>

+ confirmarEstructura(estructura : string) : bool

+ separarldentificador(estructura : string) : string

+ existeDistintaAsignatura(estructura : string) : Task<bool>

+ quitarEspacios(palabra : string) : string

Imagen 43: Diagrama a alto nivel de la clase [ServiceController.cs.

4.4.5 Diagramas de clase UML: ViewModels - Adminsitrador
Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas del perfil principal

de un administrador.

AdminView

+ Admin : TAdministracion
+ Permiso : TPermiso

+ LAsignaturas : TPermiso
+ LMatriculas : TPermiso
+ LMedicos : TPermiso

+ LProfesores : TPermiso
+ LAlumnos : TPermiso

+ Linformes : TPermiso

+ LDocencias : TPermiso
+ LPantallas : TPermiso

+ LAuditorias : TPermiso
+ Rol : int

+ Nif : string

+ SesionRol : int

+ SesionNif : string
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Imagen 44: Diagrama a alto nivel de la clase AdminView.cs.

Atributo
Admin

Permiso

LAsignaturas

LMatriculas

LMedicos

LProfesores

LAlumnos

LInformes

LDocencias

LPantallas

LAuditorias

Rol
Nif

Tipo

TAdministracion

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

int
string

Descripcion |
Atributo que guarda un usuario de tipo administrador.
Atributo que guarda los permisos que tiene el usuario

que haya iniciado sesidn en el perfil principal de un
administrador.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesion sobre la pantalla de las listas de
asignaturas.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesion sobre la pantalla de las listas de
matriculas.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya

iniciado sesidn sobre la pantalla de las listas de médicos.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesién sobre la pantalla de las listas de
profesores.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya

iniciado sesién sobre la pantalla de las listas de alumnos.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesién sobre la pantalla de las listas de
informes.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesién sobre la pantalla de las listas de
docencias.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesién sobre la pantalla de las listas de
pantallas.

Atributo que guarda los permisos del usuario que haya
iniciado sesion sobre la pantalla de las listas de
auditorias.

Atributo que guarda el rol del usuario actual.
Atributo que guarda el NIF del usuario actual.
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Atributo que guarda el rol del usuario que haya iniciado
SesionRol int .
sesion.
Atributo que guarda el NIF del usuario que haya iniciado

SesionNif string sesién

Tabla 62: Atributos de AdminView.cs.

4.4.6 Diagramas de clase UML: ViewModels - Alumnos

CrearAlumnoView

+ Nif ; string

+ Usuario : string

+ Password : string

+ ConfirmPassword : string
+ Nombre : string

+ Apellidol : string

+ Apellido2 : string

+ MedicoNif : string

+ PDF : IFormFile

CrearMatriculaView

+ ListaMedicos : List<TMedico> + LAlumnos : List<TAlumno>
+ ActualRol : \ntr + LAsignaturas : List<TAsignatura>
+ ActualNif . string + ldAsignatura : string

+ NifAlumno : string

ListaAlumnosView

+ Permiso : TPermiso

+ Alumno : TPermiso BorrarMatriculaView

+ ListaAlumnos : List<TAlumno>

+ ActualRol : int + Alumno : TAlumno

+ ActualNif : string + Asignatura : TAsignatura

+ ActualName : string

AlumnoView

ListaMatriculasView

+ Alumno : TAlumno

+ Permiso : TPermiso + LAlumnos : List<TAlumno>
+ LMatriculas : TPermiso + SesionNif : string

+ LInformes : TPermiso + SesionRol : int

+ LAlumnos : TPermiso + Pantalla : TPermiso

BorrarAlumnoView

+ Alumno : TAlumno

Imagen 45: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta TAlumnos dentro

de ViewModels. Corresponden a los ViewModels de los alumnos.
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¢ CrearAlumnoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas de creacién de un alumno.

Atributo

Nif

Usuario

Password

ConfirmPassword

Nombre

Apellido1

Apellido2

MedicoNif

Tipo

string

string

string

string

string

string

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el NIF del nuevo alumno a crear.

Este atributo no puede estar ni vacio ni formado solo
por espacios en blanco, ni tampoco puede usarse un
NIF que ya esté ocupado por otro usuario.
Atributo que guarda el nombre de usuario del nuevo
alumno a crear. Este atributo no puede estar ni vacio
ni formado solo por espacios en blanco, ni tampoco
puede usarse un nombre de usuario que ya esté
ocupado por otro usuario.

Atributo que guarda la contrasena del nuevo alumno
a crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que sirve para confirmar la contrasefia.
Necesita ser igual al atributo Password para que
esté correcto.

Atributo que guarda el nombre del nuevo alumno a
crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el primer apellido del nuevo
alumno a crear. Este atributo no puede estar ni vacio
ni formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el segundo apellido del nuevo
alumno a crear. Este atributo no puede estar ni vacio
ni formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el NIF del médico titular del
informe del nuevo alumno a crear. Este atributo no
puedo estar vacio, y debe elegirse desde la lista

proporcionada en la vista.
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PDF

ListaMedicos

ActualRol
ActualNif

[FormFile

List<TMedico>

int
string

Atributo que guarda el contenido del informe del
nuevo alumno a crear. Este atributo no puede estar
vacio, y solo se podran elegir archivos en PDF.
Atributo que guarda la lista de todos los médicos
disponibles.

Atributo que guarda el rol del usuario actual.
Atributo que guarda el NIF del usuario actual.

Tabla 63: Atributos de CrearAlumnoView.

e ListaAlumnosView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen las listas de alumnos.

Atributo

Permiso

Alumno

ListaAlumnos

ActualRol
ActualNif

ActualName

Tipo

TPermiso

TPermiso

List<TAlumno>

int
string

string

Descripcion |
Atributo que guarda los permisos que tiene el

usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de alumnos.

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de los
perfiles principales de los alumnos.
Atributo que guarda una lista de alumnos. Segun el
usuario actual en el que nos encontremos, la lista de
alumnos puede variar.

Atributo que guarda el rol del usuario actual.
Atributo que guarda el NIF del usuario actual.
Atributo que guarda el nombre (no confundir con el

nombre de usuario) del usuario actual.

Tabla 64: Atributos de ListaAlumnosView.

¢ AlumnoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas del

perfil principal de un alumno.

Atributo

Alumno

Tipo

TAlumno

Descripcion \
Atributo que guarda el alumno poseedor del perfil

principal.

100



Atributo que guarda los permisos que tiene el
Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de los
perfiles principales de los alumnos.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
LMatriculas TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de matriculas.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
LInformes TPermiso usuario que haya iniciado sesién en la pantalla de las
listas de informes.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
LAlumnos TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las

listas de alumnos.

Tabla 65: Atributos de AlumnoView.

¢ BorrarAlumnoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas de borrado de alumnos.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda una instancia de un usuario tipo

Alumno TAlumno alumno. Esta instancia es la que se va a eliminar de la

base de datos si se confirma el borrado.

Tabla 66: Atributos de BorrarAlumnoView.

e CrearMatriculaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas para crear nuevas matriculas.

Atributo Tipo Descripcion |
Atributo que guarda una lista con todos los
LAlumnos List<TAlumno>
alumnos.
Atributo que guarda una lista con todas las

LAsignaturas List<TAsignatura> .
asignaturas.

101



Atributo que guarda la asignatura elegida en la
lista de asignaturas. Este atributo no puede estar
IdAsignatura string ni vacio ni formado por espacios en blanco,
ademas debe ser seleccionada de la lista de
asignaturas proporcionada en la vista.
Atributo que guarda el alumno elegido en la lista
de alumnos. Este atributo no puede estar ni vacio
NifAlumno string ni formado por espacios en blanco, ademas debe
ser seleccionada de la lista de alumnos

proporcionada en la vista.

Tabla 67: Atributos de CrearMatriculaView.

e BorrarMatriculaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas para crear borrar matriculas.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el alumno al que le pertenece
Alumno TAlumno .
la matricula a borrar.
Atributo que guarda la asignatura
Asignaturas TAsignatura

correspondiente a la matricula a borrar.

Tabla 68: Atributos de BorrarMatriculaView.

e ListaMatriculasView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen las listas de las matriculas.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda la lista de alumnos con
LAlumnos List<TAlumno> ;
matriculas.

Atributo que guarda el NIF del usuario que haya

SesionNif string L .
iniciado sesion.

Atributo que guarda el rol del usuario que haya

SesionRol int

iniciado sesion.
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Atributo que guarda los permisos que tiene el
Pantalla TPermiso usuario que haya iniciado sesién en la pantalla de

las listas de matriculas.

Tabla 69: Atributos de ListaMatriculasView.

4.4.7 Diagramas de clase UML: ViewModels - Asignaturas

CrearAsignaturaView AsignaturaView

+ Nombre : string + Asignatura : TAsignatura
+ ActualRol : int + ActualNif : string

+ ActualNif : string + ActualRol : int

ListaAsignaturasView

ModificarAsignatura + Permiso : TPermiso

+1d - int + ListaAsignaturas : List<TAsignatura>

i + ActualNif : string
+ Nombre : string + ActualRol : int

+ ActualName : string

Imagen 46: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta TAsignaturas

dentro de ViewModels. Corresponden a los ViewModels de las asignaturas.

e CrearAsignaturaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas para crear nuevas asignaturas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el nombre de la asignatura

crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
Nombre string formado solo por espacios en blanco. Ademas,
tampoco acepta nombres que ya estén usados por
otras asignaturas.

ActualRol int Atributo que guarda el rol del usuario actual.
ActualNif string Atributo que guarda el NIF del usuario actual.
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Tabla 70: Atributos de CrearAsignaturaView.

e DModificarAsignatura: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas de modificacién de asignaturas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el identificador tnico de la
Id int . e
asignatura que se va a modificar.
Atributo que guarda el nombre de la asignatura

Nombre strin s
& que se va a modificar.

Tabla 71: Atributos de ModificarAsignatura.

e AsignaturaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas

para borrar asignaturas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda el nombre de la asignatura

Asignatura string que va a ser borrada.
ActualNif int Atributo que guarda el NIF del usuario actual.
ActualRol string Atributo que guarda el rol del usuario actual.

Tabla 72: Atributos de AsignaturaView.

e ListaAsignaturasView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen las listas de asignaturas.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la vista de las
listas de asignaturas.
Atributo que guarda una lista de asignaturas.
ListaAsignaturas = List<TAsignatura> Segun el usuario actual en el que nos
encontremos, la lista de asignaturas puede variar.

ActualNif string Atributo que guarda el NIF del usuario actual.
ActualRol int Atributo que guarda el rol del usuario actual.
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ActualName string Atributo que guarda el nombre del usuario actual.

Tabla 73: Atributos de ListaAsignaturasView.

4.4.8 Diagramas de clase UML: ViewModels - Auditorias

ListaAuditoriasView

+ Permiso : TPermiso

+ ListaAuditorias : List<TAuditorium>
+ SesionRol : int

+ SesionNif : string

Imagen 47: Diagrama a alto nivel de la clase que forma la carpeta TAuditoriums dentro

de ViewModels. Corresponde al ViewModel de las auditorias.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de
las listas de auditorias.
Atributo que guarda una lista de todas las
ListaAuditorias List<TAuditorium> L

auditorias.

Atributo que guarda el rol del usuario que ha
SesionRol int o s

iniciado sesidn.
Atributo que guarda el NIF del usuario que ha

SesionNif string iniciado sesidn

Tabla 74: Atributos de ListaAuditoriasView.
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4.4.9 Diagramas de clase UML: ViewModels - Informes

CrearinformeView

InformeView
+ MedicoNIf : string

+ NifAlumno : string + Informe : Tinforme

+ PDF : IFormFile + Permiso : TPermiso
+ ListaMedicos : List<TMedico> + Alumno : TAlumno
+ ListaAlumno : List<TAlumno> + Medico : TMedico
+ ActualRol : int + PDF : IFormFile

+ ActualNIf : string

ListainformesView

+ Permiso : TPermiso BorrarinformeView
+ Informe : TPermiso
+ Listalnformes : List<TInforme>

+ NifAlumno : string

+ ActualName : string : ’F\:“e'xlead'ms(:r;nsmng
+ ActualRol : int $ g

+ ActualNIf : string

ModificarMedicolnforme

+ Alumno : TAlumno

+ Medico : TMedico

+ Fecha : string

+ ListaMedicos : List<TMedico>
+ MedicoNif : string

Imagen 48: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta TInformes dentro

de ViewModels. Corresponde a los ViewModels de los informes.

¢ InformeView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas que

representan a las paginas principales de los informes.

Atributo Tipo Descripcion
Informe TInforme Atributo que guarda un informe.
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de la
pagina principal del informe.

Atributo que guarda el usuario de tipo alumno al cual

Alumno TAlumno .
le pertenece el informe actual.
Atributo que guarda usuario médico el cual es
Medico TMedico médico titular del informe.
Atributo que guarda el contenido del informe en
PDF [FormFile

formato PDF.

Tabla 75: Atributos de InformeView.
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o ListalnformesView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen las listas de informes.

Atributo

Permiso

Informe

Listalnformes

ActualName
ActualRol
ActualNif

Tipo Descripcion \
Atributo que guarda los permisos que tiene el

TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de informe.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla
principal de un informe.
Atributo que guarda una lista de informes. Segun el
List<TInforme> usuario actual en el que nos encontremos, la lista de

informes puede variar.

string Atributo que guarda el nombre del usuario actual.
int Atributo que guarda el rol del usuario actual.
string Atributo que guarda el NIF del usuario actual.

Tabla 76: Atributos de ListalnformesView.

e CrearInformeView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas utilizadas para crear nuevos informes.

Atributo

MedicoNif

NifAlumno

Tipo Descripcion \
Atributo que guarda el médico elegido en la lista de

meédicos. Este atributo no puede estar ni vacio ni
string formado por espacios en blanco, ademas debe ser
seleccionada de la lista de médicos proporcionada en
la vista.

Atributo que guarda el alumno elegido en la lista de

alumnos. Este atributo no puede estar ni vacio ni

string formado por espacios en blanco, ademas debe ser
seleccionada de la lista de alumnos proporcionada

en la vista.
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PDF

ListaMedicos
ListaAlumno
ActualRol
ActualNif

[FormFile

List<TMedico>
List<TAlumno>
int
string

Atributo que guarda un PDF seleccionado por el
usuario desde su equipo. Este atributo no puede
estar vacio.

Atributo que guarda una lista de todos los médicos.
Atributo que guarda una lista de todos los alumnos.
Atributo que guarda el rol del usuario actual.
Atributo que guarda el NIF del usuario actual.

Tabla 77: Atributos de CrearInformeView.

¢ BorrarInformeView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas utilizadas para borrar informes.

Atributo

NifAlumno

NifMedico

Fecha

Tipo

string

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el identificador unico del

alumno al que le pertenece del informe.
Atributo que guarda el identificador inico del
meédico titular del informe.
Atributo que guarda la fecha de creacion del

informe.

Tabla 78: Atributos de BorrarInformeView.

e ModificarMedicolnforme: Clase que representa los atributos que se les pasa a

las vistas utilizadas para modificar el médico titular de un informe.

Atributo

Alumno

Medico

Fecha

ListaMedicos

MedicoNif

Tipo

TAlumno

TMedico

string
ListaMedicos

string

Descripcion
Atributo que guarda el alumno al que le pertenece el

informe a modificar.
Atributo que guarda el médico titular del informe a
modificar.
Atributo que guarda la fecha de la creacién del
informe.

Atributo que guarda una lista de todos los médicos.
Atributo que guarda el médico elegido en la lista de

meédicos. Este atributo no puede estar ni vacio ni
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formado por espacios en blanco. Ademas debe ser
seleccionado de la lista de médicos proporcionada en

la vista.

Tabla 78: Atributos de BorrarInformeView.

4.4.10 Diagramas de clase UML: ViewModels - Médico

MedicoView

BorrarMedicoView
+ Medico : TMedico
+ Permiso : TPermiso + Medico : TMedico
+ LAlumnos : TPermiso
+ Linformes : TPermiso
+ LMedicos : TPermiso

CrearMedicoView

ListaMedicosView
+ Nif : string
+ Usuario : string + Permiso : TPermiso
+ Passwaord : string + Medico : TPermiso
+ ConfirmPassword : string + ListaMedicos : List<TMedico=>
+ Nombre : string + SesionRol : int
+ Apellidol : string + SesionNif : string

+ Apellido2 : string

Imagen 49: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta TMedicos dentro de

ViewModels. Corresponde a los ViewModels de los médicos.

e MedicoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas del

perfil principal de un médico.

Atributo Tipo Descripcion
Medico TMedico Atributo que guarda un médico.
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesidn en la pantalla del
perfil principal de un médico.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
LAlumnos TPermiso usuario que haya iniciado sesidn en la pantalla de las

listas de alumnos.
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LInformes

LMedicos

TPermiso

TPermiso

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de informes.

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las

listas de médicos.

Tabla 79: Atributos de MedicoView.

e CrearMedicoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas

de creacion de un médico.

Atributo

Nif

Usuario

Password

ConfirmPassword

Nombre

Tipo

string

string

string

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el NIF del nuevo médico a crear.

Este atributo no puede estar ni vacio ni formado solo
por espacios en blanco, ni tampoco puede usarse un
NIF que ya esté ocupado por otro usuario.
Atributo que guarda el nombre de usuario del nuevo
meédico a crear. Este atributo no puede estar ni vacio
ni formado solo por espacios en blanco, ni tampoco
puede usarse un nombre de usuario que ya esté
ocupado por otro usuario.

Atributo que guarda la contrasefa del nuevo médico
a crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que sirve para confirmar la contrasefia.
Necesita ser igual al atributo Password para que
esté correcto.

Atributo que guarda el nombre del nuevo médico a
crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni

formado solo por espacios en blanco.
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Atributo que guarda el primer apellido del nuevo
Apellido1 string medico a crear. Este atributo no puede estar ni vacio
ni formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el segundo apellido del nuevo
Apellido2 string medico a crear. Este atributo no puede estar ni vacio

ni formado solo por espacios en blanco.

Tabla 80: Atributos de CrearMedicoView.

e BorrarMedicoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas utilizadas para borrar médicos.

Atributo Tipo Descripcion
Medico TMedico Médico que va a ser borrado.

Tabla 81: Atributos de BorrarMedicoView.

e ListaMedicoView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas

que contienen a las listas de médicos.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de médicos.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
Medico TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla del
perfil principal de un médico.
Atributo que guarda una lista de médicos. Segun el
ListaMedicos List<TMedico> usuario actual en el que nos encontremos, la lista de
meédicos puede variar.
Atributo que guarda el rol del usuario que ha
SesionRol string iniciado sesidn.
Atributo que guarda el NIF del usuario que ha

SesionNif int . ./
iniciado sesion.
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Tabla 82: Atributos de ListaMedicoView.

4.4.11 Diagramas de clase UML: ViewModels - Pantallas

ListaPantallasView

+ ListaPantallas : List<TPantalla>
+ SesionRaol : int
+ SesionNif : string

Imagen 50: Diagrama a alto nivel de la clase que forma la carpeta TPantallas dentro de

ViewModels. Corresponde al ViewModel de las pantallas.

Atributo Tipo Descripcion |
ListaPantallas List<TPantalla>  Atributo que guarda la lista de todas las pantallas.
Atributo que guarda el rol del usuario que ha
SesionRol int L .,
iniciado sesion.
Atributo que guarda el NIF del usuario que ha

eSO string iniciado sesion

Tabla 83: Atributos de ListaPantallasView.
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Imagen 51: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta TProfesores dentro

4.4.12 Diagramas de clase UML: ViewModels - Profesores

ProfesorView

+ Profesor : TProfesor

+ Permiso : TPermiso

+ LDocencias : TPermiso
+ LAlumnos : TPermiso
+ LProfesores : TPermiso

CrearProfesorView

+ Nif : string

+ Usuario : string

+ Password : string

+ ConfirmPassword : string
+ Nombre : string

+ Apellidol : string

+ Apellido2 : string

ListaProfesoresView

+ Permiso : TPermiso

+ Profesor : TPermiso

+ ListaProfesores : List<TProfesor>
+ SesionRol : int

+ SesionNif : string

BorrarProfesorView

+ Profesor : TProfesor

CrearDocenciaView

+ LProfesores : List<TProfesor>

+ LAsignaturas : List<TAsignatura>
+ IdAsignatura ; string

+ NifProfesor : string

ListaDocenciasView

+ LProfesores : List<TProfesor>
+ SesionNif : string

+ SesionRol ; int

+ Pantalla : TPermiso

BorrarDocenciaView

+ Profesor : TProfesor
+ Asignatura : TAsignatura

de ViewModels. Corresponde a los ViewModels de los profesores.

ProfesorView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las vistas del

perfil principal de un profesor.
Atributo Tipo
Profesor TProfesor

Atributo que guarda el profesor en cuyo perfil
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LProfesores

Permiso

LDocencias

LAlumnos

TPermiso

TPermiso

TPermiso

TPermiso

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesion en la pantalla del
perfil principal de un profesor.

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de las
listas de docencias.

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesién en la pantalla de las
listas de alumnos.

Atributo que guarda los permisos que tiene el
usuario que haya iniciado sesién en la pantalla de las

listas de profesores.

Tabla 84: Atributos de ProfesorView.

CrearProfesorView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas de creacién de un profesor.

Atributo

Nif

Usuario

Password

Tipo

string

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el NIF del nuevo profesor a

crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco, ni tampoco
puede usarse un NIF que ya esté ocupado por otro
usuario.

Atributo que guarda el nombre de usuario del nuevo
profesor a crear. Este atributo no puede estar ni
vacio ni formado solo por espacios en blanco, ni

tampoco puede usarse un nombre de usuario que ya

esté ocupado por otro usuario.
Atributo que guarda la contrasefa del nuevo
profesor a crear. Este atributo no puede estar ni

vacio ni formado solo por espacios en blanco.
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Atributo que sirve para confirmar la contrasefia.
ConfirmPassword string Necesita ser igual al atributo Password para que
esté correcto.
Atributo que guarda el nombre del nuevo profesor a
Nombre string crear. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el primer apellido del nuevo
Apellido1 string profesor a crear. Este atributo no puede estar ni
vacio ni formado solo por espacios en blanco
Atributo que guarda el segundo apellido del nuevo
Apellido2 string profesor a crear. Este atributo no puede estar ni

vacio ni formado solo por espacios en blanco.

Tabla 85: Atributos de CrearProfesorView.

o ListaProfesoresView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen a las listas de profesores.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda los permisos que tiene el

Permiso TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de
las listas de profesores.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
Profesor TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de
los perfiles principales de los profesores.
Atributo que guarda una lista de todos los
ListaProfesores List<TProfesor>
profesores.
Atributo que guarda el rol del usuario que ha
SesionRol int L .,
iniciado sesidn.
Atributo que guarda el NIF del usuario que ha

STk string iniciado sesién

Tabla 86: Atributos de ListaProfesoresView.
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¢ BorrarProfesorView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas utilizadas para borrar profesores.

Atributo Tipo Descripcion
Profesor TProfesor Atributo que guarda el profesor a borrar.

Tabla 87: Atributos de BorrarProfesorView.

e CrearDocenciaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas encargadas de la creacion de las docencias.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda una lista con todos los
LProfesores List<TProfesor>
profesores.
Atributo que guarda una lista con todas las
LAsignaturas List<TAsignatura> .
asignaturas.

Atributo que guarda la asignatura elegida en la
lista de asignaturas. Este atributo no puede estar
IdAsignatura string ni vacio ni formado por espacios en blanco.

Ademas, debe ser seleccionada de la lista de
asignaturas proporcionada en la vista.
Atributo que guarda el profesor elegido en la lista
de profesores. Este atributo no puede estar ni

NifProfesor string vacio ni formado por espacios en blanco. Ademas,

debe ser seleccionada de la lista de profesores

proporcionada en la vista.

Tabla 88: Atributos de CrearDocenciaView.

o ListaDocenciasView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas que contienen a las listas de docencias.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda una lista con todos los

LProfesores List<TProfesor>
profesores.
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Atributo que guarda el NIF del usuario que ha

SesionNif string o .
iniciado sesion.
Atributo que guarda el rol del usuario que ha
SesionRol int . ,
iniciado sesion.
Atributo que guarda los permisos que tiene el
Pantalla TPermiso usuario que haya iniciado sesion en la pantalla de

las listas de docencias.

Tabla 89: Atributos de ListaDocenciaView.

e BorrarDocenciaView: Clase que representa los atributos que se les pasa a las

vistas utilizadas para borrar docencias.

Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda un profesor que cursa esa
Profesor TProfesor :
asignatura.
Atributo que guarda una asignatura perteneciente
Asignatura TAsignatura

a esa docencia.

Tabla 90: Atributos de BorrarDocenciaView.

4.4.13 Diagramas de clase UML: ViewModels - Modificacion de usuarios

MaodificarUsuarios

+ Nif : string

+ Rol :int

+ Nombre : string

+ Apellidol : string

+ Apelido2 : string

+ Password : string

+ ConfirmPassword : string
+ Usuario : string

Imagen 52: Diagrama a alto nivel de la clase que forma la carpeta que corresponde a la
clase encargada de pasar los atributos a las vistas encargadas de la modificacion de los

usuarios.
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Atributo

Nif

Rol

Nombre

Apellido1

Apellido2

Password

ConfirmPassword

Usuario

Tipo

string

string

string

string

string

string

string

string

Descripcion
Atributo que guarda el NIF del usuario a modificar.

Este atributo no puede estar ni vacio ni formado solo
por espacios en blanco, ni tampoco puede usarse un
NIF que ya esté ocupado por otro usuario.

Atributo que guarda el rol del usuario a modificar.
Atributo que guarda el nombre del usuario a

modificar. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el primer apellido del usuario a
modificar. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda el segundo apellido del usuario a
modificar. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que guarda la contrasefia del usuario a
modificar. Este atributo no puede estar ni vacio ni
formado solo por espacios en blanco.
Atributo que sirve para confirmar la contrasefia.
Necesita ser igual al atributo Password para que
esté correcto.
Atributo que guarda el nombre de usuario del
usuario a modificar. Este atributo no puedo estar

vacio, ni formado por espacios en blanco.

Tabla 91: Atributos de ModificarUsuarios.
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4.4.14 Diagramas de clase UML: Controladores

ServiceController

TAdministracionesController
- _context : TfgContext

- _context : TfgContext

+ permisosRo(rol : int) : Task<List<TPermiso>> - ZserviceController : IServiceController

+ permisoPantalla(pantalla : int, rol : int) : Task<TPermiso> =

+ buscarinforme(nitAlumno : string. nﬂMedlco string, fecha : string) : Task<Tinforme> + giveSesionRol() : int

+ listaAsignaturas(nif : string, rol : int) : Task<List<TAsignatura>> +giveSesionNIf() : string

+ listaAlumnos(nif - string, rol : int) : SaskeLisTalumoos +giveActualUser() : UserNavigation

+ listalnformes(nif : string rol - int) : Task<List<Tinforme>> +infoBasica(id : string) : Task<IActionResult>

+ listaProfesores() : Task<List<TProfesor>>
+ listaMedicos() : TaskeList<TMedico>> —
+ fechaPreseni): DateTime TAuditoriumsController
tring, pantalla : int, accion : int, nifUsuario : string) : Task

ogumda'ModmcalUsunnnAudnnna(nﬂAulor aing, pantalla:int, model - Modificarlsuarios, Usuario) : Task

- _context : TfgContext
- ZserviceController : IServiceController

+ guardarC :string, pantalla: nt,accion : nt, informe : Tinforme) : Task

+ string, int : pantalia, nifNuevoMedico : string, informe : Tinforme) : Task ~gwesesmnRol0 m(

+ guardarModificarinformeAuditoria(nifAutor : string, panlalla int, informe : Tinforme) : Task + giveSesionNIf

+ guarda g antalla : int, accion : int, nombreAsignatura : string) : Task + listaAuditorias() : Task<lA:nonResull>
+ guardarCr slnng pamalla int, accion : int, nifAlumno : string, nombreAsignatura : string) : Task

+ guardarCi i  string, pantalla : int, accion : int, nifProfesor : string, nombreAsignatura : string) : Task

+ i : string, pantalla - int, anteriorNombre : string, nuevoNombre : string, id : int) : Task

+ listaAuditorias() : Task<List<TAuditorium>>

+ giveActualNombre(nif : string, rol : int) : Task<string> TPantallasController

+ existeUsuario(nif  string) : Task<bool>
+ exneDiinousuaio{eamuchura : seng, ol : ) : Task<bool> - —context : TgContext
+ confirmarEstructura(estructura : string) : bool + giveSesionRol() : int
+ separaridendifcador(estnucura mng; string +giveSesioNif() : string
tring) : + listaPantalla() : Task<IActionResult>

munarsspauos(pmma string) : smng

TUsuariosController TAlumnosController

- _context : TfgContext - _context : TfgContext
- ZsenviceController : IServiceControlier - “serviceController : IServiceController
+ InicioSesion( : IActionResult + giveSesionRol( : int
+logging(usuario : string, password : string) : IActionResult + giveSesionNIl( : string
+ giveSesionNIl( : string + giveActualUser() : UserNavigation
*+ geActualUser( ; UserNavigaton + infoBasica(id : string) : TaskelActionResult>

\(nit : string, ol : int) : v string
+ string) + insertarAlumno() : Task<lActionResult>
+ verificarModificarNombreUsuario(usuario : string, nif : string) : Task<IActionResult> + listaMatriculas() : Task<lActionResut>
+ verificarCs i i0 : string) : i + insertaratricua): Task<IAcionResit>
+veri string) -
+ - string) : - modmcamlummo TaskeACtonResul
- < stiing) : + borrarMatricula(idAsignatura  int, nifAlumno : string) : Task<IActionResult>
+ - string) : + confirmarBorradoMatricula(idAsignatura : int, nifAlumno : string) : Task<IActionResult>
+ string) : + - string) :
+ string) - * - string) :
+ < string) :
+ creart )i
+ creart ¢ :
+ creart
+ verficarCambi ModificarUsuarios)
+ confirmarC  ModificarU ):
+ l:cnavsesmno IAcuanResun TProfesoresController

ipal(nit : string. rol : in) - _context : TigContext

- _serviceController : IServiceController

TAsignaturasController + giveSesionRol() - int

- _context : TigContext +giveSesionNIf() : string

- _serviceController : IServiceController + giveActualUser() : UserNavigation
+infoBasica(id : string) : Task<lActionResult>

+giveSesionRol() : int +  string)

+ giveSesionNIf( : string + listaDocencias() : Task<IActionResult>

+ giveActualUser() : UserNavigation +insertarDocencia() : Task<lActionResult>

+istassignauras) mkchuonResulp + CrearD

+ modificarProfesor() : Task<lActionResult>

+ nombresAsignatura() : Task<Lxs(<s(rvng>> +insertarProfesor() : IActionResult

+ insertarAsignatura) : IActionResult + crearProfesor(nit : string, nombre : string, apellidod. : string, apelido2 : string) : Task<IActionResuit>
+ [ 5 + borrarDocencia(idAsignatura : int, nifProfesor : string) : Task<IActionResult>

+ dAsig smng) + confirmarBorradoDocencia(idAsignatura : int, nifProfesor : string) : Task<lActionResult>

- i ng) : + ( string) ©

+ verificarModificarAsignaturaid - int, nombre : sting) : Task<IActionResulc> + { string)

+ confirmarC.

+ borrarAsignatura(actualNi - string, actualRol - int d : i) : Task<IActionResult>
+ tint) :

TinformesController TMedicosController
- _context : TigContext - _context : TigContext
- _serviceController : IServiceController - _serviceController : IServiceController
+ giveSesionRol() - int + giveSesionRol() : int
+ giveSesionNIf() : string + giveSesionNIf() : string
+ giveActualUser() : UserNavigation + giveActualUser() : UserNavigation
+listalnformes() : Task<lActionResult> +infoBasica(id : string) : Task<IActionResuit>
+ infoBasica(nifAlumno : string, nifMedico : string. fecha : string) : Task<IActionResult> + string) :
+ verInforme(nifAlumno : string, nifMedico : string, fecha : string) : Task<IActionResult> + insertarMedico() : IActionResult
+ ActualizarPDF{nifMedico : string, nitAlumno : string, fecha : string, PDF : IFormFile) : TaskslActionResult> + crearMedico(nif : string, nombre : string, apellidol. : string, apelido?2 : string) : Task<lActionResutl>
+ Ci s + modificarMedico() : Task<lActionResult>
+insertarinforme() : Task<lActionResult> +  string) i
*+ bomarinformelnéMedico :sring. Al :sring. fecha : sting): Task<lActonResult> +  string) :
* eleqlvMedlceInfcvme(m(Medlco slm\g. nifAlumno : smng, fecha : string) : Task<IActionResult>
* string, nifAlumno : string, fecha : string, model :

Imagen 53: Diagrama a alto nivel de las clases que forman la carpeta Controllers, los

cuales representan a los controladores de la aplicacion web.

e ServiceController: Clase encargada de albergar métodos utiles utilizados por las

demas clases.

Descripci
Atributo que guarda una instancia de la base de datos

_context TfgContext .
a la que se conecta la aplicacion web.
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Tabla 92: Atributos de ServiceController.

permisosRol

permisoPantalla

buscarInforme

listaAsignaturas

listaAlumnos

listalnformes

listaProfesores

listaMedicos

fechaPresente

guardarCrearBorrar
UsuarioAuditoria

guardarModificar
UsuarioAuditoria

Task<List<TPermiso>>

Task<TPermiso>

Task<TInforme>

Task<List<TAsignatura>>

Task<List<TAlumno>>

Task<List<TInforme>>

Task<List<TProfesor>>

Task<List<TMedico>>

DateTime

Task

Task
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Método que devuelve una lista de
permisos segun el rol que se le pase a
la funcién.

Método que devuelve un permiso de
un rol en una pantalla en concreto.
Método que busca un informe segin
el médico, alumno y fecha pasados.
Método que devuelve una lista de
asignaturas segun el rol y el NIF del
usuario.

Método que devuelve una lista de
alumnos segun el rol y el NIF del
usuario.

Método que devuelve una lista de
informes segtn el rol y el NIF del
usuario.

Método que devuelve una lista de
todos los profesores
Método que devuelve una lista de
todos los médicos.

Método que devuelve la fecha y hora
del momento en el que se llama a la
funcion.

Método que guarda la creacién o
borrado de un usuario como nueva
auditoria.

Método que guarda la modificacion

de un usuario como auditoria.



guardarCrearBorrar
InformeAuditoria

guardarModificar
Medicolnforme
Auditoria

guardarModificar
InformeAuditoria

guardarCrearBorrar
Asignatura
Auditoria

guardarCrearBorrar
MatriculaAuditoria

guardarCrearBorrar
DocenciaAuditoria

guardarModificar
Asignatura
Auditoria

listaAuditorias

giveActualNombre

existeUsuario

existeDistinto
Usuario

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task<List<TAuditorium>>

Task<string>

Task<bool>

Task<bool>
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Método que guarda la creacion o
borrado de un informe como nueva
auditoria.

Método que guarda el cambio del
meédico titular de un informe como
nueva auditoria.

Método que guarda la modificacién
de un informe como auditoria.
Método que guarda la creacién o
borrado de una asignatura como
nueva auditoria.

Método que guarda la creacién o
borrado de una matricula como
nueva auditoria.

Método que guarda la creacién o
borrado de una docencia como nueva
auditoria.

Método que guarda la modificacién
del nombre de una asignatura como
nueva auditoria.

Método que devuelve una lista de
todas las auditorias.

Método que devuelve el nombre del
usuario cuyo NIF y rol se
correspondan con los pasados al
método.

Método que confirma la existencia de
un usuario con el NIF que se le pasa.
Método que confirma la existencia de
un usuario con el rol y la estructura

que se le pasa. Este método se usa



normalmente para la selecciéon de un
usuario de una lista desplegable.
Método que confirma que el string

que se le pasa tiene la estructura

confirmar bool
Estructura deseada. En este caso seria:
(nombre)|(identificador tinico).
Método que devuelve el identificador
1 se;.)?ral:i string Unico de la estructura del método
entilicador “confirmarEstructura”.
Método que confirma si existe o no
una asignatura a partir de la
. . L. estructura pasada al método.
e)X:itgerll)a::ltllll':lt : L Sl Normalmente se utiliza en la
seleccion de una asignatura en una
lista desplegable.
Método que quita todos los espacios
quitarEspacios string en blanco al principio y al final del

string que se le pasa.

Tabla 93: Métodos de ServiceController.

e TUsuariosController: Clase que representa al controlador que maneja los

métodos que tengan que ver con los usuarios, es decir, las instancias del tipo

TUsuario.
Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda una instancia de la base de
_context TfgContext

datos a la que se ha conectado la aplicacion web.
Atributo que guarda una instancia de la clase
IServiceController, que es la encargada de
_serviceController IServiceController . .
almacenar funciones para que se utilicen de

forma global en todo el proyecto.

Tabla 94: Atributos de TUsuariosController.

122



InicioSesion

loggin

giveSesionNif

giveActualUser

volverPerfil

verficarNif

verificarModificar
NombreUsuario

[ActionResult

[ActionResult

string

UserNavigation

[ActionResult

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>
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Método encargado de que al iniciar la
aplicacion web, la primera vista en
mostrarse sea la de iniciar sesion.
Método encargado del inicio de
sesion. Si el usuario y contrasefia son
correctos, se redirigira al perfil
principal del usuario con esas
credenciales. En otro caso, se
mostrara alguna advertencia
sefialando un problema en el inicio de
sesion.

Método que devuelve el NIF del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza
sobre todo para comprobar en qué
perfil principal nos encontramos.
Método que redirige al usuario a su
perfil principal. Utilizado sobre todo
para el boton “Perfil Principal” en la
barra de navegacidn.

Método que verifica que no se repita
un NIF en un usuario. Se utiliza sobre
todo en la creacién de usuarios para
asegurarnos la singularidad del NIF.
Método que verifica que no se repita
un nombre de usuario en un usuario.
Se utiliza sobre todo en la

modificacién de usuarios para



verificarCrear
NombreUsuario

verificarAlumno

verificarProfesor

verificarMedico

verificarEEB
Nombre

verificarEBB
Apellido1

verificarEBB
Apellido2

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

[ActionResult

[ActionResult

[ActionResult
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asegurarnos la singularidad del
nombre de usuario.
Método que verifica que no se repita
un nombre de usuario en un usuario.
Se utiliza sobre todo en la creacion de
usuarios para asegurarnos la
singularidad del nombre de usuario.
Método que verifica tanto la
estructura como la existencia de un
alumno elegido en una lista
desplegable.

Método que verifica tanto la
estructura como la existencia de un
profesor elegido en una lista
desplegable.

Método que verifica tanto la
estructura como la existencia de un
meédico elegido en una lista
desplegable.

Método que verifica que el campo
Nombre de un usuario no esté
conformado solo de espacios en
blanco.

Método que verifica que el campo
Apellido1 de un usuario no esté
conformado solo de espacios en
blanco.

Método que verifica que el campo
Apellido2 de un usuario no esté
conformado solo de espacios en

blanco.



Método que verifica que el campo

Password de un usuario no esté

verificarEBB .
[ActionResult .
Password conformado solo de espacios en
blanco.
Método que se encarga de crear un
crearUsuario Task<IActionResult> Nnuevo usuario para un nuevo
Profesor
profesor.
. Método que se encarga de crear un
crearUsuario .
Task<IActionResult> .
Alumno nuevo usuario para un nuevo alumno.
. Método que se encarga de crear un
crearUsuario .
. Task<IActionResult> . .-
Medico nuevo usuario para un nuevo médico.
Método que verifica si se ha cambiado
verificarCambios Task<bool> algtin elemento en la vista de
modificacion de un elemento.
Método que guarda las
confirmarCambios Task<IActionResult> modificaciones realizadas a un
usuario.
Método encargado de cerrar sesion.
Redirigira al usuario a la vista donde
cerrarSesion [ActionResult se inicia sesion. Tanto el
UserNavigation como la Sesion se
vaciaran.
Método encargado de devolver al
usuario a su perfil principal. Utiliza el
volv_er[_’erfll IActionResult método “volverPerfil” para ello, y es el
Principal

utilizado por el boton “Perfil

Principal” en la barra de navegacion.

Tabla 95: Métodos de TUsuariosController.

e TInformesController: Clase que representa al controlador que maneja los
meétodos que tengan que ver con los informes, es decir, las instancias del tipo

TInforme.
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Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda una instancia de la base de
ntex TfgContex L
-context FLOmES datos a la que se ha conectado la aplicacion web.

Atributo que guarda una instancia de la clase
IServiceController, que es la encargada de

_serviceController IServiceController . .
almacenar funciones que se utilicen de forma

global en todo el proyecto.

Tabla 96: Atributos de TInformesController.

Método Tipo Descripcion
Método que devuelve el rol del
giveSesionRol int . . .,
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
giveSesionNif string . o .,
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza
iveActualUser UserNavigation :
g & sobre todo para comprobar en qué
perfil se encuentra el usuario.
Método que redirige a un usuario
hacia la vista que contiene las listas
listalnformes Task<IActionResult> : , .
de informes. Segun el usuario actual,
las listas de informes podrian variar.
Método que redirige al usuario hacia
infoBasica Task<IActionResult> la vista que contiene los datos basicos
de un informe.
Método encargado de abrir el
contenido de un informe en formato
verInform Task<IActionResult> -
erinforme as ctionResult PDF en una nueva pestana del
navegador.
Método encargado de modificar el
ActualizarPDF Task<IActionResult> contenido de un informe. Solo

permitira archivos en formato PDF, y
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crearInformeNuevo

insertarInforme

borrarinforme

confirmar
Borradolnforme

elegirMedico
Informe

confirmarCambio
Medicolnforme

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

si no se ha seleccionado ningtn
archivo, mostrara una advertencia
sobre ello.
Método que guarda un nuevo informe
creado.

Método que redirige a un usuario a la
vista encargada de crear un nuevo
informe.

Método que redirige a un usuario a la
vista encargada de confirmar el
borrado de un informe.
Método que borra un informe de la
base de datos de forma definitiva.
Método encargado de redirigir al
usuario a la vista para cambiar el
médico titular de un informe. Si no
existen médicos registrados a parte
del “Médico_Temporal”, se notificara
un mensaje advirtiendo la situacion.
Método que guarda los cambios en el
médico titular de un informe en la

base de datos.

Tabla 97: Métodos de TInformesController.

e TAsignaturasController: Clase que representa al controlador que maneja los

métodos que tengan que ver con las asignaturas, es decir, las instancias del tipo

TAsignatura.

Atributo

_context

Tipo

Descripcion

Atributo que guarda una instancia de la base de

TfgContext

127

datos a la que se ha conectado la aplicacion web.



_serviceController

[ServiceController

Atributo que guarda una instancia de la clase

IServiceController, que es la encargada de

almacenar funciones que se utilicen de forma

global en todo el proyecto.

Tabla 98: Atributos de TAsignaturasController.

giveSesionRol

giveSesionNif

giveActualUser

listaAsignaturas

modificar
Asignatura

nombres
Asignatura

insertarAsignatura

crearAsignatura

verificarAsignatura

int

string

UserNavigation

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<List<string>>

[ActionResult

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>
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Método que devuelve el rol del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza
sobre todo para comprobar en que
perfil se encuentra el usuario.
Método que redirige a un usuario
hacia la vista que contiene las listas
de asignaturas. Segun el usuario
actual, las listas de asignaturas
podrian variar.

Método que redirige al usuario hacia
a vista encargada de modificar una
asignatura.

Método que devuelve una lista con los
nombres de todas las asignaturas.
Método que redirige al usuario hacia
la vista encargada de crear una nueva
asignatura.

Método que guarda una nueva
asignatura en la base de datos.
Método que verifica tanto la

existencia como la estructura de una



verificarNombre
Asignatura

verificarModificar
Asignatura

confirmarCambio

borrarAsignatura

confirmarBorrado

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<lactionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

asignatura elegida desde una lista
desplegable.

Método que verifica si el nombre para
crear una nueva asignatura ya esta
siendo utilizado por otra.
Método que verifica si el nombre para
modificar una asignatura ya esta
siendo utilizado por otra.
Método que guarda las
modificaciones realizadas a una
asignatura en la base de datos.
Método que redirige a un usuario a la
vista encargada de confirmar el
borrado de una asignatura.
Método que borra una asignatura de
la base de datos de forma

permanente.

Tabla 99: Métodos de TAsignaturasController.

e TAdministracionesController: Clase que representa al controlador que maneja

los métodos que tengan que ver con los administradores, es decir, las instancias

del tipo TAdministracion.

Atributo

_context

_serviceController

Tipo

Descripcion

Atributo que guarda una instancia de la base de

TfgContext

datos a la que se ha conectado la aplicacion web.

Atributo que guarda una instancia de la clase

IServiceController, que es la encargada de

[ServiceController

almacenar funciones que se utilicen de forma

global en todo el proyecto.

Tabla 100: Atributos de TAdministracionesController.
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Método Tipo Descripcion \
Método que devuelve el rol del
giveSesionRol int . e ./
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
giveSesionNif string . e .y
usuario que ha iniciado sesién
Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza
iveA 1 r Navigati ,
e ellee e e sobre todo para comprobar en qué
perfil se encuentra el usuario
Método que redirige a un usuario
infoBasica Task<IActionResult> hacia el perfil principal de un

administrador.

Tabla 101: Métodos de TAdministracionesController.

e TAuditoriumsController: Clase que representa al controlador que maneja los

meétodos que tengan que ver con las auditorias, es decir, las instancias del tipo

TAuditorium.

Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda una instancia de la base de

_context TfgContext

datos a la que se ha conectado la aplicaciéon web.
Atributo que guarda una instancia de la clase
IServiceController, que es la encargada de
_serviceController IServiceController . .
almacenar funciones que se utilicen de forma

global en todo el proyecto.

Tabla 102: Atributos de TAuditoriumsController.

Método Tipo Descripcion
Método que devuelve el rol del
giveSesionRol int . o .
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
giveSesionNif string

usuario que ha iniciado sesion.
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Método que redirige a un

listaAuditorias Task<IActionResult> administrador a la vista que contiene

la lista de todas las auditorias.

Tabla 103: Métodos de TAuditoriumsController.

e TPantallasController: Clase que representa al controlador que maneja los

métodos que tengan que ver con las pantallas, es decir, las instancias del tipo

TPantalla.
Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda una instancia de la base de datos
-context [icConss: a la que se ha conectado la aplicacién web.
Tabla 104: Atributos de TPantallasController.
Método Tipo Descripcion \
Método que devuelve el rol del
giveSesionRol int . o .
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
giveSesionNif string . o .
usuario que ha iniciado sesion.
Método que redirige a un
listaPantalla Task<IActionResult> administrador a la vista que contiene

la lista de todas las pantallas.

Tabla 105: Atributos de TPantallasController.

e TAlumnosController: Clase que representa al controlador que maneja los

métodos que tengan que ver con los alumnos, es decir, las instancias del tipo

TAlumno.
Atributo Tipo Descripcion \
Atributo que guarda una instancia de la base de
_context TfgContext

datos a la que se ha conectado la aplicacion web.
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_serviceController

giveSesionRol

giveSesionNif

giveActualUser

infoBasica

listaAlumnos

insertarAlumno

listaMatriculas

Atributo que guarda una instancia de la clase

IServiceController, que es la encargada de

[ServiceController

almacenar funciones que se utilicen de forma

int

string

UserNavigation

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

132

global en todo el proyecto.

Tabla 106: Atributos de TAlumnosController.

Método que devuelve el rol del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
usuario que ha iniciado sesion.

Método que devuelve una instancia

de la clase UserNavigation. Se utiliza
sobre todo para comprobar en qué
perfil se encuentra el usuario.

Método encargado de redirigir a un
usuario al perfil principal de un

alumno.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
mostrar las listas de alumnos. Segtin
el usuario actual, la lista de alumnos
podria variar.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de crear
un nuevo alumno.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
mostrar las listas de matriculas.
Dependiendo del usuario actual, la

lista de matriculas podria variar.



insertarMatricula

crearMatricula

modificarAlumno

borrarMatricula

confirmarBorrado
Matricula

borrarAlumno

confirmarBorrado
Alumno

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de crear
una nueva matricula.
Método que guarda una nueva
matricula en la base de datos. Si la
matricula en cuestion ya existe, se
notificara un mensaje informando de
ello y se cancelara la creacién de la
matricula.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
modificar un alumno.
Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
confirmar el borrado de una
matricula.

Método encargado de borrar una
matricula de forma definitiva de la
base de datos.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
confirmar el borrado de un alumno.
Método encargado de borrar un
alumno de forma definitiva de la base

de datos.

Tabla 107: Métodos de TAlumnosController.

e TProfesoresController: Clase que representa al controlador que maneja los

meétodos que tengan que ver con los profesores, es decir, las instancias del tipo

TProfesor.
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Atributo

_context

_serviceController

Tipo

Descripcion |

Atributo que guarda una instancia de la base de

TfgContext

datos a la que se ha conectado la aplicacion web.

Atributo que guarda una instancia de la clase

IServiceController, que es la encargada de

[ServiceController

almacenar funciones que se utilicen de forma

global en todo el proyecto.

Tabla 108: Atributos de TProfesoresController.

Método

giveSesionRol

giveSesionNif

giveActualUser

infoBasica

listaProfesores

listaDocencias

insertarDocencia

Tipo

int

string

UserNavigation

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>
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Descripcion |
Método que devuelve el rol del

usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza
sobre todo para comprobar en qué
perfil se encuentra el usuario.
Método encargado de redirigir a un
usuario al perfil principal de un
profesor.

Método encargado de redirigir a un
administrador a la vista encargada de
mostrar la lista de todos los
profesores.

Método encargado de redirigir a un
administrador a la vista encargada de
mostrar la lista de todas las
docencias.

Método encargado de redirigir a un
administrador a la vista encargada de

crear nuevas docencias.



crearDocencia Task<IActionResult>
modificarProfesor Task<IActionResult>
insertarProfesor [ActionResult
crearProfesor Task<IActionResult>
borrarDocencia Task<IActionResult>
confirmarB(_)rrado Task<IActionResult>
Docencia
borrarProfesor Task<IActionResult>
O O OO D Task<IActionResult>
Profesor

Método que guarda una nueva
docencia creada. Si la docencia en
cuestion ya existe, se notificara con
un mensaje, cancelando la creacion
de la docencia.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
modificar un profesor.
Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de crear
nuevos profesores.

Método que guarda la creacion de un
nuevo profesor en la base de datos.
Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de borrar
una docencia.

Método que borra de forma definitiva
una docencia de la base de datos.
Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de borrar
un profesor.

Método que borra de forma definitiva

un profesor de la base de datos.

Tabla 109: Métodos de TProfesoresController.

e TMedicosController
Atributo Tipo Descripcion
Atributo que guarda una instancia de la base de
n Tf; .,
U4 drenie datos a la que se ha conectado la aplicacion web.
Atributo que guarda una instancia de la clase
_serviceController IServiceController

[ServiceController, que es la encargada de
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giveSesionRol

giveSesionNif

giveActualUser

infoBasica

listaMedicos

insertarMedico

crearMedico

modificarMedico

borrarMedico

confirmarBorrado
Medico

almacenar funciones que se utilicen de forma

int

string

UserNavigation

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

[ActionResult

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>

Task<IActionResult>
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global en todo el proyecto.

Tabla 110: Atributos de TMedicosController.

Método que devuelve el rol del
usuario que ha iniciado sesion.
Método que devuelve el NIF del
usuario que ha iniciado sesion.

Método que devuelve una instancia
de la clase UserNavigation. Se utiliza

sobre todo para comprobar en qué

perfil se encuentra el usuario.

Método encargado de redirigir a un

usuario al perfil principal de un
médico.

Método encargado de redirigir a un
administrador a la vista encargada de
mostrar la lista de todos los médicos.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de crear

nuevos médicos.

Método que guarda la creacién de un
nuevo médico en la base de datos.
Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de
modificar un médico.

Método encargado de redirigir a un
usuario a la vista encargada de borrar
un médico.

Método que borra de forma definitiva

un médico de la base de datos.



Tabla 111: Métodos de TMedicosController.

4.5 Implementacion del web service

Se ha empleado los servicios de Azure para realizar la implementaciéon web de la

aplicacion web. Para mayor detalle, se explicaran las partes utilizadas:

1. Grupo de recursos: Los grupos de recursos en Azure, son contenedores logicos
que almacenan los recursos relacionados con una solucion o proyecto de Azure.
Estos grupos permiten administrar, asignar y aplicar recursos, como las bases de
datos o el servicio web.

2. Servidor SQL y Base de datos SQL: Azure SQL es una familia de productos que
usan el motor de SQL Server. Esto permite un uso mas sencillo de la base de datos
de forma organizada y sencilla: Se crea un servidor para base de datos SQL (el
servidor SQL), y en ese servidor se podran almacenar distintas bases de datos
SQL.

3. Servicio web: Un servicio web es un sistema de software disefiado para soportar
la interaccién interoperativa de maquina a maquina a través de una red. Gracias a
este servicio de Azure, es posible hacer que la aplicaciéon web esté en el Internet,
y es posible acceder a él gracias al enlace creado para acceder a su dominio:

gestiondiversidad.azurewebsites.net

Recursos
Reciente Favorito

Nombre Tipo

ﬁ gestiondiversidad App Service

Base de datos SQL
SQL Server

Grupo de recursos

Imagen 54: Imagen de los servicios utilizados para la aplicacion web.

Una vez conseguido los servicios necesarios para tener la aplicaciéon web en la nube, solo
hace falta publicarlo. Para ello, lo inico que hizo falta fue dirigirse al proyecto y realizar

dicha accidén con los recursos creados con anterioridad.
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gestionDiversidad: Publish + X appsettings,jso

estiondiversidad - Web Deploy.pubxml =
Overview & 9 ploy.p:

Azure App Service (Windows)
Connected Services

Publish -+ New  More actions ~

@ Publish succeeded on 11/07/2023 at 18:36.

Settings

Configuration Release
Target Framework net’0 /7
Deployment Mode Framework-dependent /'

Target Runtime Portable /'

Hosting

Subscription cbd6488c-4c68-4299-baed-06a1e2d82587 [T
Resource group CPD-TFG

Resource name gestiondiversidad

Site: https://gestiondiversidad.azurewebsites.net (]

Service Dependencies

&1 Azure SOL Database: tfg
© Connected
Connection string name: ConnectionStrings:tfg

Imagen 55: Imagen de la publicacion de la aplicacién web mediante Visual Studio.

4.6 Pruebas y testeos

Aunque las pruebas y testeos han tenido su propia fase, lo cierto es que se han
estado corrigiendo los errores que surgian al final de cada iteracion. Esto se ha realizado

asi por la metodologia agil [17] que sigue el proyecto.

Sin embargo, esto no quiere decir que no se hayan hecho las respectivas pruebas para

poder comprobar y verificar el correcto funcionamiento de la aplicacién web. Aqui estan

las pruebas realizadas:

Identificador T1-U

Accion Iniciar sesién correctamente.

Resultado esperado

El usuario accedera a su perfil principal.

Resultado obtenido

El usuario accede al perfil principal.

Tabla 112: Prueba de inicio de sesion.
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Identificador T2-U

Pulsar el botén “Perfil Principal” de la barra de
Accion s
navegacion.

Resultado esperado

El usuario regresara a su perfil principal.

Resultado obtenido

El usuario regresa a su perfil principal.

Tabla 113: Prueba del bot6n “Perfil Principal”.

Identificador T3-U

Accion Pulsar el boton “Cerrar Sesion” de la barra de navegacion.

Resultado esperado

El usuario cerrara su sesion, regresando a su perfil principal.

Resultado obtenido

El usuario regresa a su perfil principal habiendo cerrado su sesién.

Tabla 114: Prueba del botén “Cerrar Sesion”.

Identificador T4-U

Accion Iniciar sesién de forma incorrecta.

Resultado esperado

El usuario no inicia sesion y salta un mensaje de error de credenciales.

Resultado obtenido

El usuario no inicia sesion, y salta un mensaje de error segun la situacion.
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Tabla 115: Prueba de inicio de sesion incorrecta.

Identificador T5-U

Accidon Pulsar el botén de “Volver Atras”.

Resultado esperado

El usuario retrocede a la pantalla anterior respecto a la que se encontraba.

Resultado obtenido

El usuario vuelve a una pantalla anterior respecto a donde se encontraba.

Tabla 116: Prueba del botén “Volver atras”.

Identificador T6-U

Escribir en la caja de texto “Buscar:” en las vistas que
Accion
contengan tablas.

Resultado esperado

La tabla filtrara los contenidos de las tablas segtn lo escrito por el usuario.

Resultado obtenido

La tabla filtra los contenidos de las tablas segun lo escrito por el usuario.

Tabla 117: Prueba para filtrar contenidos en las tablas.

Identificador T1-M

Pulsar el botén “Modificar Archivo” en un informe con un
Accidon ) )
archivo elegido.

Resultado esperado

140




Se sustituira el contenido del informe por el archivo elegido.

Resultado obtenido

Se sustituye correctamente el contenido del informe.

Tabla 118: Prueba para sustituir el contenido de un informe.

Identificador T2-M

Pulsar el botén “Modificar Archivo” sin haber elegido un
Accion .
informe.

Resultado esperado

Saltara un mensaje de error informando sobre la ausencia de un contenido.

Resultado obtenido

El mensaje aparece en la pantalla informando del problema.

Tabla 119: Prueba para sustituir el contenido de un informe sin haber elegido uno con

anterioridad.

Identificador T1-AD

Accion Crear un nuevo usuario alumno correctamente.

Resultado esperado

El administrador creara un nuevo alumno.

Resultado obtenido

Se crea correctamente el nuevo alumno.

Tabla 120: Prueba para crear un nuevo alumno.
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Identificador T2-AD

Accion Crear un nuevo usuario profesor correctamente.

Resultado esperado

El administrador creara un nuevo profesor.

Resultado obtenido

Se crea correctamente el nuevo profesor.

Tabla 121: Prueba para crear un nuevo profesor.

Identificador T3-AD

Accidon Crear un nuevo usuario médico correctamente.

Resultado esperado

El administrador creara un nuevo médico.

Resultado obtenido

Se crea correctamente el nuevo médico.

Tabla 122: Prueba para crear un nuevo médico.

Identificador T4-AD

Usar un NIF ya utilizado por otro usuario para crear un
Accion .
nuevo usuario.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en el campo NIF informando de la situacidn.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente debajo del atributo NIF en la
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creacion de un usuario.

Tabla 123: Prueba para crear un nuevo usuario con un NIF que ya estaba usado.

Identificador T5-AD

Usar un nombre de usuario ya utilizado por otro usuario
Accion .
para crear un nuevo usuario.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en el campo Usuario informando de la

situacion.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente debajo del atributo Usuario en la

creacion de un usuario.

Tabla 124: Prueba para crear un nuevo usuario con un nombre de usuario que ya estaba

usado.

Identificador T6-AD

Usar solo espacios en blancos para rellenar los atributos
Accion . .
en la creacion de un nuevo usuario.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en el campo formado por solo espacios en

blanco.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente debajo del atributo en la creacién

de un usuario.
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Tabla 125: Prueba para crear un nuevo usuario usando espacios en blanco.

Identificador T7-AD

Accion Crear un nuevo usuario con algun atributo vacio.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que algin

atributo esta vacio.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 126: Prueba para crear un nuevo usuario dejando un atributo vacio.

Identificador T8-AD

Crear un usuario con el atributo “Password” y “Confirmar
Accion :
Password” diferentes.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara debajo del atributo “Confirmar Password”

indicando que las contrasefias no coinciden.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente debajo del atributo informando de

la situacion.

Tabla 127: Prueba para verificar el funcionamiento de las contraseias.

Identificador T9-AD

Accion Crear un nuevo informe correctamente.
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Resultado esperado

Un administrador creara un informe de forma correcta.

Resultado obtenido

Se crea un nuevo informe de forma correcta.

Tabla 128: Prueba para crear un informe.

Identificador T10-AD

Accion Crear un nuevo informe con algtn atributo vacio.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que algin

atributo esta vacio.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 129: Prueba para crear un informe con algun atributo vacio.

Identificador T11-AD

Accion Crear una nueva docencia correctamente.

Resultado esperado

Un administrador creara una docencia de forma correcta.

Resultado obtenido

Se crea una nueva docencia de forma correcta.

Tabla 130: Prueba para crear una docencia.
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Identificador T12-AD

Accion Crear una nueva docencia con algun atributo vacio.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que algin

atributo esta vacio.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 131: Prueba para crear una docencia con algun atributo vacio.

Identificador T13-AD

Accion Crear una nueva matricula correctamente.

Resultado esperado

Un administrador creara una matricula de forma correcta.

Resultado obtenido

Se crea una nueva matricula de forma correcta.

Tabla 132: Prueba para crear una matricula.

Identificador T14-AD

Accion Crear una nueva docencia con algun atributo vacio.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que algin

atributo esta vacio.
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Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 133: Prueba para crear una matricula con algun atributo vacio.

Identificador T15-AD

Accion Crear una nueva docencia ya existente

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que esa docencia

ya existe.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacién.

Tabla 134: Prueba para crear una docencia existe.
Identificador T16-AD
Accion Crear una nueva matricula ya existente

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que esa matricula

ya existe.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 135: Prueba para crear una matricula existe.
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Identificador T17-AD

Accion Crear una nueva asignatura correctamente.

Resultado esperado

Un administrador creara una asignatura de forma correcta.

Resultado obtenido

Se crea una nueva asignatura de forma correcta.

Tabla 136: Prueba para crear una asignatura.

Identificador T18-AD

Accion Crear una nueva asignatura con algun atributo vacio.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que algin

atributo esta vacio.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra correctamente en la pantalla informando de la

situacion.

Tabla 137: Prueba para crear una asignatura con algun atributo vacio.

Identificador T19-AD

Crear una nueva asignatura con un nombre usado por otra
Accidon )
asignatura.

Resultado esperado

Un mensaje de error se mostrara en la pantalla, informando de que el nombre ya

esta siendo utilizado por otra asignatura.

148




Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo del atributo “Nombre” de la asignatura,

informando de la situacion.

Tabla 138: Prueba para crear una asignatura con un nombre usado por otra asignatura.

Identificador T20-AD

Accion Borrar un usuario de forma definitiva.

Resultado esperado

Se borrara un usuario.

Resultado obtenido

Un usuario se borra de forma correcta.

Tabla 139: Prueba para borrar un usuario.

Identificador T21-AD

Accion Borrar un informe de forma definitiva.

Resultado esperado

Se borrara un informe.

Resultado obtenido

Un informe se borra de forma correcta.

Tabla 140: Prueba para borrar un usuario.

Identificador T22-AD

Accion Borrar el tnico informe que le queda a un alumno.
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Resultado esperado

No se borrara el informe, y se mostrara un mensaje informando sobre como es el

Unico informe que tiene.

Resultado obtenido

El informe no se borra, y un mensaje se muestra por pantalla informando de la

situacion.

Tabla 141: Prueba para borrar el tinico informe que le queda a un alumno.

Identificador T23-AD

Accion Borrar una docencia de forma definitiva.

Resultado esperado

Se borrara una docencia.

Resultado obtenido

Una docencia se borra de forma correcta.

Tabla 142: Prueba para borrar una docencia.

Identificador T24-AD

Accion Borrar una matricula de forma definitiva.

Resultado esperado

Se borrara una matricula.

Resultado obtenido

Una matricula se borra de forma correcta.

Tabla 143: Prueba para borrar una matricula.
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Identificador T25-AD

Accion Borrar una asignatura de forma definitiva.

Resultado esperado

Se borrara una asignatura.

Resultado obtenido

Una asignatura se borra de forma correcta.

Tabla 144: Prueba para borrar una asignatura.

Identificador T26-AD

Accidon Modificar un atributo a un usuario.

Resultado esperado

Se guardaran los cambios realizados a algin atributo de un usuario.

Resultado obtenido

Se guardan de forma correcta las modificaciones en el usuario.

Tabla 145: Prueba para modificar un atributo a un usuario.

Identificador T27-AD

Accion Modificar un atributo poniendo solo espacios en blancos.

Resultado esperado

Un mensaje aparecera debajo del atributo advirtiendo que solo tiene espacios en

blanco.

Resultado obtenido

El atributo no se modifica, ademas de aparecer un mensaje advirtiendo de la
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situacion debajo del atributo.

Tabla 146: Prueba para modificar un atributo a un usuario, pero solo poniendo espacios

en blanco.

Identificador T28-AD

Dejar algun atributo en blanco en la modificacién de un
Accion .
usuario.

Resultado esperado

Un mensaje aparecera debajo del atributo advirtiendo que esta vacio.

Resultado obtenido

El atributo no se modifica, ademas de aparecer un mensaje advirtiendo de la

situacion debajo del atributo.

Tabla 147: Prueba para dejar vacio un atributo de un usuario.

Identificador T29-AD

Accion Modificar el nombre de una asignatura.

Resultado esperado

Se guardaran los cambios realizados al nombre de una asignatura.

Resultado obtenido

Se guardan de forma correcta las modificaciones en la asignatura.

Tabla 148: Prueba para modificar el nombre de una asignatura.

Identificador T30-AD
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Dejar el nombre en blanco en la modificaciéon de una
Accion .
asignatura.

Resultado esperado

Un mensaje aparecera debajo del atributo advirtiendo que esta formado solo por

espacios en blanco.

Resultado obtenido

El atributo no se modifica, ademas de aparecer un mensaje advirtiendo de la

situacion debajo del atributo.

Tabla 149: Prueba para introducir el nombre de una asignatura con solo espacios en

blanco.

Identificador T31-AD

Dejar el nombre vacio en la modificacién de una
Accion .
asignatura.

Resultado esperado

Un mensaje aparecera debajo del nombre advirtiendo que esta vacio.

Resultado obtenido

El nombre no se modifica, ademas de aparecer un mensaje advirtiendo de la

situacion debajo del atributo.

Tabla 150: Prueba para dejar vacio el nombre de una asignatura.

Identificador T32-AD

Accion Cambiar el médico titular de un informe correctamente.

Resultado esperado
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Se cambiara el médico titular de un informe.

Resultado obtenido

El médico titular de un informe se ha modificado.

Tabla 151: Prueba para cambiar el médico titular de un informe.

Identificador T33-AD

Accidon Escribir un médico inexistente en una lista de médicos.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacién.

Tabla 152: Prueba para verificar el funcionamiento de las listas desplegables de los

meédicos.

Identificador T34-AD

Escribir un médico con una estructura diferente a la
Accion . . 1
esperada en una lista de médicos.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacion.
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Tabla 153: Prueba para verificar la estructura de las listas desplegables de los médicos.

Identificador T35-AD

Accion Escribir un profesor inexistente en una lista de profesores.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacién.

Tabla 154: Prueba para verificar el funcionamiento de las listas desplegables de los

profesores.

Identificador T36-AD

Escribir un profesor con una estructura diferente a la
Accion .
esperada en una lista de profesor.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacién.

Tabla 155: Prueba para verificar la estructura de las listas desplegables de los

profesores.
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Identificador T37-AD

Accion Escribir un alumno inexistente en una lista de alumnos.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacion.

Tabla 156: Prueba para verificar el funcionamiento de las listas desplegables de los

alumnos.

Identificador T38-AD

Escribir un alumno con una estructura diferente a la
Accidon )
esperada en una lista de alumno.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacion.

Tabla 157: Prueba para verificar la estructura de las listas desplegables de los alumnos.

Identificador T39-AD

Escribir una asignatura inexistente en una lista de
Accion .
asignaturas.

Resultado esperado
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Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacion.

Tabla 158: Prueba para verificar el funcionamiento de las listas desplegables de las

asignaturas.

Identificador T40-AD

Escribir una asignatura con una estructura diferente a la
Accion . .
esperada en una lista de asignaturas.

Resultado esperado

Un mensaje de error aparecera en la lista.

Resultado obtenido

El mensaje de error se muestra debajo de la lista de forma correcta informando

de la situacion.

Tabla 159: Prueba para verificar la estructura de las listas desplegables de las

asignaturas.
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Conclusiones y lineas
futuras

5.1 Conclusiones

La version final de la aplicacién web ha resultado satisfactoria: Se han
implementado todos los requisitos planteados inicialmente, ademas de algunos aspectos
extras que han ido surgiendo segtn se ha ido avanzando en el proyecto.
En cuanto a la interfaz, se ha intentado realizar algo intuitivo, pero a la vez simple, sin
que esté muy cargado o sea muy complejo a la vista. En este punto se ha tenido especial

cuidado, ya que no es un aspecto en el que se tenia un alto grado de dominancia.

Gracias a este proyecto, se ha podido desarrollar software en nuevas tecnologias,
ampliando la experiencia y conocimientos adquiridos anteriormente. Ademas, se ha
utilizado metodologias y tecnologias que se usarian en el mundo laboral, por lo que se ha

considerado una experiencia tanto positiva como enriquecedora.

5.2 Lineas futuras

Aunque la aplicacién web cumple con las caracteristicas planteadas, siempre
puede haber un margen de mejora. Por eso, se van a proponer estas lineas de desarrollo

que se podrian realizar a futuro para mejorar la aplicacién:

1. El orden de las tablas:

Aunque las tablas muestran correctamente los datos intencionados, y
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filtra con precision cuando se les proporciona alguin caracter en la caja de texto,
en cuanto al orden de los elementos cuando se pulsa en la cabecera de las
columnas, es cierto que no ordena como se esperaria: caracteres especiales,
independientemente de su orden en el alfabeto, siempre van en dltimo lugar.
Algo similar sucede con las fechas, pues las tablas ordenan las fechas por orden
numérico, y no por tiempo, (aunque aparecen en orden gracias al formato de la
fecha que se ha escogido, el cual es: afio/mes/dia horas:minutos:segundos).
Esta caracteristica, aunque se ha intentado arreglar, no se ha obtenido un
resultado satisfactorio, y se tendria que hacer una investigacién mas avanzada, a
la vez que profundizar mas en el lenguaje de JavaScript para poder darle una

solucién definitiva.

Mayor rango de sistemas operativos:

La aplicacion web esta disefiada para funcionar exclusivamente en
Windows, (preferiblemente Windows 10 o superior), por lo que en otros
sistemas operativos como Mac OS o Linux, la aplicaciéon web puede funcionar,
pero podria tener comportamientos inesperados y no controlados. También se
han realizado pruebas en mdviles, y aunque sigue siendo una aplicacién web,
parece que ser que puede funcionar en algunos dispositivos telefénicos, pero el
objetivo de este proyecto es el de una aplicacién web, no el de una aplicacién

movil.

Sesion mas sofisticada con los administradores y la navegacion:

El sistema de navegacidn de la aplicacion web funciona de forma correcta,
y la sesidn guarda los valores como deberia. Sin embargo, especificamente para
los usuarios del tipo administrador, se deberia tener especialmente cuidado con
esta caracteristica, ya que este usuario tiene la capacidad de modificar atributos y
contenidos de otros usuarios a tiempo real. Por ejemplo, si un administrador
borra a un usuario que haya iniciado sesiéon en ese momento, deberia haber un
conflicto.
Técnicamente esto no deberia ser posible, ya que sabiendo esto, los
administradores operarian con la aplicacién en modo de mantenimiento, pero

serfa un caso extraordinario que podria mejorarse.
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Ademas, la aplicacion web esta disefiada para navegar en ella mediante los
botones proporcionados en la pantalla, por lo que utilizar las flechas de los
navegadores para desplazarse entre pantallas no es aconsejable, pues podria
llevar a errores en la sesion. Se intent6 arreglar este aspecto, pero debido a las
diferencias de comportamiento entre navegadores, se dejé como una posible

opcion a futuro el investigar mas a fondo esta caracteristica.

Detalles varios:

Como toda aplicacién web, siempre se puede mejorar y afiadir
funcionalidades, como la capacidad de poder cambiarse de idioma, o una mejora
del rendimiento de la aplicacién. También se podria intentar mejorar su
adaptabilidad para que otros navegadores pueden acceder a esta aplicacion web.
Hay que recordar que ninguna aplicacién web es perfecta, y que siempre se
puede mejorar algunos aspectos de ella, o simplemente afiadir mas cosas que no

se ha tenido en cuenta en su desarrollo.
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Apéndice A

Manual de despliegue
e instalacion

Para utilizar la aplicacién web, no se requiere de ninguna instalaciéon ni despliegue extra,
pues todo ya estd preparado y funcionando en Internet, (especificamente, gracias a
Azure). Lo Unico necesario seria tener una conexion estable a Internet, un ordenador
con Windows 10 o una versiéon mayor, y un navegador web compatible con la aplicacion

web.

Aqui una lista de los posibles navegadores compatibles:

Google Chrome Microsoft Edge Mozilla Firefox

Brave Opera Vivaldi
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Hay que recordar que es una aplicacion web, y no esta disefiada ni pensada para que sea
una aplicacién movil, por lo que no se recomienda su uso en teléfono moviles.

También se hace hincapié en el sistema operativo: esta aplicacién web se ha
desarrollado para Windows 10, (o versiones posteriores), por lo que usar otro sistema

operativo para acceder a la aplicacién podria provocar conflictos y problemas.
Aqui estd el enlace necesario para acceder a la aplicaciéon web: (Se recomienda hacer ctrl

+ click izquierdo para acceder al enlace)

https://gestiondiversidad.azurewebsites.net
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Apéndice B

Manual de usuario

B.1 Introduccion

Este documento tiene como objetivo facilitar a los usuarios de la aplicaciéon web
su uso de una forma correcta, resolviendo las posibles dudas que puedan surgir en el
momento de su empleo.
Este manual esta dirigido sobre todo a los usuarios que no tienen ningun tipo de
experiencia con la aplicacion, y se explicara paso a paso qué acciones se deben realizar
para completar las distintas tareas que la aplicacion ofrece, partiendo del inicio de
sesion en un navegador web.
Si surge algtn tipo de duda o comentario, no dude en enviar sus dudas via correo
electronico. (Ctr + click izquierdo en “correo electrénico” para acceder al correo en

cuestion).

B.2 Inicio sesion como alumno
Para poder iniciar sesiéon como alumno, se necesita tener una cuenta con dicho
rol. Si no la tiene, debera contactar a los encargados de la aplicaciéon web o a algin
administrador para que se le proporcione una cuenta. En el caso de poseer una, solo
tiene que poner su nombre de usuario en la caja de texto “Usuario:” y la contrasefia
correspondiente en la caja de texto “Password:”.
Una vez introducido los datos, solo tiene que pulsar el boton “Iniciar Sesion” para

entrar en el perfil principal del alumno.
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.W; Gestién Diversidad

Inicio sesion
Usuario:

‘juangm53 ‘

Password:

Iniciar Sesion

Imagen 56: Inicio de sesién de un alumno cuyo nombre de usuario y contrasefia son

juangmb53.

.W; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: juangm53 Rol: Alumno/a

Informacion del/a alumno/a

Nombre:
Juan

Primer apellido:
Garcia
Segundo apellido:
Martinez
Nif:
11111111A

Imagen 57: Perfil principal del alumno Juan Garcia Martinez.

B.3 Ver las asignaturas de un alumno
Para poder ver las asignaturas en las que un alumno estd matriculado, solo hay
que pulsar el botén “Asignaturas” en el perfil principal de un alumno. La aplicacién web
redirigira al usuario a una tabla con la lista de asignaturas en las que el alumno esta

matriculado.
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.“; Gestion Diversidad Usuario: juangm53 Rol: Alumno/a
Lista de asignaturas: Alumno/a Juan (NIF: 11111111A)

Mostrar Buscar:
10 v

asignaturas

Nombre
Calculo
Java

Algebra

Mostrando 1 a 3 de 3 asignaturas Anterior Siguiente

<
Volver atras

Imagen 58: Asignatura en las que esta matriculado el alumno Juan con NIF 11111111.

B.4 Ver los informes de un alumno
Para poder ver los informes asignados a un alumno, primero hay que pulsar el
boton “Informes” en el perfil principal de un alumno. La aplicaciéon web redirigira al
usuario a una tabla con los informes que pertenecen a dicho alumno. Una vez en dicha
pantalla, se tiene que pulsar en el botén “Detalles” de un informe para acceder a su
informacion completa. En la nueva pantalla del informe, se podra apreciar un botén que
pone “Ver informe”. Si se pulsa dicho boton, una nueva ventana emergera en el

navegador, siendo esta el contenido del informe en formato PDF.

.\‘g Gestion Diversidad Usuario: juangm53 Rol: Alumno/a
Lista de informes: Alumno/a Juan (NIF: 11111111A)

Mostrar Buscar:

10 v
informes
Alumno(NIF) Médico(NIF) Fecha Accio lles del inf
Juan (11111111A) Ricardo (11111111M) 2023/05/31 23:06:54
Juan (11111111A) Carlos (33333333M) 2023/06/06 23:00:51

Mostrando 1 a 2 de 2 informes Anterior Siquiente

Volver atras

Imagen 59: Informes del alumno Juan con NIF 11111111A.

169



.\'I}' Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: juangm53 Rol: Alumno/a

Informacion del informe

Nombre alumno:
Juan

Nombre médico:
Ricardo

Fecha de creacion:
2023/05/31 23:06:54

Volver atras

Imagen 60: Informacién principal de un informe.

infoBasica - gestionDiversidad X verinforme

Imagen 61: Nueva pestafia con el contenido del informe.

B.5 Inicio sesion como profesor

Para poder iniciar sesiéon como profesor, se necesita tener una cuenta con el rol
de profesor asignado. Si no la tiene, debera contactar a los encargados de la aplicacion
web o a algin administrador para que se le proporcione una cuenta. En el caso de poseer
una, se procedera igual que el punto B.2. En este caso, tanto el nombre de usuario como

contrasena son “alegl24”

.W)’ Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: alegl24 Rol: Profesor/a

Informacion del profesor

Nombre
Alejandro

Primer apellido:
Goémez
Segundo apellido:
Lopez
Nif del profesor:
11111111P
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Imagen 62: Perfil principal del profesor Alejandro Gémez Léopez.

B.6 Ver las asignaturas de un profesor
Para poder ver las asignaturas que un profesor imparte, solo hay que pulsar el
boton “Asignaturas” en el perfil principal de profesor. El procedimiento es similar al

punto B.3.

‘W)' Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: alegl24 Rol: Profesor/a

Lista de asignaturas: Profesor/a Alejandro (NIF:

Mostrar Buscar:
10 v
asignaturas
Nombre
Calculo
Java
Lengua
Mostrando 1 a 3 de 3 asignaturas Antariar Siguiente

Volver atras

Imagen 63: Asignaturas que imparte el profesor Alejandro con NIF 11111111P.

B.7 Acceder al perfil principal de los alumnos de un profesor
Para poder ver los alumnos a los que imparte un profesor, primero hay que
pulsar el botén “Alumnos” en el perfil principal de un profesor. La aplicacion web
redirigira al usuario a una tabla con los alumnos a los que imparte el profesor. Una vez
en dicha pantalla, se tiene que pulsar en el boton “Detalles” para acceder al perfil
principal de un alumno. Un profesor podra acceder tanto a la informacion relativa a las

asignaturas del alumno, como a sus informes.
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.V; Gestion Diversidad Usuario: alegl24 Rol: Profesor/a
Lista de alumnos: Profesor/a Alejandro (NIF: 11111111P)

Mostrar Buscar:
10 v
alumnos
Nombre Primer apellido Segundo apellido Nif Accion: Detalles del al
Juan Garcia Martinez 11111111A
Marta Fernandez Gonzalez 22222222A
Nacho Monte Romero 333333334
Mostrando 1 a 3 de 3 alumnos ‘Aritetior Siquianite

Imagen 64: Alumnos del profesor Alejandro con NIF 11111111P.

B.8 Inicio sesion como médico

Para poder iniciar sesion como médico, se necesita tener una cuenta con el rol de
meédico asignado. Si no la tiene, debera contactar a los encargados de la aplicaciéon web o
a algiin administrador para que se le proporcione una cuenta. En el caso de poseer una,
se procederad igual que el punto B.2. En este caso, tanto el nombre de usuario como

contrasefia son “carlosrn22”.

.W; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: carlosrn22 Rol: Médico

Informacion de médico

Nombre:
Carlos

Primer apellido:
Ramirez
Segundo apellido:
Navarro
Nif:
33333333M

Imagen 65: Perfil principal del médico Carlos Ramirez Navarro.
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B.9 Acceder al perfil principal de los alumnos de un médico

Para poder ver los alumnos que tiene asignado un médico, primero hay que
pulsar el botén “Alumnos” en el perfil principal de un médico. Los siguientes pasos son
similares a los del punto B.7. Sin embargo, al contrario que los demas roles, los médicos

no tienen permitido ver las asignaturas de los alumnos.

.W; Gestion Diversidad Usuario: carlosrn22 Rol: Médico
Lista de alumnos: Médico Carlos (NIF: 33333333M)

Mostrar Buscar:
10 v
alumnos
Nombre Primer apellido Segundo apellido Nif Accion: Detalles del alumno
Juan Garcia Martinez 11111111A
Nacho Monte Romero 33333333A
Mostrando 1 a 2 de 2 alumnos Anterior - Siguiente

«
Volver atras

Imagen 66: Alumnos del médico Carlos con NIF 33333333M.

.vg Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: carlosrn22 Rol: Médico

Informacion del/a alumno/a

Nombre:
Nacho

Primer apellido:
Monte
Segundo apellido:
Romero
Nif:
33333333A

Volver atras

Imagen 67: Perfil principal de un alumno accedido desde un usuario médico.
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B.10 Ver los informes de un médico

Para poder ver los informes de un médico, primero hay que pulsar el botén

“Informes” en el perfil principal de un médico. Los siguientes pasos son similares a los

del punto B.4.

."t; Gestion Diversidad Usuario: carlosrn22 Rol: Médico
Lista de informes: Médico Carlos (NIF: 33333333M)

Mostrar Buscar:
10 v
informes
Alumno(NIF) Médico(NIF) Fecha Accion: Detalles del informe
Juan (11111111A) Carlos (33333333M) 2023/06/06 23:00:51
Nacho (33333333A) Carlos (33333333M) 2023/05/31 23:09:51
Mostrando 1 a 2 de 2 informes Anterior - Siquiente

Imagen 68: Informes del médico Carlos con NIF 33333333M.

B.11 Modificar el contenido de un informe
Para modificar el contenido de un informe, el usuario médico debera encontrarse
en la pantalla que contiene los detalles del informe. (Véase punto B.4). Una vez en esa
pantalla, y solo si el médico en cuestion es el médico titular del informe, podra ver un
nuevo botén llamado “Elegir archivo”. Una vez seleccionado el boton, el médico podra

elegir solo archivos en PDF para sustituir el contenido actual del informe por el nuevo

PDF seleccionado.

.\1” Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: carlosrn22 Rol: Médico

Informacion del informe

Nombre alumno:
Nacho

Nombre médico:
Carlos

Fecha de creacion:
2023/05/31 23:09:51

Seleccione el archivo PDE| Elegir archivo [N@'se'ha seleccionado ningin archivo

Moadificar archivo
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Imagen 69: Informe accedido desde el usuario de su médico titular.

B.12 Inicio sesion como administrador
Para poder iniciar sesién como administrador, se necesita tener una cuenta con el
rol de administrador asignado. Si no la tiene, debera contactar a los encargados de la
aplicaciéon web para que se le proporcione una cuenta. En el caso de poseer una, se
procedera igual que el punto B.2. En este caso, tanto el nombre de usuario como

contrasefia son “adminl”.

.\'1: Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion del/a administrador/a

Nombre:
leafeon

Primer apellido:
leafeon1

Segundo apellido:
leafeon2

Nif:
111AD

Imagen 70: Perfil principal de un administrador.

B.13 Ver lalista de profesores y acceder a su perfil principal
Para acceder a la lista de todos los profesores, solo hay que pulsar el botén
“Profesores” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a
una tabla con todos los profesores registrados en la aplicacion.
Una vez en esa tabla, si se pulsa el boton “Detalles”, el sistema redirigira al usuario al

perfil principal del profesor seleccionado.
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0‘\; Gestién Diversidad [ap—

Lista de profesores

Mostrar
%
profesores
Nombre
Alejandro Gomez
Carmen Torres
Daniel Herrera
Laura Pueblos

Mostrando 1 a 4 de 4 profesores

Primer apellido

Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Buscar

Segundo apellido Nif Accién: Detalles
Lopez RERRERRETS
Martin 22222022P
Rodriguez 33333333P
Salinaé 44444444p

Crear nuevo profesor
Volver atras

Imagen 71: Lista de todos los profesores.

B.14 Ver lista de médicos y acceder a su perfil principal

Para acceder a la lista de todos los médicos, solo hay que pulsar el boton

“Médicos” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a una

tabla con todos los médicos registrados en la aplicacion.

Una vez en esa tabla, si se pulsa el boton “Detalles”, el sistema redirigira al usuario al

perfil principal del médico seleccionado.

.ﬂ; Gestion Diversidad Perfil Principal

Lista de médicos

Mostrar
0 v
medicos
Nombre Primer apellido
Carlos Ramirez
Javier Gomez

Medico_Temporal Medico_Temporal

Medina

Ricardo

Mostrando 1 a 4 de 4 medicos

Segundo apellido

Navarro

Castro

Medico_Temporal

Cruz

Buscar:

Nif Accion: Detalles del médico

33333333M

22222222M

Medico_Temporal

1111111

Anterior - Siguiente

Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Accion: Borrar médico

Crear nuevo médico

Volver atras

Imagen 72: Lista de todos los médicos.
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B.15 Ver lista de todos los alumnos y acceder a su perfil principal
Para acceder a la lista de todos los alumnos, solo hay que pulsar el boton
“Alumnos” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a una
tabla con todos los alumnos registrados en la aplicacion.
Una vez en esa tabla, si se pulsa el boton “Detalles”, el sistema redirigira al usuario al

perfil principal del alumno seleccionado.

.\'g Gestion Diversidad Usuario: admin1 Rol: Administrador/a
Lista de alumnos: Administrador/a leafeon (NIF: 111AD)

Mostrar Buscar:
10 v
alumnos
Nombre Primer apellido Segundo apellido Nif Accion: Detalles del alumno Accion: Borrar alumno

Juan Garcia Martinez 1M111111A
Marta Fernandez Gonzalez 22222222/
Nacho Monte Romero 33333333A

Mostrando 1 a 3 de 3 alumnos Aritérior n Sigiilerte

Crear nuevo alumno
Volver atras

Imagen 73: Lista de todos los alumnos.

B.16 Ver lista de todas las asignaturas
Para acceder a la lista de todas las asignaturas, solo hay que pulsar el botén
“Asignaturas” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a

una tabla con todas las asignaturas registradas en la aplicacion.

‘Vg Gestion Diversidad Usuario: admin1 Rol: Administrador/a
Lista de asignaturas: Administrador/a leafeon (NIF: 111AD)
Mostrar Buscar
10 v
asignaturas
Nombre Accion: Borrar Asignatura Accion: Modificar Asignatura
Mostrando 1 a 4 de 4 asignaturas Airberic . Sialiente
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Imagen 74: Lista de todas las asignaturas.

B.17 Ver lista de todas las matriculas
Para acceder a la lista de todas las matriculas, solo hay que pulsar el botén
“Matriculas” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a

una tabla con todas las matriculas creadas en la aplicacion.

QV; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a
Lista matriculas de alumnos
Mostrar Buscar
10 v
matriculas
Alumno Nif Asignatura Accion: Borrar matricula
Juan 1M111111A Calculo
Juan 11111111A Algebra
Juan 11111111A Java
Marta 22222222A Calculo
Nacho 33333333A Lengua
Nacho 33333333A Algebra
Mostrando 1 a 6 de 6 matriculas antsiioe B siciient
« Bl s

Imagen 75: Lista de todas las matriculas.
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B.18 Ver listas de todas las docencias

Para acceder a la lista de todas las docencias, solo hay que pulsar el botén
“Docencias” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a

una tabla con todas las docencias creadas en la aplicacién.

'Vf Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Lista docencias de profesores

Mostrar Buscar:
0 v
docencias
Profesor Nif profesor Asignatura Accién: Borrar docencia
Alejandro 1111111P Caleulo
Alejandro 1111111P Lengua
Alejandro 11111111P Java
Carmen 22222222P Cleulo
Daniel 33333333P Lengua
Laura 44444444p Algebra
Mostrando 1 a 6 de 6 docencias anterior I Siouiente

Crear nueva docencia
Volver atras

Imagen 76: Lista de todas las docencias.

B.19 Ver lista de todos los informes
Para acceder a la lista de todos los informes, solo hay que pulsar el boton
“Informes” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a una

tabla con todos los informes creados en la aplicacién.

"'; Gestion Diversidad Usuario: admin1 Rol: Administrador/a
Lista de informes: Administrador/a leafeon (NIF: 111AD)

Mostrar Buscar:
10 v
informes
Alumno(NIF) Médico(NIF) Fecha fa: Oetalles Sol Accio: Borrar e G
informe informe titular

o T
111111 4
Juan (111111114) A111111M) 2306554 Cambiar médico
Juan (11111111A)  Carlos (33333333M) b
23:00:51
Marta N 2023/05/34 & il
(222222208 Javier (22222222M) 230838 Cambiar médico
Nacho 2023/05/31
i TS
(333233334) Carlos (33333333M) 230951 Cambiar médico

Mostrando 1 4 de 4 informes Antetio S

Crear nuevo Informe
‘

Imagen 77: Lista de todos los informes.
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B.20 Lista de la informacion sobre las pantallas

Para acceder a la lista de la informacidén sobre las pantallas, solo hay que pulsar el
boton “Pantallas” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al

usuario a una tabla con la informacién en cuestion.

"y Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Lista de pantallas

Mostrar Buscar:
0 v
pantallas
Id Nombre Descripcion

La pantalla “alumno” podra mostrar informacion basica de un alumno, como su nombre y apellidos. También, los usuarios podran
viajar a las pantallas "lista_asignatura” y "lista_informes" que tengan que ver con dicho alumno si tienen los permisos necesarios
para ello, excepto para "médico®, el cual no podra acceder a "lista_asig . Solo el rol *admini ion" podra editar la
informacién de un alumno, ademas de sus matficulas.

1 alumno

La pantalla "profesor” podra mostrar informacion basica de un profesor, conio su nombre y apellidos. También, los usuarios
2 profesor podran viajar a las pantallas "lista_asignatura” y “lista_alumnos" que tengan que ver con el profesor si tienen los permisos
necesarios para ello. Solo el rol "administracion* podra editar |a infofmacion de un profesor, ademas de sus docencias.

La pantalla "medico” podra mostrar informacion basica de un médicé, como su nombre
3 medico viajar a las pantallas "lista_informes” y “lista_alumnos" que tengé
para ello. Solo el rol “administracion” poy

También, los usuarios podran

=nen los permisos necesarios
asica de un médico.

La pantalla "administracion” podra mostrar informaciopibasica de'un administrativo, como su nombre y apellidos. También se
podra viajar a las pantallas “lista_profesores”, "lista_medicos®, “lista_alumnos", "lista_asignaturas”, "lista_pantallas®, “lista_informes",

4 administracion . ke L e 4 . o e o r
lista_matriculas”, “lista_docencias” y "auditoria”, teniendo completa informacion sobre todos los datos. Solo el rol administracion -

Volver atras

Imagen 78: Lista con la informacion sobre las pantallas de la aplicacion.

B.21 Lista de todas las auditorias

Para acceder a la lista de todas las auditorias, solo hay que pulsar el botén
“Auditorias” en el perfil principal de un administrador. El sistema llevara al usuario a

una tabla con todas las auditorias registradas por la aplicacion.

.g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Lista de auditorias

Mostrar Buscar:
0 v
auditorias
Nif usuario Pantalla Accién Fecha de la accién
111AD lista_matriculas Nueva matricula con NIF -Luu_’ﬁb: 33333333A y asignatura: Algebra 2023/05/31 23:37:16
111AD lista_matriculas Matricula borrada entre el alufiino con NIF: 11111111A y la asignatura: Algebra 2023/05/31 23:1645
111AD lista_matriculas Nueva matricula coft 1111111A y asignatura: Algebra 2023/05/31 23:16:29
111AD lista_matriculas Nueva matrigila con NIF alumne: 333333334 y asignatura: Lengua 2023/05/31 23:14:54
111AD lista_matriculas Nueva’né@;an‘ni?alumnoz 22222222A y asignatura: Calculo 2023/05/31 23:14:49
111AD lista_matriculas Nuevafhatricula con NIF alumno: 11111111A y asi : P 6 /05/31 23:12:37
111AD lista_docencias Nueva docencia con NIF profesor: 44444444P y asignatura: Algebra 2023/us}§1 2 y
111AD lista_docencias Nueva docencia con NIF profesor: 33333333P y asignatura: Lengua 2023/05/3123:11:54
111D lista_docencias Nueva docencia con NIF profesor: 22222222P y asignatura: Calculo 2023/05/31 z;m::'se i _a

<
Volver atrds %2

Imagen 79: Lista de todas las auditorias.
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B.22 Crear un nuevo alumno
Para crear un nuevo alumno, el usuario debe encontrarse en una lista de alumnos
(como en el punto B.15). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla habra un boton
llamado “Crear nuevo alumno”. Si el usuario pulsa ese boton, el sistema llevara al
usuario a otra vista donde podra rellenar los atributos necesarios para la creaciéon de un
nuevo alumno. Una vez rellenados los atributos de forma correcta, solo falta que el

usuario pulse el botén “Crear alumno” para completar dicha accion.

“'{ Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo/a alumno/a
Un/a alumno/a debera tener un informe asignado como minimo

Nif:

Usuario:

Password:

Confirmar Password:

Nombre:

Primer apellido

Segundo agéllide?

Seleccione el archivo PDF:

Elegir archivo |No se ha seleccionado ningun archivo

Médico titular

Crear alumno

Imagen 80: Pantalla de creacién de un alumno.

B.23 Borrar un alumno
Para borrar un alumno, el usuario debe encontrarse en una lista de alumnos
(como en el punto B.15). Una vez en dicha pantalla, en las filas de la tabla, a la derecha
del todo, se encuentra un botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese botén, el
sistema llevard al usuario a otra vista donde preguntara al usuario si esta seguro de
borrar el alumno en cuestion. Si el usuario pulsa el boton “Borrar Alumno/a”, habra

eliminado con éxito el usuario de tipo alumno.
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"'l; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

¢Seguro que quieres borrar el/la alumno/a?

Nombre:

Juan

Primer Apellido:
Garcia

Segundo Apellido:
Martinez

Nif:
TM1M11111A

Imagen 81: Pantalla de borrado del alumno Juan con NIF: 11111111A.

B.24 Modificar un alumno

Para modificar un alumno, el administrador debe encontrarse en el perfil
principal de un alumno (como en el punto B.9). Una vez en dicha pantalla, habra un
boton llamado “Modificar alumno”. Si el usuario pulsa ese boton, el sistema llevara al
usuario a otra vista donde mostrara los atributos con los valores actuales del alumno. El
administrador puede modificar esos valores, y si desea que se guarden los cambios

realizados, solo tendria que pulsar el boton “Modificar”.

“'\; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion del/a alumno/a

Nombre:
Juan

Primer apellido:
Garcia
Segundo apellido:
Martinez
Nif:
1MM11111A

Modificar alumno

Volver atras

Imagen 82: Perfil principal de un alumno accedido como administrador.
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“"; Gestién Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar alumno/a
Nombre:

o \

Primer Apellido
Garcia

Segundo Apellido:
Martinez

Usuario:
juangm53

Password:

Imagen 83: Pantalla de modificacién de un alumno.

B.25 Crear un nuevo profesor

Para crear un nuevo profesor, el usuario debe encontrarse en una lista de
profesores (como en el punto B.13). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla habra
un botén llamado “Crear nuevo profesor”. Si el usuario pulsa ese boton, el sistema
llevara al usuario a otra vista donde podra rellenar los atributos necesarios para la
creacion de un nuevo profesor. Una vez rellenados los atributos de forma correcta, solo

falta que el usuario pulse el botén “Crear profesor” para completar dicha accién.

“'g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo/a profesor/a

Nif:

Usuario:

Pass\n;ord:
Confirmar Password:
Nombre:
Primer apellido:

Segundo apellido:

y |

Imagen 84: Pantalla de creacién de un profesor.
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B.26 Borrar un profesor

Para borrar un profesor, el administrador debe encontrarse en una lista de
profesores (como en el punto B.13). Una vez en dicha pantalla, en las filas de la tabla, a
la derecha del todo, se encuentra un botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese
boton, el sistema llevara al usuario a otra vista donde preguntara al usuario si esta
seguro de borrar el profesor en cuestion. Si el usuario pulsa el botén “Borrar Profesor”,

habra eliminado con éxito el usuario de tipo profesor.

“'l}' Gestién Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

;Seguro que quieres borrar el/la profesor/a?

Nombre:
Alejandro

Primer Apellido:
Gomez

Segundo Apellido:

Lopez

Nif:
11111111P

Imagen 85: Pantalla de borrado del profesor Alejandro con NIF: 11111111P.

B.27 Modificar un profesor
Para modificar un profesor, el administrador debe encontrarse en el perfil
principal de un profesor (como al final del punto B.13). Una vez en dicha pantalla, habra
un botén llamado “Modificar profesor”. Si el usuario pulsa ese boton, el sistema llevara
al usuario a otra vista donde mostrara los atributos con los valores actuales del profesor.
El administrador puede modificar esos valores, y si desea que se guarden los cambios

realizados, solo tendria que pulsar el boton “Modificar”.
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""; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion del profesor
Nombre
Alejandro
Primer apellido:
Goémez
Segundo apellido:
Lopez
Nif del profesor:
11111111P

Modificar profesor

Volver atras

Imagen 86: Perfil principal de un profesor accedido como administrador.

."g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar profesor

Nombre:

Alejandro

Primer Apellido:

Gomez

Segundé Apellido:
Lopez

Usuario:
alegl24

Password:

Volver atras

Imagen 87: Pantalla de modificacién de un profesor.

B.28 Crear un nuevo médico
Para crear un nuevo médico, el usuario debe encontrarse en una lista de médicos
(como en el punto B.14). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla habra un boton
llamado “Crear nuevo médico”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara al
usuario a otra vista donde podra rellenar los atributos necesarios para la creacion de un
nuevo médico. Una vez rellenados los atributos de forma correcta, solo falta que el

usuario pulse el botén “Crear médico” para completar dicha accién.
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"'g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo médico

Nif

Usuario

 Password
Confirmar Password \

Nombre

Apellido1

Apellido2

Crear médico
Volver atras

Imagen 88: Pantalla de creacién de un médico.

B.29 Borrar un médico

Para borrar un médico, el administrador debe encontrarse en una lista de
meédicos (como en el punto B.14). Una vez en dicha pantalla, en las filas de la tabla, a la
derecha del todo, se encuentra un botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese boton,
el sistema llevara al usuario a otra vista donde preguntara al usuario si esta seguro de
borrar el médico en cuestion. Si el usuario pulsa el botén “Borrar Médico”, habra

eliminado con éxito el usuario de tipo médico.

‘W; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

:Seguro que quieres borrar el médico?

Nombre:
Carlos

Primer Apellido:
Ramiréz

Segundo Apellido:

Navarro

Nif:
33333333M

Imagen 89: Pantalla de borrado del médico Carlos con NIF: 33333333M.
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B.30 Modificar un médico

Para modificar un médico, el administrador debe encontrarse en el perfil
principal de un médico (como al final del punto B.14). Una vez en dicha pantalla, habra
un botén llamado “Modificar médico”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara
al usuario a otra vista donde, mostrara los atributos con los valores actuales del médico.
El administrador puede modificar esos valores, y si desea que se guarden los cambios

realizados, solo tendria que pulsar el boton “Modificar”.

‘W,’ Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Informacion de médico

Nombre:
Carlos

Primer apellido:
Ramirez

Segundo apellido:
Navarro
Nif:
33333333M

Modificar médico

Volver atras

Imagen 90: Perfil principal de un médico accedido como administrador.

"'\; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar médico

Nombre:
Carlos

Primen Apellido:

Ramirez

Segundo Apellido:
Navarro

Usuario:

{ carlosrn22

Password:

Imagen 91: Pantalla de modificacién de un médico.
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B.31 Crear una nueva asignatura

Para crear una asignatura, el administrador debe encontrarse en una lista de
asignaturas (como en el punto B.16). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla habra
un botén llamado “Crear nueva asignatura”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema
llevara al usuario a otra vista donde podra rellenar los atributos necesarios para la
creacion de una nueva asignatura. Una vez rellenados los atributos de forma correcta,

solo falta que el usuario pulse el botén “Crear asignatura” para completar dicha accion.

"'l; Gestién Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nueva Asignatura

Nombre:
\

Imagen 92: Pantalla de creacion de una asignatura.

B.32 Borrar una asignatura
Para borrar una asignatura, el administrador debe encontrarse en una lista de
asignaturas (como en el punto B.16). Una vez en dicha pantalla, se encuentra un botén
llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese boton, el sistema llevara al usuario a otra vista
donde preguntara al usuario si esta seguro de borrar la asignatura en cuestion. Si el

usuario pulsa el botén “Borrar Asignatura”, habra eliminado con éxito la asignatura.

“"; Gestién Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

¢Seguro que quieres borrar esta asignatura?

Nombre:
Calculo

Borrar Asignatura

Imagen 93: Pantalla de borrado de la asignatura con nombre: Calculo.
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B.33 Modificar nombre de una asignatura
Para modificar una asignatura, el administrador debe encontrarse en una lista de
asignaturas (como en el punto B.16). Una vez en dicha pantalla, habra un botén llamado
“Modificar”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara al usuario a otra vista
donde, mostrara el nombre actual de la asignatura. El administrador puede modificar
este valor, y si desea que se guarden los cambios realizados, solo tendria que pulsar el

botén “Modificar”.

"'\: Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Modificar Asignatura

Nombre:
Calculo

Volver atras

Imagen 94: Pantalla de modificacién de una asignatura.

B.34 Crear una nueva matricula
Para crear una matricula, el administrador debe encontrarse en la lista de
matriculas (especificamente el punto B.17). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla
habra un botén llamado “Crear nueva matricula”. Si el usuario pulsa ese botdn, el
sistema llevard al usuario a otra vista donde podra buscar los alumnos y asignaturas
necesarias para la creacién de una nueva matricula. Una vez seleccionado tanto el
alumno como la asignatura, solo falta que el usuario pulse el botén “Crear matricula”

para completar dicha accién.

Q\'[; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nueva matricula

Alumno/a:

Asignatura:

Crear matricula
Volver atras

Imagen 95: Pantalla de creacién de una matricula.
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B.35 Borrar una matricula
Para borrar una matricula, el administrador debe encontrarse en la lista de
matriculas (especificamente el punto B.17). Una vez en dicha pantalla, se encuentra un
botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara al usuario a otra
vista donde preguntara al usuario si esta seguro de borrar la matricula en cuestidn. Si el

usuario pulsa el botén “Borrar matricula”, habra eliminado con éxito la matricula.

“"; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

:Seguro que quieres borrar esta matricula?

Alumno:
Juan

Nif:
11111111A

Asignatura:
Calculo

Borrar matricula

Imagen 96: Pantalla de borrado de una matricula con el alumno Juan (NIF: 11111111A)

y asignatura Calculo.

B.36 Crear una nueva docencia
Para crear una docencia, el administrador debe encontrarse en la lista de
docencias (especificamente el punto B.18). Una vez en dicha pantalla, debajo de la tabla
habra un botén llamado “Crear nueva docencia”. Si el usuario pulsa ese boton, el
sistema llevara al usuario a otra vista donde podra buscar los profesores y asignaturas
necesarias para la creacion de una nueva docencia. Una vez seleccionado tanto el
profesor como la asignatura, solo falta que el usuario pulse el boton “Crear docencia”

para completar dicha accién.

\"l; Gestién Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nueva docencia

Profesor/a:

Asignatura;

190



Imagen 97: Pantalla de creacion de una docencia.

B.37 Borrar una docencia
Para borrar una docencia, el administrador debe encontrarse en la lista de
docencias (especificamente el punto B.18). Una vez en dicha pantalla, se encuentra un
botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara al usuario a otra
vista donde preguntara al usuario si esta seguro de borrar la docencia en cuestion. Si el

usuario pulsa el botén “Borrar docencia”, habra eliminado con éxito la docencia.

“'(f Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

¢Seguro que quieres borrar esta docencia?

Profesor:
Alejandro

Nif:
11111111P

Asignatura:
Calculo

Borrar docencia

Imagen 98: Pantalla de borrado de una docencia con el profesor Alejandro (NIF:

11111111P) y asignatura Calculo.

B.38 Crear un nuevo informe

Para insertar un nuevo informe, el administrador debe encontrarse en una lista
de informes (como en el punto B.19, aunque puede ser cualquier lista de informes). Una
vez en dicha pantalla, debajo de la tabla habra un botén llamado “Crear nuevo
Informe”. Si el usuario pulsa ese botdn, el sistema llevara al usuario a otra vista donde
podra buscar los médicos y alumnos necesarios para la creacién de un nuevo informe.
Ademas, tendra que proporcionar un documento en formato PDF para el contenido del
informe mediante el uso del botén “Elegir archivo”. Una vez rellenados todos los
campos, solo falta que el usuario pulse el botén “Crear informe” para completar dicha

accion.
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.W; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Crear nuevo Informe
Medico:
Alumno/a:

alumno/a

Seleccione el archivo PDF:
Elegir archivo | No se ha seleccionado ningtin archivo

Crear informe

Imagen 99: Pantalla de creacion de un informe.

B.39 Borrar un informe
Para borrar un informe, el administrador debe encontrarse en una lista de
informes (como en el punto B.19, aunque puede ser cualquier lista de informes). Una
vez en dicha pantalla, se encuentra un botén llamado “Borrar”. Si el usuario pulsa ese
boton, el sistema llevara al usuario a otra vista donde preguntara al usuario si esta
seguro de borrar el informe en cuestién. Si el usuario pulsa el botén “Borrar Informe”,

habra eliminado con éxito el informe.

Q“g Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

¢Seguro que quieres borrar el informe?

Borrar Informe

Imagen 100: Pantalla de borrado de un informe.

B.40 Cambiar el médico titular de un informe
Para cambiar el médico titular de un informe, el administrador debe encontrarse
en una lista de informes (como en el punto B.19, aunque puede ser cualquier lista de
informes). Una vez en dicha pantalla, se encuentra un botén llamado “Cambiar médico”.
Si el usuario pulsa ese boton, el sistema llevara al usuario a otra vista donde podra
seleccionar otro médico titular para un informe. Si el usuario pulsa el botén “Cambiar

médico” después de haber elegido un nuevo médico, habra cambiado el médico titular

de un informe con éxito.
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Q‘W; Gestion Diversidad Perfil Principal Usuario: admin1 Rol: Administrador/a

Cambiar el médico de un informe

Alumno:
Juan (11111111A)

Médico actual:
Ricardo (11111111M)

Nuevo médico:

] vo med

Imagen 101: Pantalla de cambio de médico titular.

B.41 Cerrar sesion de un usuario

Para cerrar sesion, lo Unico que tiene realizar el usuario es pulsar el botén
llamado “Cerrar Sesion”. Una vez pulsado dicho botdn, el sistema redirigira al usuario a
la pantalla de inicio de sesién. Da igual en que vista se encuentre el usuario mientras
haya iniciado sesién, pues el boton siempre estara arriba a la izquierda en la barra de

navegacion, al lado de del titulo de la aplicacién web, (el boton de color rojo).

B.42 Volver al perfil principal de un usuario
Para volver al perfil principal del usuario que haya iniciado sesion, lo inico que
tiene que hacer el usuario es pulsar el boton llamado “Perfil Principal”. Una vez pulsado
dicho botdn, el sistema redirigira al usuario a su perfil principal. Da igual en que vista se
encuentre el usuario mientras haya iniciado sesion, pues el botén siempre estara arriba
alaizquierda en la barra de navegacién, al lado del boton “Cerrar Sesion”, (es el botén

de color azul).
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