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Las metodologias activas, entre ellas los procesos ludificados, parten del concepto de la teoria constructivista
del aprendizaje, con el foco sobre la motivacion y el aprendizaje (Quintana y Jurado, 2019). Pantziara y Phili-
ppou (2015) y Moral-Sanchez (2019) afirman en sus investigaciones que la motivacion intrinseca en matema-
ticas esta relacionada con el tipo de actividades teniendo como consecuencia un aprendizaje mas duradero de
los conceptos tratados, al resolver el alumnado problemas con un nivel de dificultad superior, que ni siquiera
fueron planteados originalmente. En su estudio, Buil et al. (2019) demuestran que se tiende a desarrollar la mo-
tivacién intrinseca en cuanto se percibe la experiencia como divertida y hace que se retenga mas informacion
y disfrute en el proceso. La experiencia que se presenta aqui se llevd a cabo con un grupo de 30 estudiantes,
durante 2 afios en 2° ESO y 3° ESO. Se trata de una investigacion-accion educativa donde se pretende analizar
la motivacion extrinseca e intrinseca que se genera al aplicar los entornos gamificados en contextos educati-
vos de la asignatura de matematicas, concretamente en geometria. Para ello, se han utilizado herramientas de
gamificacion y aprendizaje basado en retos mediante el uso de plataformas educativas con sistema de puntos e
insignias, se elaboraron juegos adaptados a los diferentes contenidos. Ademads, el propio alumnado diseid sus
juegos, elaborando las normas y las caracteristicas de estos, partiendo de los contenidos y los objetivos del tema
de los cuerpos geométricos. En la experiencia, se utilizaron diversas herramientas tecnoldgicas de geometria,
destacando en su aplicacion al proceso de gamificacion, en su rama de simuladores, software de realidad au-
mentada (Moral-Sanchez et al., 2020) y realidad virtual con poliedros. Los instrumentos utilizados para la reco-
gida de datos han sido un cuestionario con escala tipo Likert, una entrevista semiestructurada al alumnado y el
diario de observacion de la docente-investigadora. La triangulacion y el analisis mixto de dichos datos pone de
manifiesto no solo el desarrollo de la visualizacion espacial a través del uso del software de realidad inmersiva y
el aprendizaje producido, sino también la evolucion desde la motivacion extrinseca a la motivacion intrinseca
durante el proceso, haciéndose estd mas patente al usar metodologias activas con TIC en geometria.
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