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Resumen

Todo arte necesita un medio para promocionarse al mundo. En estos dias es
imprescindible tener un medio en el cual dar voz a las diversas actividades que se
pretendan realizar, en especial a las que tratan temas relacionados con el arte y la
cultura. Por suerte, hoy en dia existe el mejor altavoz: Internet.

En este TFG se tomara como caso de estudio las necesidades de una asociacion cultural,
cuya actividad consiste en el desarrollo de charlas, ciclos, conferencias, seminarios,
exposiciones y actividades relacionadas por lo general con el arte y la cultura. Sobre
todo, en el ambito académico.

El mayor problema que presenta esta asociacion es la ausencia de un medio donde
promocionar, organizar y almacenar todas las actividades anteriormente mencionadas.
Para resolver estos problemas se plantea desarrollar una aplicacion web a medida que
cumpla con los requisitos necesarios para dar soporte a dichas actividades.

El objetivo sera mejorar la organizacion y la promociéon de estas actividades para hacer
mas facil que la gente participe y se informe de las diferentes actividades anteriormente
mencionadas.

Este proyecto se ha desarrollado utilizando la metodologia Scrum con sprints de 3

semanas usando principalmente Django, MongoDB, HTML, CSS y Bootstrap.
Palabras claves:

Sistemas de informacion, Anélisis y disefio web, Python, Django, Aplicacién web.



Abstract

All kind of art needs a medium to promote itself to the world. These days it is essential
to have médium in which give voice to the various activities that are intended to be
performed. Especialy those that are related to art and culture. Luckily, nowadays there
is the best medium: the Internet.

In this End-of-degree Project, the needs of a cultural association Will be taken as a
case study, whose main activities consists of the development of talks, conferences,
seminars, exhibitions and activities generally related to the world of art and culture.
Above all, in the academic field.

The biggest problem that this association presents is the absence of a way to promote,
organize and store all the aforementioned activities.

To solve these problems, it is proposed to develop a customized web page that meets
the necessary requirements to support these activities.

The objective Will be to improve the organization and promotion of these activities to
make it easier for people to participate and learn about the different activities
mentioned above.

This project has been developed using the Scrum methodology with 3-week sprints

using mainly Django, MongoDB, HTML, CSS and Bootstrap.
Keywords:

Information systems, web’s Analysis and design, Python, Django, Web application
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Introduccion

1.1. Motivacion

La necesidad de tener una plataforma en la cual organizar la informaciéon y comunicar
las diferentes actividades y eventos que realizas es muy importante para una asociacion
cultural. Por eso la mejor de abordar este problema es la creacion de una web
personalizada que dé una solucién a esto.

Lo que se pretende en este TFG es crear una aplicacion que solucione estos problemas

y ayude a esta asociacion a mejorar su forma de promocionar sus actividades.

1.2. Objetivos

El objetivo de este proyecto consiste en el andlisis, el diseno y la implementacién de
una web que ayude a esta asociacion cultural a promocionar y estructurar sus
actividades y su material audiovisual.

Esta web permitira realizar las siguientes acciones

- Envio automatico de correos informativos.



- Subir archivos para que todos los usuarios puedan acceder a ellos.

- Creacién de las actividades que realiza esta asociacion.

- Capacidad de inscripcion en dichas actividades para los usuarios inscritos.

- Capacidad de crear noticias para informar a los usuarios de las ultimas

novedades y eventos.

1.3. Metodologia

Para la gestion del proyecto la metodologia de trabajo sera Scrum, adaptada a un
proyecto desarrollado por una sola persona. De esta forma se abordara una estrategia
de trabajo incremental, organizada en diferentes sprints, en los que se desarrollaran
las historias de usuario que se identifiquen en las fases previas del proyecto. Se

utilizara UML como lenguaje de modelado.

1.4. Entorno tecnolégico

Para este proyecto se ha desarrollado utilizando como lenguaje principal Python,
usando el framework de Django para el backend y para el frontend se ha utilizado
HTML y CSS, utilizando el framework de Bootstrap.

Se ha utilizado RabbitM() como broker de mensajeria para el envio de mensajes
asincronos.

Para la gestién de las tareas del proyecto se ha utilizado Taiga.

El Modelado de la aplicacién se ha llevado a cabo con Visual Paradigm.

1.5. Estructura de la memoria
La estructura de la memoria es la siguiente:
- Contexto: en él se detalla el proceso que sigue la asociacion a la hora de

realizar sus actividades y se evalian diferentes aplicaciones similares.



Anélisis: se describen los requisitos de la aplicacién y se detalla el sistema a
implementar. Explicando los casos de usos.

Diseno: se detalla el proceso de disefnio de la aplicacion. Explicando los
diferentes diagramas relacionados con la aplicacién.

Implementacion: se detalla la estructura del proyecto y la implementacion de
una de sus caracteristicas principales.

Conclusiones: pensamientos finales sobre el proyecto.






Contexto

En este apartado se va a proceder a describir la idea de negocio y a analizar

diferentes aplicaciones que actiian de manera similar a la realizada.

2.1. Descripcion de la asociacion y de las actividades

culturales.

Malas Lenguas es una comunidad de aprendizaje asociada al proyecto llamado las
oficinas impulsado por el Area de Artes Visuales y el Area de musica de la Madraza,
Centro de Cultura Contemporanea de la Universidad de Granada y de la Casa de
Porras del Vicerrectorado de Extensiéon Universitaria y de Patrimonio, con la
colaboracion de Casa del Estudiante del Vicerrectorado de Estudiantes y
Empleabilidad.

Este proyecto tiene como objetivo principal fomentar la divulgacion cientifica y
académica tanto dentro como fuera de la comunidad universitaria. Se trata de crear un
espacio en el que el estudiantado, ya sean alumnos de grado o de doctorado, puedan

compartir sus descubrimientos y avances de forma més accesible y dindmica. A través
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de la organizacion de conferencias, podcasts y otros eventos similares se busca promover
el intercambio de conocimientos y el debate de ideas entre los miembros de la
comunidad universitaria.

Esta iniciativa busca involucrar a los estudiantes de la universidad en la difusion de
sus investigaciones. Se espera que esta actividad no solo contribuya al avance del
conocimiento, sino que también permita a los participantes adquirir y mejorar
habilidades de comunicaciéon y divulgacién que les seran ttiles a lo largo de su futura
carrera profesional.

En resumen, este proyecto es una oportunidad para que el alumnado de la comunidad
universitaria tenga un espacio de encuentro, dialogo y exposicién en torno a los
diferentes temas que se planteen dentro del marco de la cultura y la investigacion.
Malas lenguas provee un espacio inclusivo, abierto y accesible donde cualquier

integrante de la comunidad universitaria puede aportar una propuesta.

La presentacion de las propuestas es un aspecto fundamental en el funcionamiento de
Malas Lenguas.

Las propuestas se dividen en dos grupos diferenciados:

- Propuestas del equipo de Malas Lenguas.

- Propuestas externas al equipo de Malas Lenguas.

Toda propuesta debe enviarse a los canales de comunicacién abiertos, en este caso el
correo electronico propio de Malas Lenguas, adjuntando en copia al correo electrénico
de Casa de Porras, incluyendo los datos personales requeridos y la titulacion a la que
se adscribe el interesado.

Toda propuesta recibida serd evaluada conforme a una serie de criterios establecidos
por la propia Casa de Porras, siempre intentando abarcar un amplio espectro
cronologico y tematico para dirigirse a la sociedad y al resto del mundo universitario

interesado. En todo momento se respetaran las normas de proteccion de datos de la
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propia Universidad de Granada. De esta manera se busca garantizar la privacidad y
seguridad de los datos personales adquiridos de los propios usuarios.
Entre las propuestas que se han aceptado desde que Malas lenguas fue creada, se
encuentran:

e [xposiciones

e [Entrevistas

e Debates

e Seminarios

o (Certamenes de poesia
Ademas, en la era digital en la que nos encontramos, se han aceptado propuestas que
utilizan plataformas y redes sociales como herramientas de difusiéon. Por ejemplo, se
han aceptado:

. Hilos de Twitter hablando sobre diferentes temas relacionados con artistas y

diferentes figuras del arte.
. Posts de Instagram mostrando informacion mediante fotos de manera
dinamica.

Todos estos posts han sido y seran publicados en las cuentas de Twitter e Instagram
(@MalasLenguasDE) de Malas lenguas.
Una vez la propuesta ha sido analizada, se procede a la comunicacion con el creador
de dicha actividad para que pueda prepararse el desarrollo de la actividad propuesta.
Tanto el formato como el contenido de esta.
Malas Lenguas no se interpone en el desarrollo ni en el contenido de las actividades
propuestas por los usuarios pertenecientes a la Universidad de Granada para asi no
perjudicar a la calidad de esta. La actividad al haber sido analizada con anterioridad
se sabe que cumple con los requisitos que la Casa de Porras establece y por ende es

apta para su posterior realizacion.



Una vez la propuesta haya sido aceptada, la asociacién se comunica con el creador de
esta, estableciendo los parametros de la actividad, siempre, atendiendo a la naturaleza
de la propuesta. Por ejemplo, acordando la fecha de una presentacion o una conferencia.
Indiferentemente de que la actividad sea de manera presencial o no, esta fecha debera
ser elegida de manera que no coincida con ninguna otra actividad cultural programada
por La Madraza, Centro de Cultura contemporanea, para asi, poder evitar los
solapamientos de actividades que afecten a la asistencia del ptiblico que esté interesado
en las mismas.

Cuando se establece una fecha para la actividad a desarrollar, se procede a la difusién
de la actividad mediante los diferentes canales de comunicacién activos que haya en el
momento. Generalmente se usan las redes sociales de Instagram, Twitter y Facebook
para su difusion.

Las propuestas realizadas por el equipo de Malas Lenguas por lo general se basan en la
generacion de los diferentes posts informativos sobre diferentes temas relacionados con
el mundo del arte y la cultura, como los anteriormente mencionados hilos de Twitter
y posts de Instagram. Ademads, también son los organizadores de las entrevistas con
diferentes personas o grupos dentro del mundo del arte y la cultura.

Las propuestas realizadas por el equipo de Malas Lenguas siguen el mismo protocolo
que las propuestas realizadas por el alumnado de la universidad de Granada.

Para la difusion de las actividades, se elabora un cartel para dicha actividad,
visualmente relacionado con la actividad a desarrollar. Siempre incluyendo los logos
tanto de Malas Lenguas como de los diferentes centros asociados, en este caso, la
Universidad de Granada y la Madraza, centro de cultura contemporanea. A
continuacion, se van a mostrar algunos de los carteles creados para actividades que en

su momento fueron aceptadas y realizadas.
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Figura 1: Facebook. Ejemplo de cartel [1]

Toda actividad presencial se realizara en la sede del Palacio del Almirante, siempre y
cuando se le haya dado el visto bueno a la actividad y se le haya designado una fecha

que asi lo permita.

2.2. Modelos de evaluaciéon de aplicaciones similares.
A continuacién, se evaluaran una serie de aplicaciones web con similitudes respecto a
las necesidades de Malas Lenguas.

El modelo de calificacion consistira en las siguientes partes:



Criterio ﬂ Ponderacién (1-4) -

A. FUNCIONALES

1. Contenido

1.1. Gestidn de Noticias
1.2. repositorio de material
1.3. Gestidn de Actividades
1.4. Gestidn de asistencia
Subtotal Conenido

N[ |W

2. Mensajeria
2.1. Gestién de Newsletter 3
2.2. Gestidn de notificaciones 3
Subtotal Mensajeria

3. Seguridad
3.1. Control de Acceso 2
3.2 Gestién de usuarios 3
Subtotal Seguridad

B. NO FUNCIONALES

Accesibilidad
Rendimiento
Adaptabilidad
Escalabilidad
Personalizacién
Subtotal no funcional

NIN(WIA |

TOTAL

Figura 2: Modelo de calificacion

2.2.1. CAC — Centro de Arte contemporaneo
Esta web estd creada por el ayuntamiento de malaga y financiada por los fondos
NextGenerationEU. Fue creada en 2003 y ha estado actualizandose de manera reiterada
durante los afios. Estd creada mediante WordPress y WooCommerce, es decir, sus

lenguajes principales son PHP y JavaScript [2]
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La funcionalidad de la web es informar de los distintos eventos y exposiciones que se
encuentran o se encontraran disponibles dentro del CAC. Segtin su web su misién es la
siguiente:

El Centro de Arte Contemporaneo de Malaga, tiene como propédsito acercar el Arte
Contemporaneo a la poblacién, mediante exposiciones culturales para la ciudad de
Malaga. [3]

La web sigue una arquitectura Modelo-Vista-Controlador.

Estas son algunas capturas de como se ve la web:
cacmélaga NAATI WA S ACIVOIOES v EUCAOMN e BRUOTICAS  WINA  DINOAS  COMMDID.S  COMKCO & W D

Jorge Galindo

L ajes

10.09.23

ACTIVIDADES

Encuesta de satisfaccion
por favor, rellena esta encuesta y ayudanos a mejorar

Figura 3: Home CAC

cacmalaga e Ty v - MUCACOR ©  BECOTICA +  FORA  TENOA v COMNDD v COVIKTO & W D

Erv— = - -

Préximamente v

o) -

Ultimos Eventos Pasados

oo 1 - xgeni 10

Calendario visitas comentadas
Visitas Comentadas Agosto mes de agosto

o1 @ 9862130
2
Encuentro con Juan del Junco: El Lenguaje del
artista
= g

Charla - Concierto: Realismo psiquico. Poesia,
arte y psicoanalisis

Figura 4: Seccion de actividades CAC
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El modelo de calificaciéon es el siguiente:

76 228
54 216
40 160
20 40

644
82 246
30 90

336
64 128
57 171

299
90 360
80 320
74 222
63 126
67 134

1162

2441

Figura 5: Modelo calificacion CAC

2.2.2. AF - Alianza Francesa

Alianza Francesa ha sido creada por Onion st, una agencia de marketing digital

malaguena especializada en WordPress.

Los primeros indicios visibles de la web son de 2023. La web estd4 creada mediante
WordPress, utilizando los lenguajes PHP en la parte de backend y JavaScript en la

parte de frontend. [4]

La funcién de la web segtin su ellos es la siguiente:
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Alianza francesa es una organizaciéon que se basa en la produccién, colaboraciéon y

difusién de eventos franceses y francéfonos. [5]

Estas son algunas capturas de la web.

)
Q Academia  Cursos  Exdmenes  Cursos de Francés Online ‘;/ ) Eventos cuturales  Blog W Micesta ® Ingreso f v

——
‘ = A gy

s 4

Convocatoria DELF/DALF
Adultos de septiembre de
2023. jInscripcion ya
disponible!

VER MAS

CONVOCATORIA | £y {1iNES

La institucion

Desde su creacion en Malaga en 1967, | - s completa, siempre: Pon a prueba tus conocimientos de
fiel a sus principios fundacionales de  con profesores nativos lengua francesa y consigue ka tnica
diglogo y cultura. fos: ‘conocimientos | acreditacion europea oficial

OUIENES SOMOS
- La Alianza Francesa fue creada en 1883 en

Alianza Francesa Paris, en torno a personalidades como Julio

de Mélaga Verne, l_LIlS vPasteurrFerdmand de Lgsseps
Armand Colin o Jules Renan. Actualmente

representa la primera red cuitural mundial, con

832 centros en 132 paises en los cinco

continentes.

Desde su creacion en Malaga en 1967 y hasta la
fecha, ha sido fiel a sus principios
fundacionales de dialogo y de reciproca
promocion entre las culturas francéfonas y
espafiola. Ofrece cursos para todas las edades y
todos los niveles con diplomas
internacionalmente reconocidos, en modalidad
presencial y online.

Figura 6:Home AF
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https://www.alianzafrancesamalaga.es/academia/que-es-alianza-francesa/#/

I
jo)

Alumnos
Todos

Adultos

Juniors (+10 afios)

Infantil (5-9 afios)

Tipo

Todos
Cuatrimestrales
Intensivos
Preparatorios
Actividades
Anuales

Online
Presencial
Comodal
Septiembre 2023

Nivel
Todos
Bésico
Intermedio

Avanzado

Figura 7:Cursos AF

Academia Cursos  Examenes  Cursos de Francés Online G Eventos culturales  Blog W Micesta ® Ingreso

Allancelicx

Elige el curso que mejor se adapte a ti

Curso de francés
cuatrimestral adultos

Curso de francés
cuatrimestral
paraadultos:

NT[N\KV( m-m

Curso de frances adultos Curso de francés adultos Cursos intensivos (84
rimestral cuatrimestral (sabados) horas) para adultos
Oe!ubre 2023 (42 horas) Octubre 2023 (42 horas)

Taller'der=

- i
S so intensivo
preparaciony defrancés $
DELF/DALF en franceés
Taller de preparacion Cursos de francés Curso de conversacion
intensivos para adultos en francés adultos
Septiembre 2023 Septiembre 2023 Septiembre 2023

Curso de repaso de Curso de francés anual
francés ji |umor 81) (De12a junior 2023/24

Figura 8:

Q htasie  Cumss Biens: Curscs s Frassd Onins

unes, 12 jurio 2023

s Earsscotursies  Bog WM @ rowo fow

Eventos culturales

unes, 05 e

Vuelve el Blablaperé en junio, con La cinémathéque: courts

Cerveza Victoria

métrages pour le mois de la Fierté

LGTBIQ (Junio 2023)

fueves, 20 36 2023

La cinémathéque: ‘Rouge’ (mayo
2023)

seccion de eventos AF

martes, 18 302023 juewes, 13 3812023
Espectaculo danza-teatro ‘LA Blablaperé: intercambio de

BALEINE. Pas la siréne’, con idiomas y experiencia cultur:
Arari Danza

@
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El modelo de calificaciéon es el siguiente:

Valoracion Alianza Francesa (0-100)

ull Calificacion Alianza Francesa

79 237
36 144
86 344
78 156
881
76 228
45 135
363
65 130
84 252
382
18 72
80 320
67 201
63 126
61 122
841
2467

Figura 9: Modelo de calificacion AF
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2.2.3. SS - Sevilla Secreta

Sevilla Secreta ha sido creada por la empresa Fever. Una empresa startup espanola

nacida en 2014. [6]

La web esta creada mediante WordPress, utilizando los lenguajes PHP en la parte de

backend y JavaScript en la parte de frontend. [7]

La web sigue una arquitectura Modelo-Vista-Controlador.

Sevilla Secreta es una guia online en la cual se oferta y promociona los distintos bares,

restaurantes, museos y eventos que ofrece, en este caso, Sevilla [8]

* SEVIL[—A SECREI-A &3 Suscribirse 0 L 4 o Q

QUE HACER NOTICIAS GASTRONOMIA CULTURA ESCAPADAS NATURALEZA Y BIENESTAR GUIAS SECRETAS

I =

NO TE LO PIERDAS

12 hoteles de Sevilla con
piscina en sus terrazas:
idilios refrescantes desde...

Vera Fauna: “Estamos
viviendo un desengano
L1 muy grande con Sevilla”

8 bares con musica en
directo en Sevilla para

«Quien fue a Sevilla perdio
su silla»: el origen de esta

Las ‘Noches de Verano’ de este palacio mudéjar se cierran i
popular expresion

hoy con un ultimo concierto gratis

En la plaza Calderén de la Barca, frente al Mercado de calie Feria, ol...

QUE HACER | >

explorar la escena musical...

Lo mejor de Sevilla en tu correo

Suscribete a nuestra newsletter y no te pierdas lo
mejor de tu ciudad.

SUSCRIBIRSE

B Acepto los términos v condiciones

Figura 10: Home SS

16



% SEVILLA SECRETA (e}

QUEHACER NOTICIAS GASTRONOMIA CULTURA ESCAPADAS NATURALEZAY BIENESTAR GUIAS SECRETAS I

[=

Noticias

La actualidad en clave local. Informacion y noticias para estar
al tanto de todo lo que ocurre en Sevilla

Lo mejor de Sevilla en tu correo

Suscribete a nuestra newsletter y no te
pierdas lo mejor de tu ciudad.

_ S

[l Acepto los términos y condiciones

La Torre del Oro de Sevilla celebra a sus campeonas y se
ilumina con Olga Carmona e Irene Guerrero
El pasado domingo celebrabamos la victoria de la seleccion espanola de futbol femenino

frente a Inglaterra, que las convirtié en campeonas del mundo en esta disciplina. Una
euforia de la

Figura 11: Noticias SS

% SEVILLA SECRETA

|QUEHACER NOTICIAS GASTRONOMIA CULTURA ESCAPADAS NATURALEZA Y BIENESTAR GUIAS SECRETAS

8 montaditos de ‘pringa’ para relamerse en
Sevilla

El tapeo andaluz, como cualquier arte, cuenta con grandes ¢

sicos imperecederos y los montaditos de pringa

son el buque insignia sevillano.

Lo mejor de Sevilla en tu correo

Suscribete a nuestra newsletter y no te
pierdas lo mejor de tu ciudad.

[l Acepto los téeminos v condiciones

reserva un par de joyas autoctonas que encandilan a cualquier turista y reafirman
al sevillano y sevillana, orgullosos de las adictivas viandas gastronomicas que ofrece la

ciudad. El montadito de pring4a, el mana de las mafnanas Za, conquista
el callejero figurando satisfecho en las carta D

La pringa, relleno infalible de este pequeno bocadillo, se prepara con las carnes que se
usan para hacer un cocido. Asi, llevarse a |a boca es

mini bocado implica una amalgama

de carne de cerdo, pollo, tocino, chorizo y morcilla.
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Figura 12: Dentro de una noticia SS

El modelo de calificaciéon es el siguiente:

Valoracion SevillaSecreta ﬂ Calificacion SevillaSecreta
82 246
50 200
15 60
0 0

506
79 237
68 204
441
0 0
0 0
0
20 80
74 296
33 99
45 90
62 124
689
1636

Figura 13: Modelo de calificacion SS

2.2.4. Conclusion

Se puede observar un mismo patrén dentro de todas las paginas web analizadas. Todas

tienen por lo general una puntuacién bastante alta. Ademas, todas siguen el mismo
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patron de diseno vertical, todas siguen la arquitectura modelo-vista-controlador y estan
creadas con PHP y JavaScript debido a su escalabilidad y facil creacién gracias a

WordPress.
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Analisis

En este apartado se va a explicar el proceso de andlisis de la aplicacién. Realizando

una descripcion del sistema a implementar. Explicando los casos de uso y

describiendo los diferentes requisitos de la aplicacion.

3.1.

Descripcion general del sistema

El sistema consistira en una aplicacion web que contendra, principalmente, las

siguientes funcionalidades:

Login
Usuarios
Newsletter
Noticias

Actividades

La disposiciéon de la web cumplird con el proposito de facilitar al usuario su uso. Para

ello, la web contara con una pantalla de inicio donde apareceran las ultimas noticias y

actividades que se estan llevando a cabo, con toda la informaciéon al alcance del usuario.
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En esta pantalla de inicio se incluyen una serie de pestanas que permiten navegar por
la web al clicar en ellas. Una de esas pestanas sera la pantalla de login.
El objetivo del sistema de login es permitir al usuario acceder a la plataforma a través
de sus credenciales personales, verificando que el usuario esté autorizado para acceder
a la informacién y funcionalidades protegidas de la plataforma.
Las credenciales necesarias para poder acceder a la web seran el correo electrénico y la
contrasena que previamente habran sido elegidos por el usuario en cuestion.
Si el usuario no estd inscrito en la pagina, necesitaré registrarse de alguna forma. Eso
se realizard mediante la opcién de Registrarse.
Esta opciéon da la posibilidad a cualquier usuario que ingrese en la web a poder crearse
una cuenta con la cual podra acceder a las diferentes funcionalidades que se detallaran
a continuacion.
Para poder registrarse seran necesarios diferentes datos. Estos datos seran:

e Nombre.

o Apellidos.

e Correo electronico.

o (Contrasena.
Una vez el usuario haya rellenado estos campos podra acceder a la pagina web con sus
credenciales y podra acceder a las diferentes funcionalidades de esta.
Habra principalmente tres. Estos seran:

e Usuarios administradores.

e Usuarios Avanzados

e Usuarios basicos.
Los usuarios con el rol de Usuario Administrador seran los que puedan controlar todo
tipo de informacién relacionada con los usuarios y sus relaciones con las actividades.
Esto incluye el poder agregar y eliminar usuarios de manera manual, asignar y quitar

roles de seguridad, agregar y eliminar subscripciones a actividades y administrar el
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sistema de newsletter. Ademas, podrin realizar todas las acciones de los usuarios con
roles inferiores, es decir, las acciones de los roles Usuarios Avanzados y Usuarios
Basicos.

Los usuarios con el rol de Usuario Avanzado seran todos aquellos que pertenezcan de
una forma u otra al equipo de Malas Lenguas. Estos podran realizar todo tipo de
acciones que no alteren la seguridad de la pagina web. Con esto me refiero a que podran
publicar noticias y actividades ademas de poder controlar el registro de las personas
que asisten a las actividades creadas por ellos mismos. No podran realizar las acciones
relacionadas con roles y seguridad del nivel de Usuario administrador. Podran realizar
todas las acciones que puedan realizar los usuarios con el rol Usuario Béasico.

Los usuarios con el rol de Usuario Basico son los que de manera predeterminada se
crean mediante el sistema de registro mencionado anteriormente. Es decir, se le
asignara de manera automaéatica a todo usuario que se registre desde la pagina web.
Sera el rol mas comin en la pagina web. Los usuarios que tengan este rol podran
subscribirse a las diferentes actividades que estén creadas. También podran gestionar
sus propias subscripciones, de manera que podran ver y cancelar sus subscripciones
mediante la pestana habilitada para ello. Ademés, podran contactar con el equipo de
Malas lenguas para crear propuestas de actividades para su posterior publicacion en la
pagina web.

Si el usuario no esta registrado solo tendra acceso a la pagina principal, al login, al
botén de registrarse en la web, a inscribirse en la newsletter y podra ver las noticias,
el material y las actividades que estén creadas, pero no podra registrarse a las mismas
ni interactuar con ellas de ninguna otra forma.

Uno de los elementos importantes de la aplicacion sera el sistema de newsletter. Esto
consistirda en una caja de texto situado en la pagina principal en la cual el usuario
introducira su email y aceptara las condiciones. Esto incluira al usuario en la lista de

mailing en la cual cada cierto tiempo el usuario recibirda un email informativo

23



relacionado con las actividades y noticias que se vayan creando. Cualquier usuario
inscrito a la newsletter podra darse de baja de esta desde la pagina web. Una vez el
usuario se dé de baja en la newsletter se le eliminara de la lista y no recibird ningtun
correo relacionado con la misma. Cualquier usuario que se haya dado de baja podra
volver a darse de alta sin ningin tipo de problema. Para inscribirse en esta newsletter,
el usuario debe estar registrado en la aplicaciéon. En el caso en el que un usuario no
registrado haya introducido su email, recibird a través de esa direccion de correo
electronico el formulario de registro.

El sistema de noticias consistird en una serie de posts informativos donde se trataran
los temas correspondientes creados por el equipo de Malas lenguas. Solo los usuarios
con los roles de Usuario avanzado o Usuario administrador podran crear estos posts.
Los posts seran textos informativos con imagenes que cualquier usuario podra leer.
Las noticias seran accesibles mediante la pestana de Noticias que sera visible para todos
los usuarios que accedan a la web. Sean usuarios de la web o no.

Los usuarios con los roles anteriormente mencionados tendran activos el botén de
creacion de actividad. Este botén permitirda mostrar el editor de texto en el cual
redactaran la noticia y podran subirla para que el resto de gente la vea.

Las noticias estaran vinculados al sistema de newsletter. Siempre que se cree una
noticia, los usuarios subscritos a la newsletter recibiran un email de informacion de que

la, misma se ha creado cada cierto tiempo.

3.2. Catalogo de Usuarios
La aplicacion estara disenada para administrar tres tipos de usuarios diferentes. Estos
usuarios son los siguientes:
3.2.1. Usuario no registrado

Este usuario sera el mas comiin de toda la aplicacion. Estara formado por toda persona

que no tenga una cuenta registrada en la aplicacion y acceda a ella sin registrarse.
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Este usuario tendra acceso a las funciones minimas de la aplicacion. Estas son:
e Podré acceder a las noticias y buscar en ellas.
e Podra acceder a las actividades, pero no podra registrarse en ellas. Solo ver la
informacion relacionada a la misma.

e Podré acceder al archivo de la pagina para ver las fotos y videos.

El objetivo de este usuario es acceder a la pagina para ver las posibles actividades en
las cuales podria inscribirse si se registra, ademas de ver las noticias para saber si le

interesa el contenido de estas.

3.2.2. Usuario Basico

Este usuario estara formado de manera predeterminada por todo usuario que inscriba
en la pagina mediante el formulario de inscripcién creado para ello.
Este usuario tendra acceso a las funciones mas béasicas de la aplicacién. Estas son:

e Acceso a noticias y busqueda de ellas.

e Acceso a actividades. Incluyendo la capacidad de registrarse a las mismas

e Registro de la newsletter para recibir noticias relacionadas con la pagina.

e Acceso al archivo de la pagina para ver las fotos y los videos.

o Acceso a la pestania Mis inscripciones donde el usuario podrd gestionar las
actividades en las que esta inscrito. Esto quiere decir que podra acceder a las
mismas y cancelar la inscripcion de estas.

El objetivo de este usuario es poder utilizar la aplicaciéon para inscribirse en las
diferentes actividades que sean subidas en la pagina web y poder recibir notificaciones

sobre diferentes temas de interés.

3.2.3. Usuario avanzado

Este usuario estara formado por los componentes de Malas lenguas.



Este usuario, ademas de lo anteriormente mencionado, tendri acceso a funciones un
poco mas avanzadas. Estas funciones son:

e Acceso a noticias y busqueda de ellas

e (apacidad de eliminar y anadir noticias

e Gestionar usuarios

e (Gestionar todas las actividades

e (estién de los asistentes de todas las actividades

3.2.4. Usuario administrador

Estos usuarios estan compuestos por los administradores de la aplicacion.
Este usuario tendra completo acceso a todas las funcionalidades de la aplicaciéon. Su
principal rol sera controlar la seguridad y arreglar los fallos que puedan surgir a futuro
en la misma.
Ademas de todas las funciones anteriormente mencionadas este usuario podra:

e (Cambiar roles a los usuarios.

e Modificacion de la plantilla de la newsletter

3.3. Catalogo de requisitos

En este apartado se procedera a enumerar y explicar cada uno de los requisitos de la
aplicacion. Estos estan divididos en 3 tipos diferentes.

e Requisitos funcionales

e Requisitos no funcionales

e Requisitos de informacion

3.3.1. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales son aquellos que indican las funciones que debe incluir el
sistema a desarrollar. La lista estd compuesta por 3 elementos.
e (Cddigo

e Nombre
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e Descripcion

PML-RF-001. Registro de Usuarios: La aplicaciéon debe permitir a los usuarios poder

registrarse en este.

PML-RF-002. Verificacion de credenciales: La aplicacion debe poder verificar que

el usuario ha introducidos sus credenciales de manera correcta.

PML-RF-003. Reinicio de contrasenas: La aplicacion debe permitir a los usuarios

cambiar su contrasena en caso de que este la olvide.

PML-RF-004. CRUD Usuarios: La aplicacion debe permitir que los usuarios

administradores puedan gestionar los usuarios de esta.

PML-RF-005. CRUD Actividades: La aplicacion debe permitir que los usuarios

puedan gestionar actividades.

PML-RF-006. CRUD Noticias: La aplicacion debe permitir que los usuarios puedan

gestionar las noticias dentro de la misma.

PML-RF-007. Automatizacién de contenido: La aplicacion debe permitir que se

realicen automaticamente funciones de mensajeria.

PML-RF-008. repositorio de material: La aplicacién debe de poder almacenar

archivos de imagenes y videos en una pestana dedicada a ello.
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PML-RF-009. CRUD Inscripciones: la aplicacién debe de permitir a los usuarios

gestionar las inscripciones a las actividades

PML-RF-010. gestion de Avisos: el sistema debe Informar al usuario mediante

avisos en pantalla de que las acciones se han realizado de manera correcta o

incorrecta.

PML-RF-011. RU Suscripciones a newsletter: El sistema debe permitir Leer y

Editar las suscripciones de la Newsletter

PML-RF-012. Mostrar feed de Twitter: El sistema debe poder enlazar el Twitter de

malas lenguas con la web

PML-RF-013. Eliminacién de usuario: El sistema debe de permitir al usuario poder

darse de baja de la aplicaciéon en cualquier momento

PML-RF-014. Subir Videos: El sistema debe de mostrar los videos que se suban

PML-RF-015. Enviar Newsletter: El sistema deberd enviar periédicamente

newsletters indicando lo ultimo en la web

PML-RF-016. RU Newsletter: El sistema deberd permitir ver y editar la newsletter

PML-RF-017. Editar Perfil: El sistema debera permitir a los usuarios modificar sus

datos personales dentro de la aplicacion
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PML-RF-018. Subir Imagenes: El sistema debe de mostrar las imagenes que se

suban

PML-RF-019. CRD Articulos: El sistema debe de permitir gestionar los articulos

que se suben a la web.

3.3.2. Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son aquellos que indican aspectos menos técnicos sobre

como debe de comportarse el sistema. Estos son los siguientes

PML-RNF-001. Seguridad: El sistema debe garantizar la seguridad de la
informacion que esté almacenada en la plataforma. Se hashearan contrasefias y se

evitaran inyecciones de script

PML-RNF-002. Usabilidad: Cualquier transaccién en la aplicaciéon se podra realizar

en menos de 5 clics.

PML-RNF-003. Escalabilidad: La aplicacion debe de ser escalable, es decir, debe

permitir aumentar el nimero de funcionalidades sin afectar a la misma.

PML-RNF-004. Eficiencia:  El tiempo de carga de la aplicacién no debe superar

los 5 segundos.

PML-RNF-005. Adaptabilidad: El sistema debe de ser legible tanto en pc como en

movil.
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PML-RNF-006. Accesibilidad: La aplicaciéon debe de ser intuitiva. Se debe entender

que hace cada elemento dentro de la misma.

PML-RNF-007. Disponibilidad: La aplicacién debe de encontrarse operativa en todo
momento, a excepcion de cuando esté en mantenimiento que se informara con

anterioridad.

PML-RNF-008. Tiempo de respuesta: El sistema debe de realizar las acciones de

manera rapida, disminuyendo el tiempo de respuesta lo maximo posible.

PML-RNF-009. Tolerancia a fallos: El sistema debe de ser tolerante a fallos.

PML-RNF-010. Rendimiento: El sistema debe de funcionar de manera fluida sin

parones.

PML-RNF-011. Personalizacion: El sistema debe de ser personalizable, es decir,

puede cambiar de aspecto visual de manera sencilla a peticion del usuario.

PML-RNF-012. Fiabilidad: El sistema debe de asegurarse de que las funciones se

realizan de manera correcta gracias a las pruebas.

3.3.3. Requisitos de informacion

Los requisitos de informaciéon indican la informacién que debe de gestionar la

aplicacion. Estos son los siguientes:

PML-RI-001. Usuario: Nombre, Primer apellido, Segundo apellido, Email,

Contrasena, Rol, Acepta newsletter, teléfono, Fecha de nacimiento
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- PML-RI-002. Actividad: Nombre, descripcién, lugar, fecha de inicio, fecha de fin,

fecha de creacion, imagen, propietario, enlace, plazas

- PML-RI-003. Rol: Nombre.

- PML-RI-004. Archivo: Imagen, Video

- PML-RI-005. Noticia: Titulo, cuerpo, fecha de creacién, imagen, propietario

- PML-RI-006. Articulos: Nombre, descripcion, fecha de creacion, imagen

3.4. Casos de uso
Los casos de uso se pueden definir como las descripciones de las acciones que lleva a,
cabo un sistema. Esto, ademaés, incluye los actores o entidades que participan en las
acciones. [9]
3.4.1. Diagrama de casos de uso

A continuacion, se muestra el diagrama con todos los casos de uso de la aplicacién

desarrollada.
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Admaustrador

Figura 14: Diagrama de casos de uso

3.4.2. Especificacion de casos de uso

A continuacion, se detallardn todos los casos de uso de la aplicacion.

3.4.2.1. Registro

Titulo Registro

Descripcion Formulario de registro para guardar al usuario en la pagina
web.

Pre-condicién No estar inscrito en la web.

Post-condicion Creacién del perfil del usuario registrado.

Prioridad Alta

Autor(es) Usuario sin cuenta
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Control de cambios

Creacion del formulario con los siguientes datos: Nombre,
primer apellido, segundo apellido, email, contrasena.
Anadido fecha de nacimiento y teléfono

Anadido campo de titulacion

Escenario principal

1. El usuario pulsa el botén de registro dentro del home de la web
2. El sistema le muestra el formulario de login

3. El usuario pulsa el boton de registrarse.

4. El sistema le muestra el formulario de registro

5. El usuario rellena los campos y pulsa el botén de registrarse

6. El sistema valida los datos y crea el usuario con el rol Usuario basico

Escenario alternativo

tipo de error.

5.b. El usuario no rellena los datos correctamente.

6.b. El sistema muestra un mensaje de error o no lo deja pulsar el botén dependiendo del

5.c. El usuario pone un email que se encuentra en la web.

6.c El sistema muestra un mensaje indicando que ya existe la cuenta en la base de datos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Rol

B. Clases de control

RegistroView.py

C. Clases de interfaz

Registro.html, login.html

Tabla 1: Caso de uso. Registro
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3.4.2.2. Login

Titulo

Login

Descripcion

Formulario de inicio de sesién de la web.

Pre-condicién

1. Haberse registrado previamente en la web

Post-condicion

1. Se comprobaran las credenciales introducidas.
2. Se redireccionara al usuario a la pagina de inicio.
3. Se habilitaran las diferentes funcionalidades asociadas al

rol del usuario.

Prioridad

Alta

Autor(es)

Usuario sin registrar

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario introducird su email.

2. FEl usuario introducira su contrasena.

3. El usuario le dara al botén de Login.

4. El sistema comprobara que el email existe.

5. El sistema comprobara que la contrasena coincide con la relacionada con el email

6. El sistema desviara a la pagina principal de la web con la sesion iniciada.

Escenario alternativo
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1.b. el usuario introduce un email que no existe

4.b. El sistema comprobara que el email existe.

5.b. El sistema comprobara que la contrasena coincide con la relacionada con el email
6.b. El sistema muestra un mensaje de error indicando que el email o la contrasena son
incorrectos

2.c. el usuario introduce una contrasena erronea.

4.c. El sistema comprobara que el email existe.

5.c. El sistema comprobara que la contrasena coincide con la relacionada con el email
6.c. El sistema muestra un mensaje de error indicando que el email o la contrasena son

incorrectos

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control LoginView.py
C. Clases de interfaz Login.html

Tabla 2: Caso de uso. Login

3.4.2.3. Editar Perfil

Titulo Editar Perfil
Descripcion Permite modificar los datos del usuario
Pre-condicion 1. Estar registrado en la web

2. Haber iniciado sesion

Post-condicién 1. Se veran los cambios realizados en el perfil del

usuario.
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Prioridad media

Autor(es) Usuario Normal

Control de cambios 1.

Modificacion de los campos: Nombre, Primer
apellido, Segundo apellido, Email, Contrasena.
Afadidos campos: Fecha de nacimiento y Teléfono
Anadido campo Titulacion

Anadido campo imagen

Escenario principal

1. El usuario Entra en su perfil

2. El Sistema muestra la ficha con los datos del usuario

3. El usuario entra en editar perfil

4. Kl Sistema muestra el formulario de edicién

5. El usuario ingresa los datos que desea modificar

6. El Sistema valida los datos y realiza las modificaciones

7. El Sistema redirecciona al perfil

Escenario alternativo

5.b. El usuario introduce algtin dato erroneo

6.b. El Sistema muestra un mensaje de error por pantalla.

Clases de anéalisis

A. Clases de entidad

Usuario

B. Clases de control

AdministracionView.py
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C. Clases de interfaz

Perfil.html

Tabla 3: Caso de uso. Editar perfil

3.4.2.4. Repositorio de material

Titulo

Repositorio de Material

Descripcion

Clase de almacenaje de fotos y videos para mostrar en la

seccién Archivo.

Pre-condicién

Post-condicion

Prioridad

Baja

Autor(es)

Usuario

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario entra en la seccién de Archivo.
2. El sistema le muestra por defecto la vista de las imagenes.
3. El usuario pulsa en la pestana de videos.

4. El Sistema le muestra la vista con los videos.

Escenario alternativo

Clases de anéalisis

A. Clases de entidad

Usuario, Archivo
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B. Clases de control

ArchivoView.py

C. Clases de interfaz

Archivo.html

Tabla 4: Caso de uso. Repositorio de material

3.4.2.5. CRUD Actividades

Titulo

CRUD Actividades

Descripcion

Creacion, lectura, edicion y borrado de las actividades.

Pre-condicién

1. Haber iniciado sesion previamente

2. Tener un rol asignado

Post-condicion

1. Los cambios de la actividad seran visibles para todos

los usuarios de la web.

Prioridad

Alta

Autor(es)

Usuario basico, Usuario Avanzado, Administrador

Control de cambios

Escenario principal

Creacion

ot

1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de actividades
2. El Sistema muestra la seccion con todas las actividades

3. El usuario pulsa el botén de Crear Actividad

4. FEl Sistema muestra el formulario de creacién de actividad.

El usuario rellena los datos correspondientes

6. El usuario pulsa el boton de subir actividad
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7. El Sistema procesa la peticién y muestra un mensaje indicando que la creaciéon ha

sido un éxito

Lectura
1. El usuario entra en la seccién de actividades
2. El Sistema muestra la seccién con todas las actividades

3. El usuario puede buscar y entrar en cualquier actividad previamente creada.

Edicion
1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de actividades
2. El Sistema muestra la secciéon con todas las actividades
3. El usuario entra en la actividad que desea editar
4. FEl Sistema muestra la actividad
5. El usuario pulsa el botén de editar actividad
6. FEl sistema muestra el formulario de ediciéon con los datos precargados
7. El usuario modifica los datos deseados
8. El Sistema muestra un mensaje indicando que los cambios se han realizado

9. El Sistema redirige a la noticia con los datos visibles

Borrado
1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de actividades
2. El Sistema muestra la seccion con todas las actividades
3. El usuario entra en la actividad que desea eliminar
4. FEl sistema muestra la actividad

El usuario pulsa el botén de eliminar actividad

ot

6. FEl Sistema elimina la actividad de la base de datos
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7. El Sistema muestra un mensaje indicando que la operacién se ha realizado con éxito

8. El Sistema redirige a la pagina principal de actividades

Escenario alternativo

Creacion
5b. El usuario no rellena todos los campos necesarios

6b. El sistema no permite crear la actividad

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Actividad

B. Clases de control ActividadesView.py

C. Clases de interfaz abrirActividad.html, actividades.html,
editarActividad.html, crearActividad.html

Tabla 5: Caso de uso. CRUD actividad

3.4.2.6. CRUD Noticias

Titulo CRUD Noticias
Descripcion Creacion, lectura, edicién y borrado de las noticias
Pre-condicion 1. Haber iniciado sesién previamente

2. Tener un rol asignado

Post-condicion 1. Los cambios de la noticia seran visibles para todos

los usuarios de la web.

Prioridad Alta
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Autor(es) Usuario bésico, Usuario Avanzado, administrador

Control de cambios .Modificado desde la ultima entrega? o Descripcion de los

cambios

Escenario principal

Creacion
1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de noticias
2. El Sistema muestra la seccién con todas las noticias
3. El usuario pulsa el boton de Crear Noticia
4. El Sistema muestra el formulario de creacién de noticias.
5. El usuario rellena los datos correspondientes
6. El usuario pulsa el botén de subir noticia
7. El Sistema procesa la peticién y muestra un mensaje indicando que la creacion ha

sido un éxito

Lectura
1. El usuario entra en la seccién de noticias
2. El Sistema muestra la seccion con todas las noticias

3. El usuario puede buscar y entrar en cualquier noticia previamente creada.

Edicién
1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la secciéon de noticias
2. El Sistema muestra la seccién con todas las noticias
3. El usuario entra en la noticia que desea editar
4. El Sistema muestra la noticia

5. El usuario pulsa el botén de editar noticia
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6. El sistema muestra el formulario de ediciéon con los datos precargados
7. El usuario modifica los datos deseados
8. El Sistema muestra un mensaje indicando que los cambios se han realizado
9. El Sistema redirige a la noticia con los datos visibles
Borrado
1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de noticias
2. El Sistema muestra la seccién con todas las noticias
3. El usuario entra en la noticia que desea eliminar
4. El sistema muestra la noticia
5. El usuario pulsa el botén de eliminar noticia
6. El Sistema elimina la noticia de la base de datos
7. El Sistema muestra un mensaje indicando que la operacién se ha realizado con éxito
8. El Sistema redirige a la pagina principal de noticias

Escenario alternativo

Creacién

5b. El usuario no rellena todos los campos necesarios

6b. El sistema no permite crear la actividad

Clases de andalisis

A. Clases de entidad Usuario, Noticia

B. Clases de control NoticiasView.py
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C. Clases de interfaz

Noticias.html, editarNoticia.html,

crearNoticia.html, abrirNoticia.html

Tabla 6: Caso de uso. CRUD noticia

3.4.2.7. CRUD Inscripciones

Titulo

CRUD Inscripciones

Descripcion

Creacion, lectura, edicion y borrado de inscripciones

Pre-condicién

1. El usuario debe de haber iniciado sesién
2. Al menos debe existir una actividad en la web
3. La actividad debe de tener una fecha de inicio superior

al dia actual.

Post-condicion

1. Se creard una relaciéon entre el usuario inscrito y la
actividad en cuestion

2. El boton de inscribirse cambiard a Cancelar inscripcion

Prioridad

Alta

Autor(es)

Usuario basico, usuario Avanzado, administrador

Control de cambios

1. Las inscripciones solo podran ser creadas por el usuario

en cuestion.

Escenario principal

Creacion

1. El usuario iniciara sesion.
2. El usuario pulsara la pestana de actividades

3. El sistema le mostrara la pestana con todas las actividades
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4. FEl usuario elegira la actividad en la que quiera inscribirse

5. El sistema le mostrara la actividad en cuestion

6. El usuario pulsara el boton de inscribirse

7. El sistema relacionara al usuario con la actividad con la tabla inscripciones.

8. El sistema mostrard un mensaje indicando que la operacion se ha completado con

éxito

Lectura
1. El usuario iniciara sesion
2. El usuario pulsara en la pestana de Perfil
3. El sistema le mostrara su perfil
4. El usuario pulsara en la pestana de inscripciones

5. El sistema mostrara una tabla con las actividades en las que estd inscrito

Modificacion
1. El usuario iniciara sesién con una cuenta con rol de usuario avanzado o administrador
2. El usuario pulsara la pestaiia de actividades
3. El sistema le mostrara la pestafia con todas las actividades
4. El usuario elegira la actividad que desee.
5. El sistema le mostrara el contenido de dicha actividad
6. El usuario pulsara el botéon de ver inscripciones
7. El sistema le mostrard una tabla con todas las inscripciones existentes con dicha
actividad
8. El usuario podra eliminar cualquier inscripcion de dicha actividad pulsando el botéon

eliminar inscripcién
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9. El sistema mostrard un mensaje indicando que se ha llevado a cabo la operaciéon con

éxito

Borrado
1. El usuario iniciara sesion
2. El usuario pulsara en la pestana de Perfil
3. El sistema le mostrara su perfil
4. El usuario pulsara en la pestana de inscripciones
5. El sistema mostrara una tabla con las actividades en las que estd inscrito
6. El usuario podra cancelar la inscripcion de cualquiera de esas actividades pulsando el
boton de cancelar inscripcion
7. El sistema mostrard un mensaje indicando que la operaciéon se ha llevado a cabo con

éxito

Escenario alternativo
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Creacién

anterior a la actual

Modificacion

es anterior a la actual

Borrado

la actual

6b. El usuario no vera el botén de inscripcion porque la fecha de inicio de la actividad es

8b. el usuario no vera el boté de eliminar inscripciéon porque la fecha de inicio de la actividad

6b. El usuario no vera el botén debido a que la fecha de inicio de la actividad es anterior a

Clases de anélisis

A. Clases de entidad

Usuario, Inscripcién, Actividad

B. Clases de control

ActividadesView.py

C. Clases de interfaz

Perfil.html, inscripcionesActividad.html,

abrirNoticia.html

Tabla 7: Caso de uso. CRUD inscripciones

3.4.2.8. RU Suscripciones a Newsletter

Titulo

RU Suscripciones a newsletter

Descripcion

Leer y editar Suscripciones a newsletter

Pre-condicién

1. Debe de existir un usuario en la base de datos

Post-condicion

1. Se mostraran los cambios en el perfil del usuario
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Prioridad Alta

Autor(es) Usuario basico, Usuario avanzado y administrador

Control de cambios

Escenario principal

Lectura Usuario béasico

El usuario iniciard sesion
El usuario entraré en su perfil
El sistema le mostrara su perfil

El usuario ahora puede ver si acepta o no newsletter

Lectura Usuario avanzado/administrador

1.

2.

El usuario inicia sesién
El usuario entra en la pestafia de gestionar usuarios
El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios

El usuario puede ver en esa tabla quienes tienen aceptado la newsletter y quien no

Editar Usuario béasico

ot

El usuario iniciara sesién

El usuario entrara en su perfil

El sistema le mostrara su perfil

El usuario pulsard en modificar perfil/configuracién

El sistema le mostrara la ventana de configuracion

El usuario se va a la pestana de general donde vera un campo de newsletter.

El usuario elige la opciéon y le da a guardar.
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8. El sistema modifica dicho campo dentro del usuario y muestra un mensaje por

pantalla,

Editar Usuario avanzado/administrador
1. El usuario inicia sesion
2. El usuario entra en la pestaiia de gestionar usuarios
3. El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios
4. El usuario busca a quien desea cambiarle el campo de aceptar newsletter
5. El usuario pulsa el botén del perfil del usuario en cuestion
6. El sistema le muestra el perfil de dicho usuario
7. El usuario pulsard en modificar perfil/configuracion
8. El sistema le mostrara la ventana de configuracion
9. El usuario se va a la pestana de general donde vera un campo de newsletter.
10. El usuario elige la opcion y le da a guardar.
11. El sistema modifica dicho campo dentro del usuario y muestra un mensaje por

pantalla,

Escenario alternativo

Clases de andalisis

A. Clases de entidad Usuario

B. Clases de control AdministraciénView.py
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C. Clases de interfaz

gestionUsuarios.html, administraciéon.html,

perfil.html

Tabla 8: Caso de uso. RU inscripciones a newsletter

3.4.2.9. CRUD Usuarios

Titulo

Nombre del caso de uso

Descripcion

Creacion, lectura, edicion y borrado de usuarios.

Pre-condicién

Creaciéon
1. El email del usuario en cuestion no debe de existir
previamente en la web
Edicién, lectura y borrado

1. El usuario debe de haber iniciado sesién

Post-condicion

Creacién
1. El usuario tendra una cuenta personal vinculada a
dicho email.
Edicion
1. El usuario tendra los cambios aplicados
Borrado

1. El usuario no tendra acceso a la web

Prioridad

Alta

Autor(es)

Usuario

Control de cambios

Escenario principal
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Creacion
1. El usuario pulsa en la pestana de gestionar usuarios
2. El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios de la aplicacion
3. El usuario pulsa el botén de ahadir usuario
4. El sistema muestra un formulario de registro
5. El usuario rellena los datos
6. El Sistema comprueba los datos
7. El sistema muestra un mensaje indicando que la operacién ha funcionado

correctamente

Lectura
1. El usuario pulsa en la pestana de gestionar usuarios
2. El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios de la aplicacion

3. El usuario pulsa el boton de ver perfil del usuario que desee

Edicion
1. El usuario pulsa en la pestana de gestionar usuarios
2. El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios de la aplicacion
3. El usuario pulsa el botén de ver perfil
4. El usuario dentro del perfil pulsa el botén editar perfil
5. El sistema le muestra la pestana de edicion
6. El usuario rellena los datos correspondientes y pulsa el botén de guardar

7. El sistema muestra un mensaje indicando que todo ha salido bien.

Borrado

1. El usuario pulsa en la pestana de gestionar usuarios
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2. El sistema le muestra una tabla con todos los usuarios de la aplicacion

3. El usuario pulsa el botén de ver perfil

4. El usuario dentro del perfil pulsa el botén editar perfil /configuracién

5. El sistema le muestra la pestana de edicion

6. El usuario pulsa la pestana de general

7. El sistema le muestra la pestana general

8. El usuario pulsa el boton de desactivar cuenta

9. El sistema borra el usuario de la base de datos y muestra un mensaje indicando que

todo ha salido bien.

Escenario alternativo

Creacion
5b. El usuario no rellena correctamente algin campo

6b. El sistema comprueba los campos e indica que hay campos mal rellenados.

Edicién
6b. Si el usuario no rellena correctamente el campo a editar, no podra guardar.
6¢. Si el usuario le da al boton de guardar sin realizar ningin cambio, no hard nada el

botén.

Borrado
9b. Si el usuario eliminado es el mismo que el que ha iniciado sesiéon también borra las

cookies y cierra la sesion.

Clases de anéalisis
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A. Clases de entidad

Usuario, Rol

B. Clases de control

RegistroView.py, AdministracionView.py

C. Clases de interfaz

Perfil.html, RegistroGestion.html,

administracion.html, gestionUsuarios.html

Tabla 9: Caso de uso. CRUD usuario

3.4.2.10. RU Newsletter

Titulo

RU Newsletter

Descripcion

Leer y editar la plantilla de la newsletter

Pre-condicién

1. Haber iniciado sesién con un usuario con el rol

administrador

Post-condicion

1. La plantilla de la newsletter modificada

Prioridad

media

Autor(es)

Administrador

Control de cambios

1. Afadido botén para visualizar la plantilla actual
2. Anadido enlace para descargar la plantilla base como
copia de seguridad en caso de subir una plantilla

erronea

Escenario principal
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Lectura

1. El usuario inicia sesién con una cuenta con el rol de administrador

2. El usuario abre la pestana de Cambiar newsleter

3. El sistema le muestra la vista correspondiente

4. El usuario pulsa el botén de mostrar newsletter

5. El sistema le redirecciona al html de la plantilla para que la visualice

Edicion

1. El usuario inicia sesién con una cuenta con el rol de administrador

2. El usuario abre la pestana de Cambiar newsleter

3. El sistema le muestra la vista correspondiente

4. El usuario pulsa en el botén de seleccionar archivo

5. El usuario introduce el archivo del tipo html que seré la plantilla en cuestion

6. El usuario pulsa el botén modificar newsletter

7. El sistema valida dicha acciéon y muestra un mensaje indicando que la operacién ha

funcionado

Escenario alternativo

7b. El usuario pulsa el botén sin seleccionar un archivo

8b. El sistema desactiva el botén

Clases de anéalisis

A. Clases de entidad

Usuario, Rol, NewsletterTemplate

B. Clases de control

AdministraciénView.py
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C. Clases de interfaz cambiarNewsletter.html

Tabla 10: Caso de uso. RU newsletter

3.4.2.11. Mostrar feed de Twitter

Titulo Mostrar Feed de Twitter
Descripcion Mostrar Feed de Twitter
Pre-condicion 1. El usuario que acceda a la web debe de tener la

cuenta de Twitter abierta

Post-condiciéon 1. La feed de malas lenguas estara visible en la pagina
principal

Prioridad Baja

Autor(es) Aplicacién

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario inicia sesién en Twitter
2. El usuario Entra en la web

3. La feed del twitter de Malas Lenguas esté visible en la pagina de inicio

Escenario alternativo

2b. El usuario entra en la web sin iniciar sesion en Twitter

3b. La feed de twitter le pedira iniciar sesion en Twitter

Clases de andalisis
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A. Clases de entidad

Usuario

B. Clases de control

HomeView.py

C. Clases de interfaz

Home.html

Tabla 11: Caso de uso. Mostrar feed de Twitter

3.4.2.12. Enviar Newsletter

Titulo

Enviar newsletter

Descripcion

El sistema enviara periédicamente newsletters indicando lo

ultimo en la web

Pre-condicién

1. Deben existir usuarios en la aplicacion con el campo

de newsletter a True

Post-condicion

1. Se les enviard un email con la plantilla de la

newsletter

Prioridad

Alta

Autor(es)

Aplicacién

Control de cambios

Escenario principal
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True

web.

1. El sistema comprueba el tiempo desde la tltima newsletter
2. El sistema a los 30 dias llamara a la funciéon que envia las newsletters

3. El sistema recoge a todos los emails de usuarios que tengan el campo newsletter a

4. FEl sistema envia los emails con los datos del usuario y las tltimas novedades en la

Escenario alternativo

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Actividades, Noticias, Articulos

B. Clases de control

AdministraciéonView.py

C. Clases de interfaz

Newsletter template.html

Tabla 12: Caso de uso. Enviar newsletter

3.4.2.13. Gestion de

avisos

Titulo

Gestion de avisos

Descripcion

El sistema mostrara por pantalla mensajes cada vez que una

accion se realice.

Pre-condicién

1. Debe realizarse cualquier accién que requiera un

movimiento de datos

Post-condicion

1. Se mostrard por pantalla un mensaje en la parte

superior
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Prioridad Media

Autor(es) Aplicacion

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario realiza una accién dentro de la aplicacion (por ejemplo, crear una noticia)
2. El sistema realiza la accion

3. Al final redirecciona junto con un mensaje predefinido.

Escenario alternativo

Clases de analisis

A. Clases de entidad Todas
B. Clases de control Todas
C. Clases de interfaz Base.html

Tabla 13: Caso de uso. Gestion de avisos

3.4.2.14. Automatizacion de contenido

Titulo Automatizacién de contenido

Descripcion El sistema permitiré realizar tareas de manera automatica.

Por ejemplo, Borrar registros, enviar mensajes, etc...

Pre-condiciéon 1. Debe de existir un disparador para la accién

2. Debe de especificarse que tarea se debe realizar
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Post-condicion 1. La tarea se realiza

Prioridad Alta

Autor(es) Aplicacion

Control de cambios

Escenario principal

1. El sistema comprueba diariamente el disparador

2. Cuando el disparador se cumpla, realiza la accién

Escenario alternativo

Clases de analisis

A. Clases de entidad Todos

B. Clases de control Tasks.py

C. Clases de interfaz

Tabla 14; Caso de uso. Automatizacion de contenido

3.4.2.15. Validacion de credenciales

Titulo Verificacién de credenciales

Descripcion El sistema comprobarda que el email y la contrasena

introducidas coincidan
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Pre-condicién 1. El campo de email debe de estar relleno

2. El campo de contrasena debe de estar relleno

Post-condicion 1. Permitira seguir la acciéon del login
Prioridad Alta
Autor(es) Usuario sin cuenta

Control de cambios

Escenario principal

1. El sistema comprobara que el email existe en la base de datos
2. El sistema comprobara que la contrasena es la correcta para el usuario con el email
anterior

3. devolvera True para que el login prosiga

Escenario alternativo

3b. en caso de que uno de los dos puntos anteriores sea falso, el sistema devolvera False

para que el login muestre un mensaje de error.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control LoginView.py
C. Clases de interfaz Login.html

Tabla 15: Caso de uso. Validacion de credenciales
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3.4.2.16. Reinicio de contrasena

Titulo Reinicio de contraseiia

Descripcion Boton para permitir a un usuario que ya tenga una cuenta
creada reinicie su contraseia recibiendo en su email una

nueva contrasena

Pre-condicion 1. El usuario debe de tener una cuenta en la aplicacion

2. El usuario debe de poder entrar en dicho email

Post-condicion 1. El emalil con la nueva contrasena estara en el buzén
del email.

Prioridad Media

Autor(es) Usuario sin cuenta

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario pulsa el boton de Has olvidado la contrasena
2. El sistema le muestra un formulario con un campo de email
3. El usuario introduce el email

4. FEl sistema busca el usuario que tenga el email introducido

ot

Fl sistema genera una contrasena aleatoria y envia el email

Escenario alternativo
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3b. El email introducido no existe en la base de datos
4b. el sistema busca el usuario que tenga el email introducido

5b. el sistema muestra un mensaje indicando de que no existe un usuario con dicho email

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control LoginView.py
C. Clases de interfaz Login.html, reestablecerContrasena.html

Tabla 16: Caso de uso. Reinicio de contrasena

3.4.2.17. Subir imagen

Titulo Subir Imagen
Descripcion Sube imagenes al repositorio de material
Pre-condicion 1. El usuario debe de haber iniciado sesion

2. El usuario debe de tener el rol de usuario avanzado

o0 administrador

Post-condicion 1. La imagen sera visible
Prioridad Baja
Autor(es) Usuario

Control de cambios

Escenario principal
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El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de Archivo

El Sistema e muestra por defecto la vista de las imagenes

El usuario ve la seccion para subir imagenes

El usuario inserta una imagen y le da a subir

El Sistema guarda la imagen en la base de datos y redirecciona a la pagina de

Archivo

Escenario alternativo

Clases de andlisis

A. Clases de entidad Usuario, Archivo
B. Clases de control ArchivoView.py
C. Clases de interfaz Archivo.html

Tabla 17: Caso de uso. Subir imagen

3.4.2.18. Subir videos

Titulo Subir videos
Descripcion Sube videos al repositorio de material
Pre-condicién 1. El usuario debe de haber iniciado sesién
2. El usuario debe de tener el rol de usuario avanzado
o0 administrador
Post-condicién 1. El video estara disponible
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Prioridad Baja

Autor(es) Usuario

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario con rol Avanzado o administrador entra en la seccién de Archivo
2. El Sistema e muestra por defecto la vista de las imagenes

3. El usuario pulsa en la pestaia de videos

4. El usuario ve la seccién para subir videos

5. El usuario inserta un video y le da a subir

6. El Sistema guarda el video en la base de datos y redirecciona a la pagina de Archivo

Escenario alternativo

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Archivo
B. Clases de control ArchivoView.py
C. Clases de interfaz Archivo.html

Tabla 18: Caso de uso. Subir video

3.4.2.19. Eliminar Usuario

Titulo Eliminar usuario
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Descripcion Opcién para que un usuario pueda eliminar su cuenta de la
web

Pre-condicion 1. Haber iniciado sesion

Post-condicion 1. El usuario quedara borrado de la base de datos

Prioridad Baja

Autor(es) Usuario

Control de cambios

Escenario principal

1. El usuario inicia sesién

2. El usuario pulsa en la pestafia de perfil

3. El sistema le muestra su perfil

4. FEl usuario pulsa el botén de editar perfil/configuracién
5. El sistema le muestra la configuracion

6. El usuario pulsa la pestania general

7. El usuario pulsa el botén de eliminar cuenta

8. El sistema borra las cookies y cierra la sesiéon del usuario

9. El sistema muestra un mensaje indicando que la cuenta se ha borrado

Escenario alternativo

Clases de anéalisis

A. Clases de entidad Usuario
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B. Clases de control AdministracionView.py

C. Clases de interfaz home.html, perfil. html, administracién.html

Tabla 19: Caso de uso. Eliminar usuario

3.4.2.20. Cambiar rol del usuario

Titulo Cambiar rol del usuario
Descripcion Permite cambiar el rol del usuario
Pre-condicién 1. Haber iniciado sesion

2. Tener el rol de administrador

Post-condicion 1. El usuario vera su rol cambiado
Prioridad Alta
Autor(es) Administrador

Control de cambios

Escenario principal
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1.

El usuario inicia sesion

8.

9.

El usuario pulsa en la pestania de gestionar usuarios

El sistema le muestra la tabla con todos los usuarios
El usuario pulsa el boton de perfil

El sistema le muestra el perfil

El usuario pulsa el botén de editar perfil/configuracién
El sistema le muestra la configuracion

El usuario pulsa la pestana editar usuario

El usuario cambia el rol y pulsa el boton de guardar cambios

10. El sistema muestra un mensaje indicando el rol se ha cambiado

Escenario alternativo

2b. El usuario no tiene rol administrador

9b. El usuario no tendra visible dicho campo

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, rol

B. Clases de control AdministracionView.py

C. Clases de interfaz home.html, gestionarUsuario.html,
perfil.html, administraciéon.html

Tabla 20: Caso de uso. Cambiar rol de usuario

3.5.

Maquetado de la interfaz de usuario

A continuacion, se van a mostrar una serie de imagenes de las maquetas de la

aplicacion realizadas mediante Balsamiq. Estas maquetas posteriormente se le

ensenaron al cliente para validar la interfaz grafica del sistema.
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A Web Page

O CD X Q (nttps://

| Home | Actividades | Noticios | Articuios | archivo | Contacto | Perfil | Gestionar Usuarios |~ cerrar sesion |

Ultimas actividades Ultimos articulos

ek

El pasado fin de semana, la Universidad de Granada de Kandinsky y sus influencias
Bellas Artes revivid memerias en una emotiva reunién de
antiguos alumnos.

h

h

En la Universidad de Granada, una cautivadora charla . .
sobre el maestro esculter Auguste Rodin transports a la Entre la modernidad y la postmodernidad
audiencia al mundo de la escultura revolucionaria.

£ Suscribirme

Figura 15: Maqueta Home
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A Web Page

c C> X Q https://

l Home I Actividades I Noticias I Articulos [ Archivo [ Contacto I Perfil I Gestionar Usuarios l Cerrarsesionl

Subir video

Selleccionar archivo

Figura 16: Maqueta Archivo (1)

A Web Page

OC> XQ https://

I Home I Actividades ] Noticias l Articulos I Archivo [ Contacto [ Perfil I Gestionar Usuarios I Cerrarsesio;nl

Selleccionar archivo Subir video

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Eliminar

Figura 17: Maqueta Archivo (2)
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c C> X Q htps://

A Web Page

I Home | Actividades ] Noticias l Articulos I Archivo I Contacto I Perfil l Gestionar Usuarios I CerrarsesiJ

apornombre ) [Fecha de creaccion] ) Crear actividad

CAFE FILOSOFICO 18 DE MAYO, UNIVERSIDAD DE BELLAS ARTES

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web link
An icon @ inline with text.

CAFE FILOSOFICO 18 DE MAYO, UNIVERSIDAD DE BELLAS ARTES

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web link
An icon @ inline with text.

Figura 18: Maqueta actividades
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lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut

‘enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum. lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Borrar Actividad

Figura 19: Maqueta interior actividad
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alnly g

[ Revidodes | Reocias | avicios | Archivo | Gontoco | et | Gestonor Usvorios | Gerrrsesion |

Crear actividad

I Titulo

ILugnr (por defecto Online)

[Link

[Plozes

llnlclndﬂmnhl g thanlwomnI s

Escribe la descripcion de la Actividad

Crear actividad

Figura 20: Magueta crear actividad
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O C:) X Q (https://

A Web Page

I Home ] Actividades I Noticias I Articulos [ Archivo [ Contacto I Perfil I Gestionar Usuarios I Cerrarsesion]

"Monet: Inmersion en la Naturaleza"

Esta exposicion Unica en su tipo estd cautivando a los visitantes al

transportarlos directamente a las pinturas y escenarios emblematicos de
Monet. Leermas..

TFG premiados

Reconocen en la Universidad de Granada los sobresalientes Trabajos de Fin
de Grado de Bellas Artes con premios. Diversidad artistica destacada en
disciplinas como pintura, escultura y medios digitales. [eer mas..

Figura 21: Maqueta noticias
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A Web Page

c C> X Q https:/7

I Home I Actividades ] Noticias l Articulos I Archivo I Contacto I Perfil | Gestionar Usuarios I Cerrarsesioﬂ

lorem ipsum dolor sit amet, consectetu

lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum. lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Editar Noticia

Figura 22: Maqueta interior noticia
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[[Fctivaoaes | Notcios | Aricues | Archvo | Contacto | perii | Gestonar Usvarios | Gerrr sesn |

Crear noticia

[Titule

Escribe el contenide de la noticia

Crear noticia

Figura 23: Magueta crear noticia
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Buscar por nombre b

Figura 24: Magueta articulos

[ Actvidades | Notisias | Atiulos | Archivo | Contacto | Peri | Gestionar Usuarios [ Gerror sesion |
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[Robidades | Noteies | Aricuics | Avivo | Conasto | et | Gestonar Ussaios | Gerorsesion |

Cargar articulo

Cargar articulo

Figura 25: Magueta subir articulo
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[ s | Neicies | ricios | reivo | Coracto | Port | Gestoner Ussors | Garorsevn |

Inscripcione

Editar perfil/ Config

Datos personales

Facebook

Twitter

Instagram

Figura 26: Maqueta perfil

- ln) W ey —————————— ) @)

(4]

[ Actvidages | Notisias | Aricuios | Archivo | Contacto | Peri | Gestionar Usarios [ Cerror sesion |

Datos personales

Editar perfil/ Configuracion

12/09/2023

Figura 27: Maqueta inscripciones
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A Web Page

c C> X Q (https://

I Home | Actividades Noticias I Articulos | Archivo Contacto | Perfil | Gestionar Usuarios I Carmrses\'uul

Datos personales [Nombre
Seguridad [Primer Apeiiido

lEmoi\

I Fecha de nacimiento

[ Titulacion |

IE!’D ne l

Guardar

-

A i

Figura 28: Maqueta editar perfil (1)

A Web Page

<:\ C> X Q https://

I Home | Actividades Noticias I Articulos | Archivo | Contacto | Perfil | Gestionar Usuarios I Cermrses\'onl

Datos Personales [ contrasefia antigua ]
Seguridad [centrasetia nueva |

General | Repetir Contrasefia nueva ]

Figura 29: Maqueta editar perfil (2)
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-ln) o ey @_)

(2]

[ civzies | Weicos | ricios | reivo | Coracto | Port | Gestoner Ussoren | Gororsovn |

Datos Personales ) :Desea Suscribirse a la newsletter? .‘-'

Guardar

Eliminar Cuenta

Figura 30: Maqueta editar perfil (3)
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Diseno

A continuacién, se detallard los disenos de los diferentes modelos correspondientes al

disenio de la aplicacion desarrollada.

4.1. Modelos de clases

Se define como modelo de clase a un tipo de diagrama estatico que describe la

estructura de un sistema mediante la representacion de los elementos que la componen

[10]

Como la estructura del proyecto sigue la estructura MVC (Modelo-Vista-Controlador)
se procedera a ensenar los tres tipos de diagramas que lo componen. Estos son:

- Entidades

- Vistas

- Controladores

4.1.1. Diagrama de clases de Entidad

Indica la relacion entre todas las entidades que componen el sistema. Estas contienen

atributos propios que indican los elementos que lo forman. Esos son:
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- Usuarios

- Noticias
- Actividades
,
- Articulos
- Inscripciones
- Roles
- Archivo
- Newsletter
Rol
-nombre : string
+asignaa |4
+Asignados
» Usuarios
-nombre : string
-apellido1 : string
Noticias -apellido2 : string
|-titulo : string -email : sting
l-cuerpo : string Fien -password : string
|-fechaCreacion : date iento : Date [ inscripcion |
l-imagen : file 1 |delefono : int 1 Hnscrpiciones [ ariold :int
:mladon 2 snir.lg e l-actividadid : int
3 i feducmclo:l b:::ﬂ\ -fechalnscripcion : date
|-aceptaEmail :
imagen : fie +Crea -imagen : file +inscripciones
|-video : file -facebook : string
-twitter : sting
|-instagram : string
1 1
1 +Inscrito por
Articulos actividad
-nombre : string -plazas : integer
-nombreArchivo : string -nombreActividad : string
-archivo : file +Crea ion : string
l-imagen : file © |-ugar : string
|-desripcion : string % -enlace : string
fechaCreacion : date Crea fechalnicio : date
+Modifica +Envia :mcmﬁn : da“': date
> l-imagen : file
3
1 1 1
Newsletter 1
-plantila <

Figura 31: Diagrama de clases de entidad

4.1.2.

Diagrama de clases de Control

Indica las clases del tipo control. Estas son las que realizan las acciones logicas de la
aplicacion. Cada clase tiene funciones que aplican esta logica a la aplicacion. En esta
aplicacion siguen la nomenclatura de los proyectos de Django y estaran compuestas por

un nombre junto con la palabra View.
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AdministraciénView.py

— ActvidadesViewpy | noticias View.py LoginView.py ActividadesView.py RogistroView.py

|+cargarActividades () |+cargarNoticias () |+cargarLogin() |+cargarActividades() [+cargarRegistro() Wmmamm
|+cargarCrearActividad() i ) |+cargarCrearActividad()
|+abrirActividad() |+abroticia(id) |+comprobarLogin() |vabrirActividad() l+crearUsuariof)
lseditarActividad(id) [+subirhoticial) reart ) [MocHconemui )
|+subirActividad() |+eliminarNoticia id) |+enviarC psw) ) |+existsEmail(form)
|+eliminarActividad (id) |+editarNoticia (id) |+get_random_
l+quardarE ditarActividad(id) m’;’:"‘"“mm ]
|+inscribirse(id) |+inscribirse(id) “ﬂ'm"m“ "'“m'“()"(
+cancelarinscripcion idActividad, idUsuario) |+cancelarlnscripcion idActividad, idUsuario) leoutiawsiatior)
o () |#mostrarinscripciones(id) |+*MostrarNewsletter()

ArchivoView. ArticulosView. ContactoView.py [HomeView.py | BasoView.py

) gar 0 () [+cargarHome() [*MostrarSobreNosotros()

|*subirVideo() [+cargarArticulo() puesta() |+checkLogged()

|+sublimagen() |+D [+Newsletter(id)

|+Eliminar(id) l+subirArticulo()
Figura 32: Clases de Control

.
4.1.3. Diagrama de clases de Interfaz

Indica las clases del tipo interfaz. Estas son las que realizan las comunicaciones entre

el actor y la clase de control. Son comtinmente llamadas Vistas.

i B B B B . 5 8 I N

Figura 33: Clases de interfaz

4.2. Modelo fisico de datos.

El modelo fisico de datos se crea a partir del diagrama de clases de entidad. Este
diagrama tiene como objetivo describir como se guardan los datos dentro de la base de

datos de la aplicacion.
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dbdiagram.io

Figura 34: Modelo fisico de datos

4.3. Diagrama de secuencia

Un diagrama de secuencia es una representacion de como los distintos componentes de
una aplicacién interacttian entre si. Estos diagramas se modelan en dos ejes, el eje
horizontal y el vertical.

El eje horizontal representa los objetos que interactian entre si mientras que el eje
vertical representa el espacio de tiempo en el que estas interacciones se llevan a cabo.
1)

En este TFG se han modelado diagramas de secuencia para los casos de uso mas

importantes de la aplicacion.
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4.3.1. CRUD Actividades

io
n 1: Pulsar pestafia Actividades

1.1: actividadesBtn()

ActividadView. py
|

O

2: Mostrar vista actividades.htmi
n

!
La

1.1.1: CargarActivk |

1.1.2: devolver actividades

. 4

1.1.3: crea vista Actividades .html

Actividades.html
|
|

T
3: Buscar actividad

I
4: pulsar actividad

5: mostrar vista abrirActividad.htm! |

4.1: actividadClick()

A 4

4.1.1: abrirActividad(request, id)

4.1.2: devolver actividad

4.1.3: crea vista idad.htmi

abrirActividad.htmi T

|

6: Leer informacién de la actividad

Figura 35: Diagrama de secuencia. Leer actividad

Usuario Home.htmi
1: Pulsar pestafia Actividades |

ActhidadesViow.py

1.1: actividadesBin()

|
11.0:C

2: Mostrar vista actividades.htmi

1.1.3: crear vista actividades.html

Actividades.htm!
I

3: Buscar actividad

I
4: pulsar actividad

5: mosrar vista abrirActividad.htmi

4.1: actividadCiick()

A, /.

1.1.2: devolver actividades

4.1.3: crear vista abrirActividad htmi

abricActividad.html
|

6: pulsar boton guardar editar actividad

6.1: editarActividadBin()

4.1.1: abrirActividad(request, i)

editarActividad. html
|
7: mostrar vista editarActividad.htmi |

8: Rellenar formulario

9: pulsar botén guardar

9.1: guardarE ditarActividadBtn

6.1.1: edtarActividad{request,id)

»

9.1.3: mostrar mensaje de éxito

9.1.1: guardarEdtarhctividad(requestia) |

9.1.2: cambios guardados

Figura 36: Diagrama de secuencia. Editar actividad

actividades : actividad
I
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Usuario

1: Pulsar pestaia Actividades

—O®

home |

htmi

1.1: clickActividades()

ActividadesView.py

2 Mostrar vista actividades. htm

3: Pulsar botén Crear Actividad

4: Mostrar pagina crearActividad htmi

3.1: crearActividadBtn()

14

1.1.2: devolver actividades

5: Rellenar formulario

6: Pulsar boton crear Actividad

6.1.3: Mensaje de éxito

3.1.1: cargarCrearActividad(request)

6.1: subirActividad(request)

6.1.1: Crear objeto del tipo actividad

6.1.2: Objeto creado con éxito

Figura 37: Diagrama de secuencia. Crear actividad

i B

Figura 38: Diagrama de secuencia. Borrar actividad

 himl ActvisacesView py ‘actidades ; acowiiad nscapatn es - Inscrpeon usuarios ; Usianios
2 Puisar pestaa Actiidades 1: actvisadesin =
1.1: Cargarctvidadosiroquest)
1.2: dewetve sctividades
< 1.3: crea vista Actividades. himd
Actidades.himi
3 Mostrar vista acthdades html
4 Buscar aciided
W
5 pulsar actvidad
5.1 acgaCHk()
5.1 abarActvdac(request )
512 devwehve sctivdad
< 513 crea vista abreActvigad him
abeeActisad niml
& mostrar vsta abrichctividad bimi
7. pudsar botén ebminer activgad
7.1 okninar ActvisadBin()
7.1.1; obtener nacrpciones de la actidad ol
7.2 Gevolver inscripciones.
=
Ipor cada inscripeion]
7,13 obtener usuarios hscrios ~
7.1.4: devotver usuarios nscrios
oo
7,15 eemiar mensaje indcando que se cancela 1 sctvided
7.16: olminarActvidadiroquest )
7.17: ctividad eliminads
7.8 mosirar mensaje de éxio

i
i
i
|
|
i
i
i
i
i
i
|
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1: Pulsar pestafia Noticias

2.

Home.htmi
»

CRUD Noticias

1.1: noticiasBtn()

NoticiasView.py
|

@

noticias

s —

7l

2: Mostrar vista noticias.html
I

noticias.htmi
|

3: Buscar noticia

t
4: pulsar noticia

5: mostrar vista abrirNoticia.html

1.1.3: crea vista noticias.htm!

?< S S

4.1: noticiaClick()

!
Ll

1.1.1: C:
»

: Noticias

abrirNoticia.html
|
|

1

6: Leer Noticia

Figura 39:Diagrama de secuencia. Leer noticia

Figura 40:Diagrama de secuencia. Editar noticia

Home.htmi
1: Pulsar pestafia noicias

1.1: noticiasBtn()

v

1.1.2: devolver noticias ’I

4.1.1: abrirNoticia(request, id)

4.1.2: devolver noticia

NoticiasView.py

noticias

2: Mostrar vista noticias. himl

Noticias.htmi
|

i
3: Buscar noticia

i
4 pulsar noticia

5: mostrar vista abriroticia.html

4.1: noticiaClick()

P 1.1.1: CargarNoticias(request)

1.1.2: devolver noticias

A 4

4.1.3: crea vista abrirNoticia.htm!

3
abritNoticia.htmi
|

6: pulsar boton editar noticia

7: mostrar vista editarNoticia.html

6.1: editarNoticiaBn()

4.1.1: abiirNoticia(request, id)

Noticias

4.1.2: devolver noticia
b il il S

8: Rellenar formulario

9: pulsar bots

T
editar noticia

9.1.3: mostrar mensaje de éxito

21 3: crea vista editaNoticia.htmi

editarNoticia.htm!

9.1: guardarE ditarNoticiaBtn()

6.1.1: editarNoticia(request,id)

6.1.2: d

9.1.2: cambios guardados
P
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1: Pulsar pestaia Noticias

2: Mostrar vi

1.1: noticias Click()

noticiasView.py

ista noticias.htmi

noticias.htmi

3: Puisar bot

|
6n Crear Noticia

4: Mostrar pagina crearNoticia.htmi

1.1.3: crea vista noticias.htmi

3.1: crealoticiaBtn()

1.1.1: CargarNoticias{request)

noticias : Notic

1.1.2: dewselve noticias

crearNoticia.htmi
|
|

5: Rellenar formulario

6: Pulsar botdn crear Noticia

6.1.3: Mensaje de éxito

6.1: creaoticiaBtn()

6.1.1: subirNoticia(request)

6.1.2: Objeto creado con éxito

Figura 41:Diagrama de secuencia. Crear

Usuario

1: Pulsar pestafia Noticias

Home.htmi

»l

1

I
1
i

noticia

1.1: noticiasBtn()

noticiasView.py

I
I
I
I
I
I
I

2: muestra vista noticias.html

noticias.htmi
|

=
3: Buscar noticia
n

1
4: pulsar noticia

5: muestra vista abrirNoticia.html

1.1.3: crea vista noticias.html

i e S

4.1: noticiaClick()

1.1.1: C:

1
|
|
|
1

1.1.2: devolver noticias

abrirNoticia.htmi
|
|

6: pulsar botén eliminar noticia

6.1.3: mostrar mensaje de éxito

A 4

4.1.1: abrirNoticia(request, id)

4.1.3: crear vista

4.1.2: devolver noticia

6.1: eliminarNoticiaBtn()

A 4

6.1.1: eliminarNoticia(request,id)

RN

6.1.2: noticia eliminada

;

Figura 42:Diagrama de secuencia. Eliminar noticia
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1: Pulsar pestania Gestion de usuarios

2: Mostrar vista GestionUsuz

CRUD Usuario

1.1: gestionUsuariosBtn()

AdministracionView py
1

1.1.3: crear vista GestionUsuarios htmi

GestionUsuarios. htmi
|
I

arios htmi |

3: Busca el usuario

4: Puisa ol botén de perfil

4.1: verPerfiBin()

>

1.1.2: devolver usuarios

PerfiLhtmi

5: mostrar vista perfiLhimi ;

6: pulsar botdn configuracion

6.1: configuracionBtn()

4.1.1: cargarPerfirequest, id)

[

4.1.2: devolver usuario

7: mostrar vista administracion htmi

T
|
8: Rellenar formulario
|
|

9: pulsarbotén guardar

administracion. htmi
|

6.1.1: cargarAdministracion(request,id)

6.1.2: devolver usuario

6.1.3: crear vista administracion. html

usuarios : Usuarios

[

[ Cambiar datos personales]

9.1: guardaratosPersonalesBin ()

9.1.3: mensaje de éxito

9.1.1: ModiicarPerflrequest, i)

9.1.2: datos modficados

[Cambiar Contrasefia]

9.2: guardarPasswordBin()

9.2.3: mensaje de éxito

9.2.1: CambiarPassword{request, id)

9.2 contrasefia modificada

Figura 43:Diagrama de secuencia. Editar usuario

Usuario avanz

zadolAdministrador

{:Pularpostat Cason doscviaces |

Home.huml

1.1: mostrarGestion Usuarios (request)

AdmiisiracionViow sy

1.1.3; crear vista GestionUsuarios htmi

GestionUsuarios htmi
1

2: Mostrar vista GestiénUsuaros htmi I

3: Verlos usuarios de la aplicacion

]

Figura 44:Diagrama de secuencia. Leer usuario

T

RegisuaViow. oy
1
1
|
1

114

usuarios : Usuarios

y

1.1.2: devolver usuarios

89



1: Pulsar pestafia Gestion de actividades

Home num
1
|

1.1: mostrarGestionUsuarios request)

GestionUsuarios.html
|

2 Mostrar vista GestidnUsuarios himl |

|
3: Pulsar botén Crear Usuario

usuarios ; Usuarios

1.1.2: dovolver usuarios

A 4

3.1: crearUsuarioBtn()

|

4: mostrar vista RegistroGestion.himi

RegistroGestion himi

5: Rellenar formulario

6: Puisar boton crear usuario

6.1: creaUsuarioBin()

3.1.1: CamgarRegistroGestion(request)

6.1.1: CrearUsuarioDesdeGestion{request)

[Contrasena no vaida]

6.1.2: Mostrar mensaje de error

[Contrasena valda]

usuario con el

6.1.4: dewsehve ol usuario

[

[Existe ol usuario]

6.1.5.3: Muestra mensaje do 6xito

6.1.5: no devueve usuario

6.15.1: Crea Usuario

6.1.5.2: Usuario Creado

[No existe el usuario]

6.1.5.4: Mostrar mensaje indicando que ya existe ol usuario

Figura 45:Diagrama de secuencia. Crear usuario

1: Puisar pestafia Gestion de actividades

—Q

Home.htmi
|
|
|

»

1.1: gestionUsuariosClick()

Administrac

A 4

GestionUsuarios.htmi
|

2: mostrar vista GestionUsuarios htmi |

3: Busca el usuario

4: Puisa el botén de perfil

1.1.3: crear vista GestionUsuarios. html

4.1: verPerfiBin()

cionView.py

usuarios : Usuarios
|
|
|
|
|
1
|

1.1.1: mostrarGestionUsuarios{request)

1.1.2: devolver usuarios

5: muestra vista perfil.html

4..3; crear vista perfilhtmi

6: pulsar botén configuracién

6.1: configuracionBtn()

7: mostrar vista administracion html

4.1.1: cargarPerfi(request, id)

4.2: devolver usuario

sdririatracion bimd

i
8: Rellenar formulario

|
9: pulsar botén guardar

9.1.3: mensaje de éxito

6.1.3: crea vista administracion.htmi

9.1: eliminarUsuarioBtn()

6.1.1: cargarAdministracion{request, id)

6.1.2: devuelve usuario

L v

9.1.1: EiminarUsuario{request, i)

9.1.2: usuario eliminado 'I

Figura 46:Diagrama de secuencia. Eliminar usuario
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LoginView.py

usuarios : Usuarios

»
>

S
|
=|:J 1.1: loginBtn()
|
|
I
|
|

; 2 Login.htmi
2: mostrar vista login. html |

f
3: Rellenar formulario
T
4: pulsar botén iniciar sesion

4.1: iniciarSesionBtn() sl
r]] 4.1.1: comprobarLogin(request)
|
(@t
[No existe usuario] 4.1.1.1: no encuentra usuario

4.1.1.1.1: muestra mensaje indicando que el usuario no existe
L
|
|

[Existe el usuario] 1
4.1.1.2: devueve el usuario
; 4.1.1.2.1: check_password(pswForm, pswUser)
(a1
{La-contrasefia colncide] 4.1.1.2.2: Inicia sesin y muestra mensaje
&l SREE
[La contrasefia no coincide]
4.1.1.2.3: envia mensaje indicando que los datos introducidos no son correctos

p f

| I

|

|

U i

Figura 47:Diagrama de secuencia. Login
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Registro

g Usuarios : Usuarios
Usuaro Home.ntml LoginView.py RegistroViewpy
|
1: pulsa la pestafia de iniciar sesién _ |
1.1:loginBitn()
1.1.1: cargarLogin(request)
Login.html
|
|
2: mostrar vista login. |
I
X
3: Puisa el enlace de Registro
3.1: registroClck()
>
»

&

Registroim
mostrar vista Regisiro him |

5: Rellenar formulario

6: Pulsar botén Registrarse

3.1.1: CargarRegistro{request)

6.1: crearUsuarioBtn()

6.1.1: CrearUsuario{request)

alt,

[Contrasefia no vaiida]

7: Mostrar mensaje de error

[Contrasefia vaida]
|

K

[Existe ol usuario]

8: Mostrar mensaje indicando que ya existe el usuario

6.1.2: dewuelve el usuario

[No existe el usuario]

6.1.3.3: Muestra mensaje de 6xito

6.1.3: no devueve usuario

6.1.3.1: Crea Usuario

6.1.3.2: Usuario Creado

Figura 48:Diagrama de secuencia. Registro

1: Activa Celery

Celery.py
|

Envio de news

O

Tasks.py

2: Activa RabbitMQ

letter

O @

@ @

noticias : Noticias articulos : Articulos
|

actividad : actividad usuarios : Usuarios

[cada 30 dias]

3: Ejecuta el schedule

4: enviar_newsletter()

4.1: Obtener las tres ultimas noticias

4.2: devuelve las tres ultimas noticias

|
4.3: Obtener los tres ultimos articulos
T

d
I

I
4.4: devuelve los tres ultimos articulos
h

1
| T
i
|

I
4.5: Obtener las tres ultimas actividades

I
1
4.6: devuelve las tres ultimas actividades

4.7: Obtiene los usuarios que aceptan newsletter
!

4.8: Obiene los usuars

Toop
[por cada usuario]

4.9: Envia Newsletter

Figura 49:Diagrama de secuencia. Envio de newsletter
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4.3.7. Alerta actividad
x O O == ]

Sistema Celery.py Tasks.py Usuario
M I

1: Activa Celery |

2: Activa RabbithQ

loop,

[cada dia] 3: Ejecuta el schedule

4: alertarActividad()

4.1: Obtener actividades con fecha igual a la actual

4.2: dewuelve las actividades

[por cada actividad] |

4.3: obtener las inscripciones de la actividad 1
T

|
4.4: obtener inscripciones

[por cada usuario inscrito]

4.5: Envia recordatorio de actividad

Figura 50:Diagrama de secuencia. Alerta actividad

4.4. Diagrama de arquitectura.

Un diagrama de arquitectura es aquel que muestra la relacion entre los componentes

software y fisicos que hacen posible que la web funcione.

Este proyecto se ejecuta de manera local. Por ende, el usuario se conectara a través de
su ordenador al servidor local que habra debido desplegar previamente. Este servidor
se conectara a la base de datos local de MongoDB. Si el usuario desea que se realicen
las tareas automdaticas deberd iniciar el servicio de RabbitM(@). El diagrama de

arquitectura va a lucir de la siguiente forma:
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Visaal Paradigim P rokss kial(ose Mana Race ro(Us ke s kiad de Mabga)

PC

Usuario Localhost

Portatil

Figura 51: Diagrama de arquitectura

v

RabbitMQ

En un futuro se realizara un despliegue de la aplicaciéon. Esto supondra un cambio en

la arquitectura.

El diagrama, una vez desplegada la aplicacion, sera el siguiente

Vi xal Paradigm Prokss knal(iose Marla Race ro(Un be s kiad de Malaga)
—

PC
O R
Internet
Usuario Teléfono Servidor de la
aplicacion

=

Portatil

Figura 52: Diagrama de arquitectura una vez desplegado

Servidor de Mailing

——
e
Base de Datos
(Mongo Atlas)
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4.5. Entorno tecnolégico

Para la creacién de la web se han empleado diferentes herramientas tecnolégicas. En

este apartado se van a enumerar todas ellas.

4.5.1. Django

Django es un framework de desarrollo web de c6digo abierto escrito en Python. Tiene
como finalidad el rapido desarrollo de aplicaciones web. Es altamente escalable, seguro

y rapido. [12]
4.5.2. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programaciéon que se compila en tiempo de ejecucién. Es
el lenguaje mas conocido para la creacion de paginas web. Estd basado en prototipos
[13]

4.5.3. HTML 5

HTML es un lenguaje de etiquetas disenado para la creacién de paginas web. Este

lenguaje es el estandar para la creacion de péaginas web. [14]

4.5.4. Bootstrap
Bootstrap es un framework CSS de cédigo abierto que favorece y facilita el desarrollo
web [15]

4.5.5. MongoDB

MongoDB es una base de datos no relacional y gratuita orientada al almacenamiento

de documentos [16]

4.5.6. Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta de diseno y gestion de sistemas tecnolégicos,

también llamado herramienta UML [17]



4.5.7. Dbdiagram.io
Dbdiagram.io es una web que provee una herramienta gratuita para hacer diagramas
entidad-relacién [18]

4.5.8. Taiga

Taiga es una herramienta de gestion de proyectos gratuita especializada para

metodologias agiles como Kanban o Scrum [19]

4.5.9.  RabbitMQ

RabbitMQ es un broker de mensajeria de codigo abierto programado en el lenguaje

Erlang. Sirve para crear colas de correo. [20]

4.5.10. Celery

Celery es una cola de tareas asincrona de cddigo abierto para Django. [21]
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Implementacion

En este apartado se va a explicar como se estructura el proyecto, como se ha

implementado y los casos de prueba que se han realizado.

5.1. Estructura del proyecto

El proyecto sigue la estructura de una aplicacién Django estandar. Este consiste en lo

siguiente:

~ MalasLenguasProjectDE
» MalasLenguasAPP

¢ MalasLenguasProjectDE
» static

Figura 53: Estructura principal del proyecto

El terminado en APP indica la aplicacion, el terminado en DB contiene los archivos de
configuracién del proyecto y static contiene todos los archivos estaticos de la aplicacion.
Dentro del proyecto estd incluido el archivo settings.py que contiene toda la
informacion relacionada con la aplicacién y el entorno. Tanto las conexiones con la
base de datos como las variables globales como las aplicaciones instaladas.

Para implementar el proyecto sera necesario una serie de objetos. Estos son:
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5.1.1. Modelos

En Django los modelos son la fuente de informacién de los datos dentro de la aplicacién.
En ella se general los campos y comportamientos de los datos que se almacenan. Estos
estan vinculados a la base de datos en la cual se almacenan estos datos. [22]

Estos modelos se almacenan en un fichero llamado models.py dentro de la carpeta de
la aplicacion.

Lo primero es importar el models de Django.db

b import models

Figura 54: Importacion de models

Cada modelo es una clase y se implementa de la siguiente forma:

Noticias({model ¥
propietariold . i SCADE, null=
titulo
cuerpo

auto_now_add=
imagen = m | ta /T ==/, default=

3
J

Figura 55: Ejemplo de modelo. Noticias

Se llama la clase con el mismo nombre de la tabla a la que referencia introduciéndole
models.Model como parametro.

Dentro de la clase se definen todos los campos que van a almacenar en la base de datos.
En este caso las noticias cuentan con los campos

- Propietario

- Titulo

- Cuerpo

- Fecha de creacién

- Imagen

El tipo de dato que se almacena se indica llamando a las funciones del models. Por

ejemplo, para crear un campo de texto llamariamos a models.CharField() y dentro
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indicariamos los diferentes atributos como la nulabilidad, el tamano méaximo, el valor

por defecto, etc...

5.1.2. Templates

En Django las vistas se llaman templates y se almacenan en la carpeta con el mismo
nombre. La estructura de carpetas que he elegido es Templates — Nombre— archivo

html

« templates

» Adrnimist
» Archivo

» Articulos

» MNewsletters
Moticias
abrirMoticiahtmi
crearMoticia.himl
editarM oticiahtm|
noticias.htmil

» Perfi

istro

eMosotros

Figura 56: Estructura de vistas

5.1.3. Views

En Django las clases de control tienen el nombre de Views y se almacenan en la carpeta
con el mismo nombre. La estructura de carpetas que he elegido es Views — Nombre —

Archivo Python.
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views
Actividades

? _pycache_

ActividadesView.py

» Adrinistracion

» Articulos

» Registro

Figura 57: Estructura de Controles

5.1.4. URLs

En Django las llamadas a las funciones del controlador se realizan mediante enlaces.
Cada enlace esta asociado a una funcién de los controladores. Estos enlaces se pueden
llamar desde otros controladores o desde las vistas.

Estos enlaces se almacenan en el fichero urls.py dentro de la aplicacién.

El fichero consiste en una variable llamada urlpatterns en la cual se insertan todos los
enlaces con las llamadas a funciones. Por ejemplo, para crear una actividad tendriamos

que llamar al siguiente enlace

w.cargarCrearfctividad),

Figura 58: Ejemplo llamada de funcion

Como se puede observar estd compuesto por una direccion y una funcion del

controlador.

5.2. Descripcion de la implementacion

Para este apartado voy a mostrar la implementaciéon del caso de uso CRUD

Actividades.
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Las actividades estan compuestas por 4 vistas
- abrirActividad.html
- actividades.html
- crearActividad.html

- inscripcionesActividad.html

y un controlador

- ActividadesView.py

5.2.1. Actividades.html

La vista consiste en una serie de cards de Bootstrap con informaciéon de las actividades.

a? ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

mr

Actividad

Lorem ipsum

Actividad

Lectura de El quijote

Figura 59: Pagina de actividades

Esta vista se muestra por la funcién cargarActividades().
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usuarioId
usuario

h_query) .order_b

()

bjects.filter(nombreActividad icontains=search_guery).order by(

.objects.all().order_by("'-

return render(request, 'Ac html', comtext}

Figura 60: funcion cargarActividades

Esta funcién carga todas las actividades de la base de datos y carga la vista
actividades.html junto con las actividades introducidas en el contexto. Ademés, gracias
a la paginacién de Django, del paquete django.core.paginator [23] indicamos que se
muestren 8 actividades por pagina.
En esta vista podemos realizar 2 acciones.

- Abrir la actividad

- Crear una actividad

5.2.2. CrearActividad.html

Es la vista que se muestra cuando creamos una actividad. Consiste en un formulario

con todos los datos necesarios.
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-~ . -
@ ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

CREAR ACTIVIDAD

280812023

11:14

Imagen:

Figura 61: Formulario de creacion de actividad

La vista se muestra por la funcién cargarCrearActividad ()

def cargarCrearActividad(request):
context = {}

Figura 62: Funcion cargarCrearActividad

La funciéon comprueba que el usuario tenga los roles necesarios para evitar que usuarios

bésicos accedan a esta pagina.
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Las fechas se manejan mediante un datepicker y las horas con un timepicker. Ambos

componentes obtenidos gracias a GIJGO [24]

autoclose: o
todayHighlight:

Figura 63: Manejador del datepicker

'] August 2023 »
Mo Tu We Th Fr 5a Su
1 2 3 4 35
i 4 9 10 1 12 13
14 15 16 17 15 18 20

23 24 25 26 X7 |

21 22
29 30 3

Figura 64: vista del datepicker

=r" ). timepicker(};

Figura 65: Manejador del timepicker

1 4 P
12
1
10 2
9 3
8 3
7 5
6
CANCEL OK

Figura 66: Vista del timepicker
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La seccién de la descripcién de la actividad consiste en un campo de texto

implementado con summernote [25]

3

300,

tabDisable: -
disableDragAndDrop:

Figura 67: Manejador del summernote

Una vez rellenos todos los datos el usuario pulsara el botén crear actividad. Este botén

llama a la funcién subirActividad()

subirActividad(request):

ged(request)

Figura 68: Funcion subirActividad

Esta funciéon obtiene los datos introducidos en el formulario y crea un registro en la
base de datos del tipo actividad. Las fechas tienen que almacenarse en el formato de

MongoDB, por eso se realizan las conversiones.
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5.2.3. abrirActividad.html

Es la vista que se muestra al entrar dentro de una actividad.

ﬁg ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Informacién del evento:

Lectura de El quijote o
* Inicio: 01/12/2023 21:16

Creado el 27/08/2023 a las 21:18 por Jose Maria Racero Sanchez * Fin: 11/01/2024 21:17

* Lugar: Online
Y, viéndole don Quijote de aquell con de * Plazas: 123
tanta tristeza, le dijo: Sabete, Sancho, que no es un hombre mas
que otro si no hace mas que otro. Todas estas borrascas que nos
suceden son sefiales de que presto ha de serenar el tiempo y
han de sucedernos bien las cosas; porque no es posible que el
mal ni el bien sean durables, y de aqui se sigue que, habiendo
durado mucho el mal, el bien esté ya cerca. Asi que, no debes
congojarte por las desgracias que a mi me suceden, pues a ti no

Inscribirse

Figura 69: Vista dentro de una actividad (1)

que, no debes congojarte por las desgracias que a mi me
suceden, pues a ti no te cabe parte dellas. ¥, viéndole don
Quijote de aquella manera, con muestras de tanta tristeza, le
dijo: Sabete, Sancho, que no es un hombre mas que otro si no
hace mas que otro. Todas estas borrascas que nos suceden son
sefiales de que presto ha de serenar el tiempo y han de
sucedernos bien las cosas; porque no es posible que el mal ni el
bien sean durables, y de aqui se sigue que, habiendo durado
mucho el mal, el bien esta ya cerca. Asi que, no debes
congojarte por las desgracias que a mi me suceden, pues a ti no
te cabe parte dellas. Y, viéndole don Quijote de aquella manera,
con muestras de tanta tristeza, le dijo: Sabete, Sancho, que no es
un hombre mas que otro si no hace mas que otro. Todas estas
borrascas que nos suceden son sefiales de que presto ha de
serenar el tiempo y han de sucedernos bien las cosas; porque no
es posible que el mal ni el bien sean durables, y de aqui se sigue
que, habiendo

Editar Actividad Eliminar Actividad Mostrar Inscripciones.

Figura 70: Vista dentro de una actividad (2)

Se muestra por la funcién abrirActividad(id)
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horaInicioPa e
horaFinParseada

inscritos =
plazasFinal

actividad.inscripciones.count()
= actividad.plazas - inscritos

ime.now() .date()

chalnicio>fechafctual

alnicioParseada,
fechaFinParseada,
horalnicioParseada,
: horaFinParseada,

puedeInscribirze,
usuariold e 3 ig uarios']
usuario = ] <. get( usuariold)

usuariold=usuario):

tml', comtext)

Figura 71: Funcion abrirActividad

En esta funcién abre la vista abrirActividad.html e incluye en el contexto los datos de
la actividad con el id pasado como parametro, ademéas, debido a que MongoDB
almacena las fechas en el formato YYYY-MM-DD, tenemos que pasar por contexto las
fechas formateadas en el formato espanol.
Dentro de esta vista podemos

- Editar la actividad

- FEliminar la actividad

- Inscribirse/cancelar inscripcién

- Mostrar inscripciones
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5.2.4. Eliminar actividad
llama a la funcién aliminarActividad(id)

eliminarActividad(request, uidb&4):

id = imt(urlsafe_|

actividad = get object_or_ 484 » 1d=id)
if actividad.imagen:
dadPath ividad.imagen.path
path.exists(actividadPath):
i ridadPath)

if actividad.fechalnicio »=
inscri I i

threa
thread.start(
actividad.delet

o
3

Figura 72: Funcion eliminarActividad

Esta funcion comprueba los roles del usuario que estd con la sesion iniciada para
después eliminar el registro. Ademés, envia un mensaje a todos los usuarios inscritos
en la actividad para anunciar que la actividad se ha cancelado.

Este envio se realiza de forma asincrona mediante threads para mejorar la experiencia

del usuario reduciendo los tiempos de carga en la aplicacion.
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iarEmailAsincronolinscripciones, actividad):
inscripcion in inscripciones:
usuario = inscripcion.usuarioId

contenido = render_to_string( : i iminadaTem
' ario,
actividad

subjer A
send_mail(

settings.EMAIL_HOST USER,
[usuario.email],
html_mes

Figura 73: Funcion enviarEmailAsincrono

5.2.5. Inscribirse

Llama a la funcién Inscribirse(id)

ario, activida

ha

str{uidb&d))

Figura 74: Funcion Inscribirse

Esta funcién obtiene el usuario mediante el id que se le pasa como parametro y crea
un registro de inscripcion entre el usuario y la actividad. Antes de esto, comprueba que

el usuario esté registrado y que haya suficientes plazas en la actividad.
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5.2.6. Cancelar inscripcién

Como contraparte existe la opcion de cancelar inscripcion. Este botén llama a la funcién

CancelarInscripcion(idUsuario, idActividad)

uidb64, uidb&s2):

code(uidb64d) )
uidb642))

usuario L ] . =usuariold)

actividad = ¢ ga(Actividad, id=actividadId)

i i bjects.filter{usuarioId=usuario, actividadId=actividad)
arget=enviarEmailInscripcionAsincrono, args={inscripcion}}

+ striuidbfd))

enviarEmaillns
ario = inscripcion.
actividad = inscripcion.actividadId

contenid ender_ ing( / ipcionEliminadaTemplate.html®, {

ntenido)

send_mail(
subj
plain_message,
settings.EMATL_HOST_USER,
[usuario.email],
html_messa contenido

Figura 75: Funcion cancelarInscripcion y enviarEmailllnscripcionAsincrono

Esta funcién simplemente obtiene los datos de la actividad y el usuario mediante los
id pasados como parametro y borra el registro de la inscripcion ademas de enviar un

email al usuario cuya inscripcion se ha cancelado.
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5.2.7. Editar actividad

Este botén muestra la vista de ediciéon de la actividad. Llama a la

EditarActividad(id)

-~ 5
g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESI]

EDITAR ACTIVIDAD

[ Lorem ipsum

[ Lorem Ipsum

21102023
2135

*Neque porro quisquam est ui dolorem psum quia dolor sit amet, cons
No b que ame =l dolor mismo, que o b

Fusce el mattis dolor. Aliquam bibendum magna dolor. eget eleifend risus tempor eget. Proin maximus egestas diam. ut infsrdum purus ullamcorper vel
Nullam semper augue mauris, id luctus ex volutpat vitae. Morbi auctor condimentum ullamcorper Integer suscipit quam sed eft rhoncus egestas. Sed
egestas, sapien sit amet egestas omare, sapien ex facilsis nisi, ut pellentesque ligula tortor nec purus. Nam nec pulvinar felis. In tristique molestie sem ut
eleifend. Vestioulum id lectus ligula. Quisque neque massa, pellentesque eget ligula vitae, fermentum egestas augue. Donec effictur vel magna sed porta
Suspendisse vel enim ac lacus Iacinia gravida dapibus ef uma. Morbi auctor at sapien in dignissim. Donec condimentum erat vitae lectus varius, quis sagittis

Figura 76: Vista de edicion de la actividad

funcion
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ractividad(request, uidb&4):

ckLogged{request)

id = int{ur
actividad =

fechaInicio
horaInicio =

dad.fechaFin.date()
ad .fechaFin.time()

InicioParseada halnicio.strftime(
FinPars aFin.strftime(

horalnicioPar
horaFinParseada = horaFin.str

alnicioParseada,
fechaFinParseada,
horalnicioParzeada,
horaFinParseada

ad.html®, comtext)

Figura 77: Funcion abrirActividad

Esta funcién al igual que abrirActividad(id) obtiene los datos de la actividad y abre el
formulario de edicién con los valores de la actividad pasados por contexto.
Una vez se cambian los datos deseados el usuario pulsaréd el botén Editar Actividad.

Este botén llama a la funcién guardarEditarActividad(id)
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ckz
turn check

id = int({urlsafe b

actividad = get_obje
nombreActividad = request.
d ipri request.POST.
imagen = request.FILES [
= request.POST.

aFinParsed =
aFinParsed
arsed t [ aFinParsed.date( ), horaFinPar

fechalnicio
horaInici

aFin = finParsed.date
orafFin = finParsed.time()

fechalnicioParseada = fechalnicio.strftime(
fechaFinParseada = fechaFin.strftime(

horaInicioParseada = horaln trftime( " XH:EM'
horaFinParseada = horaFin.strftime(

ble = fechalnici
ib horaln
sible = fechaFinPa
ible = horaFinPa

Figura 78: funcion gquardarEditarActividad

Esta funciéon comprueba que el usuario con la sesién iniciada tenga los roles necesarios
para realizar esta funcién. Después guarda los cambios en la actividad con el id pasado

como parametro.
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5.2.8. Mostrar inscripciones

é ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

ostor (IR s e~ [

ID* Nombre  PrimerApellido  Segundo Apellido  Email Fecha de Inscripcién ~ Opciones

Cancelar Inscripeién

Cancelar Inscripcién
Cancelar Inscripcién

Mastrando 1 a 3 de 3 registros primero | Anteior [ Siguiente | Uttimo

Figura 79: Vista de mostrar inscripciones

Esta vista es la encargada de ver y gestionar las inscripciones de la actividad.

Esta vista se muestra por la funcién MostrarInscripciones(id)

MostrarInscripciones(request, uidbéd):

= {1
t(urlsafe_base6d decode(uidbed))

actividad =
inscripci
contex

1", context)

Figura 80: Funcion MostrarInscripciones

Esta funciéon comprueba el rol del usuario y abre la vista con las inscripciones de la

actividad pasada por parametro dentro del contexto.
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5.3. Casos de prueba

En este apartado se describen algunas de las diferentes pruebas realizadas para los

diferentes casos de uso de la aplicacion

ID PU-001
Nombre Iniciar sesion
Descripciéon Comprueba si el sistema comprueba

correctamente que el usuario existe en

la base de datos.

Componentes afectados

HomeView.py, LoginView.py,

login.html, home.html, Usuario

Comportamiento esperado

El usuario rellena los campos de Email
y de Contrasena. Posteriormente pulsa
miciar

el botéon de sesiom y el

controlador debe verificar que el

usuario existe para luego iniciar sesion.

Comportamiento obtenido

Al pulsar el botén de iniciar sesion

devuelve el resultado correcto y
redirecciona a la pagina principal con

la sesion iniciada.

Correcciéon realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 21: Caso de prueba 1

ID

PU-002

Nombre

Registro de usuario.
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Descripcion

Comprueba si el sistema almacena
correctamente en la base de datos un

nuevo usuario.

Componentes afectados

HomeView.py, LoginView.py,
RegistroView.py, home.html,

registro.html, login.html, Usuario

Comportamiento esperado

El usuario pulsa el enlace de inscribete.
El sistema debe redireccionar al
formulario de registro. El usuario
rellena los campos  obligatorios.
Posteriormente pulsarda el botén de
Registrarse. El  controlador debe
comprobar que la longitud de la
contrasena es de como minimo 8
caracteres. Luego debe de almacenar la
contrasena hasheada y crear el registro
de usuario. Después debe redireccionar
al formulario de inicio de sesién junto

co1n un mensaj c.

Comportamiento obtenido

Al pulsar el botén de Registrarse el
sistema almacena el registro de usuario
de manera correcta. Posteriormente
redirecciona con un mensaje de éxito a

la pagina de inicio de sesion.
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Correccion realizada

Aumento de la seguridad almacenando

la contrasefia hasheada con Django

Fecha

29/08/2023

Responsable

José Maria Racero

Tabla 22: Caso de prueba 2

ID PU-003
Nombre CRUD Actividades — Crear
Descripciéon Comprueba si el sistema almacena

correctamente el registro del tipo

Actividad en la base de datos.

Componentes afectados

HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,

crearActividad.html, Actividad

Comportamiento esperado

El usuario debe de pulsar el botén
Crear Actividad dentro de la pestana
de actividades. FEl sistema debe
mostrarle el formulario de creacién de
actividad. El usuario debe de rellenar
los campos obligatorios y luego pulsar
el boton Crear Actividad. Una vez
hecho esto el sistema debera crear un
registro del tipo actividad en la base
de datos y luego redireccionar a la
pagina de Actividades con un mensaje

de éxito.
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Comportamiento obtenido

Al pulsar el botén de Crear Actividad
el sistema muestra la vista con el
formulario de creacién de actividad. Al
rellenar los datos y pulsar el botén
Crear Actividad el sistema almacena
los datos de la actividad de manera
correcta. Redirecciona a la pagina de
Actividades y muestra un mensaje de

éxito.

Correccion realizada

Anadidos los componentes Timepicker
y Datepicker de Gijgo para mejorar la

experiencia de usuario

Fecha

29/08/2023

Responsable

José Maria Racero

Tabla 23: Caso de prueba 3

ID PU-004
Nombre CRUD Actividades — Leer
Descripcion Comprueba que el sistema muestra la

actividad correcta al pulsar en ella.

Componentes afectados

HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,

abrirActividad.html, Actividad

Comportamiento esperado

El Usuario debe de pulsar la actividad.
El sistema debe de obtener la actividad

mediante el id de la misma para llamar
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a la funciéon que muestra la vista de la,

actividad buscada.

Comportamiento obtenido

El Usuario al pulsar en cualquier
actividad siempre obtiene el contenido

de esta.

Correccion realizada

Afnadido mapa que indica el lugar
donde se va a realizar la actividad para

mejorar la experiencia de usuario.

Fecha

29/08/2023

Responsable

José Maria Racero

Tabla 24: Caso de prueba /

ID PU-005
Nombre CRUD Actividades — Editar
Descripcion Comprueba que el sistema almacena

todos los cambios en el registro

seleccionado.

Componentes afectados

HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,
abrirActividad.html,

editarActividad.html, Actividad

Comportamiento esperado

El Usuario debe de entrar en la
pestania de Actividades. Una vez
dentro debe de elegir la actividad que
desea editar y pulsar en ella. El usuario
una vez pulse en la actividad debe de

pulsar el botéon Editar Actividad. El
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sistema  debe de mostrarle el
formulario de edicién donde modificara
los campos que desea editar. Una vez
haya editado el contenido, pulsaré el
botén de Editar Actividad. El sistema
almacenara los datos modificados en la
actividad seleccionada. Redireccionara
a la actividad y mostrard un mensaje

de éxito

Comportamiento obtenido

Al pulsar Editar Actividad el sistema
muestra el formulario de edicién. Una
vez modificados los datos. Al pulsar el
botén FEditar Actividad. El sistema
almacena los cambios, redirecciona y

muestra el mensaje como deberia.

Correccion realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 25: Caso de prueba 5

ID PU-006
Nombre CRUD Actividades — Borrar
Descripciéon Comprueba que el sistema elimina de

la base de datos el registro

seleccionado.
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Componentes afectados

HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,

abrirActividad.html, Actividad

Comportamiento esperado

El usuario Entra en la pestana
Actividades. Pulsard en la actividad
que desee borrar. El sistema le
mostrara la actividad seleccionada. El
usuario pulsara el botéon FEliminar
Actividad. El sistema obtendra el
registro de esa actividad y procederd a
eliminarlo de la base de datos. El
sistema redireccionarda a la pestana de
Actividades y mostrard un mensaje de

éxito

Comportamiento obtenido

al pulsar el boton de FEliminar
Actividad el sistema elimina el registro
de dicha actividad y redirecciona junto

con el mensaje.

Correcciéon realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 26: Caso de prueba 6

ID

PU-007

Nombre

Inscribirse Actividad
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Descripcion

Comprueba que se crea un registro de
inscripcion entre el usuario y la

actividad en la base de datos.

Componentes afectados

HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,
abrirActividad.html, Actividad,

Usuario, inscripcion

Comportamiento esperado

El usuario entra en la actividad en la
que desea inscribirse. Una vez dentro,
pulsa el botén de Inscribirse. Al
hacerlo, el sistema crea una relacion
entre el wusuario y la actividad.
Redirecciona a la pagina de la
actividad y muestra un mensaje de

éxito.

Comportamiento obtenido

Al pulsar el botén Inscribirse. El
sistema crea la relacion entre actividad
y usuario y el usuario es redireccionado
a la pagina de la actividad y le muestra

un mensaje de éxito

Correccion realizada Ninguna,
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 27: Caso de prueba 7

ID

PU-008

Nombre

Cancelar Inscripcién
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Descripcion Comprueba que se elimina el registro
de inscripciéon entre el usuario y la

actividad en la base de datos.

Componentes afectados HomeView.py, ActividadesView.py,
home.html, actividades.html,
abrirActividad.html, Actividad,

Usuario, inscripcion

Comportamiento esperado El usuario entra en la actividad en la
que desea cancelar la inscripcién. Una
vez dentro, pulsa el botén de Cancelar
Inscripcion. Al hacerlo, el sistema
elimina la  relaciéon existente.
Redirecciona a la pagina de la
actividad y muestra un mensaje de

éxito.

Comportamiento obtenido Al pulsar el botén  Cancelar
Inscripcion. El sistema elimina la
relacion entre actividad y usuario. El
usuario es redireccionado a la pagina
de la actividad y le muestra un

mensaje de éxito

Correccion realizada Ninguna,
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 28: Caso de prueba 8

ID PU-009
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Nombre

CRUD Noticias — Crear

Descripcion

Comprueba si el sistema almacena
correctamente el registro del tipo

Noticia en la base de datos.

Componentes afectados

HomeView.py, NoticiasView.py,
home.html, noticias.html,

crearNoticia.html, Noticia

Comportamiento esperado

El usuario debe de pulsar el botén
Crear Noticia dentro de la pestana de
noticias. El sistema debe mostrarle el
formulario de creacién de noticia. El
usuario debe de rellenar los campos
obligatorios y luego pulsar el botén
Crear Noticia. Una vez hecho esto el
sistema deberd crear un registro del
tipo noticia en la base de datos y luego
redireccionar a la pagina de Noticias

con un mensaje de éxito.

Comportamiento obtenido

Al pulsar el boton de Crear Noticia el
sistema muestra la vista con el
formulario de creaciéon de noticia. Al
rellenar los datos y pulsar el botén
Crear Noticia el sistema almacena los
datos de la noticia de manera correcta.
Redirecciona a la pagina de Noticias y

muestra un mensaje de éxito.
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Correccién realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 29: Caso de prueba 9

ID PU-010
Nombre CRUD Noticias — Leer
Descripcion Comprueba que el sistema muestra la

noticia correcta al pulsar en ella.

Componentes afectados

HomeView.py, NoticiasView.py,
home.html, noticias.html,

abrirNoticia.html, Noticia

Comportamiento esperado

El Usuario debe de pulsar la noticia.
El sistema debe de obtener la noticia
mediante el id de la misma para llamar
a la funcion que muestra la vista de la

noticia buscada.

Comportamiento obtenido

El Usuario al pulsar en cualquier

noticia siempre obtiene el contenido de

esta.
Correcciéon realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 30: Caso de prueba 10

ID

PU-011

Nombre

CRUD Noticias — Editar
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Descripcion

Comprueba que el sistema almacena

todos los cambios en el registro

seleccionado.
Componentes afectados HomeView.py, NoticiasView.py,
home.html, noticias.html,

abrirNoticia.html, editarNoticia.html,

Noticia

Comportamiento esperado

El Usuario debe de entrar en la
pestana de Noticias. Una vez dentro
debe de elegir la noticia que desea
editar y pulsar en ella. El usuario una
vez pulse en la noticia debe de pulsar
el botén FEditar Noticia. El sistema
debe de mostrarle el formulario de
edicién donde modificard los campos
que desea editar. Una vez haya editado
el contenido, pulsard el botén de
Editar Noticia. El sistema almacenaré
los datos modificados en la noticia
seleccionada. Redireccionara a la

noticia y mostrara un mensaje de éxito

Comportamiento obtenido

Al pulsar FEditar Noticia el sistema,
muestra el formulario de edicion. Una
vez modificados los datos. Al pulsar el

boton FEditar Noticia. El sistema
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almacena los cambios, redirecciona y

muestra el mensaje como deberia.

Correccion realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 31: Caso de prueba 11

ID PU-012
Nombre CRUD Noticias — Borrar
Descripcién Comprueba que el sistema elimina de

la  base de datos el registro

seleccionado.
Componentes afectados HomeView.py, NoticiasView.py,
home.html, noticias.html,

abrirNoticia.html, Noticia

Comportamiento esperado

El usuario Entra en la pestana
Noticias. Pulsarda en la noticia que
desee borrar. El sistema le mostrara la
noticia  seleccionada. El  usuario
pulsara el botén Eliminar Noticia. El
sistema obtendra el registro de esa
noticia y procedera a eliminarlo de la
base de datos. Fl sistema
redireccionara a la pestana de Noticias

y mostrara un mensaje de éxito

Comportamiento obtenido

al pulsar el boton de Eliminar Noticia

el sistema elimina el registro de dicha
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noticia y redirecciona junto con el

mensaje.
Correccion realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 32: Caso de prueba 12

ID PU-013
Nombre Editar datos personales
Descripcién Comprueba que el sistema guarda los

cambios realizados en el registro de

usuario.
Componentes afectados HomeView.py, Administracion.py,
home.html, perfil.html,

Administracion.html, Usuario

Comportamiento esperado

El Usuario debe de entrar en la
pestafia de Perfil. Una vez dentro, el
usuario debe de pulsar el boton Editar
Perfil/Configuracion. El sistema debe
mostrar la vista de Configuracion. En
la pestana de Datos personales, el
usuario introducird todos los valores
que desee modificar. Una vez los
introduzca pulsarda el botén de
Cambiar datos. El sistema cambiara

los campos en el registro del usuario y
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redireccionara al perfil del usuario con

un mensaje de éxito.

Comportamiento obtenido

Al pulsar Cambiar datos el sistema
almacena los cambios, redirecciona y

muestra el mensaje como deberia.

Correccion realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 33: Caso de prueba 13

ID PU-014
Nombre Cambiar contrasena,
Descripciéon Comprueba que el sistema guarda los

cambios realizados en el registro de

usuario.
Componentes afectados HomeView.py, Administracion.py,
home.html, perfil.html,

Administracion.html, Usuario

Comportamiento esperado

El Usuario debe de entrar en la
pestafia de Perfil. Una vez dentro, el
usuario debe de pulsar el boton Editar
Perfil/Configuracion. El sistema debe
mostrar la vista de Configuracion. En
la pestana de Seguridad, el usuario
introducira su contrasena antigua y la
nueva que quiera poner. Una vez los

introduzca pulsarda el botén de
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Cambiar  Contrasena. El sistema
cambiard el campo en el registro del
usuario y redireccionard a la pestana
de Configuracion del usuario con un

mensaje de éxito.

Comportamiento obtenido

Al vpulsar Cambiar contrasena el
sistema  almacena  los  cambios,
redirecciona y muestra el mensaje

como deberia.

Correccion realizada

Oculto para administradores vy
usuarios avanzados el campo
contrasena antigua para agilizar el

proceso de cambio de contrasena

Fecha

29/08/2023

Responsable

José Maria Racero

Tabla 34: Caso de prueba 14

ID PU-015
Nombre Eliminar Usuario
Descripcién Comprueba que el sistema elimina el

registro de usuario.

Componentes afectados

HomeView.py, Administracion.py,
home.html, perfil.html,

Administracion.html, Usuario

Comportamiento esperado

El Usuario debe de entrar en la
pestana de Perfil. Una vez dentro, el

usuario debe de pulsar el boton Editar
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Perfil/Configuracion. El sistema debe
mostrar la vista de Configuracion. En
la pestana de General, el pulsara el
boton de Desactivar cuenta. Una vez
pulse el botén, el sistema eliminara el
registro del usuario y redireccionara a
la pestana de Configuracion del

usuario con un mensaje de éxito.

Comportamiento obtenido

Al pulsar Desactivar cuenta el sistema
elimina el registro, redirecciona 7y

muestra el mensaje como deberia.

Correccion realizada

Anadida ventana modal de aviso.

Fecha

29/08/2023

Responsable

José Maria Racero

Tabla 35: Caso de prueba 15

ID PU-016
Nombre Enviar newsletter
Descripcion Comprueba que el sistema envia los

correos de newsletters a los usuarios

Componentes afectados

tasks.py, Celery.py, Usuario,

Actividad, Noticia, Articulo

Comportamiento esperado

Fl sistema detecta cada 30 dias que
hay que enviar la newsletter mensual.
El sistema ejecuta la funcién de
mensajeria que envia a todos los

usuarios con la newsletter aceptada un

131



correo electronico con las ultimas
noticias, actividades y articulos

disponibles.

Comportamiento obtenido El sistema ejecuta la tarea y envia los

correos a los usuarios con el campo a

True
Correccién realizada Ninguna
Fecha 29/08/2023
Responsable José Maria Racero

Tabla 36: Caso de prueba 16
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Conclusiones

Para este proyecto se han empleado muchas tecnologias diferentes que no he tenido la

oportunidad de utilizar durante el transcurso de mi formacién académica.

He aprendido que analizar y disenar una aplicaciéon es una tarea muy dificil a la cual
hay que echarle muchas horas. Ademas de un proceso muy importante puesto que, sin

ese analisis inicial, empezar a crear la aplicacion se volveria un caos.

La elaboracién del mismo ha supuesto un esfuerzo personal, una forma de aprender
nuevas tecnologias y una forma de implementar todos los conocimientos obtenidos a lo
largo del grado. Puede que la universidad no me haya ensenado a utilizar ciertos
lenguajes de programacion, pero si me ha ensennado una base que puedo utilizar para

aprender cualquier lenguaje.

La idea de hacer este proyecto surgioé ante la iniciativa de querer aprender a desarrollar
una aplicacion web, puesto que nunca habia creado ninguna y sentia la necesidad de

aprender.

133



Me decidi por Django para forzarme a aprender a programar en Python, un lenguaje

muy extendido del que apenas sabia nada.

Tampoco sabia utilizar HTML y CSS, por lo que aprender ha sido una experiencia muy

dura pero gratificante.

Los requisitos propuestos se han cumplido y atin hay mucho margen de mejora para

aumentar las funcionalidades de la aplicacion en caso de que en un futuro se quisiera.

6.1. Posibles mejoras

Como posibles mejoras a implementar estarian las siguientes:

- Desplegado en la nube de la aplicacion

- Incluir un sistema de comentarios y valoraciones tanto a las actividades como
a las noticias.

- Crear un sistema de mensajeria interno dentro de la aplicacién

- La inclusion de sistemas de pago en la aplicacion para agilizar el proceso de las
actividades

- Introducir un editor de plantillas de newsletter dentro de la propia aplicacion

- Introducir un motor de busqueda para las imagenes y videos archivados

- Mejorar la interfaz para hacerla mas dinamica

- Anadir un histérico de actividades eliminadas
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Apéndice A.
Manual de

Implantacion

Para la instalacion de este proyecto se necesita las siguientes herramientas

- Anaconda

RabbitMQ

Erlang

MongoDB

Lo primero de todo es descargar Anaconda. Esto lo haremos desde la propia pagina

Web. [26]
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Enterprise  Pricing  Resources  About Contact Sales

Anaconda Distribution

Free Download

Everything you need to get started in data science on your workstation.

@ Free distribution install
@ Thousands of the most fundamental DS, Al, and ML packages
@ Manage packages and environments from desktop application

@ Deploy across hardware and software platforms

Figura Anezo 1: Pdgina de descarga de Anaconda

Una vez descargado abrimos el ejecutable y aceptemos la licencia nos mostrara la

siguiente pantalla.

2 Anaconda3 2023.07-2 (Bd-bit) Setup — 4

Select Installation Type

_) ANACONDA Please select the type of installation you would like to perform for
Anaconda3 2023.07-2 (64-bit).

Install for;

(®) Just Me {recommended)

() All Users {requires admin privileges)

< Back Cancel

Figura Anezo 2: instalacidn anaconda (1)

Elegimos just me y pulsamos siguiente
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2 Anacondal 2023.07-2 (64-bit) Setup — x

Choose Install Location

J ANACONDA Choose the folder in which to install Anaconda3 2023.07-2
{64-bit).

Setup will install Anaconda3 2023.07-2 (64-bit) in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Mext to continue.

Destination Folder

| Z:Wsers\Racero\anaconda3 Browse,..

Space required: 4.9 GB
Space available: 928.7 GB

Figura Anexo 3: Instalacién anaconda (2)

Elige la carpeta de destino y pulse siguiente sin cambiar ninguna de las opciones

posteriores

Una vez instalado el programa anaconda procederd a instalar MongoDB.

Primero entre en la web de MongoDB [27] y pulse el botén verde de Download.
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’ MongoDB. Products Solutions Resources Company Pricing

MongoDB Enterprise Advanced
MongoDB Community Edition
MongoDB Community Server

MongoDB Community
Kubernetes Operator

Tools
Atlos SQL Interface

Mobile & Edge

Figura Anexo 4: descarga MongoDB

MONGODB COMMUNITY SERVER

MongoDB Community Server
Download

The Community versi four s.a flexible document data
model alor ndary indexing, and real-time
aggregation: N werful w and analyze your data.

MongoDB Atlas. Get
g, serverless instances, full-text
clouds. Deploy in minutes on AWS,

loads necessary.

Giveit atry with a free, highly-available 512 MB cluster. or get started from your terminal
with the following two commands:

brew install mongedb-atlas

$
$ atlas setup

0 {current) ~

lows xé4 ~

e Copy link More Options  +++

Una vez descargado abrimos el ejecutable y aceptamos los términos y la licencia. Una

vez hecho esto pulsamos en complete
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ﬁ MongoDB 7.0.0 2008R2Plus 55L (64 bit) Setup - X

Choose Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs

| Complete I

All program features will be installed. Requires the most disk space.
Recommended for most users.
Custom

Allows users to choose which program features will be installed and where
they wil be installed. Recommended for advanced users,

The Mangao Shell must be installed separately for Windows installations. Download
Mo

Back Mext Cancel

Figura Anezxo 5: Instalacion MongoDB

en la siguiente pantalla pulsamos next con las siguientes opciones
ﬁ MeongoDB 7.0.0 2008R2P1us 5501 (64 bit) Service Customization —

Service Configuration
Specify optional settings to configure MongoDEB as a service,

Install MongoD as a Service
@ Run service as Network Service user

() Run service as a local or domain user:

Account Domain: |

Account Mame: IMDngnDB

Account Password: |

Service Name: |MongoDB

Data Directory: |c:\Program Files\MongoDB\Server\7.0'\data)|

Log Directary: |c:\Program Files\MongoDB\Server\7.0Yog)\

Mext = Cancel

Figura Anezo 6: Instalacién MongoDB (2)
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En esta pantalla elegimos si queremos descargar mongodb compass. Elige la opcion

que prefieras. En nuestro caso vamos a pulsar next con el tick marcado.

ﬁ MengoDB Compass — *

Install MongoDB Compass ‘
MongoDE Compass is the offidal graphical user interface for MongoDE.

By checking below this installer will automatically download and install the
latest version of MongoDE Compass on this machine. You can learn more
about MongoDB Compass here: https:/fwww.mongodb. com/fproducts fcomp. ..

Install MongoDE Compass Back Mext Cancel

Figura Anezo 7: Instalacién MongoDB (3)

En la siguiente pantalla pulsamos instalar y deberia empezar la instalacién de

MongoDB

El siguiente paso sera descargar RabbitMQ). Para ello nos vamos a la web oficial y

pulsamos el botén de descargar [28]

Direct Downloads

Description Download Signature

Installer for Windows systems (from GitHub)

Figura Anero 8: Descarga RabbitMQ
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Antes de abrir el ejecutable tenemos que descargarnos la uUltima version

Esto lo haremos desde esta web [29]

OTP Versions Tree

The main track including the mamtenance branch of the current release

Maintenance branches of old releases.
Other branches
More infe about the OTP Versions Tree

OTP Versi

fed

maint-26

OTP 26.0.2 README (T src srcbid doc man win32 win6d

OTP 26.0.1 README (T src secbid doc man win32 win64
OTP 26 0 README (T} src srebld doc man win32 win64

QTP 25.3.2 README (1) src srcbld doc man win32 win6d

OTP 25 3 1 README (T} src srebld doc man win32 winéd

OTP 25.3 README (T st srebld doc man win32 win64

OTP 2. README (T) sre srebld doc man wind2 win64

README (T) src srobld doc man win32 wing4

OTP 25.2.1 README (D) src srcbid doc man win32 winé4

OTP 25.2 README (T sre srebld doc man win32 win64

OTP 2512 README (T src secbid doc man win32 win64
OTP 25 1.1 README (T) src srebld doc man win32 win64

OTP 25.1 README (T ste srebld doc man win32 win64
OT! READVEE (T s srcbld dos man wis32 winé4
QTP 25 0.3 README (T) s sschid dac man win32 winé4
OTP 25.0.2 README (T sc sscbid doc man wis2 winé!
BDNE| (1) e Seel Ao e wa i el
QTP 25.0 README (I T

OTP 24 3 4 README (T) sre srebld doc man wind2 winfd
OTP 24.3 3 README (D) src arcbid doc man win32 win64

maint-23
OTP 25.3.2.5 README @ sre srebld doc man win32 winé4
OTP 25.3.2.4 README @ sre srebld doc man win32 winé4

OTP 25.3.2.3 README (T} src srebld doc man win32 win6d

OTP 2532 2 README (T} src stcbld doc man win32 win64
QTP 2532 1 README (T} src stcbld doc man win32 win64

OTP 25.1.2.1 README (T sre srcbld doc man
[aa]

Figura Anexo 9: Descarga Erlang

En ella elegiremos la ultima version para el sistema operativo que desee.

Se nos abrird la siguiente ventana donde indicaremos los componentes

Instalaremos estos y pulsamos siguientes

maint-24

OTP 24 3 4 13 README (T) src srcbld doc man win32 win64

2 README (D) src secbld doc man wis2 win6é
11 README ®.src srebld doc man win32 wingd
4,10 README (B src srcbld doc man wind2 win64
OTP 243 4.9 README (F) e secbld doc man wisi2 win4

OTP 24 3 4 8 README (T src srebld doc man win32 win64
OTP 24 3 4 7 README (D) ;c secbld doc man win32 win6d
346 ReaDME (D) T ]

README (T orc srcb1d doc man wis32 winé

win64
win64
(T src srcbld doc man win32 win64

1 README (1) src srebld doc man win32 win64
[5]

de Erlang.

a instalar.
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4 Erlang OTP 26 Setup — *

Choose Components
Choose which features of Erlang OTP 26 you want to install, @
=T

Chedk the companents you want to install and uncheck the components you don't want to
install, Click Mext to continue,

Select components toinstall: | [ et s idn ARt e DE.S‘.:”F'hm
i - Pasition your mouse
E‘ Erlang aver & companent bo
Development seg jts description.
: [¥] Assodiations
i.-[#] Erlang Documentation

Space reguired: 453.4 MB

rullsoft Inskall Sy skem 3,05

Figura Anexo 10: Instalacion Erlang (1)

Elegimos la ruta de la carpeta y pulsamos siguiente y luego instalar para comenzar la

instalacién.
@b Erlang OTP 26 Setup — e
Choose Install Location
Choose the folder in which to install Erlang OTP 26, g
=

Setup will install Erlang OTP 26 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Mext to continue.

Destination Folder

C:\Program Files ( Browse...

Space required: 453.4 MB
Space available: 597.8 GB

Mullsoft Install Syskem w3, 05

Figura Anexo 11: Instalacion Erlang (2)
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Una vez descargado Erlang abrimos el instalador de RabbitMQ.

IS RabbitMQ Server 3.12.4 Setup — >
Choose Components
Choose which features of RabbitMQ Server 3. 12,4 you want to install. E

Check the components you want to install and uncheck the compenents you don't want to
install. Click Mext to continue,

Select components to install:

RabbitMQ) Server (required)
RabhitMQ Service
Start Menu Shortcuts

Description
Space required: 35.2 MB Position your mouse over a component to see its

descripkion,

Mullsoft Install Syskem «3.06,1-1

Figura Anexo 12: Instalacion RabbitMQ (1)

Elegimos los componentes y pulsamos siguiente

Elegimos la carpeta de destino y pulsamos instalar

k5 RabbitMQ Server 3.12.4 Setup — =

Choose Install Location
Choose the folder in which to install RabbitMQ Server 3,12.4. E

Setup will install RabbitMQ Server 3.12.4in the following folder. To install in a different folder,
dick Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

Browse...

Space required: 35.2 MB
Space available: 537.5 GB

mullsoft Install Swskem w3.06,1-1

< Back Install Cancel

Figura Anexo 13: Instalacidn RabbitMQ (2)
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Una vez descargado todo. Abrimos Anaconda

) ANACONDA NAVIGATOR o

@ ervironments e

=
upyter
o

W Learming

&% Community

Vg
ﬂ AN ORACLE 2 >
- Cloud Infrastructure L

Cloud Oracle Data Science Servi

Anaconda
Notebooks

Figura Anexo 14: Anaconda

Una vez abierta la aplicacion de anaconda pulsamos el botén de Visual Studio para

abrirlo

Figura Anexo 15: Visual Studio

Una vez abierto en la consola de comandos escribimos la siguiente linea

B> pip install requirements . txi]

Figura Anezxo 16: instalacion de requerimientos
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Esto instalard todo lo necesario para que funcione la aplicacion.

Para desplegar la aplicacion es necesario tener la base de datos iniciada. Por

debemos buscar la palabra servicios en el explorador de Windows.

Todo  Aplicaciones Documentos  Web Mas v 72 @ R X
Mejor coincidencia
Servicios ;
Aplicacién b
servicios —
p > Servicios
Ver resultados web
Aplicaciones
*  Servicios de componentes > = Abrir
Contiguracion LSO Ejecutar como administrador
Q) No permitir que Microsoft use tu voz > I Abrir ubicacién de archivo
para mejorar los servicios de voz
<3 Anclar a Inicio
[ Usar servicios en linea con el
> < Anclar a la barra de tareas
Narrador
£ senviciog|

H & ® = € © H J

D g o

Figura Anexo 17: busqueda de servicios

Una vez dentro de servicios buscamos el servicio de MongoDB y lo iniciamos

s Modulos de creacion de claves de IFsec para IKE y AuthlF

J_'\‘)_;Mostrar el servicio de directivas
J.'\‘)_;Motor defiltrado de base
J_'\‘)_;Net Logen

J_'\‘)_; NVIDIA Display Container LS
J,"‘é; MVIDIA FrameView SDK service
J_'\‘)_;NVIDIA LocalSystem Container
d}_; OneDrive Updater Service

J_'\‘)_; Open55H Authentication Agent
‘€1 Optimizacién de distribucién
Q;Optimizar unidades

J_'\‘)_;Origin Client Service

C\‘)_;Orlgln Web Helper Service

i€k Partida quardada en Xbox Live

Iniciar

Detener

Pausar
Reanudar
Reiniciar
Todas las tareas
Actualizar
Propiedades

Ayuda

El servicio 1K,

MongoDE D.
Administra l...
El Motor de ...
Mantiene u...

MNVIDIA Fra...

» | Keeps your ..
Agent to hol...
Realiza tarea...

Figura Anexo 18: iniciar server MongoDB

Container se...

Container se...

Ayuda al eq...

En gjecu...
En gjecu...
En gjecu...

En gjecu...

En gjecu...

En gjecu...

En gjecu...

Este servicio...

ranual (dese...

Automatico

Automatico (i..

Automatico
Manual
Automatico

Manual (dese...

Automatico

Manual (dese...

Deshabilitado

Automatico (..

Manual
Manual
Automatico

Manual (dese...

Sistema local
Servicio de red
Servicio local
Servicio local
Sisterna local
Sisterna local
Sistema local
Sisterna local
Sisterna local
Sisterna local
Servicio de red
Sistema local
Sisterna local
Servicio local
Sisterna local

€50
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Una vez hecho esto, ejecutamos las siguientes lineas de cédigo en el visual studio.

Figura 82: Comando migrate

Estas funciones comprueban los cambios en la base de datos mediante el archivo

models.py y lo ejecuta para que se reflejen en la base de datos.

Posteriormente abrimos la aplicacion MongoDB Compass y nos conectamos a la base

de datos de la siguiente forma

o

Connect Edit View Help

Compass
New to Compass and don't have a

New Connection @ cluster?

o Ifyou don't already have a cluster, you can
create one for free usi

New connection +
Connect to a MongoDB deployment
URI © Edit Connection String (il

(#7) Saved connections CREATE FREE CLUSTER

: mongedb://localhost:27017/
E MalasLenguas

Neve
’ How do | find my connection string in

Atlas?
“9) Recents
& > Advanced Connection Options Ifyou have an Atlas cluster, the Cluster
view. Click the ‘Connect’ he
cluster to which you wish to connect.

=

How do I format my connection string?

Figura Anexo 19: MongoDB Compass. Conexion a la base de datos

Pulsamos el botén de conectar y esto te conectard a la base de datos. Ahora, por

cada archivo en la carpeta exportaciones importamos a su tabla correspondiente
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pulsando el botén de add Data y luego import JSON or CSV file

o localhost:27017 ™ Documents

malaslenguas_db...

{} My Queries

malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_actividad 1 4l
£ Databases o DOCUMENTS INDEXES

Documents  Aggregations € a  BplanPlan  Indexes  Validation

£ admin S
o~ (na ) [

£ config ——

3 =) (G ADDDATA =) (@ EXPORTDATA = | ien @ (= R

£ malaslenguas_db

B MalasLenguasAPP .. - Import JSON or CSV file

M MalasLenguasAPP_arch... Insert document

I MalasLenguasAPP_artic...

M MalasLenguasAPP_esta...

M MalasLenguasAPP_inscr...

M MalasLenguasAPP_new._.

M MalasLenguasAPP_noti...

M MalasLenguasAPP_rol

M MalasLenguasAPP_usua._. fechaIniciovisible: "91/12

fechaFinvisible: "11

M __schema__

M auth_group

M auth_group_permissions

M auth_permission

Figura Anexo 20: MongoDB Compass. Importar archivos

~ MalasLenguasProjectDE
~ exportaciones
{} guas_db.MalasLenguasA
{} malaslenguas_db.MalasLenguasA
{} malaslenguas_db.MalasLenguasA
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_inscripCion.json
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_newslettertemplate.json
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_noticias,)
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_rol.json
{} malaslenguas_db.MalasLenguasAPP_usuaric,json

Figura Anexo 21: Carpeta de exportaciones

Hecho esto procedemos a escribir la siguiente linea dentro del visual studio previamente

abierto.

python manage.py runserver EBB*!

Figura Anexo 22: Poner en marcha MongoDB

Y la aplicacion deberia estar activa en localhost:8080
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gg ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO INICIAR SESION/INSCRIBIRSE

Ultimas Noticias

Prueba Busqueda

por Jose Marfa Racero Sanchez

Ultimas Actividades Ultimos Articulos

Articulo

Lorem Ipsum - PDF2

Creado el 28/08/2023 3 las 16:02

Actividad

test estado

Creado el 30/08/2023 a las 21:22 por Jose Maria Racero Sanchez

Figura Anexo 23: Pagina de inicio de la web

Para que el servicio de mensajeria funcione debemos activar el servicio de rabbitMQ).
Para ello dirijase a la carpeta donde haya instalado RabbitM(Q y busque el server para

iniciarlo. Por defecto estard en:

C:\Program Files\RabbitMQ Server\rabbitmq server-3.12.2\sbin
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colocal (C:) * Archivos de programa * RabbitMQ Server » rabbitmg_server-3.12.2 + shin

MNombre - Fecha de modificacién Tipo Tamafio
rabbitrmectl 7/07/2023 713 Archivo por lotes ... 2KB
rabbitrme-defaults Archivo por lotes ... 1KB
rabbitmg-diagnostics Archivo por lotes ... 2KB
rabbitme-echopid Archivo por lotes ... 2KB
rabbitrme-env Archivo por lotes ... 6 KB
rabbitmg-plugins Archivo por lotes ... 2KB
rabbitme-queues Archivo por lotes ... 2KB
rabhbitme-ss *—"——por lotes ... 3KB
rabhbitme)-se b or lotes ... 9KB
rabbitmg-si Editar or lotes ... 2KB
rabbitmg-u Imprirmir or lotes ... 2KB
wrnware-rak ¥ Ejecutar como administrador or lotes ... 2 KB

& Firmar con AutoFirma

T-Zip >

[of Edit with Notepad++

Ea Examinar con Microsoft Defender...

B

Figura Anexo 24: Iniciar server RabbitMQ

Deberé ejecutar como administrador el servicio.

Una vez realizado este paso lo siguiente sera activar el worker y el beat dentro de visual
studio
Para ello hay que abrir dos consolas de comando. En una activamos el worker con la

siguiente linea

MalasLenguasProjectDB worker info

Figura Anexo 25: Iniciar worker celery

En la otra activamos el beat con la siguiente linea

elery MalaslenguasProjectDB beat info

Figura Anexo 26: Iniciar beat celery

Con todos estos pasos la aplicacion estard completamente funcional.
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Apéndice B
Manual de

Usuario

Abrir la web le mostrara la vista principal de esta

gg ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO INICIAR SESION/INSCRIBIRSE

Ultimas Noticias

PU009
por Jose Maria Racero Sanchez

Ultimas Actividades Ultimos Articulos

Articulo

Lorem Ipsum - PDF2

Creado el 28/08/2023 a las 16:02

Actividad

test estado
Creado el 30/08/2023 a las 21:22 por Jose Maria Racero Sanchez

Figura Anezxo 27: Pdgina de inicio
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Lo primero de todo necesitara iniciar sesion. Para ello
Introducira las siguientes credenciales:

- Email: Admin@admin.com

- Contrasetia Adminl123

6—? ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO

MALAS LENGUAS

| Admin@admin.com

iHas olvidado la contrasenia?

Inicia sesion

tMNo tienes una cuenta? Inscribete

Figura Anexo 28: Pagina de Login

INICIAR SESION/INSCRIBIRSE

Una vez haya iniciado sesion podra empezar a utilizar la aplicacion.

Para ver las actividades debe pulsar la pestana de Actividades en la parte superior de

la web
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ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Actividad

test estado

* Inicio: 30/08;
* Fin: 30/08/2

Figura Anezxo 29: Pdgina de actividades

Desde aqui podra crear actividades o mirar las actividades ya creadas.

Para crear actividades debe de pulsar el botén Crear Actividad y rellenar el formulario.

= q 5
g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

CREAR ACTIVIDAD

==

[ Alameda principal. malaga

r2m [psum Lorem |psum Larem lpsum Lorem
m Lorem [psum Lorem Ipsum Lorem ipsum Lorem Ipsum Lorem lpsum

psum Lorem Ipsum Larem ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Lorem
um Lorem [psum Lorem Ipsum Lar=m Ipsum Lorem ipsum Larem Ipsum

rem (psum Lorem |psum Lerem lpsum Lorem

um Lar=m Ipsum Lor=m psum Lorem Ipsum

r2m (psur Lorem |psum Larem ipsum Lorem

m Larem Ipsum Lorzm Ipsum Lorem Ipsum

o psum Larem lpsum Larem lpsum Lorem

um Lorem Ipsum Lorm Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lorem lpsum
r2m Ipsum Larem Ipsum Larem ipsum Lorem Ipsum Larem Ipsum|

Figura Anexo 30: Formulario de creacion de actividad
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Una vez relleno el formulario pulsaré el botén Crear Actividad y vera la actividad

Creada

é ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Informacion del evento:

Inicicc 07/10/2023 13:51
Fn: 07/10/2023 13:52

orem Ipsum

Creado ef 01/09/2023 a kas 13:52 por Administrador Admin Admin

Sorem Ipaum Lorsor Ipsum Losem
Sotem Tpaum Losen (e Lesien
Larem lpsim Lomns (pim Lesos
Lorem Ipaum Loeses | Loeeen
Coram (e Lo Ipum Losam
Laramm Ipaum Lemm ipsim Losmn
Lafem tpeum Lonem Ipcam Locen
Conam |ty Lanees I Lasmm
Lorern Ipaum Locem Ipdum Losmm
Saram {peum Lose Ipcum Loeen
ot Al Lonee Ipsim Loewm
Lorern Ipaum Locem Ipue Losmm
Laram sum Lo psum Losm
SO0 AL Lorgen Ipsim Losm
L0f0m Tpaum Lonses [psum Losien
Lorem Waum Lo (psim Lovn

I Lonem Ipsum Loren (paum Lormm Ipeam Lomm fsum Lorem ipsum

g Lanam Ipsum Lorem psum Loom ipaurs Lomm ipsum ©
s Lomam Ipsum Locem [peum Loram ipais Lomen psum

ipoam Lonem Ipsum Lorens Ipaum Lormm Ipeam Lomm ipsuen Lorem ipsum
PO Lovany [Esum Loeem |psum Loomm ipsam Lo ipsuen Sorem (psim
P Lorem psum Leesim (peum Lo ipau Lorem psum Lo

pim Lonem psum Lonem pcum Lorsm fpauns Lorm $suen Larm tpeum
eI Laren (ESLm Locam paum Loemm (e Lomm Dsuen Sorem |psim
P Lonem Ipsum Locem [paum Lormm ipsim Lorm e Lorem Ipaum
e Larem psunh Lorerm: (pdum Lorp ipaurm Lamm s Laram peum
e Lonam Ipsum Locerm Ipaum Lorem ipaurs Lomm osuen Lorem tpaum
\poun Lovem Ipsum Locem (paum Lorsm

e Laraon tsun) Liisis Ipsum Lorem (pas

P Lonem Ipsum Locem Ipaum Lorsm ipaurs Lomm s Lorem tpaum
P Lanem Ipsum Lonens [psum Locsn ipaurs Lomm ks Larem tpsum
P Laram psum Liusrn Ipsum Lorem fpaam

Editar Actvidad ~ Eliminar Actividad ~ Mostrar Inscripciones.

Figura Anexo 31: Dentro de una actividad

Lugar: Alameda principal, malaga
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Para editar una actividad bastard con pulsar el boton Editar Actividad y cambiar los

datos

— B -
g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVOD CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMEIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

EDITAR ACTIVIDAD

Inicio:

0710:2023

m Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Lerem lpsum Lerem lpsum Lorem
psum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem lpsum Larem Ipsum

m Ipsum Larem Ipsum Lorem Ipsum Lorem lpsum Lorem lpsum Lorem

p=um Larzm Ipsum Larzm Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum

m Larzm Ipsum Lerzm Ipsum Lerzm Ipsum Lerzm Ipsum Lerem Ipsum Lorem
psum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Lorem Ipsum

m Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem lpsum Lerem lpsum Lorem

m Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem lpsum Lerem Ipsum

m Ipsum Lorem Ipsum Lorem Ipsum Lerem Ipsum Lorem lpsum Lorem

m Larem Ipsum Lorem Ipsum Lorem |psum Lorem lpsum Lorem lpsum

p=um Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Larem Ipsum Lorem Ipsum

Imagen:

Seleccionar archivo Ninguno archivo selec.

Editar Actividad

Figura Anexo 32: formulario de edicién de actividad

Para eliminar la actividad bastard con pulsar el botén de Eliminar Actividad.
Se le indicard mediante un mensaje que la actividad se ha eliminado y los inscritos

recibiran un correo

L8 Actdag 5 ha &imirado ce maners setfactore, x

ARTICULOS ~ ARCHIVO  CONTACTO  PERFAL  GES| JSUARIOS  CAMBIAR NEWSLETTER  CERRAR SESION

Figura Anexo 33: Mensaje de éxito ol eliminar actividad
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Actividad cancelada eeiides « e B

@) malasienguas.noreply@gmail.com . &
@ =
iBuenas Jose Maria! |
Me temo comunicarle que 12 actividad con nombre: Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget se ha tenido que |
cancelar.
Discuipe Ias molestias.
Equipo de Malas Lenguas i
Resp

Figura Anexo 34: Correo de eliminacion de actividad

Para inscribirse en una actividad bastara con pulsar el botén de inscribirse y recibira

el siguiente mensaje

L Inerpcén s s reslizsc e masers satsfactria *

CAMBIAR NEWSLETTER  CERRAR SESION

Figura Anexo 35: Mensaje de éxito al inscribirse

Para ver las inscripciones de una actividad bastara con pulsar el botén Mostar

inscripciones

- g -
@ ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

ostr [ easos e [

ID *  Nombre Primer Apellido Segundo Apellido Ema Fecha de Inscripcion Opciones

il
ﬂ“ j i

Mostrando 1 2 1 de 1 registros Primero  Anterior . Siguiente  Ultimo

Figura Anexo 36: Vista de inscripciones de actividad

Aqui podra cancelar las inscripciones de cualquier usuario inscrito en caso de que lo

necesite.
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Un usuario normal solamente podra ver sus propias inscripciones, esto se hace dentro

del Perfil

@ ACTIVIDADES NOTICIAS ARTiCULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

patos personales — [Mis Inscripciones

Inscripciones Aqui puedes ver las actividades en las que te has inscrito

wostar [ reoisos

4 Nombredela Fecha de
ID Actividad actividad inseripcién

24 Lectura de El
uijote
«Cancelar

25 Lorem ipsum Abrir Actividad
Cancelar inscripcién

Mostrando 1a 2 de 2 registros Primero  Anterior . Siguiente  Ultimo

Figura Anexo 37: Vista de inscripciones de usuario

El proceso de creacién de noticias y de articulos es el mismo que para actividades.
Solamente que no existe la opcién de inscribirse

6; ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Noticia

PU'009

Creado ef 30/06/2023 a las 21:42 por Jose Maria Racero Sanchez

Figura Anexo 38: Vista de noticias
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@ ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

CREAR NOTICIA

Imagen

Ninguno archivo selec.

Figura Anexo 39: Formulario de crear noticias

6; ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

PU'009

Creado el 30/08/2023 a las 21:42 por Jose Maria Racero Sanchez

Editar Notida ~ Eliminar Noticia

Figura Anexo 40: Interior de noticia
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g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS. ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

EDITAR NOTICIA

Lorem ipsum dolor it amet, consectetuer adipiscing elit Aenean commodo ligula eget

P B U

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetusr adipiscing slit. Asnsan commodo ligula eget dolor. Asnsan massa. Cum socils natoqus penatibus et magnis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam fels, ulliicies nec, pellentesque eu. pretium quis, sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede
justo, fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In snim justo, rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis su pede mollis pretium
Integer tincidunt. Cras dapibus. Vivamus elementum semper nisi. Aenean vulpulate eleifend tellus. Aenean leo ligula, portitor eu, consequal vitae, eleifend
ac, enim. Aliquam lorem ante, dapibus in, viverra quis. feugiat a, tellus. Phasellus viverra nulla ut metus varius laoreet. Quisque rutrum. Aenean imperdiet
Etiam ultricies nisi vel augue Curabitur ullamcorper ulfricies nisi Mam eget dui Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhoncus, sem
quam semper libero, sit amet adipiscing sem neque sed ipsum. Nam quam nunc, blandit ve!, luctus pulvinar. hendrerit id, lorem. Magcenas nec odio et ante
tincidunt tempus. Donec vitae sapien ut libero venenatis faucibus. Nullam quis ante. Etiam sit amet orci eget eros faucibus tincidunt. Duis leo. Sed fringilla
mauris sit amet nibh. Denec sodales sagittis magna. Sed consequal, leo eget bibendum sodales, augue velit cursus nunc, quis gravida magna mi 2 libero
Fusce vulputate eleifend sapien. Vestibulum purus quam, scelerisque ut. mollis sed, nonummy id, metus. Hullam accumsan lorem in dui_ Cras ultricies mi eu
turpis hendrerit fringila. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; In ac dui quis mi consectetuer lacinia. Nam
pretium turpis et arcu. Duis arcu tortor, suscipit eget, imperdiet nec, imperdiet iaculis, ipsum. Sed aliquam ultrices mauris

Imagen:

finguno sehivo selec
ardar cambios

Figura Anezxo 41: Formulario de editar actividad

Los articulos en vez de abrirse en una pestana propia, se abriran en el lector de pdf o

se descargaran dependiendo de como tenga el usuario configurado su navegador

g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Subir Articulo

Articulo Articulo

Lorem Ipsum - PDF2 Lorem Ipsum - PDF

Figura Anexo 42: Vista de articulos
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- . o
% ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

s
< T

CARGAR ARTICULO

Nombre

Imagen

B R

Archivo

AT e 55
Cargar Articulo

Figura Anezxo 43: Formulario de subir articulo

Qui aperiam ipsa ut obcaecati
consectetur.

Lorem ipsum dolor sit amet. Vel recusandae caque et tenetur iste Ut inventore hic nulla
explicabo et eveniet iste est rerum repellendus non dignissimos numquam. Non quia
sapiente sit nostrum iustoFos aceusamus. Ut maxime nemo At eveniet cos aspernatur
nisi aut maiores molestias.

Eum dolores eaque At eaque exercitationem ut
reiciendis doloremque.

In provident carum aut incidunt dignissimosEt voluptas sit aliquid minima ca
accusamus perspiciatis At Quis dignissimos qui iusto repellendus. Aut quia natus A
adipisci quo possimus aliquam qui consequatur accusamus sit enim voluptate vel
ipsum tempore.

tus cupiditate sint.
Qui maiores velit it sunt Iabore ex eius nihil.
In impedit labore et veritatis molestias
 facere distinctio et voluptate voluptatum
Quo corrupti eaque.
Sed maiores corporis cos caque eligendi id quod harum?
Eum deserunt voluptatem.
Ut enim temporibus ut optio sutem cum quisquam pracsentium

Ut sapiente voluptatem ex quia vitae.

Et facilis aliasUt mollitia non voluptates repudiandac ¢a beatac exercitationem cum
doloremque quia ut nisi voluptatibus. At excrcitationem numquam et quia
exercitationemet vitae sit quia expedita id recusandae minus. Qui incidunt galisum et
deleniti voluptas Qui itague hic veritatis excepturi aut officiis voluptatum est illum eius
1 dac voluptate. Ut voluptatibus facilis et sutem officiisAd ipsa qui ducimus
nemo non perferendis debitis qui minus enim.

Figura Anexo 44: Ejemplo de abrir articulo en la web
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En Archivo encontrari todas las imagenes y videos que suban a la

ag ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Ninguno archivo selec.

Eliminar

Figura Anexo 45: Vista de videos

6@ ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER

Eliminar

Eliminar

Figura Anexo 46: Vista de imdgenes

aplicacion

CERRAR SESION
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Para subirlos solo bastara con anadir el archivo y darle al botén de subir.
Para eliminarlo solamente sera necesario pulsar el boton de eliminar.
Para enviar propuestas al correo de malas lenguas sera necesario rellenar el formulario

y darle a enviar propuesta

6-; ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Formulario de contacto
Escribenos y en breve nos pondremos en contacto contigo

Jose Maria Racero

Infarmatica

[ test@test.com
[ 12121212

test de prueba

]

Enviar Propuesta

Figura Anexo 47: Formulario de contacto

ACTIVIDADES ~ NOTICIAS  ARTICULDS  ARCHIVO  CONTACTO  PERFIL  GESTIONARUSUARIOS  CAMBIARNEWSLETTER  CERRARSESKON

Figura Anexo 48: Mensaje de mensaje enviado

En el buzén de malas lenguas recibira el correo de la propuesta para su posterior analisis

Propuesta Jose Maria Racero (fesies & B

@ malaslanguasnoreply @gmal.com 27 race * a i

+ Hombre Compisto- Joss Maria Racero
- Email tesi @test com

« Teléfono: 12121212

« Tiulacién: Informatica

La Propussta es la siguiente:

test

Figura Anerxo 49: Email de propuesta
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Para gestionar los usuarios tendra que pulsar en la pestana Gestionar Usuarios

gg ACTIVIDADES NOTICIAS ARTIiCULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Primer Segundo Acepta Fecha de
Apellido  Apellido Email Newsletter  Creacion

- -

Mostrando 1 a 4 de 4 registros Primero  Anterior . Siguiente  Ultimo

Afadir usuario

Figura Anexo 50: Vista de administracion de usuarios

En esta pestana podra ver los perfiles de los usuarios y modificarlos a placer

@g ACTIVIDADES NOTICIAS ARTiCULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

patoseesonles | Mis datos personales

Inscripciones Aquf puedes ver y cambiar tus datos personales.

Datos Personales

Nombre: Marta Email: marta pere@garcia.com

Primer Apellido: Perez Teléfono: 666536534
Segundo Apellide: Garcia
Fecha de Nacimiento: 19/11/1998

Titulacion bellzs artes

Editar Perfil/Configur

Figura Anexo 51: Perfil de usuario
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patospersonales | Mis datos personales

Seguridad Aqui puedes ver y cambiar tus datos personales.

General Nombre

Primer Apellido

Racero

Segundo Apellido

Fecha de Nacimiento

Correo Hectrénico

test@test.com

Titulacién

Ingenieria Informatica

Teléfono

Imagen:

Seleccionar archivo Ninguno archivo selec.

Figura Anexo 52: Formulario de datos personales (1)

Redes Sociales

Facebook

youtube.com/

youtube.com/

youtube.com/

Figura Anexo 53: Formulario de datos personales (2)

Cambiar Rol
Rol

Administradaor v

Cambiar datos

Figura Anexo 54: Formulario de datos personales (3)
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En Datos personales podrda cambiar toda la informacién del usuario, incluido su rol
dentro de la misma

En Seguridad podra cambiar su contrasena

patos personzles — Configuracion de seguridad

Seguridad Agui puedes ajustar las opciones de seguridad de tu usuario.

General
Nueva Contrasefia

Repetir Nueva Contrasefia

Cambiar Contrasefa

Figura Anexo 55: Formulario de sequridad

En general podra eliminar la cuenta y cambiar su aceptacién en la newsletter

6& ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

oatospersonies - Configuracién general

Seguridad Aqui puedes configurar las opciones generales.

General ;Desea estar suscrito a la Newsletter de Malas Lenguas? .

Guardar

Eliminar la cuenta

Figura Anexo 56: formulario General

Para cambiar la plantilla de la newsletter debera acceder a la pestana de Cambiar

Nesletter
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ag ACTIVIDADES NOTICIAS ARTICULOS ARCHIVO CONTACTO PERFIL GESTIONAR USUARIOS CAMBIAR NEWSLETTER CERRAR SESION

Descargar Plantilla Newsletter Actual

Descargar Plantilla Newsletter Generica

Mostrar plantilla actual

Mostrar Newsletter

Modificar Newsletter

Aviso: Siga las instrucciones dentro del archivo a la hora de cambiar la newsletter.
Procura siempre guardar una copia de la version anterior.

Nueva Plantilla:

Seleccionararchivo | Ninguno archivo selec.

Modificar Newsletter

Figura Anexo 57: Vista de cambiar Newsletter

Aqui podra descargar la plantilla actual para modificarla o insertar una propia.
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