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"ATMOSFERAS" "CUESTIONES DE "LOS OJOS DE LA PIEL. LA
PERCEPCION. ARQUITECTURA DE LOS
FENOMENOLOGIA DE LA SENTIDOS”

ARQUITECTURA"

* Arquitectura sensorial y fenomenologica

* Sintesis en ocho conceptos

1. CONCEPTO 2 IDENTIFICACION 5.LUZ SOMBRAY 6. LIMITES Y
GENERADOR ZANASOINNIRS CORPORAL 4 SONIDO COLOR TRANSICIONES
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PROYECTOS SELECCIONADOS
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SALAS DE ENSAYO AUDITORIO EN RESTAURANTE EN CENTRO DE SALUD BODEGAEN CENTRO DE
EN MALAGA MALAGA ASILAH EN MALAGA RONDA ‘ ‘INTERPEACIC')N

CONCEPTO GENERADOR CONCEPTO GENERADOR CONCEPTO GENERADOR CONCEPTO GENERADOR CONCEPTO GENERADOR CONCEPTO GENERADOR
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SINTESIS TEORICA EXPLICACION DE PROYECTOS

CONCEPTO
GENERADOR

IDENTIFICACION
CORPORAL

TESY
TRANSICIONES

PCION

PER!

ITES Y TRANSICIONES MATERIAY TACTO EXPERIENCIA Y PERCEPCION
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1. CONCEPTO GENERADOR

Relaciones corporales arquitecto-edificio imaginado.

Capacidad de comunicar idea generadora del edificio.

Experimentacion como ejercicio mental del usuario.

AUDITORIO

Proyeccion de arboles exteriores en la parcela.

Presencia constante de |a vegetacion.
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2. RECORRIDO

« Percepcion como perspectivas superpuestas.

« Actos ligados al recorrido (entrar, moverse libremente)
son disenados.

* T[rabajo con longitud, formay luz en el recorrido.

* Relacion con el programa.




3. IDENTIFICACION CORPORAL

Arquitectura segun el cuerpo, crea relaciones corporales.

Creacion de memoria corporal.

Proporciones no familiares incomodan al usuario.

CENTRO DE SALUD

Distintas proporciones provocan distintas sensaciones.

Hall (doble altura) y consultas (altura sencilla).
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4. LUZ SOMBRAY COLOR

Luz definida por el volumen, material, lugar y momento
del dia.

Trabajo de luz con elementos del entorno (arbol).

La luz sobre el material segun las caracteristicas del
Mismo

Momento del dia (luz diurna, crepuscular y nocturna

AUDITORIO

Alteracion del hall segin la sombra del arbol y el
momento del dia.




5. SONIDO

do debido a su capacidad

.

son|

Profundidad del

omnidireccional.

Ision

Superficies y material como medio de transm

SONOro.

ijones que se dan en

ICIO a aCC

Respuesta sonora del edi




6. LIMITES Y TRANSICIONES

Espacios de transicion que relacionan identificacion
corporal y recorrido.

Limite exterior-interior.

Grados de intimidad, umbrales, espacios de transicion
en el en el proyecto.

RESTAURANTE

Distincion entre espacios cubiertos y descubiertos.

La disposicion de los volimenes genera espacios de
transicion.



7. MATERIAY TACTO

e Accion del material mediante varios sentidos.
e Combinacion material interactia con la memoria.

« |a alteracion del material puede modificar su caracter
inicial, y hablar de la temporalidad.
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8. EXPERIENCIAY PERCEPCION

* Fusion de todos los conceptos anteriores.

« Dificultad para distinguir el motivo de las sensaciones
producidas.

 La superposicion hace que podamos identificar un
espacio como unico.




* |nvitacion aexplorar entendimiento de la arquitectura.

* Pensamiento vigente en proyectos pasados, actuales y futuros.

CONCLUS'ON ES  Expresar pensamientos gracias a la investigacion hasta ahora

inefables

 Sensibilidad ante mas estimulos.







