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Analizar el efecto de la implementacion de una metodologia gamificadora (M-Learning) en
la asimilacion y evaluacion de contenidos académicos.

Conocer el nivel de satisfaccion del alumnado para con la utilizacion de las aplicaciones
incluidas en el proyecto de innovacion docente (Socrative y Kahoot).

Relacionar el uso de la metodologia M-Learning con el rendimiento académico y publicar
los resultados obtenidos.
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3. METODOLOGIA

Muestra S

= Muestreo no probabilistico (de conveniencia)
= 5 Titulaciones.
— = 388 Participantes. PIE 2017-19.

= Criterios de exclusion

= 0 sujetos excluidos Sk |
= Grado de Educacion Primaria y CCAFD. 4 materias (6 grupos). # |
Fon=232 |1, ——
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12 Prueba de conocimiento
Conceptos claves
Pre-test

Fortalezas/dificultades

Aprendizaje Significativo Nivel Satisfaccion
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1. Valoracién de como el uso de Socrative/Kahoot ha ayudado a Preguntas de control global 5 Sena-\a aquellos aspectos re\acpnados t.:en el uso del
) . Socrative que merecen una valoracién positiva
mejorar tu motivacién: *
1-Mayen B e M0 Syl 4. En general, estoy content@ de que se haya utilizado el Juego Marcar
desacierdo - desacuenda sy ey Socrative/Kahoot en la asignatura como herramienta de
EE oo aprendizaje. ;En qué medida? * R e T S O
ol aula - M 2-E 5 Muy de
:v%‘m:i:d o 0 0 0 0 0 St docdo | FNewral 4Deacuerdo 5 1 T —— 0
T Mi experiencia
Socrativefahoot gl 0 0 0 0 0 Espiritu competitivo 0
:::'r:::":ﬁs 0O 0 0O O 0 muy buena
CEITET s e Apayo Socil a
la aplicacion ha
;&:ﬁrymm :;‘:V?E:Z‘m O O O O O Respensabilidad grupal D
=g, © 0 0O 0 ©
mis agradable en L “";‘:E“";;e Participacion d
clals uacoadra O o} o o ©O
Las sesiones en sido scecuada Motivacisn O
las que se N
utilizaba ﬂmm
S, 0 0 0 0 0 utilizacion de la (0] O O (@] (@] Ayuda al estudio |
mas amenes que aplcacién ha
el resta sido adecuado
J— — Mejora al rendimiento. O
d%;wy::: haya : intuitiva y de (0] 0] (0] 0 0
g&;d:smm 0 0 O 0 0 CL Interés de los profesores O
durante |as clases
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Tabla 1. Resultados de la evaluacién inicial y final del alumnado. ctivitats
- Media Aciertos Sotivadores
Grupo Evaluacion Clase P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10
Inicial 7,7 84,7 915 66,1 76,3 915 373 847 678 72,9 44,1
1
Final 80,3 60,7 721 918 656 90,2 869 836 885 90,2 90,2
Inicial 48,1 31,4 51,0 59 0 39 706 804 588 51,0 80,4
2
Final 74,4 54,0 76,0 66,0 0 820 820 840 820 74,0 70,0
Inicial 56,2 47,5 639 50,8 54,1 557 328 689 656 75,4 47,5
3
Final 72,1 72,7 72,7 818 576 636 545 90,9 879 90,9 48,5
Inicial 60,0 47,9 60,4 583 708 604 292 646 64,6 79,2 64,6
4
Final 72,1 48,9 80,9 957 61,7 872 532 915 383 95,7 68,1
Inicial 48,5 85,0 650 50,0 450 350 450 250 250 65,0 45,0
5
Final 81,8 82,4 82,4 941 765 824 824 588 824 88,2 88,2
Inicial 52,7 31,8 409 273 636 409 409 818 727 59,1 68,2
6
Final 76,9 100 100 46,2 846 923 923 846 538 53,8 61,5

Los resultados se expresan en porcentajes (%); P: Pregunta.

Grupo 1: Didactica de la Educacion Fisica A (Universidad de Malaga)

Grupo 2: Didactica de los Deportes (Universidad de Malaga)

Grupo 3: Didactica de la Educacion Fisica Bilingiie (Universidad de Mélaga)

Grupo 4: Didactica de la Educacion Fisica C (Universidad de Mélaga)

Grupo 5: Cualidades Fisicas Bésicas (EADE University)

Grupo 6: Bases anatémicas y fisioldgicas de la actividad fisica y del deporte (EADE University)
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Tabla 1. Resultados de la evaluacion inicial y final del alumnado.
" Media Aciertos S
Grupo Evaluacion Clase P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10
Inicial |’_71_7_\I 84,7 915 66,1 76,3 915 373 847 678 729 441
1
Final : 80,3 : 60,7 721 918 656 90,2 869 836 885 90,2 90,2
Inicial : 48,1 : 314 51,0 59 0 39 706 804 588 51,0 804
2 1
Final 1 744 : 54,0 76,0 66,0 0 820 820 840 820 740 70,0
Inicial : 56,2 : 47,5 639 508 541 557 328 689 656 754 475
3 1
Final 1 721 : 72,7 72,7 818 576 636 545 909 879 90,9 485
T
Inicial 1 60,0 : 47,9 60,4 583 708 604 292 646 64,6 792 64,6
4 1
Final 1 721 : 48,9 80,9 957 61,7 872 532 915 383 957 68,1
Inicial i 48,5 : 85,0 650 50,0 450 350 450 250 250 650 450
5 1 1
Final 1 818 | 82,4 824 94,1 765 824 824 588 824 882 88,2
H T
Inicial I 52,7 ) 31,8 409 273 636 409 409 818 727 59,1 68,2
6 1 1
Final L76,9 1 100 100 46,2 846 923 923 846 538 538 615
Los resultados se expresan en porcentajes (%); P: Pregunta.
Grupo 1: Didactica de la Educacion Fisica A (Universidad de Malaga)
Grupo 2: Didactica de los Deportes (Universidad de Mélaga) A
Grupo 3: Didactica de la Educacion Fisica Bilingiie (Universidad de Mélaga)
Grupo 4: Didactica de la Educacion Fisica C (Universidad de Mélaga) A 516 VS 716 puntos
Grupo 5: Cualidades Fisicas Bésicas (EADE University) A
Grupo 6: Bases anatémicas y fisioldgicas de la actividad fisica y del deporte (EADE University)
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Tabla 1. Resultados de la evaluacién inicial y final del alumnado.
” Media Aciertos S
Grupo Evaluacion Clase P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10
Inicial 77 84,7 915 66,1 763 915 373 847 678 729 441
1
Final 80,3 60,7 721 918 656 902 869 836 885 90,2 90,2
Inicial 481 34 5,0 59 If 0 139 706 804 588 5.0 804
2 1
Final 74,4 54,0 760 660 | 0 ;820 820 840 820 740 70,0
Inicial 56,2 47,5 63,9 508 541 557 328 689 656 754 475
3
Final 72,1 72,7 72,7 818 576 636 545 909 879 90,9 485
Inicial 60,0 47,9 60,4 583 708 604 292 646 64,6 792 64,6
4
Final 72,1 48,9 80,9 957 61,7 872 532 915 383 957 68,1
Inicial 48,5 85,0 650 50,0 450 350 450 250 250 650 450
5
Final 81,8 82,4 82,4 941 765 824 824 588 824 882 88,2
Inicial 52,7 31,8 409 273 636 409 409 818 727 59,1 68,2
6
Final 76,9 100 100 46,2 846 923 923 846 538 538 615

Los resultados se expresan en porcentajes (%); P: Pregunta.

Grupo 1: Didactica de la Educacion Fisica A (Universidad de Mélaga)

Grupo 2: Didactica de los Deportes (Universidad de Malaga)

Grupo 3: Didactica de la Educacion Fisica Bilingiie (Universidad de Mélaga)

Grupo 4: Didactica de la Educacion Fisica C (Universidad de Mélaga)

Grupo 5: Cualidades Fisicas Bésicas (EADE University)

Grupo 6: Bases anatémicas y fisiolégicas de la actividad fisica y del deporte (EADE University)
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Utilizar Socrative/Kahoot en el aula es una actividad que me motiva
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Utilizar SocrativelKahoot en el aula me ha ayudado a asimilar conceptos y
clarificar conceptos vistos en clase

1- Muy en
desacuerdo
2-En
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(13- Neutral
[J4- De acuerdo
5- Muy de
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4. ANALISIS Y RESULTADOS

Utilizar SocrativelKahoot en el aula me ha ayudado a asimilar conceptos y
clarificar conceptos vistos en clase

.!ie';ﬂa?uzrr‘do
DfiesE;cuerdo
[13- Neutral
[J4- De acuerdo
5- Muy de
acuerdo
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Utilizar Socrative/lKahoot me ha permitido mejorar mi rendimiento académico
]

M 1- Muy en desacusrdo
W3- En desacuerdo
W3- peutral

M 4- De scuerdo

W 5.y de acuerdo
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* 6-7 comunicaciones a
congresos
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* 2-3 articulos en proceso
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5. DISCUSION Y CONCLUSIONES
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IEEE LATIN AMERICA TRANSACTIONS. VOL. 14. NO. 1. JAN. 2016
oL 161007410016 01604574 @) o
EDUCATION & TRAINING
Effectsrl TIC Y EDUCACION QUIMICA
A Cou
Laura Briz-& US? d.e Educ Inf Technol (2018) 23:837-850 @ CrossMark
Abstr] Francisco Jo QLI'I mic DOT 10.1007/s10639-017-9638-6

particip|
classroof

Maria Ver

Received: 28 F
O Springer Scid

Vicerrectoria

Recibido el 20
Disponible en

Using socrative as an online homework platform
to increase students’ exam scores

. re . 2,3

Nuri Balta' - V ictor-Hugo Perera-Rodriguez 3.
. o (A 2

Carlos Hervas-Gomez
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1) Utilidad académica de la metodologia M-Learning como favorecedora de la asimilacion de
contenidos.
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5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

1) Utilidad académica de la metodologia M-Learning como favorecedora de la asimilacion de
contenidos.

2) Engeneral, el uso de Socrative o Kahoot ha sido aceptado y muy positivo.
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1) Utilidad académica de la metodologia M-Learning como favorecedora de la asimilacion de
contenidos.

2) Engeneral, el uso de Socrative o Kahoot ha sido aceptado y muy positivo.

3) El sistemalinterfaz es fiable y de facil uso.
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5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

1) Utilidad académica de la metodologia M-Learning como favorecedora de la asimilacion de
contenidos.

2) Engeneral, el uso de Socrative o Kahoot ha sido aceptado y muy positivo.
3) Elsistemalinterfaz es fiable y de facil uso.

4) Los resultados apoyan la utilidad de Socrative y Kahoot en la actividad docente universitaria
(recurso TAC/TEP real).
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Utilidad académica de la metodologia M-Learning como favorecedora de la asimilacion de
contenidos.

En general, el uso de Socrative 0 Kahoot ha sido aceptado y muy positivo.
El sistemalinterfaz es fiable y de facil uso.

Los resultados apoyan la utilidad de Socrative y Kahoot en la actividad docente universitaria
(recurso TAC/TEP real).

La relacion con el rendimiento académico a través de un disefio adecuado es una linea de
investigacion emergente y aporta algo nuevo a lo recogido en la literatura.
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6. LIMITACIONES / FUTURAS LINEAS DE INVESTIGA

LIMITACIONES 1 (<=1

= Encuestada llevada a cabo por el profesorado.
= Carécter motivador.

= Infraestructura.

( FUTURAS LINEAS DE INV. 1

v" PIE 2019-21 > Realidad Aumentada.
v Comparacion entre grupos longitudinalmente.

v" Fusionar M-Learning y Realidad Aumentada.

UNIVE
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Tecnologia que permite observar elementos fisicos de la realidad a través de
dispositivos y software especifico.
Estd tecnologia aplicada al campo educativo permite recrear la realidad y dar vida a
los objetos para su estudio, aplicando asi la tecnologia como recurso de ensefianza
y aprendizaje.
L1 SR
6. FUTURAS LINEAS DE INVESTIGACION o
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COP4HL Community of Practice for Healthy
Lifestyle

°_0 de i

COPaHL
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6. FUTURAS LINEAS DE INVESTIGACION

C.

Figure 3: Series of three photographs from a smartphone shows how the commercially available MERGE Cube (MergeVR, San
Antonio, Tex) can be used to physically interact with augmented reality medical content. (@) MERGE Cube. (b, c) Skull with labels
overlaid on MERGE Cube that can be rotated from (b) frontal fo (c) right oblique view. Physical interaction with labeled anatomical
parts allows students to learn anatomic structures and relationships.
(Uppot et al., 2019)

13
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l') Turn right

onW 6thSt

Fuente: Google Maps
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Sy
- 1. ML: Dinamiza - 1. ML: Contexto
- 2. ML: Motiva - 2. ML: Disefo
- 3. ML: Bajo costo - 3. RA: Formacién
- 4.RA:Innova 4., RA: Coste real
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