- Sofiar grande es sofiar juntas. En busca de una educacidn critica e inclusiva-

EL JUEGO DE ROL COMO ESTRATEGIA PARA UNA EDUCACION
CRITICA. DISENOS DE PROFESORAS Y PROFESORES EN
FORMACION INICIAL

José Manuel Hierrezuelo-Osorio
Maria del Mar Lopez-Fernandez
Antonio Joaquin Franco-Mariscal
Universidad de Mélaga
jose.hierrezuelo@uma.es
PALABRAS CLAVE

Juegos de rol, actividad de disefio, formacion inicial del profesorado, Master en Profesorado.
RESUMEN

El juego de rol es una estrategia muy adecuada para desarrollar una educacion critica en
profesorado en formacién inicial porque les permite argumentar y tomar decisiones sobre
problemas reales. Este trabajo presenta los resultados de una actividad de disefio de juegos de
rol implementada con 108 estudiantes del Méster en Profesorado de Educacion Secundaria de
la Universidad de Malaga (Espafia) de dos especialidades (Fisica y Quimica, y Biologia y
Geologia) durante dos cursos académicos. La actividad solicitaba definir un dilema para
abordar el pensamiento critico, describir varios roles con argumentos a favor y en contra del
dilema, asi como contraargumentos, analizar los elementos de un argumento (pruebas,
justificacion y conclusién) y ofrecer posibles contribuciones de la actividad al desarrollo del
pensamiento critico de estudiantes de secundaria. Las tematicas mas recurrentes de los disefios
elaborados se centraron en la salud (42.9 %) y la educacion ambiental (28.6%). Otros temas
minoritarios fueron investigacion cientifica, genética y consumo energético. La mayoria de
profesoras y profesores reconocieron los elementos de un buen argumento en sus producciones.
Asimismo, resaltaron que el juego de rol permite desarrollar diversas habilidades relacionadas
con el pensamiento critico, especialmente el andlisis critico de la informacion (24.7%), la
argumentacion (18.5%) y la toma de decisiones (17.3%), habilidades recogidas en enfoques de

pensamiento critico para abordar especificamente problemas socio-cientificos.
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1. INTRODUCCION

En los Gltimos afios, el desarrollo del pensamiento critico desde la educacion ha ido adquiriendo
un especial interés, entre otros motivos, por las necesidades a las que se enfrentan diariamente
las ciudadanas y los ciudadanos, principalmente debido a los diferentes puntos de vista que se
pueden plantear sobre un determinado tema, y que a menudo requiere que sean capaces de filtrar
toda esa informacion analizandola criticamente para poder elaborar una opinion debidamente
argumentada. De este modo, el desarrollo del pensamiento critico se ha convertido en uno de
los pilares fundamentales dentro de nuestras aulas. Desde un punto de vista cognitivo, el
pensamiento critico se centra en analizar las informaciones, opiniones o afirmaciones de manera
sistematica ya que, habitualmente, las ciudadanas y los ciudadanos no se plantean esa necesaria
reflexion y las aceptan directamente como validas. Nos encontramos ante una competencia
considerada esencial para poder evolucionar hacia una sociedad con ciudadanos competentes,
libres, participativos y reflexivos. De hecho, Kolstg (2001) afirma que todas las ciudadanas y
ciudadanos deben formarse en argumentacion para que puedan desarrollar una actitud critica

hacia la informacion, las afirmaciones de conocimiento y las lineas de argumentacion.

Aunque el desarrollo del pensamiento critico se asume de vital importancia, y constituye una
de las grandes finalidades de la educacién cientifica (Osborne, 2014), su presencia en la practica
educativa aun estd muy poco asentada entre el profesorado siendo muchos los aspectos que
influyen en ello. Entre ellos, se encuentra que en la comunidad educativa no existe un consenso
en su definicion debido a la propia complejidad del concepto (Bailin, 2002) y la dificultad para
su concrecion (Solbes y Torres, 2013). Algunas autoras y autores consideran el pensamiento
critico como un constructo desarrollado principalmente en psicologia cognitiva y que se ha
extendido a la educacion en general, donde constituye en la actualidad un foco de intereés al
incluir competencias transversales y funcionales para la vida personal, social y laboral (Fullan
y Scott, 2014; Vazquez y Manassero, 2020) y que esta formado por diferentes habilidades y
disposiciones (Vieira y Tenreiro, 2016). Desde la ensefianza de las ciencias, como foco de
mirada de la educacidn critica de este trabajo, Blanco, Espafia y Franco-Mariscal (2017)
destacaron como aspectos importantes del pensamiento critico los conocimientos, el analisis
critico de la informacion, el tratamiento de problemas de una forma integral, la argumentacion,

la autonomia personal, la toma de decisiones y la comunicacion.

Por tanto, existe una necesidad de implementar estrategias didacticas que propicien una
adquisicion significativa de conocimientos, competencias y aptitudes para la comunicacion,

analisis critico y creativo, reflexion y trabajo en equipo (Parra y Lago, 2003), asi como avanzar
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en una educacién critica desde todas las disciplinas y empleando diferentes contextos, poniendo
en practica estrategias de ensefianza de habilidades cognitivas, metacognitivas y disposicionales

en cualquier nivel educativo (Lopez, 2012).

Aunque la literatura recoge muchas estrategias para fomentar una educacion critica en las aulas,
destacamos el uso del juego de rol, una simulacion donde las y los estudiantes interpretan a los
distintos roles relacionados con un problema real. Segun Matas (2008), el juego de rol presenta
las siguientes caracteristicas: (a) incrementa el interés de los estudiantes por aprender; (b)
precisa de una participacion multidisciplinar por parte del alumnado; (c) demanda que las y los
estudiantes tomen una decisién; y (d) ofrece una perspectiva hacia el futuro, ya que brinda la
oportunidad al participante de tomar decisiones sobre problemas reales y observar las
consecuencias mas previsibles, asi como redirigir estas decisiones segun la informacion
consultada o la proporcionada por sus comparieras y comparieros. De esta forma, el juego de
rol permite trabajar el debate en el aula haciendo que las y los estudiantes reflexionen acerca de
sus propias opiniones, y expliciten diferentes actitudes, creencias y valores (Colucci et al., 2006;
Simonneaux, 2008; Espafia, 2008; Juarez, et al., 2019; Hierrezuelo-Osorio et al., 2021), a la vez
gue mejoran sus conocimientos y fomentan sus habilidades argumentativas y de refutacion de
opiniones contrarias de las y los participantes (Hodson, 2003; Espafia, Rueda y Blanco, 2013;
Simonneaux, 2008). Estas habilidades se potencian alin mas si se trata de problemas socio-
cientificos, es decir, dilemas donde la ciencia, la tecnologia y la sociedad estan implicadas, caso
de los problemas ambientales (Matas, 2008) o problemas relacionados con la produccién o el
consumo de energia (Martin, Prieto y Jiménez, 2013), y en los que es fundamental trabajar la
argumentacion cientifica para tomar decisiones fundamentadas (Yacoubian & Khishfe, 2018).

Una revision de la literatura sobre juegos de rol pone de manifiesto que se trata de una estrategia
gue no esta demasiado extendida en los programas del profesorado en formacién inicial, a pesar
de que se muestra necesaria para que las futuras profesoras y profesores lo experimenten desde
su perspectiva como estudiante, lo que repercutird en una mayor comprension al utilizarlo en
su ensefianza, asi como en la probabilidad de implementarlo con sus futuras y futuros discentes
(Howes y Cruz, 2009).

2. OBJETIVOS
El objetivo de este trabajo es analizar los disefios de juegos de rol basados en dilemas que
realizan profesoras y profesores del Master en Profesorado de Educacion Secundaria para

fomentar una educacion critica en estudiantes de secundaria. En concreto, se analizan las
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tematicas utilizadas, los personajes propuestos, los argumentos y contraargumentos presentados

y las contribuciones de la actividad al desarrollo de habilidades de pensamiento critico.
3. METODOLOGIA

3.1 Participantes y programa formativo
Este trabajo se enmarca en un programa formativo para fomentar habilidades de pensamiento
critico desde la ensefianza de las ciencias en profesorado en formacion inicial a través del uso
de dilemas socio-cientificos. Dicho programa se implementé con 108 estudiantes del Master en
Profesorado de Educacion Secundaria de la Universidad de Malaga (Esparfia) correspondiente
ados especialidades, Fisicay Quimica (N=41) y Biologia y Geologia (N=67) durante los cursos
académicos 2020-21 y 2021-22. Se desarrollé a lo largo de un trimestre en ocho sesiones no

consecutivas de 90 minutos en cuatro fases (figura 1).

Figura 1.

Esquema del programa formativo sobre pensamiento critico para profesorado en formacion
inicial
Fase 3.

Aplicacion de Fase 4. Post-test
conocimientos =

Fase 2.

Fase 1. Pre-test B et alan .

Nota. Elaboracién propia.

Fase 1. Pre-test (1 sesion): Consistidé en el diagnostico de la situacion de partida de las
profesoras y los profesores en formacion inicial respecto a su capacidad de argumentacion,
comunicacion y toma de decisiones, empleandose varios dilemas socio-cientificos en diferentes
formatos (Hierrezuelo-Osorio, Franco-Mariscal y Blanco, 2022) y el cuestionario de

pensamiento critico denominado CPC2 (Santiuste et al., 2001).

Fase 2. Instruccion (4 sesiones). Incluyd una formacion sobre argumentacion y pensamiento
critico, el andlisis de un dilema socio-cientifico desde este punto de vista y la preparacion y

escenificacion de un juego de rol en el aula.

Fase 3. Aplicacion de conocimientos a la ensefianza (2 sesiones). En la primera sesion, las
profesoras y los profesores en formacidn inicial, trabajando en grupos de cuatro a seis personas,
disefiaron actividades para desarrollar habilidades de pensamiento critico en estudiantes de
educacién secundaria, entre ellas un juego de rol. En la segunda sesién, expusieron los disefios,

de forma oral, a sus comparieras y comparieros.
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Fase 4. Post-test (1 sesion). Evaluacion de las habilidades de pensamiento critico de las y los

participantes tras finalizar el programa.

3.2 Actividad de juego de rol
La actividad que aqui se presenta pertenece a la fase 3. El disefio del juego de rol debia

entregarse como una memoria escrita que debia incluir estos apartados:

(1) Definicion del dilema socio-cientifico para abordar el pensamiento critico. El disefio debia
concretar un problema cientifico actual con repercusion social, una pregunta para el debate

y un escenario donde se realizaria el juego.

(2) Busqueda de, al menos, cuatro roles con argumentos a favor y cuatro en contra del dilema,
incluyendo la descripcién de cada rol. Asimismo, se debian indicar tres posibles
argumentos que podrian ser utilizados para la defensa de tres de los roles, y tres posibles

contraargumentos para uno de los roles.

(3) Eleccién de un argumento a favor y otro en contra, y anélisis de los elementos esenciales
de dicho argumento segin el modelo de Toulmin (2003), indicando las pruebas,

justificacion y conclusion.

(4) Posibles contribuciones de la actividad al desarrollo del pensamiento critico de las y los

estudiantes de secundaria.

3.3 Instrumento para la recogida de informacion y analisis
Este trabajo se centra en el andlisis de los 21 disefios de juego de rol realizados por los grupos
de participantes. El instrumento para la recogida de datos fue la memoria escrita entregada por
cada grupo. Para analizar el apartado 1 de las memorias, se llevé a cabo una categorizacion en
blogues tematicos generales (educacion ambiental, genética, energia, salud, investigacion
cientifica) a raiz de las diferentes problematicas elegidas por el profesorado en formacion inicial
para sus disefios. El analisis de los argumentos dados en los apartados 2 y 3 se realiz
comprobando que incluian los tres elementos esenciales que debe contener un buen argumento
(prueba, justificacion y conclusion) (Toulmin, 2003). Por ultimo, en el apartado 4 se
categorizaron las posibles contribuciones de la actividad al desarrollo del pensamiento critico
segun las profesoras y los profesores en formacién inicial, para, posteriormente, realizar una

comparativa con el enfoque propuesto de Blanco, Espafia y Franco-Mariscal (2017).

239



- Sofiar grande es sofiar juntas. En busca de una educacidn critica e inclusiva-

4. RESULTADOS Y DISCUSION
Este apartado presenta los resultados obtenidos divididos en dos secciones, la relativa a los

disefios realizados y a las habilidades del pensamiento critico que se pueden desarrollar.

4.1 Resultados sobre el disefio de juegos de rol
4.1.1 Tematicas de los juegos de rol

La figura 2 muestra las diferentes tematicas utilizadas por las profesoras y los profesores en

formacidn inicial en los disefios de juegos de rol.

Figura 2.

Tematicas empleadas en los disefios de juegos de rol

® Educacion ambiental
® Genética
Energia
® Salud
@ Investigacion cientifica

Nota. Elaboracion propia

Como se puede observar, los dilemas més utilizados estaban relacionados con la salud (42,9%),
abordandose temas relacionados con el coronavirus, la cirugia estética o la legalizacion de la
marihuana. A modo de ejemplo, se presenta la definicion de un dilema realizada por uno de los

grupos para un juego de rol que abordaba el coronavirus:

“Este juego de rol se realizara en el contexto de una reunidn oficial en el Palacio de
Congresos, donde el presidente del Gobierno espafiol se reunira con profesionales
sanitarios y representantes de colectivos y asociaciones, entre otros, para debatir si
debe modificarse o no la legislacion espafiola. El tema que se abordara en la reunién
serd si debemos obligar a la poblacion a vacunarse contra la COVID-19 ante la
preocupante situacion que vivimos en el pais por el aumento progresivo de casos de
contagios, el numero de fallecidos a causa de la enfermedad y la amenaza que suponen
las nuevas variantes del virus como Omicron. La pregunta en torno a la que girara el
debate sera ¢ debe ser obligatoria la vacunacion frente a la COVID-19?" (Juego de rol

sobre las vacunas).
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La segunda tematica méas utilizada fue la ambiental (28,6%), tratandose problemas como la
ganaderia intensiva o el tratamiento de residuos industriales peligrosos. Otros temas que se
utilizaron fueron la investigacion cientifica, genética y el consumo energético con un 9,5% del

total de todos los disefios, respectivamente.

La tabla 1 recoge todas las tematicas junto con los dilemas socio-cientificos elegidos por el

profesorado en formacién inicial.

4.1.2 Personajes de los juegos de rol

Respecto a los personajes, el disefio del juego de rol sobre COVID-19 citado anteriormente,
incluy6 como roles a favor de la obligatoriedad de la vacunacion: una médico o un médico, una
persona integrada en la UCI, una investigadora o un investigador y, un representante de una
industria farmacéutica que produce la vacuna, y como roles en contra, una/un activista en redes
sociales, una politica o un politico de un partido de la oposicidn, una abogada o un abogado de
la asociacién antivacunas y una/un integrante de la asociacion “Médicos por la verdad”.
Seguidamente, se muestran, a modo de ejemplo, la descripcion de algunos de estos personajes:

e Meédica o médico: Trabaja en una Unidad de Cuidados Intensivos (UCI), ha sufrido en
primera linea toda la pandemia y ha contemplado como fallecian algunas de sus comparieras
y compafieros al contagiarse con este virus. Debera buscar argumentos que justifiquen la
gravedad de la enfermedad y las consecuencias que conlleva su infeccion. Asimismo, debera
resaltar la importancia de la vacunacion y de que se sigan las medidas sanitarias establecidas

por el gobierno.

Tabla 2.

Tematicas y dilemas seleccionados en los disefios de juego de rol

Tematica Dilema seleccionado

Salud e Ayuno intermitente
e Movimiento realfooding
e Adiccion a videojuegos
e VVacunas contra la COVID-19
e Restricciones relacionadas con el COVID-19
e Cirugia estética
e Consumo de lacteos
e Legalizacion de la marihuana
e Potabilizacion del agua
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Educacion e Construccion de un huerto solar
ambiental e Implantacion de una planta de tratamiento de residuos industriales
peligrosos y hospitalarios patégenos
e Vehiculos de combustion versus eléctricos
e Cierre de una planta de energia nuclear
e Consumo de plasticos
e Ganaderia intensiva

Genética e Organismos transgénicos
e Modificaciones genéticas de embriones
Energia e Apertura de central nuclear como fuente de energia
e Desarrollo del biodiesel como fuente de energia
Investigacion e Exploracion espacial
cientifica e Experimentacion animal

Nota. Elaboracion propia.

e Persona ingresada en UCI: Persona que estuvo en la UCI en la primera ola de la pandemia 'y
que, ademas, ha perdido a un familiar cercano por COVID-19. Este rol pretende defender en
primera persona lo que te puede ocurrir cuando te contagias por COVID-19 sin estar
vacunado previamente. Debera buscar argumentos que defiendan el beneficio que supone la

vacunacion para la poblacion y recalcar la importancia de la responsabilidad ciudadana.

e Activista en redes sociales: Activista con una enorme influencia en las redes sociales y
medios de comunicacion que trata de cuestionar la eficacia de la vacuna apoyandose en la
comparativa con otras enfermedades de transmision y mediante la creacién y difusion de

teorias de conspiracion y remedios para prevenir el virus.

e Politica o politico de un partido de la oposicion: Representante de un grupo politico que
actualmente se encuentra en la oposicion del gobierno, que defiende la libertad individual
de vacunacion. Con ello aprovecha para su beneficio propio en las proximas elecciones

generales.

4.1.3 Argumentos y contraargumentos

La riqueza de argumentos y contraargumentos elaborados por las profesoras y los profesores
en formacion inicial fue muy alta, al incluir diferentes pruebas, justificaciones y conclusiones.
Como ejemplo se indica uno de los posibles argumentos que podria dar la médica o el médico

y un contraargumento que le podria ofrecer otro de los roles.

“La vacuna de la COVID-19 es segura. La cantidad de personas que presenta algun
efecto secundario es estadisticamente infima y el efecto dafiino producido por la

vacuna, salvo escasisimas excepciones, es notablemente inferior al que se produce tras
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contraer la enfermedad de la que protege. La vacuna sélo estd contraindicada en los
casos de personas con historial de reacciones alérgicas graves frente a componentes
incluidos en la vacuna” (Posible argumento dado por el rol de médica o médico) (Juego

de rol sobre las vacunas contra el COVID-19 (salud)).

“A medida que la vacuna va siendo administrada a la poblacién progresivamente, es
muy probable que aparezcan mutaciones escapistas en el SARS-CoV-2 que impidan al
sistema inmunitario de la persona vacunada reconocer a este patdgeno y neutralizarlo
tan rapido como se pretendia con la vacuna. Es decir, si se acumulan determinados
tipos de mutaciones, puede llegar el momento en que la vacuna deje de ser (til frente a
ciertas variantes; variantes que acabarian extendiéndose si se mantiene la capacidad
de transmision, es solo cuestion de tiempo y probabilidad que volvamos a la situacién
inicial si solo dependemos de la vacunacién™. (Posible contraargumento dado a la
médica o al médico por otro al rol) (Juego de rol sobre las vacunas contra el COVID-19
(salud)).

4.1.4 Andlisis de un argumento

Seguidamente se ilustra con un ejemplo como las profesoras y los profesores realizaron el

analisis del siguiente argumento propuesto:

““Las vacunas, al estar sometidas a ensayos clinicos y de seguridad, se puede evaluar
la efectividad que tienen. Un ejemplo es la vacuna de Pfizer, que para mayores de 16
anos demostré una efectividad del 95 % para prevenir los casos de infeccion por
COVID-19, lo que significa que reducimos la posibilidad de contraer la enfermedad al
inmunizarnos y, que, en caso de enfermar, los efectos secundarios serdn més leves que
en el caso de no estar vacunado. Por tanto, las vacunas deben ser obligatorias™. (Juego

de rol sobre las vacunas contra el COVID (salud)).

En este ejemplo, la prueba corresponde con los ensayos clinicos que se realizan a las vacunas
al igual que al resto de medicamentos para demostrar su efectividad, evidenciandose en el
argumento dado con datos (...la vacuna de Pfizer, que para mayores de 16 afios demostré una

efectividad del 95 % para prevenir los casos de infeccién por COVID-19).

El argumento incluye también una justificacion (...lo que significa que reducimos la
posibilidad de contraer la enfermedad al inmunizarnos y, que, en caso de enfermar, los efectos
secundarios seran mas leves que en el caso de no estar vacunado) y una conclusion final (...por
tanto, las vacunas deben ser obligatorias).
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4.2 Resultados sobre las habilidades de pensamiento critico

La figura 3 recoge las habilidades relacionadas con el pensamiento critico que, segun las y los

participantes, el juego de rol disefiado podria desarrollar en los estudiantes de educacion

secundaria.

Figura 3.

Frecuencia de habilidades relacionadas con el pensamiento critico destacadas por las

profesoras y profesores en formacion inicial.

Analisis critico de la informacion
Argumentacion

Toma de decisiones

Reflexion

Comunicacion

Trabajo cooperativo

Competencias

Maotivacién

Aprendizaje significativo

Fomentar valores éticos y actitudes
Autonomia

Vision de la ciencia

Curiosidad [

Toma de conciencia de los problemas [l

0 5 10 15

Frecuencia de aparicién

Nota. Elaboracion propia.
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Como se puede observar, los participantes utilizaron como terminologia de habilidades de

pensamiento critico, algunos términos que no corresponden realmente con las habilidades

esperadas, como motivacion, competencias o aprendizaje significativo.

Entre las habilidades citadas, las profesoras y los profesores en formacion inicial destacaron

que el juego de rol principalmente podria ayudar a que las y los estudiantes de secundaria

desarrollasen su capacidad para analizar la informacion plantedndose la veracidad de los

diversos contenidos segun la fuente 0 medio de comunicacién empleado. Un ejemplo dado por

uno de los grupos para justificar esta habilidad fue:

“Para escenificar cualquiera de los roles de la actividad, es necesario informarse sobre

el tema y estudiar la problematica, analizando los pros y contras, para poder

desenvolverse en el papel. Para ello, es fundamental la bdsqueda y seleccion de

informacion, sabiendo evaluar la credibilidad de las fuentes”. (Juego de rol consumo

de lacteos (salud)).

La segunda habilidad méas destacada fue la argumentacion, la cual consideraban de vital

importancia no solo durante el desarrollo del juego en el aula sino también en la fase previa de
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preparacién de los diferentes roles que intervienen. Las profesoras y los profesores en

formacion inicial justificaron esta habilidad con ejemplos como:

“Se fomenta la argumentacién basada en pruebas, justificacion y conclusion, y se
aprende a saber cuestionar la validez de los argumentos en varios contextos socio-

cientificos™ (Juego de rol sobre cirugia estética (salud)).

““La argumentacion es esencial en el juego de rol, por lo que las alumnas y los alumnos
aprenden a formar opiniones propias al reflexionar sobre los argumentos expuestos, y
adquieren la capacidad de expresar las ideas que apoyan el propio rol, asi como
detectar falacias argumentativas y rebatir los argumentos expuestos por los roles que
defienden la postura contraria™ (Juego de rol sobre el consumo de plésticos (educacion

ambiental)).

La toma de decisiones fue la tercera habilidad mas citada. Las y los participantes en el estudio
sefialaron que, aunque se focaliza especialmente en la parte final del juego de rol donde deben
tomar una decision fundamentada en torno al problema planteado segun los argumentos
planteados durante la actividad, también la consideran importante para poder contraargumentar

a los roles contrarios a su postura. Un ejemplo ilustrativo fue:

“El juego implica reflexionar, tomar decisiones y expresar opiniones bien
argumentadas, tanto a la hora de defender la propia posicion como para
contraargumentar los roles en contra”. (Juego de rol sobre las vacunas contra el
COVID-19 (salud)).

Si atendemos a las dimensiones del pensamiento critico que Blanco, Espafia y Franco-Mariscal
(2017) indican que se pueden desarrollar a través de problemas socio-cientificos, se observa
que las profesoras y los profesores en formacion inicial incluyen la mayoria de ellas (resaltadas
en azul en la figura 3) pero en ningin momento destacaron dos de las dimensiones propuestas
por estos autores. Por un lado, no recogieron el tratamiento de problemas, lo que permitira al
ciudadano abordar los problemas de una manera integral abarcando toda su complejidad, y
teniendo en cuenta aspectos cientificos, técnicos, éticos, culturales, filosoficos, sociales,
ambientales, econdmicas, etc. Y, por otro lado, tampoco citaron los conocimientos en el sentido
de la necesidad de estar informado de los temas que se van a abordar, no limitandose a discursos

dominantes y conociendo posturas alternativas.
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5. CONCLUSIONES Y PROPUESTA/S

A modo de conclusién y a raiz de los resultados obtenidos en este trabajo, consideramos
fundamental que las profesoras y los profesores en formacion inicial disefien actividades en el
aula que fomenten una educacién critica en sus futuros estudiantes, como el juego de rol
planteado. El disefio de este tipo de actividades les hace reflexionar criticamente sobre las
posibilidades educativas de la actividad y las habilidades del pensamiento critico implicadas,
en este caso sobre el andlisis critico de informacién, la argumentacion y la toma de decisiones
en problemas reales de la sociedad donde la ciencia y la tecnologia estan presentes, como temas

ambientales, energéticos, de recursos, etc.

Este disefio se enmarca dentro de un programa formativo mas amplio para profesoras y
profesores en formacion inicial (Hierrezuelo-Osorio, Franco-Mariscal y Blanco, 2022) donde
antes habian tenido la oportunidad de participar en un juego de rol en el aula. La importancia
de que las profesoras y los profesores en formacion inicial vivencien la actividad que luego

quieren disefiar es esencial para que realicen con éxito el disefio.

Los roles propuestos por las y los participantes en los distintos juegos de rol se consideran muy
adecuados para abordar el problema en el aula y hace reflexionar a las profesoras y los
profesores en formacion inicial sobre las diferentes perspectivas relativas al dilema, que pueden
ser de muy diversa indole (ambientales, éticas, sociales, econémicas, etc.). Del mismo modo,
los distintos grupos fueron capaces de proponer argumentos y contraargumentos muy idoneos

para cada rol.

La actividad de andlisis de argumentos se ha mostrado también muy adecuada, ya que ha
permitido a la mayoria de participantes identificar los elementos que, segin el modelo de
Toulmin (2003), debe tener un buen argumento (pruebas, justificacion y conclusion), y que, por

ese motivo, emplearan cuando emitan argumentos en sus discursos.

La reflexion llevada a cabo para reconocer otras habilidades del pensamiento critico en la
actividad ha resultado también ser muy efectiva, al haber indicado las profesoras y los
profesores en formacion inicial muchas de las dimensiones recogidas en la literatura (Blanco,
Espafia y Franco-Mariscal, 2017) para habilidades del pensamiento critico en problemas socio-

cientificos.

Por altimo, queremos resaltar la importancia de que estas profesoras y profesores en formacion
inicial lleven a la practica sus disefios para que puedan educar criticamente a su futuro

alumnado, y, por ello, como linea futura de trabajo se pretende investigar si estas profesoras y
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estos profesores incluyen este tipo de actividades durante la realizacion de su Practicum en los

centros educativos.
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