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Tecnologias de la Informacion Importancia de la lectura
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TIC (TAC - TEP) - TRIC formales).

Discapacidad  visual 'y
3 proceso de ensenanza- 4 Antecedentes del estudio.
aprendizaje.

6 La impresion 3D y su

5 Tecnologias emergentes. C ., ,
aplicacion educativa.




Analizar si las experiencias 'y
propuestas seleccionadas donde se
hace uso de la impresion 3D, suponen
un hito en el proceso de ensenanza-
aprendizaje de personas con
discapacidad visual, haciendo especial
hincapié en el proceso lectoescritor.

Innovar en la diddctica de la lectoescritura promoviendo el

uso de tecnologias novedosas: impresién 3D.

Generar una red de aprendizaje en torno a la literatura y su
diddctica en personas con discapacidad visual.

Motivar y fomentar el gusto por la lectura, entendiéndose
como una oportunidad para conocer el mundo que les rodea

y a si mismos.

Favorecer una educacién inclusiva mediante recursos que
permitan a este colectivo el acceso al conocimiento de la misma
manera que aquellos que no presentan dificultades.



Revision sistematica

Palabras clave Hallazgos

d . ’
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Rodriguez (2017) experiencias al discriminar de manera tdctil los objetos o detalles

Diversa

imprimibles con licencia CC.

descritos a lo largo de la narracién.




Martin-Blas (2019)

A8 .— caxauguc anothe --“: w quers .
Inside of the , I drawing- rewlatzg
0

8IOWn-ups ¢,

IS

o (2017)
d;tsmmgsti;the night, SUCh KIOWivue~ =

uable. " ‘
“lln the course of this life I have had :
greal many encounters with a grea
many people who have been concernex
with matters of consequence. I haw
Aved a great deal among grown-ups.
e seen them intimately, close 3

4. And that hasn’t much i |
Piion of them, Friggeie

The grown-ups’
was to advise
drawings of boa

o« Agreday Rodriguez




Autoria

Pais

Revista

Tipo de estudio

Objetivos

Conclusiones

Diaz-Navarro y

Sdanchez de la
Parra (2023)

Espafia

Journal of
Biological
Education

Andlisis de una
experiencia y
andlisis
cuantitativo

Ver si las personas con discapacidad visual son
capaces de observar y analizar diferencias en
distintos modelos impresos en 3D, asi como sus
capacidades para identificar las estructuras
anatémicas de distintos crdneos de la familia
Hominidae.

Se demuestra la utilidad de estas
actividades en el colectivo que se cita,
reconociendo el bajo coste de la I3D.
Destaca que esta técnica permite crear

modelos que materializan las
explicaciones tedricas.

Singhal y Balaji
(2022)

India

Journal of
Chemical
Education

Andlisis de una
propuesta de
innovacion

Crear un material educativo impreso en 3D para
trabajar la formulacién quimica con el alumnado
con discapacidad visual.

Los modelos fueron muy dtiles para la
comprensiéon de conceptos basicos
como la valencia, el enlace y la
hibridacion.

Dominguez-
Reyes et al.
(2023)

Espafia

IEEE Transactions
on Education

Andlisis de una
propuesta de
innovacion

D

isefio, creacidn y testeo de un material impreso en
3D con el objetivo de facilitar la ensefianza de la
electricidad con el alumnado con ceguera total.

La herramienta 3D ha permitido al
estudiante trabajar de manera
auténoma en el andlisis de circuitos
eléctricos simples.
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1

Futuras lineas

El uso educativo de la
15D es un campo aun

por explorar,
especialmente su
aplicacién a la
ensefianza de o

lectura  (Agreda vy
Rodriguez, 2017) y la
calidad de los
modelos (Brittell et al.,

2019).

2

Beneficios

El impulso de la 13D hace
evidente propuestas pioneras
centradas en una lectura de
manera consciente (Martin-Blas,
2019), favoreciendo el
aprendizaje significativo, activo y
participativo (Naranjo Sdnchez,
2020). Ademds, es una técnica

barata y perdurable en el tiempo
Stone et al. (2020), Maldonado
et al. (2021), Tobalina (2021).

3

Incentivo a la
lectura

Los recursos impresos en
3D son un incentivo a la
lectura que auspician el
gusto por la lectura, a la
vez que desarrolla los
prerrequisitos necesarios
para adquirir en Braille.

A4

Formacion

Formacidn vy visibilidad
presente y futura para
una educacion
inclusiva (De la Torre

et al., 2015).
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