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Resumen

El aprendizaje transcultural parte del refuerzéadateraccion y el conocimiento de otras
culturas y se considera prioritario en la actualjdie ahi la conveniencia de construir de
manera interactiva la realidad inmediata de laectkslenguas de manera que los agentes de
comunicacioén participen en ella de manera activa.

Ha quedado demostrado que el contacto entre csitavarece la ampliacion de las
facultades cognitivas porque provoca un fenOmeracdenodacion de lo extrafio a la vision
cultural propia que fomenta operaciones metacogsitie adecuacién, comparacion, suma y
resta en los procesos de asignacion de significhdoslase debe cambiar para crear

una comunidad de aprendizaje basada en el donmgrilmsdenguas en sus mas variados
registros dentro de un contexto sociocultural ddadeformacion mediatizada demanda el
desarrollo conjunto de la competencia digital grafia.

Nuestra forma de leer y de escribir, de percilproducir la informacién, esta determinada
por los nuevos soportes mediaticos, a través deulales se difunde, y demanda a menudo
una resemantizacion simbdlica de la realidad. kkapipdades de esta modalidad de difusion
y acceso a la informacion son la interaccion, l&imedialidad, que permite implementar la

informacion de cualquier tipo asi como su represgan audiovisual, y la hipertextualidad.

Abstract
Transcultural learning comes from the interactiod knowledge of other cultures and it is
nowadays a priority. It is useful to interactivelgfine the reality of languages so its

communicative agents can actively be part of it.

It is widely known that contact among languages@eate cognitive skills as it can lead to
an understanding of what we don't know to our owltucal point of view. This promotes
metacognitive processes of adjustment, comparidditi@n and diminishing of assignment
of meaning processes.

We should create a learning community based omtmsgery of languages and their different
registers within a sociocultural context where @ilgand literary skills are needed.

Our way of reading and writing, perceiving and praidg information is affected by the way

media present a symbolic meaning of reality.



1. Transculturalidad en la sociedad mediatica

Este trabajo tiene como referente contextual tepet concepto de Johannes Eckert y Michael
Wendt (2003) de Transculturacion, que mas alldi@legb que se ha venido estableciendo entre
culturas equivalentes, en un mismo plano, o elulleir@s dominantes sobre otras minoritarias,
apela en la sociedad mediatica del mundo glolbizala competencia digital, y se aplica a la
hibridacién cultural y linguistica predominante a&dida que la pulsion fronteriza tanto fisica

como virtual aumenta.

Evidentemente como ya aseguraba Levinas (1983gjelrmmamino hacia la transculturalidad era
considerar a los sujetos dentro de determinadogextms, no solo en el que se produce el
aprendizaje sino también en el contexto del queigne y que determina su percepcion de la
realidad y adquisicién del proceso.

Por consiguiente un aprendizaje transcultural qagapdel refuerzo de la interaccion y el
conocimiento de otras culturas en el sentido equelse expresa De Florio-Jansen (2000, 1), se
considera prioritario en la actualidad y parte de lg percepcioén de los otros debe convertirse en
algo natural, de manera que al introducirnos ewcutwra facilitamos también el acceso a la
nuestra las diferencias se aceptan y se reconocen como bien comudn las semejanztsidisa
implica desarrollar a la vez un proceso de so@elin para desvelar el significado de las
construcciones intersubjetivas y de las formaseteilpr la realidad. Interaccién e interpretacion
son pues los primeros pasos en el aprendizajectriunsal productivo.

Frente a este tipo de afirmaciones, que podrians®ideradas como universalistas o utépicas,
cabe destacar otras opiniones como las de Schw¢li@@4, 94) cuando afirma que el mito del

aprendizaje intercultural y el consecuente dedarde la competencia transcultural global no sera
real mientras existan las estructuras socio-ecata®nde las sociedades en migracion y la
consecuente desigualdad de derechos. Sin embaigei@ichs (2001) entiende que la realidad

puede ser construida de manera interactiva paagesates de comunicacion que participan en la
clase de Lengua por ejemplo, porque ésta se pradedmante la creacion de un espacio particular
comun donde la funcién del profesor es la de Agdatia Comunicacion. En el mismo sentido se
expresaba Welsch (1994, 156) cuando reclama uweptmde Cultura que fuera mas alla de la
oposicion entre la propia y la ajena. Por lo tardosculturalidad hoy implica que estamos mas

alla de las definiciones tradicionales de cultugag las nuevas formas de vivir, las nuevas cdtura



de la informacién y la difusiébn mediatica en un harglobal han sobrepasado con mucho los
viejos significados y percepciones de la realidad.

2. El transfer vs. la informacién mediatizada eolate de Lengua

Para los linguistas el concepto de Lenguaje sa dédjhecho cultural original que proponia Herder
y defienden su esencia como constructo culturiagjeto de estudio y — en consecuencia- producto
institucional o politico con la consiguiente estatiwhcion. Es el Lenguaje “legitimo”, que diria
Bordieu, aceptado como normativo y que impone smimio simbdlico. (Cit. por Clare Mar
Molinero y Patrick Stevenson, 2006, 17). Pero cafirma Christopher Brumfit en el mismo lugar
(p.349), el sujeto, para expresarse de maneraamieey hacerse duefio del lenguaje dentro del
sistema, debe negociar con otros sujetos o comiesgdaobre todo, en casos como el de nuestra
comunidad europea, donde es ineludible pactardagipnes para modificar e intervenir en los
contextos discursivos materiales a la hora de emndaflLengua y su literatura. Este objetivo,
propio de la politica cultural y linguistica declamunidad europea, se divisa en el Horizonte 2020
y promueve el desarrollo del aprendizaje intergistar desde una perspectiva humanista que
parecia haber perdido relieve en los ultimos tiesnpo

Por otra parte debemos tener en cuenta los argasméatJuri Lotman respecto a la Semioesfera,
(Cit. por Kristeva, J., & Evans (1994, 375-376) md@a advierte que el sistema semiotico actual
contempla la mediacion de la informacion no de madeecta como se produciria entre un emisor
y receptor ideales, sino que esta cargada de rgmaaenediacion constituye en nuestros dias no
solo un mecanismo de transmision de la cultura deproduccion. El material de la semidtica
esta compuesto por el |éxico, las frases, los $eximagenes, asi como de la forma de transmision
de los mismos, e incluso de lo que entendemos plbur@ como tal. Cada mecanismo semiotico
en la reproduccion de la informacién es un mecamidgenelaboracion y reproduccion de la misma,
afirma el linguista (1992, 51).

Uno de los principios fundamentales de la estractemidtica linglistica puede observarse en los
trabajos relacionados con el Bilingliismo de Balamas repara en la complicacion que se produce
cuando se introduce en la estructura mental unansgeglengua, hecho que favorece la
redistribucién de la afirmacién y la activacionateas de los hemisferios, lo que da lugar a un uso
“bipolar” de los mismos en zonas que hasta entonocebabian sido activadas a la hora de
desarrollar determinadas funciones linguisticas (@dr Lotman, 104). Sin embargo Mario
Wandruska (1970, 317) reconocia ya que los difeseidiomas estan interconectados en nuestro
cerebro en una gran red de manera que no dejamdecrse constantes referencias entre ellas y

de poner de manifiesto representaciones e imagenpalabras como lo demuestran la mayoria



de las lenguas que contienen numerosas mezclasngsden sus sustratos, superestratos y
adstratos. Esa mezcla nos invitaria a pensar@man unidad del lenguaje humano aunque cada
idioma corresponda a una manera propia de trathuogalidad. El autor destaca la facultad que
tiene el ser humano de pensar sobre su propia fdent@municarse que le permite relacionarse
con los demés y anima a los docentes a dejar darl@ontra el lenguaje que los nifios traen de
casa, de la calle o del grupo para advertirlesdatiedad y riqueza que puede tener el lenguaje
para despertar las ganas y el placer de comuaicarslos otros.

El contacto entre culturas favorece la ampliaciériag facultades cognitivas en tanto en cuanto
se produce un fendmeno de acomodacion de lo ex&rdéovision cultural propia que entrafia
operaciones metacognitivas de adecuacién, compatasuma y resta en los procesos de
asignacion de significados Marie-Laure Ryan, (2089mo ya defendiera Vietor en su dia la
clase de Lengua debe cambiar para crear una coatldelaprendizaje basada en el dominio de
la lengua en sus mas variados registros asi comel @&e varias lenguas en un contexto

sociocultural donde la informacion mediatizadadiena difusién global.

Las implicaciones cognitivas que determinan lowvosenedios segun Anne Magen and Jean Luc
Velay (2014) confirman que la informacion y la cmgin en la actualidad se dan de una manera
simbidtica y reciproca mas que unidireccional eadiata. Nuestra forma de leer y de escribir, de
percibir y crear la informacion esta determinadal@® nuevos soportes mediéticos a través de los
cuales se difunde. Las herramientas que permitegr lehaprendizaje mas significativo como los

soportes informaticos o los entornos virtuales lewah un nuevo modo de representacion

simbdlica de la realidad y estan implicados ereshdollo de las facultades metacognitivas de la

atencion, la percepcion y la cognicion.

Las propiedades de esta modalidad de difusién gsaca la informacion son la interaccion, la
multimedialidad, que permite implementar la infooda de cualquier tipo asi como su

representacion audiovisual y la hipertextualidad.

Las implicaciones cognitivas que tiene el desayrdé multitareas en el proceso de aprendizaje
esta empezando a ser considerado y, aunque hagrggsrdivergentes entre los investigadores de
la cuestion, coincidimos con las afirmaciones deaAabi y Becker entre otros (2009) cuando
aseguran que, a diferencia de lo que opinaba @0Q9), los sujetos no pierden la atencién al
pasar de una a otra tarea sino que las integranaespecie -diriamos nosotros- de aprendizaje
gque se convierte en un proceso creativo a la mateetaa trama de desarrollo en la que se ven

envueltos como protagonistas.



En el mismo sentido se expresan Ann Magen y JearVelay: “Taken together, the feature of
interactivity, multimediality, and hypertextualliitmply new and sometimes unfamiliar ergonomic,
perceptual, and cognitive process and interactimmsthe users, compared with those of

conventional analog media”. (2014, 72)

Muchos profesores se preguntan de qué forma et@digege digitalizado modificara las cognicion
de los sujetos en relacion al desarrollo sensontptethasta ahora venia asociado sobre todo con
el aprendizaje de la lectura, la escritura e irchle dibujo. A esa cuestion dedican sus esfuerzos
C. Hecke y C. Suhrkamp (2015), a la hora de prapouevas aproximaciones, competencias y
métodos en las clases de lenguas, y Marcus Reimétefine los medios visuales como: “Visuelle
Medien in weiteren Sinne sind alle in Unterrichbgizen Informatiostrager, die von Lernenden
... erfasst werden kénnen” (2003, p 416).

En la actualidad se proclama la necesidad de mehire las habilidades: leer, escribir, hablar y
escuchar, aquella que desarrolla la destreza wisnab instrumento que promueve el aprendizaje
en la era de la informacion digitalizada. El desldorde esa destreza supone un medio para
conseguir una mayor competencia cultural y diggdemas de reforzar el mismo proceso
aprendizaje. Entendemos por Visual Literacy la cetepcia visual para captar y descifrar
informacion asi como para comunicarla en el serdidel que se expresa Franz Weinert (2001).
Tanto la produccion como la recepcién visual degem&s estan sometidas a la manera en la que
Se ve y se representa en una época y contextoredelos. Por lo tanto esa vision y representacion
no esta exenta de prejuicios. Las imagenes soif @nstructos culturales y su decodificacion
depende de las caracteristicas especificas dsceai@aad en el sentido en el que se expresa Hallet,
Wolfgam (2008a).

Las imagenes hablan por si solas, ya lo sabemmygeges valen mas que mil palabras, pero las
imagenes en la actualidad estan a su vez insentasras plataformas o medios digitales
difusién, composicidn y recepcion se acerca ad@niestética de la sociedad y esta sujeta a los
intereses del contexto en el que se difunde. N@ mésma una foto aislada del contexto, como un
gesto obsceno de un jugador de fatbol, que la mismaado el gesto supone la afrenta a un
compariero y aparece dentro de una serie de imagaeesrven de correlato al suceso o incluso
cuando es utilizada subrepticiamente para difunditquier otro tipo de contenido, que en general

suele ser de caracter politico, comercial, o ambaas a la vez.

3. El aula como espacio de contextualizacion de laurocacion. Desarrollo de estrategias

didacticas.



Entendemos que el desarrollo de estrategias did&atiebe darse principalmente en el ambito de
la programacion de contenidos pero, sobre todel éa las metodologias para asegurar la eficacia
de la trasposicion didactica en diferentes campbsaber produciendo un conocimiento plural de
la realidad en todos sus aspectos y a ser posiblareas lenguas.

Evidentemente la manera mas facil y eficiente dee@drse de los contenidos nuevos de mensajes
ajenos es encontrar entre ellos cualquier aspeetdog asemeje y esto no solo se produce a nivel
de Lengua sino también a niveles de asociacioroslelementos que constituyen sistemas y
modelos culturales. Pero el desafio se torna magoementandose el éxito cuando la simetria no
es absoluta porque asi precisa de una puestadit@ide estrategias cognitivas y metacognitivas
gue repercutiran en posteriores concepciones iag#s mas complejas.

La carencia de nuestros estudiantes a la horaptesatse de manera critica sobre los aspectos de
su formacién puede verse paliada con la ayuda dendentos visuales ya que de esa manera
pondran de manifiesto la necesidad de expresam&eng siempre encuentra sus cauces y es
sumamente necesaria para la construccion de ladddrde los futuros docentes. De hecho, las
metodologias basadas exclusivamente en la palalmasstran insuficientes para hacer aflorar el
potencial semantico de las emociones, al que poslaceeder desde las imagenes, porque éstas
nos permiten conectar con el mundo de lo subcamscie lo no materializado verbalmente, lo
simbolizado pero no expresado aun. El uso congierazonado de los recursos visuales asegura,
mediante operaciones de representacion nuevas pfaproe nuestra sociedad como: crear,
proyectar, editar, colgar, publicar asociar vinsutic. una metodologia mas rica e interdisciplinar
a fin de dar a conocer lo que hemos aprendidgyedenarlo creativamente mediante la tecnologia
en la sociedad del conocimiento.

K. Freedman (2003) defiende la creatividad ereptido de Habermas, mas que en el sentido de
focaultiano de originalidad, como proceso que daila algo, una ficcion concebida tras el hecho
en si, y afirma, ademas de basarse en el integédagpierta el tema, que implica un proceso de
aprendizaje funcional porque depende de su repeciiue incentiva una forma organizativa de
liderazgo.

Asi pues a la hora de emprender este tipo de achescen clase, tendriamos como principios o
ejes estructuradores acciones que son fundamentmrgcimiento. Desarrollar y poner en
practica estrategias de memoria, afectivas y mgtaiieas nos anima a aprender. Seleccionando
contenidos, disefiando dindmicas creativas de apsgegdusando el aula como espacio para poner
en practica proyectos, presentando resultados, iasdm roles, detectando diferencias y

necesidades, enfrentandonos a situaciones desdaapasumiendo el liderazgo, deconstruyendo



falsos supuestos culturales y construyendo sigmifis en el ambito social, conformaremos
nuevos procesos de aprendizaje que respondanradosses de los individuos de hoy. A través
de la secuenciacion en fases como: la prepardeiémgubacion, la iluminacion y la verificacion

conseguiremos motivar a nuestros alumnos y endaslmincitarlos a un aprendizaje significativo,
mucho mas cercano a las demandas de una sociddazhdeimiento globalizada con todas sus

ventajas e inconvenientes. Ricardo Marin Ibafie@(205-99)

La capacidad para implicarse en procesos creafiw@ensamiento determina lo que Jennifer Pei
Ling Tan (2008, 115) ha llamado “cognitive playfess”. Ella estudia a aquellos individuos que
tienen una predisposicion para la curiosidad Maritiva y el deseo de poner en juego nuevas ideas
y proyectos. El deseo de innovar y aprender de nmatieidualizado podria ser evaluado respecto

a posibles medidores con items como:

Me siento realizado cuando compruebo que he supe@@egrminadas barreras en el proceso de
aprendizaje

Me siento satisfecho cuando tomo conciencia dgpgedo desarrollar mecanismos para mejorar
mi aprendizaje

Cuando veo que lo que he aprendido me sirve fusreethtro educativo

Cuando soy capaz de evaluar lo que he aprendido

Cuando puedo expresarme sobre el desarrollo dpremdizaje

Cuando me siento responsable y creador de mi pratseaprendizaje.

Cazden Courtney B, (2001), por su parte, insisteleraracter propositivo que ha de tener la
comunicacion a la hora de establecer y mantenaciosles sociales atendiendo a la expresiones
propias de los hablantes, a sus actitudes e idelgsd En ese sentido las funciones del lenguaje
en el entorno escolar seran: proposicional, sgc&dpresiva sin olvidar que hay tres cuestiones

claves que surgen cuando hablamos de la comunicaniél ambito escolar:

1. Como afectan el uso de las estructuras lingast lo que denominamos conocimiento o a lo
gue sucede en el proceso de aprendizaje
2. Como afectan de manera favorable e igualitaidg alumnos

3. Como afecta el uso de esas estructuras a laetengia comunicativa efectiva.

En los centros de formacion hablamos para compatieriencias, contamos lo que ha ocurrido



recientemente y destacamos lo que sucede habitti@e aquello que ha ocurrido de repente o
de manera excepcional. Asi esta funcién narratieale activarse ademas para contar experiencias
del pasado o historias que necesitan un cambicedspectiva referencial, tanto espacial como

temporal, y de modalidad narrativa.

Cuando mantenemos una conversacion con el futwent® podemos centrarnos en los siguientes
aspectos:

El sujeto de la accion

La accion en si

La modalizacion de la accién (poder, deber)

La forma en la que se pregunta interrogativa mtadrcial

La transposicion de la accion en el tiempo y elcedirecto o indirecto

En ese sentido un repertorio de acciones detalfadsde contribuir a la adquisicion de estrategias
para la expresion escrita como:

Escribe acerca de una experiencia que haya siduriampe para decidir tu futuro como docente
Habla con tus comparieros sobre ella

Escribe algunas secuencias fundamentales que fdegisivas a la hora de tomar la decision de
continuar con tu formacion permanente

Introduce detalles de espacio y tiempo, descritesiga, especifica

Describe las sensaciones y los sentimientos

Compara con tus compairieros las frases de las aqpeza@revias

Inventa la manera de expresarte con intensidadciémduerza, sentimientos.

Describe un escenario concreto significativo eiotaa de decision

Dramatiza estados de animo que previamente hagastde

Inventa didlogos comicos o tragicos con otros corapss

Trabaja individualmente los productos de tu es@itu

Corrige en pequefio grupo y acepta las ideas dielngs

Transcribe del discurso oral al escrito

Hoy dia se impone un tipo de profesor que va miaglaladscribirse a un método concreto y que
propicia en sus clases la busqueda. Teniendo aniacqae hay muchas maneras de aprender el
profesor propiciara:

Que cada alumno identifique sus propias estratelfiagprendizaje para que sepa cuales son sus

ventajas e inconvenientes.




Que integre otras estrategias

Que las desarrolle en contextos e interaccionegsue

Que las comparta con los comparieros y las dé aenrasi como que haga observaciones sobre
la evaluacion de cada uno de los pasos seguidos.

Hay una diferencia entre el uso de estrategiadt@asl o experimentales. En el caso de las
primeras el profesor se centrara en: el cédigmedio, la observacién y el uso; en la lengua
descontextualizada, en la previsibilidad de lawesta, en el énfasis en la adquisicion y en la
interaccion linguistica. Mientras, en el caso dedagundas se centrara en: la comunicacion, el
mensaje, la participacion, el uso, el tdpico o psi, la contextualizacion, el uso del lenguage, |
informacion, el énfasis o fluidez y la interaccydersonal.

La pedagogia que va mas alla de los métodos yns&@n la competencia clave y estratégica por
antonomasia de “Aprender a aprender” propone msiredegias como:

Maximizar las oportunidades de aprendizaje

Facilitar la interaccion y la negociacion

Minimizar los errores

Activar la intuicion heuristica

Promover la competencia

Contextualizar el input linguistico

Integrar las destrezas

Promover la autonomia del aprendiz

Fomentar la conciencia social y cultural

Rex, Lesley A. y Schiller L. (2009) destacan la aripncia que tienen en la actualidad la
competencia o capacidad de interactuar sobre toadd eampo de la pedagogia y la didactica y
mantienen que es fundamental favorecer esta imiéracesde el mismo momento en el que
entramos en contacto con el grupo en la clase.nraglproyectar de qué modo es importante para
nosotros la formacién de profesores porque estamas tiempo en que la interaccion a base de
aprender a aprender debe ocupar el centro de awasincion. Los estudiantes se sienten asi
considerados como un conjunto, una parte de la co@ad que interactia y aprende de esa
interaccion, se reconocen como miembros de unaantemunidad y manifiestan el aprendizaje
al que desean acceder. A tal efecto se nos ofre@la como un magnifico centro de
exploraciones, laboratorio en el que ensayaremdastdas posibilidades de comunicacion
incluyendo el ambito de la comunicacion no verbaf de los aspectos a los que merece la pena
dedicar especial atencion para incentivar competsmgenerales y linguisticas especificas.

Pero el progreso tecnolégico nos obliga a avanzaasas agigantados y nos asaltan multiples



interrogantes como:

¢, Qué entendemos por aprendizaje significativo?

¢, Como conjugar ese aprendizaje en el marco dedadisciplinaridad y el Plurilingliismo sin
olvidar la transmision de valores éticos?

¢, Como integrar el conocimiento del mundo extemoeleaprendizaje escolar y viceversa?

¢, Qué importancia tiene la investigacion, experia@@ah o innovacion?

Las posibles respuestas serian:

Potenciando el caracter instrumental del aprerglipgra fomentar que los alumnos sean
conscientes de lo que aprenden y la finalidad depegendizaje: su aplicacion practica.

Ensefiar a aprender de manera autonoma. Aprengeeradar y a ser duefios del aprendizaje,
pudiéndolo transmitir a otros.

Involucrar a los alumnos en el mismo proceso dgramacion didactica es sin duda el mejor recurso
para conseguir lo que nos proponemos.

La ensefianza se convertird asi en un proceso ,adtivale los alumnos seran adiestrados para
"aprender como se aprende”, es decir en el auémdiggje. Las actividades cognitivas resultan mas
efectivas cuando contienen elementos de inveshigadios trabajos en grupo o por parejas,
organizados en rincones Yy talleres, despiertantetéis y dinamizan las tareas, estableciendo un
vinculo entre accién y reflexién, favoreciendokgraccion y el compafierismo entre los particigante
y sensibilizando hacia problematicas exdgenasntivando valores como el didlogo, el trabajo
individual y en grupo, la autonomia, promoviendoniaiativa, la gestion del conocimiento, la
transmision de la informacién, el saber integréd@opmprension y expresion, el respeto al medio
y el conocimiento de los deberes para la ciudadaoidemos establecer condiciones de
Aprendizaje transformativas, que a la postre patun cambio de concepcion del propio proceso
en los alumnos y favorecen un aprendizaje Utiltyagolable a otros ambitos de competencia.
David Marshal (2013) destaca el factor de innovacjde promueve la interaccion social y el
autodescubrimiento mediante la programacion de eoihds predominantemente
procedimentales, como los que se articulan enrtagrgmaciones por competencias, y el disefio
de propuestas dentro del marco de AICLE: “Languagening touches not only upon social
interaction, but also personal development andigeeaxploration, as well as intelectual and skills
development. As its best, it enables learners tesscnew world with in which self-discovery is
positive consequence.” (82)

Este marco tedrico, que ofrece un contexto de eptgs que data de 1956, cuando Bloom
establecio su taxonomia del conocimiento, ha avBngeacias a los trabajos de Gardner (1999)

sobre las inteligencias multiples, pasando pord®anderson y Krathwohl (2001) o Marzano



(2000), hasta el modelo de Hayes (2005) y el deitery Scardamaglia (2005), quienes pusieron
de manifiesto la renovacién de los procesos defienga y aprendizaje enfocados hacia la
busqueda y resolucion de situaciones complejasipalg esa manera el estudiante podria acceder
a un conocimiento significativo aplicado a la réatl mas inmediata.

Segun el concepto de mediacion en el aprendizajeedente de la “teoria sociocultural”, la
interaccion con otros individuos aumenta a travéspdocesos cognitivos superiores que
desarrollan el aprendizaje. Para construir el apraje cooperativo y social se recomiendan
algunas de las tareas, en particular aquellas muafi@n una mayor dificultad o diversificacion,
gue seran realizadas por parejas 0 en pequefpssgios que asumiran el resultado global del
proceso de aprendizaje y la responsabilidad dexposicion ante sus comparfieros, segun
recomienda Olga Esteve (2002). El saber, como émiexato practico, significa la puesta a punto
de los recursos de que dispone un sujeto queaeaticiones concretas (Jesus Cabrerizo, 2008)
Esta concepcién del conocimiento que genera y mddivaccion, no solo implica la capacidad de
actuar sino también la de reconocer situacionesalzar acciones adecuadas en su contexto, lo
que a su vez conlleva la valoracion personal dehéahos y la elaboracion de una respuesta

proporcionada resolviéndose en practicas activaggnantes como la que hoy presentamos aqui.
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