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Resumen

La experiencia de la lectura digital ha evolucionado significativamente en los ultimos afos,
permitiendo a los usuarios disfrutar de libros electrénicos, interactuar con otros lectores, y
calificar sus lecturas a través de una gran variedad de aplicaciones. Sin embargo, suele ser
necesario el uso de distintas herramientas para garantizar una experiencia mas completa.

Para superar estas limitaciones, se han introducido diversas mejoras en la aplicacién
Calibre-Web, ampliando sus capacidades. Ademads de las opciones originales, como la lectura
de libros electrénicos y la posibilidad de calificarlos, los usuarios ahora pueden participar en
debates y discusiones literarias a través de un foro. También se ha desarrollado un sistema de
recomendaciones personalizadas, basado en un test que analiza las preferencias del usuario.

Dado el creciente interés por las aplicaciones de podcasts y audiolibros, se ha anadido la
funcionalidad de lectura en formato de audio, mejorando ademas la accesibilidad de la
plataforma para un publico mas amplio. Por ultimo, se ha adaptado la web a una red social
literaria, permitiendo que los usuarios puedan seguirse mutuamente, comunicarse, y explorar
el perfil de otros usuarios, fomentando asi una mayor interaccion en la comunidad.

Para el desarrollo de estas nuevas caracteristicas, se ha adoptado una metodologia agil
SCRUM, que permite un enfoque incremental y adaptativo. El trabajo se ha organizado en
sprints de dos semanas, permitiendo la planificacion, desarrollo y validacion de cada

funcionalidad.

Palabras clave: lectura digital, foro, recomendaciones personalizadas, audiolibros, red
social.



Abstract

Digital reading experiences have evolved significantly in recent years, allowing users to
enjoy e-books, interact with other readers, and rate their readings through a wide variety of
applications. However, different tools are often needed to ensure a more complete
experience.

To address these limitations, various improvements have been introduced to the Calibre-
Web application, expanding its capabilities. In addition to the original features, such as reading
e-books and rating them, users can now participate in literary debates and discussions
through a forum. A personalized recommendation system has also been developed, based on
a test that analyzes the user's preferences.

Given the growing interest in podcasts and audiobooks, an audio reading feature has been
added, enhancing the platform's accessibility for a wider audience. Finally, the website has
been adapted into a literary social network, allowing users to follow each other, communicate,
and explore other users' profiles, thereby fostering greater interaction within the community.

For the development of these new features, an agile SCRUM methodology has been
adopted, which allows for an incremental and adaptive approach. The work has been
organized into two-week sprints, enabling the planning, development, and validation of each

functionality.

Keywords: digital reading, forum, personalized recommendations, audiobooks, social
network.



3T ¥ 4 =T o 3
1Y ¢ 13 4 - ot PN 4
T 1L 5
L. INTrOCUCCION ..ceceeeeniiciiiiiicieeeeseeese e reereeae s sese s e s s e s nnnssssssessneesnnnsssssssssnesesnnssssssssssasennnnssssnsssnanes 7
0 IV, o V=T o T o S ROTSRt 7

A ] o1 1= 1Y o TP 8

1.3 EStructura de 12 MEMOKIA ..ueeiiciiiee ittt e ettt etee e e st e e e sbt e e e sbteeeesbeaeessbeeeesnnnes 10

1.4 Metodologia de trabajo empleada........ccueeeieiiiii i 12
1.4.1 Estructura de [0S SPrints ...uuiiiiciiie ettt e e e sare e e e saaeeeeas 12

O B B LT Yol g o Tol o] e [l T Y oL T | T 13

2. ANAliSisS de REOUISITOS. .ccueieeriiieiireeiereniirenereanirrnnieresterenserensersassernsessnssersssssensessnssssnssssnssesnnnes 15
2.1 ReqUISItOS FUNCIONAIES ...eeceeviieeeeeee ettt et e e e ra e e e e ara e e e eeneeeeesnanaeeeeas 15

2.2 Requisitos NO FUNCIONAIES .....ciiiiiiiie e e e e sata e e e sranaeeeeas 19

P R O o Lo [ U LYo T PSPPI 20

3. Estudio de tecnologias utilizadas...........cceiiiiiieeiiiiieiiiiiiires e e s s enens 37
3L LN U S i 37

3.2 FrameWorks Y LIDIEITaS ... uuiie ettt ettt e st e e e ae e e e ara e e e e eata e e e eeanaeeaeas 38

3.3 ENtOrN0S de DeSArTOll0 ...cccuiiiiiiiiiiieeiee ettt ettt ettt e s nanes 39

3.4 Herramientas de Gestion de ProyeCOS.........cccccviiieeciiee et e et eeee e e e ee e e aaeee e 39

3.5 Herramientas de DiSEM0 ......ueeiueiiriiieniee ettt ettt sttt et esbe e e s e st e sateesabeeenanas 40

3.6 Herramientas de Bases de Datos y Modelado...........ccueeeeciieieeiiiiec e 40

3.7 Herramientas de Pruebas ........c.cooiiiiiiiiiieeeeeeec ettt ettt e 40

4, DiseN0 del SOftWAre.......coiiiiieiuiiiiiiiiiiiniiiiiiniiiieeesessiiiieesssssiiiiessssssssssstaesssssssssssssn 43
4.1 Diagrama dE ClASE ....ccccuuieeeeiiiieeciiiee e et e e ettt e e e st e e e e tte e e e s tae e e ssasbaeesesbaeeeantaeeeansraeeeennneeas 43

4.2 Diagrama de Entidad RelaCioN.........cooccuiiieeciiiie ettt ettt e e e 46

B, IMPIEMENTACION.... oot s e e s e e e s e e n s e s s enasssssenassssnennsssssennssssrenssssssnnnns 49
5.1 RECOMENAAUON ...eiiiniiiiiiiieite ettt ettt ste e st s bt e e sabe e saba e s sabe e sabeeesabeesataesnateesabaeenanes 50

oIV 20T o FOT T T PP PP PP PRSPPI 55

5.3 REA SOCIAN ettt ettt ettt st st e s e e e sabe e s be e e abeesabaeenares 59

5.4 Lectura en formato QUIO .....ccccueeicieeciie ettt ee et e e st e e e e e enns 64

LT o (T« - T 71
6.1 Configuracion para la Realizacion de Pruebas..........cccueveeciieieeciiie et 71

6.2 Pruebas REAIIZATAS ....eevviiiiieeiiee ettt et ettt sba e nans 72

7. Conclusiones ¥ LINAas FULUIAS .....ccuuiiiiiiiiieieeiiiieiniiieennemsiisisiinessnmnsssssssssssssnsssssssssssssssnnnsssns 81
7.0 CONCIUSIONES ..veeevieiiieeiiie et e st ettt ste e sttt e s te e sbee e s bte e sabeeesabeesabaesateesabaeesssaesnseesnnseesabaeenases 81

7.2 Objetivos Cumplidos y LOgros ObtenidOos ......cccceuviiiiiieeiiecciiieeee ettt eeerrree e e 82

7.3 Problemas ENCONTrAtos. ....ccuiueiiiiieiiieeniie sttt et sateesnaeesaneeesanee s 83



A oY=t 3 01 L= LT 84

7.4.1 Lectura de Audio Personalizada......cccceevvieirieeiiiieniie et 84

7.4.2 Base de Datos de Preferencias para las Recomendaciones........cccceeevcuveeeiecieeeennneen. 85

7.4.3 NoOtificaciones MEJOradas........civcuieieiiiiiiieiiee ettt sree e e e bee e e e nareeas 86

7.4.4 Perfiles PUDBIICOS Y PriVadOsS.....ccccuiiieiiiieee ettt e e vee e et e e avae e e e 86

7.4.5 Cambio de Idioma en 1a Lectura de VOz.....cc.ueeveeiieieiiiieee et 86

7.4.6 ACCESO A8 MENSAJEIIA «uvveeeeiiieeeeiiiee ettt et e et e e e tee e e e tre e e e e sabae e s e abeee e enabaee e e areeas 87

= (=] =T o Tl T TN 89
Manual de DeSPlI@GUE ........eieeeeeeieieccrreieceererereerenaneesrennseseenasseseenssssseensssssesnsssssennsssssennnsnsnenn 93
REQUETMIENTOS BENEIAIES ... iiiii ettt s st e e s st e e e sbteeessbeaeeesseaeesennes 93
Clonacion e instalacion de depPeNAENCIAS......cccuviiiieiiiie i e e e aaeeeeas 94
Instalacion de Paquetes Para PrUEbas..... ..o uiieiiiiiieeiciieee ettt svtee e et e e svree e s saraeeeeanes 95

Y T TR LI ULV T o T RN 97
(00T oY iT={U - ol o] o T [ o ol - U 97
Configuracion de 12 BibDHOTECA .....ciiiuiiie e e e e saaee e 97

(0o] o) iT={V - Yol o] e [l F= T GV 1T ) - TSR 97
Configuracion del Correo EleCtrONICO.....ccuuviiieciiie ettt e e saaee e 98
Detalles de 105 Pardmetros d& COIMEO ...cvuuiiiiiiiiieeiieeeieeerieeette et esteesseeeesbeeeseaeesnaeesnseeesnseean 99

F Yo L SO 100



Introduccion

1.1 Motivacion

A pesar de la existencia de numerosas aplicaciones relacionadas con la lectura, ya sea para
la valoracién de libros, la interaccién entre usuarios o leer en formato digital, ninguna combina
todas estas funcionalidades. Esto obliga a los lectores a usar multiples herramientas para
tener una experiencia completa.

Mientras que algunas, como Calibre, destacan por su capacidad para gestionar bibliotecas
digitales y ofrecer un lector integrado, otras, como Goodreads, se enfocan en la interaccién
social entre lectores.

Esta situacion inspiré la creacion de una aplicacién que integrase todas estas
funcionalidades en una Unica plataforma. Basada en la aplicacién web de cédigo abierto de
Calibre, que ya proporciona un lector digital y opciones basicas como la calificacion de libros,
esta versidn incorporaria caracteristicas adicionales, como un sistema de recomendaciones
de libros personalizado y una red social que permita a los usuarios interactuar y participar en

discusiones sobre libros.



1.2 Objetivos

El objetivo principal de este proyecto consiste en transformar la aplicacion web de Calibre
existente, afadiendo una serie de funcionalidades innovadoras para convertirla en una
plataforma que satisfaga las necesidades de los lectores.

Con estas mejoras, se busca ofrecer una experiencia de lectura mas completa y variada que
combine la gestidén de bibliotecas, la interaccidn social y la lectura en distintos formatos en
una Unica plataforma. Los objetivos especificos que se pretenden alcanzar con esta

modificacion incluyen:

1. Integrar un foro sobre libros
La implementacién de un foro permitira a los usuarios participar en debates y
discusiones sobre una amplia gama de temas relacionados con libros y lectura. Este foro
servird como un espacio para compartir opiniones, recomendaciones y criticas,
fomentando una comunidad activa de lectores. Los usuarios podran crear hilos de
discusion sobre libros especificos, géneros, autores y tendencias literarias e interactuar
con otros miembros mediante comentarios y respuestas. Este componente social no
solo enriquecerd la experiencia del usuario, sino que también promovera una mayor

interaccidn entre los miembros de la plataforma.

2. Incluir una red social

La integraciéon de una red social dentro de la aplicacion permitira a los usuarios
conectarse y comunicarse entre si de manera mas directa y personal. Los usuarios
podran seguirse mutuamente, intercambiar mensajes privados, y explorar los perfiles
de otros lectores para ver sus actividades recientes y listas de libros leidos. Esta
funcionalidad proporcionard un entorno en el que los lectores puedan construir y
mantener conexiones basadas en intereses literarios comunes, compartir sus

experiencias de lectura y fomentar una comunidad de apoyo.



3. Posibilidad de escuchar los libros en formato audiolibro
Dado el creciente interés en los audiolibros y la accesibilidad que estos ofrecen, se
afiadira la opcién de escuchar los libros en formato de audio. Esta funcionalidad
permitira a los usuarios disfrutar de una experiencia de lectura alternativa,
especialmente util para aquellos que prefieren escuchar libros mientras realizan otras

actividades o tienen dificultades para leer texto impreso.

4. Anadir un recomendador de libros personalizado
Para mejorar la experiencia de descubrimiento de libros, se desarrollara un sistema de
recomendacion personalizado que sugiera titulos basados en los gustos individuales de
cada usuario. Los usuarios completardn un test de preferencias literarias que evaluara
sus intereses y habitos de lectura. El sistema utilizara esta informacién para generar
recomendaciones de libros que se alineen con las preferencias del usuario, facilitando
la busqueda de nuevas lecturas que sean de su agrado. Este componente no solo
ayudara a los usuarios a encontrar libros que les interesen, sino que también potenciara
la satisfaccién y el compromiso con la plataforma al ofrecer recomendaciones mas

relevantes y ajustadas a sus gustos.

En resumen, la modificacion de la aplicacion web de Calibre tiene como objetivo crear una
plataforma de lectura digital mas completa y atractiva, integrando funcionalidades que
faciliten la interaccién social, la personalizacién de recomendaciones, y la accesibilidad a
través de audiolibros. Estos desarrollos no solo mejoraran la experiencia del usuario, sino que

también contribuirdn a establecer una comunidad lectora mas conectada y participativa.



1.3 Estructura de la memoria

A continuacidn, se procede a explicar de forma breve el contenido que tiene cada capitulo,

facilitando la lectura y comprensién del documento.

Capitulo 1: Introduccion

En este capitulo se introduce el proyecto y se expone la motivacién detras de la creacién
de la plataforma de lectura digital, asi como los objetivos a alcanzar, teniendo como objetivo
principal ofrecer una experiencia de lectura mas completa y social en una Unica plataforma.
Ademas, se detallan las metas especificas, como la integraciéon de un foro de discusion, una
red social, y un recomendador de libros, los cuales estan disefiados para enriquecer la
interaccidn entre los usuarios y mejorar la accesibilidad.

Por ultimo, se describe la metodologia de trabajo utilizada durante todo el proyecto,

explicando brevemente su funcién y el por qué ha sido considerada la mejor opcién.

Capitulo 2: Analisis de Requisitos

Este capitulo se centra en la recopilacidon de la informacién necesaria para definir y
desarrollar las funcionalidades que el software debe cumplir para satisfacer las necesidades
del usuario. Esto se realiza a través de las historias de usuario.

Los requisitos se clasifican en dos grupos: funcionales y no funcionales. Cada uno de ellos,
es descrito de forma detallada, lo que permite una planificacién mas precisa y un desarrollo
mas efectivo.

También se presentan algunos de los casos de uso mas relevantes, cubriendo cada una de

las funcionalidades implementadas con, al menos, un caso de uso.

Capitulo 3: Diseiio del software

En el capitulo 3 aborda el disefio del software, incluyendo la creacion de distintos tipos de
diagrama para visualizar la estructura del sistema. Se identificaran las mejores soluciones para
implementar cada funcionalidad, teniendo en cuenta la escalabilidad, seguridad vy

mantenimiento del software.
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Capitulo 4: Estudio de tecnologias utilizadas

En este capitulo, se mencionan todas las herramientas que han sido necesarias para el
desarrollo del Trabajo de Fin de Grado. Se presentan tecnologias empleadas para la creacion
de los diagramas, las utilizadas durante el desarrollo del proyecto, asi como las usadas para el

testeo del cddigo a través de pruebas de sistema.

Capitulo 5: Implementacion

Durante este capitulo se explicard de forma detallada la implementacién de las
funcionalidades principales de la aplicacion, incluyendo la implementacién del foro, el
recomendador, la red social y la lectura del libro en formato de audio.

Se detalla también una lista de las tecnologias y herramientas empleadas durante el
proceso completo, abarcando desde la creacion de los diagramas, hasta el desarrollo del

codigo.

Capitulo 6: Pruebas
En este capitulo se presentardn pruebas realizadas para asegurar el correcto
funcionamiento del cddigo a través de pruebas de sistema. El fin de las mismas consiste en

garantizar la interoperabilidad entre componentes, y validar la usabilidad.

Capitulo 7: Conclusiones y lineas futuras

En este ultimo capitulo, se evaluaran los logros del proyecto, asi como los problemas
encontrados durante la realizacidon del mismo. Se expondran las conclusiones obtenidas tras
la realizacién de este Trabajo de Fin de Grado, y se propondran ademas posibles mejoras a

implementar en futuras expansiones del cédigo.

Apéndices

Con los apéndices, se pretende complementar y ampliar la informacion presentada, para
garantizar una mejor comprension del proyecto. Se incluiran para ello un manual de
despliegue y un manual de usuario, proporcionando instrucciones detalladas para la correcta
instalacion, configuracion, y uso de la aplicacion. Estos manuales aseguraran que cualquier

persona pueda desplegar y utilizar el sistema de manera efectiva.

11



1.4 Metodologia de trabajo empleada

Para el desarrollo del proyecto, se ha adoptado una metodologia agil, especificamente
Scrum, que se basa en un enfoque de desarrollo incremental dividido en bloques cortos
denominados sprints. Esta metodologia se ha elegido por su capacidad de adaptabilidad, lo
que permite una planificacién, desarrollo y validacion continuas y flexibles de las
funcionalidades, asi como la rdpida adaptacidn a cambios o nuevas necesidades que surjan

durante el desarrollo.

1.4.1 Estructura de los Sprints

Cada sprint ha contado con una duracidn inicial aproximada de 2 semanas, con reuniones
regulares con el tutor para revisar el progreso y realizar las adaptaciones necesarias. Sin
embargo, algunas funcionalidades han requerido mds tiempo de implementacién,
extendiendo la duracién de ciertos sprints mas alla de las 2 semanas. La estructura general de

cada sprint ha sido la siguiente:

Planificacion

Al inicio de cada sprint, se seleccionaron las historias de usuario a desarrollar,
descomponiéndolas en tareas mas manejables para simplificar el desarrollo y su seguimiento.
Esta etapa de planificacidn era esencial para garantizar que cada tarea fuera comprendida y

se centrase en los objetivos del proyecto.

Desarrollo

Durante la fase de desarrollo, se han implementado las funcionalidades planificadas
siguiendo un enfoque incremental e iterativo. Cada funcionalidad se desarrollaba de forma
modular, es decir, de forma independiente al resto, lo que permitia realizar entregas parciales

al final de cada sprint, facilitando la integracion progresiva con el resto del sistema.

Pruebas
De forma simultanea al desarrollo, se llevaron a cabo pruebas para asegurar la

funcionalidad y calidad del cédigo. Estas eran esenciales para verificar que cada componente

12



cumpliera con los requisitos establecidos, ayudando a detectar y corregir posibles errores de

forma temprana, evitando problemas importantes en etapas posteriores.

Validacion

Al concluir cada sprint, se realizaba una revisidon exhaustiva de los avances con el tutor, con
el fin de validar su funcionamiento. Este paso era fundamental para obtener
retroalimentacion, realizar ajustes necesarios, y asegurar que el proyecto avanzase en la

direccion correcta antes de iniciar el siguiente sprint.

1.4.2 Descripcion de los Sprints

Sprint 1

En el primer sprint, se marcé como primer objetivo el desarrollo e implementacién del
sistema de recomendacién. Este se centrd en construir su légica, integrando los algoritmos
necesarios para ofrecer sugerencias personalizadas a los usuarios.

Ademas de esta funcionalidad, dado que se debian construir las nuevas funciones sobre
una aplicacion ya existente, se realizd un estudio exhaustivo de las funcionalidades ya
existentes y las conexiones internas en el cddigo, lo que permitié una mayor comprension del
mismo para poder abordar las implementaciones de forma mas acertada.

Aunque se planificé como un sprint de dos semanas, la complejidad encontrada al crear el
algoritmo de recomendacién junto a la necesidad de agregar una APl para obtener la

informacién de los libros, extendieron ligeramente la duracién de este sprint.

Sprint 2

En este sprint se llevé a cabo el desarrollo del foro, incluyendo la capacidad de los usuarios
para crear, comentar y gestionar discusiones. Se integraron también caracteristicas de
moderacion de contenido, permitiendo a determinados usuarios realizar acciones como el
borrado y la edicién del contenido publicado.

Este sprint no supuso un gran problema, por lo que se ajustd a la duracion inicialmente

establecida, incluso llegando a ser desarrollada en menos tiempo del esperado.

13



Sprint 3

En el tercer sprint se realizé el desarrollo de la red social, incluyendo perfiles de usuario,
seguimiento de actividades y conexiones entre usuarios. Se implementaron ademas
caracteristicas como las notificaciones, el buscador para encontrar nuevas conexiones con
otros usuarios y la visualizacion de la interfaz del perfil.

La interaccidn entre usuarios y su integracion con el resto del sistema en la base de datos

supuso un reto al principio, extendiendo el sprint brevemente.

Sprint 4

En este sprint se implementd el sistema de audio, centrandose en la reproduccién de libros
y la gestién de capitulos. Ademas de la funcionalidad bdsica de reproduccidn, se desarrolld la
capacidad de mostrar el tiempo total de lectura del capitulo, y se validé su actualizacién
correcta al cambiar de capitulo.

Este sprint fue el mas extenso de todos, llegando a superar las tres semanas de duracion,
puesto que se intentd desarrollar de diversas maneras sin éxito, hasta que se decidié incluir

dentro del propio lector digital, mejorando la experiencia del usuario.

Sprints finales

Por ultimo, se realizaron varios sprints finales donde se hizo una revision completa del
sistema, incluyendo pruebas de sistema, validacion final de todas las funcionalidades y
desarrollo de la memoria del proyecto. Estos sprints adicionales aseguraron que todas las
funcionalidades trabajaran en conjunto de manera eficiente y que la documentacion reflejara

con precision el trabajo realizado. La duracidn de estos sprints se ajusto a las dos semanas.

Siguiendo esta metodologia, se ha logrado un desarrollo ordenado y flexible, permitiendo
la correccion de errores y asegurando que el proyecto avanzase de manera eficiente. La
estructura de los sprints, combinada con revisiones periddicas, ha facilitado un control
continuo sobre el progreso, adaptandose a las necesidades y garantizando la entrega del

producto final.
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Analisis de Requisitos

En este capitulo se recopila informaciéon para desarrollar las historias de usuario que
describan las funcionalidades esperadas del software. Para ello, se especificaran los requisitos
funcionales y los no funcionales, garantizando la correcta planificaciéon y ejecucién del
proyecto. Ademads, se presentardn los casos de uso madas relevantes para mostrar el

funcionamiento que debe tener cada funcionalidad.

2.1 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales son especificaciones que describen las funcionalidades y
caracteristicas que debe tener la aplicacion para satisfacer las necesidades de los usuarios.
Estos requisitos describen qué debe hacer el sistema, como la capacidad de crear foros, enviar

mensajes directos o generar recomendaciones de libros.

Identificador Requisito Descripcion

Los usuarios podran crear nuevos foros sobre
RF-01 Creacioén de foros
temas literarios de su interés.

Los usuarios seran capaces de agregar nuevas
Creacion de
RF-02 categorias para emplearlas en la creacion del
categorias
foro.
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Los usuarios podran crear nuevos hilos en el

RF-03 Creacion de hilos
foro, asi como afiadir el primer comentario.
Los usuarios podran responder a otros
Respuesta en hilos
RF-04 comentarios en los hilos de discusién
del foro
existentes en el foro.
Los usuarios podran visualizar todos los foros
Visualizacién del
RF-05 existentes, asi como acceder a sus hilos y ver
foro
los comentarios publicados.
Los usuarios con rol de administrador podran
Moderacién del
RF-06 eliminar o editar foros, hilos, categorias vy
foro
comentarios inapropiados en el foro.
Seguimiento de Los usuarios podran seguir a otros usuarios
RF-07
usuarios para ver sus actividades en su perfil.
Dejar de seguir Los usuarios tendran la opcién de dejar de
RF-08
usuarios seguir a otros usuarios en cualquier momento.
Cada wusuario tendrd un perfil donde se
mostraran sus libros descargados, sus
RF-09 Perfil de usuario
estanterias, sus seguidores y seguidos vy las
publicaciones en el foro.
Exploracion de Los usuarios podran buscar perfiles de otros
RF-10
perfiles usuarios mediante su nombre de usuario.
Los usuarios podran enviar y recibir mensajes
RF-11 Mensajes directos | directos dentro de la aplicacidon, ademas de

borrar sus mensajes.
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Notificaciones de

Los usuarios recibirdan notificaciones cuando,

usuarios a los que sigan, creen o participen en

RF-12
interaccién publicaciones del foro. Las notificaciones
podran ser también eliminadas.
Notificaciones de | Los usuarios recibiran notificaciones cuando
RF-13
seguimiento otro usuario comience a seguirlos.
Los usuarios obtendran notificaciones cuando
Notificaciones de
RF-14 otro usuario escriba un mensaje en el chat
mensajeria
privado.
Eliminaciéon de Los usuarios seran capaces de borrar todas las
RF-15
notificaciéon notificaciones o algunas individualmente.
La aplicacidn ofrecera un cuestionario de
Cuestionario de
RF-16 preferencias literarias, que servird al usuario
recomendacién
para obtener recomendaciones de libros.
El sistema procesara las respuestas obtenidas
Generacion de en el cuestionario y generara
RF-17
recomendaciones | recomendaciones personalizadas de libros
para el usuario.
El sistema mostrard al usuario una lista de
Visualizaciéon de
RF-18 libros recomendados, conteniendo datos
recomendaciones
como el titulo, autor, portada y descripcion.
El sistema manejard los posibles errores
obtenidos durante la generacién de
Manejo de errores
RF-19 recomendaciones, proporcionando mensajes

de recomendacion

de estado en caso de no lograr obtener un

libro o ciertos datos del mismo.
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El sistema serd capaz de leer el texto del libro

Lectura de con una voz preestablecida, de forma que los
RF-20
audiolibros usuarios podran escuchar los libros en
formato de audio dentro de la aplicacidn.
Control de Los usuarios podran pausar y reanudar la
RF-21 reproducciéon de | reproduccion de la lectura utilizando botones
audio de control especificos.
El sistema mostrara el progreso de la lectura
Visualizacién del | dividida por capitulos a través de una barra de
RF-22
progreso de audio | progreso, incluyendo el tiempo de lectura
actual y el total.
El usuario podra avanzar y retroceder la
Control del
RF-23 lectura usando la barra de progreso, pudiendo
progreso de audio
leer desde el punto que desee.
El sistema calculard y actualizard el tiempo
Actualizacién de | total de lectura para cada capitulo, basandose
RF-24

tiempo total

en la longitud del texto y la velocidad de

lectura.

Cuadro 1. Tabla de Requisitos Funcionales
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2.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son caracteristicas que especifican cémo debe actuar el

sistema en términos de rendimiento, seguridad o usabilidad entre otros aspectos.

Identificador Requisito Descripcion

La aplicacion debe ser capaz de manejar
RNF-01 Rendimiento simultdneamente varios usuarios activos sin

degradar su rendimiento.

La aplicacidon debe proteger los datos de usuario

con encriptacién  SSL/TLS 'y almacenar

RNF-02 Seguridad
contrasefas utilizando un algoritmo de hash
seguro.
La arquitectura de la aplicacién debe permitir su
RNF-03 Escalabilidad | escalado para soportar un crecimiento de

usuarios y datos sin necesidad de reescritura.

La aplicacion debe ser compatible con los
Compatibilidad
RNF-04 principales navegadores web y adaptable a
multiplataforma
dispositivos moviles y tablets.

La interfaz de usuario debe ser intuitiva y facil de
RNF-05 Usabilidad navegar, con un tiempo de respuesta rapido por

accion.

El sistema debe permitir actualizaciones vy
RNF-06 Mantenimiento | mantenimiento sin necesidad de detener el

servicio o causar interrupciones al usuario final.

Cuadro 2. Tabla de Requisitos no Funcionales
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Estos requisitos describen atributos del sistema que son cruciales para su funcionamiento
y éxito, tales como la velocidad de respuesta, la capacidad para manejar una gran cantidad de
usuarios, y la facilidad de uso de la aplicacidon. Cada uno de estos aspectos contribuye a
garantizar que el sistema funcione de manera eficiente, sea capaz de soportar un alto volumen

de trafico y ofrezca una experiencia de usuario intuitiva y satisfactoria.

2.3 Casos de uso

Los casos de uso son descripciones de cdmo los usuarios interactian con un sistema para
lograr un objetivo concreto. Cada caso de uso detalla un escenario en el que el usuario realiza
una serie de acciones con el sistema para alcanzar un resultado deseado, como crear un foro,
seguir a otro usuario o enviar un mensaje.

Estos casos ayudan a identificar y documentar los requisitos funcionales del sistema desde
la perspectiva del usuario. A continuacién, se muestran algunos de los casos de uso mas

relevantes, incluyendo al menos un caso de uso para cada funcionalidad afiadida.

Identificador Cu-01
Titulo Reproducir Audio
Descripcion El sistema debe reproducir el audio del libro cuando usuario

pulse el botén Play

Requisitos RF-20, RF-21, RF-22, RF-23, RF-24

Pre-Condiciones e El usuario ha iniciado sesidn en el sistema y esta en la
pagina de lectura del libro
e Elaudio del libro esta disponible y preparado para ser

reproducido

Post-Condiciones e Elaudio del libro comienza a reproducirse o se reanuda
si estaba pausado

e Se recalcula el tiempo total de lectura del libro
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e Se actualiza el tiempo de lectura actual y la barra de

progreso constantemente

Escenario principal

e El usuario hace clic en el botén de Play en la interfaz del
lector digital
e Elsistema comienza a reproducir el audio del libro

e Elsistema calcula el tiempo total de lectura del libro

Escenario alternativo

e El usuario hace clic en el botén de Pause durante la
reproduccion

e Elsistema pausa el audio y detiene la reproduccién

Cuadro 3. CU-01: Reproducir Audio
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Diagrama de actividad

Pulsa boton "Play”

Iniciar reproduccion
del audio

Recalcular tiempo
total de lectura

Actualizar tiempo de
lectura actual

Actualizar barra de
progreso

"
¥*% _pulsar botén
"Pause"”
Pausar reproduccién
del audio no

Pausar tiempo de
lectura actual

Pausar barra de

progreso
([

Identificador CU-02

Titulo Recalcular Tiempo de Lectura

Descripcion El sistema recalcula el tiempo de lectura total y ajusta la barra

de progreso cuando el usuario cambia de capitulo en el lector

digital.
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Requisitos RF-20, RF-21, RF-22, RF-23, RF-24

Pre-Condiciones e El usuario ha iniciado sesidn en el sistemay esta en la
pagina de lectura del libro
e El usuario estd en el primer capitulo y el audio estd en

pausa

Post-Condiciones e Elaudio del libro comienza a reproducirse en el capitulo
siguiente

e Se recalcula el tiempo total de lectura del libro
mostrando el tiempo del nuevo capitulo

e Se actualiza el tiempo de lectura actual a 0:00 y la barra

de progreso al inicio

Escenario principal e El usuario selecciona el botdn para avanzar hasta llegar
al siguiente capitulo

e El usuario pulsa el botén de Play

e Elsistema comienza a reproducir el audio del libro

e Elsistema recalcula el tiempo de lectura total para el
nuevo capitulo

e Elsistema restablece el tiempo de lectura actual a 0:00

e Elsistema actualiza la barra de progreso

Cuadro 4. CU-02: Recalcular Tiempo de Lectura
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Diagrama de actividad

Avanzar al siguiente
capitulo

Iniciar reproduccién
del audio

Recalcula el tiempo
de lectura total

Restablece el tiempo
de lectura actual a
0:00

Actualiza la barra de
progreso

®
Identificador CU-03
Titulo Agregar Foro
Descripcion El usuario puede agregar un nuevo foro al sistema para iniciar

nuevos temas de conversacion.

Requisitos RF-01, RF-05

Pre-Condiciones e El usuario hainiciado sesion en el sistema y estd en la

pagina de foros

Post-Condiciones e El nuevo foro se agrega a la lista de foros disponibles
e Elsistema muestra un mensaje de confirmacién

indicando que el foro ha sido agregado con éxito

Escenario principal e El usuario selecciona el boton "Agregar Foro"
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e Elsistema muestra un formulario para ingresar detalles
del nuevo foro

e El usuario completa el formulario con la informacién del
foro y selecciona "Guardar"

e Elsistema valida la informacidn y agrega el nuevo foro a
la lista

e Elsistema muestra un mensaje de confirmacién

indicando que el foro ha sido agregado con éxito

Escenario alternativo

e Elnombre del foro ya existe y el sistema muestra un
mensaje indicandolo
e El usuario modifica el nombre del foro y selecciona

“Guardar”

Diagrama de actividad

Cuadro 5. CU-03: Agregar foro

Seleccionar "Agregar
Foro"

Rellenar formulario y
enviar

yes
Nombre existente

Mostrar mensaje de

error no

Modificar y enviar
datos

Mostrar mensaje de
confirmacion
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Identificador

CU-04

Titulo

Borrar foro

Descripcion

Los administradores pueden borrar foros existentes para

moderar la pagina

Requisitos

RF-05, RF-06, RNF-02

Pre-Condiciones

e FEl usuario ha iniciado sesidn en el sistema como

administrador y esta en la pagina de foros

Post-Condiciones

e El foro seleccionado se elimina de la lista de foros
e Elsistema muestra un mensaje de confirmacién

indicando que el foro ha sido borrado con éxito

Escenario principal

e El usuario selecciona el botén "Borrar" junto al foro que
desea eliminar

e Elsistema solicita confirmacién para borrar el foro

e El usuario confirma la accién

e Elsistema elimina el foro y muestra un mensaje de
confirmacion indicando que el foro ha sido borrado con

éxito

Cuadro 6. CU-04: Borrar Foro
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Diagrama de actividad

Seleccionar boton
"Borrar" de un foro

Solicitar confirmacion
para borrar

no
yes

Confirmacion
aceptada
Foro eliminado y

mensaje de Foro no eliminado

confirmacién
Identificador CU-05
Titulo Editar Foro
Descripcion El sistema permite a un usuario administrador editar la

informacion de un foro existente

Requisitos RF-05, RF-06, RNF-02

Pre-Condiciones

e E| usuario ha iniciado sesién en el sistema como

administrador y esta en la pagina de foros

Post-Condiciones

e Lainformacion del foro se actualiza en el sistema
e Elsistema muestra un mensaje de confirmacién

indicando que el foro ha sido editado con éxito

Escenario principal

e El usuario selecciona el botén "Editar"” del foro que

desee modificar
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e Elsistema muestra un formulario con los detalles
actuales del foro

e El usuario realiza las modificaciones necesarias y
selecciona "Guardar"

e Elsistema valida la informacidn y actualiza los detalles
del foro

e Elsistema muestra un mensaje de confirmacién

indicando que el foro ha sido editado con éxito

Escenario alternativo e El nombre del foro ya existe y el sistema muestra un
mensaje indicandolo
e El usuario modifica el nombre del foro y selecciona

“Guardar”

Cuadro 7. CU-05: Editar Foro

Diagrama de actividad
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Seleccionar "Editar”
en un foro

Modificar formulario y
enviar

yes
Nombre existente

Mostrar mensaje de

error no

Modificar y enviar

datos
Mostrar mensaje de
confirmacion
Identificador CU-06
Titulo Seguir a Otro Usuario

Descripcion

El sistema permite a un usuario seguir a otro usuario para
comunicarse con él y recibir actualizaciones de ciertas

actividades

Requisitos

RF-07, RF-12, RF-13

Pre-Condiciones

e El usuario ha iniciado sesion en el sistema
e El usuario esta en la pagina del perfil del usuario que

desea seguir
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Post-Condiciones e El usuario seleccionado es afiadido a la lista de
seguidores del usuario actual
e El usuario actual comienza a recibir actualizaciones

sobre el usuario seguido

Escenario principal e El usuario selecciona el botén "Seguir"

e Elsistema procesa la solicitud y actualiza la lista de
seguidores del usuario actual

e El sistema cambia el botdn del perfil para poder dejar

de seguir al usuario

Escenario alternativo e Si el usuario ya sigue al usuario objetivo, se muestra el

botén “Dejar de seguir”

Cuadro 8. CU-06: Seguir a Otro Usuario

Diagrama de actividad

yes
Aparece el botén
"Seguir”

Seleccionar "Seguir” no

Actualizar lista de
seguidores

Cambiar boton a
"Dejar de seguir”
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Identificador

CU-07

Titulo

Buscar Usuarios

Descripcion

El sistema permite a un usuario buscar otros usuarios por su

nombre para ver su perfil

Requisitos

RF-09, RF-10

Pre-Condiciones

El usuario ha iniciado sesion en el sistema

El usuario estd en la pdgina de su perfil de usuario

Post-Condiciones

El sistema muestra una lista de usuarios que coinciden

con los criterios de busqueda

Escenario principal

El usuario accede a la pagina de busqueda de usuarios
El usuario ingresa el nombre del usuario que desea
buscar en el campo de busqueda

El usuario selecciona el botén "Buscar"

El sistema procesa la busqueda y muestra una lista de
usuarios que coinciden con los criterios de busqueda

El usuario elige el perfil requerido

Escenario alternativo

El sistema no encuentra usuarios con dicho nombre y
muestra un mensaje indicando que no se encontraron

usuarios

Cuadro 9. CU-07: Buscar Usuarios
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Diagrama de actividad

Acceder a la pagina
de busqueda

Ingresar nombre del
usuario

Seleccionar "Buscar”

yes
Aparecen usuario

Mostrar lista de
usuarios

no

Elegir usuario Mostrar mensaje de
deseado aviso

Identificador CU-08
Titulo Mandar Mensaje
Descripcion El sistema permite a un usuario enviar un mensaje directo a

otro usuario

Requisitos RF-11, RF-14

Pre-Condiciones e El usuario hainiciado sesidn en el sistema
e El usuario esta en el perfil al que quiere mandar el

mensaje
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Post-Condiciones e El mensaje es enviado al usuario destinatario
e El usuario destinatario recibe una notificacion del

mensaje

Escenario principal e El usuario abre el sistema de mensajeria seleccionando
“Abrir chat”

e El usuario escribe el mensaje en el campo de texto

e El usuario selecciona el botén "Enviar"

e Elsistema envia el mensaje y muestra una confirmacién

de que el mensaje ha sido enviado

Cuadro 10. CU-08: Mandar Mensaje

Diagrama de actividad

Seleccionar "Abrir
chat”

Escribir en el campo
de texto

Seleccionar "Enviar”

Maostrar confirmacion
de envio

Identificador CU-09

Titulo Obtener Recomendaciones
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Descripcion

El sistema permite a un usuario realizar un test de

recomendaciones de libros, calcular recomendaciones

personalizadas y visualizarlas

Requisitos RF-16, RF-17, RF-18, RF-19
Pre-Condiciones e El usuario ha iniciado sesién en el sistema
e El usuario esta en la pagina de inicio del recomendador
Post-Condiciones e Las respuestas del usuario se guardan en la base de
datos
® Se generan recomendaciones de libros basadas en las
respuestas del test
e Las recomendaciones se guardan y se muestran al
usuario
Escenario principal e Elsistema muestra una serie de preguntas relacionadas
con sus preferencias literarias
e El usuario selecciona sus respuestas y hace clic en
"Enviar"
® Las respuestas se actualizan en la base de datos del
sistema
e Elsistema procesa las respuestas utilizando el algoritmo
de recomendaciones y genera una lista de libros que
podrian interesarle al usuario
e Elsistema muestra una lista de recomendaciones de

libros, con detalles como el titulo, autor y portada

Escenario alternativo

Ya existian recomendaciones generadas previamente,
por lo que el usuario selecciona en “Volver a realizar el

test”

Cuadro 11. CU-09: Obtener Recomendaciones
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Diagrama de actividad

no

yes Se muestran
recomendaciones
Seleccionar "Volver a
realizar el test"

Mostrar cuestionario

Completar
cuestionario y
seleccionar "Enviar”

Actualizar respuestas
en la base de datos

Generar y guardar
recomendaciones

Mostrar
recomendaciones

Identificador

CuU-10

Titulo

Borrar Todas las Notificaciones

Descripcion

El sistema permite a un usuario borrar todas sus

notificaciones del sistema para tener un entorno mas limpio

Requisitos

RF-16, RF-17, RF-18, RF-19

Pre-Condiciones

e El usuario ha iniciado sesidon en el sistema
e El usuario estd en la pdgina de notificaciones

e El usuario tiene al menos una notificacidon en su pagina

Post-Condiciones

e Se eliminan todas las notificaciones y se muestra un

mensaje indicando que no hay notificaciones
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Escenario principal

e El usuario selecciona el botdn “Borrar todas las
notificaciones”

e Elsistema solicita confirmacién para borrar las
notificaciones

e El usuario confirma la accion

e El sistema elimina las notificaciones y muestra un
mensaje de confirmacion indicando que han sido

eliminadas con éxito

Escenario alternativo

e No se encuentran notificaciones, por lo que se muestra

un mensaje avisando la ausencia de notificaciones

Cuadro 12. CU-010: Borrar Todas las Notificaciones

Diagrama de actividad

Seleccionar boton
"Borrar todas las
notificaciones”

Solicitar confirmacion
para borrarlas

yes Py ne
Confirmacion

aceptada

Notificaciones
borradas y mensaje
de confirmacion

Notificaciones no
eliminadas
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Estudio de tecnologias
utilizadas

En esta seccién se detallan las tecnologias utilizadas a lo largo del desarrollo del proyecto,
abarcando desde la fase de implementacidon hasta los procesos relacionados anteriores o
posteriores. Cada tecnologia seleccionada ha sido clave para alcanzar los objetivos propuestos

y optimizar la funcionalidad de la aplicacion.

3.1 Lenguajes

Para el desarrollo del proyecto se utilizaron principalmente Python y HTML. Python se
empled por su versatilidad y extensa coleccién de librerias para el backend, mientras que
HTML se utilizd para estructurar el contenido y disefiar las interfaces del frontend,
proporcionando una base sélida para la presentaciéon de la informacion y la interactividad del

usuario.
° Python. Lenguaje de programacién de alto nivel usado a nivel global por su

simplicidad. Python ha sido utilizado para el desarrollo del servidor y la gestién de la

interaccion con la base de datos a través el framework Flask. Dada su versatilidad y la gran
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cantidad de bibliotecas a las que tiene acceso, se trata de una herramienta idénea para el

desarrollo de aplicaciones web.

° HTML. Es el estandar de marcado para crear contenido en la web. Se usa en todas
las paginas web de la aplicacién para definir su estructura, permitiendo afiadir elementos

como texto, botones o enlaces.

[ JavaScript. Es un lenguaje de programacién usado para el desarrollo web que
permite implementar funcionalidades dindmicas en las paginas, lo que ayuda a mejorar la

experiencia del usuario haciendo la web mas interactiva.

[ CSS. Es un lenguaje de hojas de estilo usado para definir el disefio de las paginas
web. Gracias a esta herramienta, ha sido posible estilizar la aplicaciéon para mostrarla de forma

mas atractiva y coherente.

3.2 Frameworks y Librerias

El proyecto hizo uso de frameworks como Flask para el desarrollo web, gracias a su
flexibilidad, y librerias como Bootstrap para disefar interfaces atractivas. Estas herramientas
aceleraron el desarrollo y facilitaron la integracidn de funcionalidades complejas, mejorando

tanto la apariencia como la usabilidad de la aplicacién.

° Flask. Es un framework web flexible para Python que facilita el desarrollo de
aplicaciones web, gestionando las rutas, manejando las solicitudes del servidor y permitiendo

construir las funcionalidades del backend.

° SQLAIchemy. Utiliza la técnica de mapeo relacional de objetos u ORM, que facilita
la interaccidn con bases de datos relacionales al mapear objetos Python a tablas de bases de
datos. Se ha empleado en el cédigo para la correcta integracion de los datos en la base de

datos.
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° Werkzeug. Biblioteca de utilidades WSGI (Interfaz de Pasarela del Servidor Web)
que proporciona herramientas para construir aplicaciones web. Tiene componentes como
‘generate_password_hash’ que permiten crear o verificar contraseiias hash para una mayor

seguridad de estas.

° numpy (Numerical Python). Es una libreria necesaria para el calculo cientifico en
Python. Da soporte para una amplia variedad de funciones matematicas para operar con
datos. En el cédigo, se utiliza la operacion estadistica numpy.mean para el calculo de la media

de los elementos de un arreglo, con la intencion de calcular, posteriormente, probabilidades.

[ Bootstrap. Es un framework de disefio de cédigo abierto que ofrece componentes
predefinidos para la creacion de interfaces web mas atractivas. Bootstrap se ha utilizado para

crear un disefio consistente en la aplicaciéon, mejorando la experiencia del usuario.

3.3 Entornos de Desarrollo

Se eligid Visual Studio Code como entorno de desarrollo debido a su capacidad para
manejar multiples lenguajes y su amplia gama de extensiones utiles. Este entorno ofrecié una
buena integracion con el resto de las herramientas y una interfaz amigable para la

codificacion.

° Visual Studio Code. Es un editor de cddigo que ofrece soporte para multiples
lenguajes de programacion, proporcionando un entorno de desarrollo eficiente y
personalizable. Ha sido el entorno principal utilizado para escribir, editar y depurar el cédigo

de la aplicacién.

3.4 Herramientas de Gestidn de Proyectos

Para la gestion del proyecto se utilizé GitHub, que facilito la planificacion y seguimiento del

progreso.
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° Github. Es una plataforma de desarrollo que utiliza el sistema de control de
versiones Git. Esta plataforma ha sido fundamental para el seguimiento de cambios en el

cddigo y la gestidn de versiones del proyecto.

3.5 Herramientas de Diseno

El disefo del proyecto se realizé con Canva y Gitmind. Canva se empled para la creacién de
elementos graficos, mientras que Gitmind se utilizé para elaborar diagramas, facilitando la

visualizacién de estructuras y flujos.

° Canva. Es una herramienta de disefio grafico en linea que permite crear imagenes
de forma sencilla. Canva ha sido de ayuda para disefiar algunos iconos y otros elementos

visuales, mejorando la estética del proyecto.

° Gitmind. Es una herramienta en linea para crear el disefio de distintos tipos de
diagramas o mapas mentales, que facilita una amplia gama de plantillas y opciones de

personalizacidn. Se ha hecho uso de Gitmind para generar los diagramas de clase.

3.6 Herramientas de Bases de Datos y Modelado

SQLite se utilizé como sistema de gestidn de bases de datos por su facilidad de integracién.
Ademas, la herramienta Data Modeler ayudd a visualizar y disefiar la estructura de la base de

datos, asegurando una organizacion eficiente de los datos.

° Data Modeler. Es una herramienta de modelado utilizada para crear el disefio y la
estructura de bases de datos. Se ha empleado principalmente para crear diagramas que
representan las entidades, relaciones y atributos en la base de datos, permitiendo visualizar

como interactuan entre si.

° Sqlite3. Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, empleado para

visualizar el contenido, facilitando una base de datos sencilla.
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3.7 Herramientas de Pruebas

Para asegurar la calidad del c4digo, se emplearon herramientas de pruebas como Selenium
para realizar pruebas automatizadas en el navegador. Estas herramientas ayudaron a
identificar errores y garantizar que las funcionalidades del proyecto se comportaran como se

esperaba.

[ Pytest. Pytest es un framework para Python que facilita la creacién de pruebas
simples y escalables. Es muy flexible y permite escribir pruebas con un cédigo conciso. Pytest

es capaz de soportar pruebas unitarias, pruebas funcionales y pruebas de integracién.

[ Selenium. Es una suite de herramientas para la automatizacién de navegadores
web. Permite realizar pruebas automatizadas de aplicaciones web en diferentes navegadores,
simulando la interaccion del usuario con la interfaz de forma mas rdpida. Selenium es ideal
para pruebas funcionales y de regresidn de aplicaciones web, y es ampliamente utilizado para

la automatizacién de pruebas en entornos de desarrollo agil.
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Diseno del Software

Para comprender y gestionar la estructura y comportamiento general de un sistema, es
esencial usar herramientas de modelizacién que faciliten una visién mas detallada del disefo.
Los diagramas de clase y los diagramas entidad relacidén son dos herramientas fundamentales
en este proceso. Ambos tipos facilitan la identificacion y resolucién de problemas del disefio,

garantizando una solucién mas eficiente.

4.1 Diagrama de Clase

El diagrama de clase es una herramienta que representa la estructura estatica del sistema.
Muestra sus clases, atributos, métodos y las relaciones entre ellas.

Este diagrama permite visualizar cédmo se organizan y relacionan los diferentes
componentes del sistema, proporcionando una visiéon clara de la arquitectura del software y

facilitando el disefio y la implementacion de clases.
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Publishers —l
Languages ¥
+id: int 1
+id: int +id: int
+ name: String
+lang_code: String +name: String
1 + sort: String
+ get (): Languages + description: String Forum
+ get (): Publishers
+ __eq__(other: Object): boolean +id: int
+__eq__(other: Object): boolean Thread
+ __repr__(): String + name: String
+ __repr__(). String +id: int ’ piion: St
+ description: String
Ratings 1 t + title: String it
+ category_id: in
+id:int | Books + created_at: Datetime
+ rating: float +id: int + forum_id: int
+ get (): Ratings + title: String + user_id: int
Post
+ __eq__(other: Object): boolean L + sort: String
+id:int
+ _repr_ (): String + author_sort: String T

+ content: String

+ timestamp: Datetime

gl + created_at: Datetime 7
P + series_index: fioat + email: String e
I + last_modified: Datetime + rols: Int - @@ |
W geRtEing + password: String
+__eq__(other: Object): boolean AR R + kindle_mail: String UserFollow
+__repr_ (): String ST + default_language: String + follower_id: int
+ isbn: String ¥ folow(user): Ratings + followed_id: int
Authors + flags: int +__eq__(other: Object): boolean
+id: int — | +_repr_(): String Notification
+ name: String B I +id: int
+ sort: String Serles Recommehadtion + user_id: int
+ link: String +id: int +id: int Ll + message: String |
+ get (): Authors + name: String + user_id: int + timestamp: Datetime
+ __repr__(): String + sort: String + result: String +is_read: boolean
+get (): Series + __init__{user_id: int, result: String): void AL
+ __eq__(other: Object): boolean + __repr__(): String + __repr__(): String
+ __repr__(): String

Figura 1. Diagrama de clases donde se especifican las clases con sus atributos, métodos y relaciones,
mostrando la interaccién dentro del sistema.

En la Figura 1 se muestra el diagrama de clases de la aplicacién. Se ha hecho una distincién
de colores para remarcar las clases ya existentes, las rosas, y las clases que ha sido necesario
agregar o modificar para la creacién de las funcionalidades, la azul.

A continuacidn, se aporta una breve descripcion detallando la funcién de cada clase para
tener un mayor contexto de la aplicacién.

La clase ‘User’ representa a los individuos que interactian con la aplicacion. A pesar de
existir previamente, ha sido necesaria su modificacidon para permitir a los usuarios participar
en diversas actividades como crear foros e hilos de discusidn, realizar publicaciones, seguir a
otros usuarios, recibir recomendaciones y obtener notificaciones.

‘ForumCategory’ es una clase que clasifica los foros dentro de la aplicacién al agruparlos
bajo categorias tematicas comunes. Esto facilita a los usuarios la navegacion y el acceso a las
discusiones que mas les interesan. Esta estructura es fundamental para manejar grandes
volumenes de contenido y asegurar que los usuarios puedan encontrar facilmente foros que

correspondan a sus intereses.
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La clase ‘Forum’ representa un espacio donde los usuarios pueden crear y participar en
discusiones. En los foros se agrupan hilos de conversacidn sobre temas especificos,
permitiendo una organizacion clara del contenido generado por la comunidad. La relacién con
‘ForumCategory’ permite a los foros estar clasificados bajo temas comunes, facilitando la
navegacion de los usuarios.

‘Thread’ define los hilos de discusion dentro de un foro. Cada hilo es una conversacién
centrada en un tema especifico, iniciada por un usuario, y abierta para que otros usuarios
contribuyan con sus publicaciones. Los hilos consisten en contenedores de publicaciones
(definidos por la clase ‘Post’), facilitando el seguimiento de conversaciones particulares.

‘Post’ estructura las publicaciones o mensajes individuales dentro de un hilo de discusion.
Cada mensaje es publicado por usuario en un hilo como inicio del mismo o como respuesta a
otro mensaje existente en el hilo, y es por tanto la unidad basica de interaccion en los foros.

La clase ‘UserFollow’ controla la funcionalidad de seguimiento entre usuarios, permitiendo
gue un usuario siga algunas de las actividades que realicen otros. Al seguir a otros usuarios,
los individuos pueden mantenerse al tanto de las discusiones en las que participen,
fortaleciendo el apartado social de la aplicacidn.

La clase ‘Recommendation’ implementa un algoritmo basado en el teorema de Bayes que
permite generar recomendaciones de libros personalizadas para los usuarios. Estas
recomendaciones se basan en las respuestas proporcionadas por el usuario en un
cuestionario. El algoritmo genera un conjunto de libros recomendados, mostrando detalles
como el titulo, autor y fecha de publicacién.

‘Notification’ se encarga de las notificaciones que los usuarios reciben, alertdndolos sobre
mensajes recibidos o actividades de otros usuarios. Las notificaciones incluyen avisos sobre
nuevas publicaciones en hilos por parte de usuarios a los que sigue, alertas de nuevos
seguidores y por mensajes recibidos. Esta clase es fundamental para mantener a los usuarios

informados y comprometidos con la aplicacién.

4.2 Diagrama de Entidad Relacién

Los diagramas de entidad-relacion (ER) son representaciones empleadas para visualizar la
estructura y las relaciones entre entidades persistentes de la aplicacidn, es decir, aquellos

elementos que se almacenan en la base de datos, mostrando como se organizan y conectan
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internamente. Estos diagramas muestran las entidades (tablas), sus atributos y las relaciones
entre ellas. Los diagramas ER ayudan a estructurar y organizar datos de manera que se facilite

la comprension y el disefio de la base de datos.

Notification
P *id INTEGER
* message  NVARCHAR2 (255) Post
* timestamp DATE P *id INTEGER
* is_read CHAR (1) * content NVARCHAR?2 (255)
F * User_id INTEGER s * created_at DATE
= Notification_Post_FK =
F * Post_id INTEGER N el L »F * User id INTEGER
& Notification_PK (id) F * Thread_id INTEGER
E% Notification_Post_FK (Post_id) G Fost: B (1d)
=2 Notification_User_FK (User_id) =2 Post_Thread_FK (Thread_id)
- 2 Post_User_FK (User_id)
Notifical User_FK
Post User™ Post_Thrfad_FK
User
B #* id INTEGER
_ * name NVARCHAR? (255) Thread
Recommendation * email NVARCHAR2 (255) P *id INTEGER
RE=id INTEGER * role SMALLINT * title NVARCHAR2 (255)
result NVARCHAR2 CES ; > password NVARCHAR?2 (255) . ted at DATE
tion_Uger FK created_a
F * Userid  INTEGER Scomrpapdation User FKC | indle: mail NVARCHAR? (255) Tiiead Uset ECF * Foum d  INTEGER
- : * sidebar_view INTEGER . id \
= R dation PK (id Sl Ll F * User_id INTEGER
e A e (id) default_languags  NVARCHAR2 (10)  |q_ _
% Recommendation_User_FK (User_id) F * User id2 INTEGER iZ= Thread_PK (id)
F * User_id INTEGER E§Thread_Forum_FK (Forum_id)
@ User PK (i) ©3 Thread_User_FK (User_id)
——» =8 User_User_FK (User_id) Thread Fofam FK
5% User_User_FKv2 (User_id2) i B

User_User_FKv2 ¥ ¥ User_User_FK T
P *id INTEGER
ForumCategory * name NVARCHAR?2 (255)
P *id INTEGER * description NVARCHAR?2 (255)
%name NVARCHAR? (255) ﬂ)rum_ForumCategory_FKl/F * ForumCategory_id INTEGER
i < ;
* description  NVARCHAR2 (255) & Forum_PK (id)
@ ForumCategory_PK (id) '?ﬂ Forum_ForumCategory_FK (ForumCategory_id)

Figura 2. Diagrama ER donde se indican las clases de la base de datos relacionadas con los libros, mostrando
sus atributos y relaciones.

En la Figura 2, se presenta el diagrama de entidad-relacion con las entidades y relaciones
previamente existentes que se han considerado mas relevantes en la aplicacién. Estas
entidades constituyen la base del sistema, gestionando aspectos esenciales como la
informacién de los libros, autores e idiomas, permitiendo una interaccién bdsica con relacién

a los libros.
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Notification

REid INTEGER
* message NVARCHAR?2 (255) Post
* timestamp DATE P *id INTEGER
* is_read CHAR (1) * content NVARCHAR?2 (255)
F * User_id INTEGER —— * created_at DATE
= Notification_Post_FK =
F * Post_id INTEGER >t Sl »F * Userid INTEGER

F * Thread_id  INTEGER
@ Post_PK (id)

iZ= Notification_PK (id)
&2 Notification_Post_FK (Post_id)

@§ Notification_User_FK (User_id) ’3:3 Post_Thread_FK (Thread_id)
%3 Post_User_FK (User_id)
Notifica User_FK — —
Post User> Post_Thrifad_FK
User
P *id INTEGER
- * name NVARCHAR2 (255) Thread
Recommendation * email NVARCHAR? (255) P i INTEGER
P *id INTEGER * role SMALLINT * title NVARCHAR?2 (255)
result NVARCHAR2 (255), . > password NVARCHAR?2 (255) * A
“Rec tion User FK ) created_at DATE
F " Userid INTEGER  ooom RO I bt mai NVARCHAR? (255) Tigad User EKF * Foumid  INTEGER
& Recommendation_PK (id) sidebar_view ”\'ITI”EGER . F* User_id INTEGER
— default_language NVARCHAR?2 (10) € : -
=% Recommendation_User_FK (User_id) F * User_id2 INTEGER = Thread_PK (id)
F * User_id INTEGER @ﬁ Thread_Forum_FK (Forum_id)
@ User_PK (id) 3 Thread_User_FK (User_id)
—P"‘% User_User_FK (User_id) Thread_Fofam_FK
=3 User_User_FK2 (User_id2)

User_User_FKv2 ¥ X User_User FK Eotumm
P *id INTEGER
ForumCategory * name NVARCHAR? (255)
g * description NVARCHAR?Z (255)
A INTERER F * ForumCategory_id INTEGER
s NVARCHAR? (255) E rum_ForumCategory_FKK gory_|
* description  NVARCHAR?2 (255) &= Forum_PK (id)
@ ForumCategory_PK (id) 3 Forum_ForumCategory_FK (ForumCategory_id)

Figura 3. Diagrama ER donde se muestran las clases de la base de datos relacionadas con los usuarios,
mostrando sus atributos y relaciones.

En la Figura 3, se muestra el diagrama ER actualizado, que incorpora nuevas entidades y
relaciones desarrolladas especificamente para este proyecto. A la entidad ‘User’, que ya
existia en la aplicacion, se le han afadido nuevas relaciones y atributos para ampliar su
funcionalidad. Ademas, se han creado entidades como ‘Recommendation’ o ‘Notification’,

entre otras, para mejorar la interaccion y personalizacion dentro de la plataforma.

La entidad ‘User’ es el nucleo central de la aplicacién, representando a las personas que
interactian dentro de ella. Cada usuario cuenta con atributos como su nombre, correo
electrdnico, rol, y otros detalles personales que facilitan la personalizacion y seguridad dentro
del sistema. Los usuarios son el eje de todas las actividades, por lo que estan relacionados con
muchas entidades, lo que les permite participar en discusiones o recibir notificaciones entre
otras funciones. Ademas, la entidad cuenta con una autorrelacion que permite manejar el
seguimiento entre usuarios, favoreciendo la construccién de comunidades dentro de la

aplicacion.
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‘ForumCategory’ es una entidad que organiza los foros en la aplicacién bajo diferentes
temas de interés. Esta categorizacion es esencial para mantener la estructura y facilitar la
navegacion, permitiendo a los usuarios encontrar facilmente foros que coincidan con sus
intereses.

‘Forum’ representa el espacio donde ocurren las discusiones dentro de la aplicacién. Cada
foro estd vinculado con un ‘ForumCategory’, lo que asegura la agrupacién de los hilos de
discusidn, permitiendo a los usuarios debatir sobre temas particulares de forma organizada.

La entidad ‘Thread’ es fundamental para la organizacién de las discusiones dentro de un
foro. Un hilo es iniciado por un usuario y actia como un tema especifico dentro de un foro,
donde otros usuarios pueden contribuir con sus opiniones a través de publicaciones.

‘Post’ representa la unidad basica de interaccion dentro de un hilo de discusidon. Cada
publicacidn es el aporte de un usuario a una conversacién especifica dentro de un hilo, y puede
incluir cualquier tipo de contenido relacionado con el tema discutido, indicando en todo
momento su autoria.

La entidad ‘Notification’ gestiona las alertas que los usuarios reciben sobre diferentes
actividades dentro de la aplicacion. Estas notificaciones son esenciales para mantener a los
usuarios informados del contenido en la plataforma, notificdndolos sobre nuevas
publicaciones en hilos de usuarios que siguen, mensajes recibidos, o nuevos seguidores.

‘Recommendation’ estad disefiada para mejorar la experiencia del usuario dentro de la
aplicacidn. Esta entidad almacena las recomendaciones de libros generadas por el algoritmo
del recomendador, permitiendo que puedan ser recuperadas y mostradas nuevamente al
usuario. Esta persistencia asegura que las recomendaciones sean accesibles incluso después

de haber sido generadas inicialmente.
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Implementacion

La implementacidon de este proyecto ha sido desarrollada a partir de una aplicaciéon web
existente tomada como base, que cuenta individualmente con multiples funcionalidades
integradas. Esta aplicacion permite a los usuarios la visualizacion de libros en varios formatos
digitales (EPUB, MOBI, PDF...) y calificar o descargar los libros entre otras opciones, facilitando
un acceso offline a su biblioteca personal.

Dado el considerable potencial de la aplicacidn original, se consideré la idea de expandir su
capacidad. El proyecto no solo ha buscado preservar las caracteristicas fundamentales con las
gue ya contaba, sino también expandirlas y unificarlas dentro de un entorno mds completo.
De este modo, se pretende ofrecer a los usuarios una experiencia mas integrada y enriquecida.
Se han afadido nuevas funcionalidades que complementan las existentes, haciendo de esta

plataforma una herramienta ain mads poderosa y versatil para los amantes de la lectura.

Para mejorar la experiencia del usuario, se han introducido cuatro funcionalidades
esenciales que amplian el alcance de la aplicaciéon. Estas complementan algunas de las ya
existentes y abren nuevas posibilidades de interaccidn para los usuarios, contribuyendo a un
entorno mas dinamico y adaptado a las necesidades de todo tipo de lectores.

A continuacion, se describen en detalle cada una de estas funcionalidades.
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5.1 Recomendador

Cuestionario del Recomendador
El recomendador de libros cuenta con un cuestionario de preguntas con opcidon multiple
que recopila las preferencias del usuario. La interfaz esta disefiada para ser intuitiva y facil de

usar. En la Figura 4 se presenta un fragmento del cuestionario para mostrar su forma.

Recomendador

1. ;Qué género literario prefieres?
O Ciencia ficcion

) Romance

O Fantasia

O Misterio

2. ;Cual es tu ritmo de lectura preferido?
O Rapido y emocionante

O Lento y reflexivo

O Moderado y constante

O wariable segun la historia

Figura 4. Fragmento de la interfaz del recomendador, mostrando la estructura de las preguntas.

Generacion de Recomendaciones

Una vez almacenadas las respuestas, el sistema las procesa para generar una lista de libros
recomendados. Este procesamiento implica el uso de un algoritmo de recomendacion basado
en el Teorema de Bayes, que calcula la probabilidad de que un conjunto de libros se adecule a
las preferencias del usuario.

El Teorema de Bayes es un principio que nos permite calcular la probabilidad de un evento
basdandonos en condiciones previas relacionadas con dicho evento. Es especialmente util en
situaciones donde se disponible de informacién previa y se necesita actualizar las
probabilidades al obtener nuevas evidencias (Chaves, 2024). El Teorema de Bayes se expresa
mediante la siguiente formula:

P(B|A) - P(A)
P(B)

P(A|B) =
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Siendo:
- P(A|B) es la probabilidad condicional, que mide la probabilidad de que ocurra el
evento A si ya ha ocurrido el evento B.
- P(B|A) es la probabilidad de que ocurra el evento B dado el evento A.
- P(A) es la probabilidad de que ocurra el evento A sin estar condicionado por la
ocurrencia de otro evento.
- P(B) es la probabilidad de que ocurra el evento B independientemente de si ocurre
A ono.
Este teorema permite actualizar la probabilidad de un evento A cuando se conoce una
nueva evidencia B. Es particularmente util en contextos como el aprendizaje automatico,
donde las probabilidades se ajustan continuamente a medida que se recibe nueva
informacién. Esto se ve reflejado en el recomendador con la contestacién de cada
pregunta, de forma que se va afiadiendo informacion nueva con cada una. De esta manera,

se le permite tomar decisiones mas precisas y basadas en la evidencia.

El algoritmo utiliza la funcién ‘calculate_probabilities’ para determinar cuales son los libros
mas adecuados para el usuario en funcidn de las respuestas obtenidas. Esta funcién calcula la
probabilidad de que cada conjunto de libros de la lista sea la mejor opcidn dadas las respuestas
del usuario, esto se realiza aplicando el Teorema de Bayes a través de la siguiente férmula:
P(answers|book) - P(book)

P(answers)

P(book|answers) =

Al inicio, cada conjunto de libros tiene la misma probabilidad de ser seleccionado, por lo
qgue la probabilidad individual ‘P(book)’ se reparte de forma uniforme como se ve en la

siguiente linea de cdodigo.

P book = 1 / len (books)

Posteriormente, se debe calcular la probabilidad condicional de cada opcidn,
‘P(answers|book)’. Por cada pregunta respondida, la probabilidad de la respuesta dado el
libro se actualiza multiplicando el valor actual por la diferencia entre la respuesta dada y la

respuesta esperada para el libro, como se puede ver en la linea siguiente.

P answers given book = max (1 abs (answer

book answer (book, question)), 0.01)
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La probabilidad de que la respuesta no corresponda al libro que estamos evaluando, se
calcula con el promedio de la diferencia entre la respuesta dada y la esperada para otros libros.

Esto se muestra en el siguiente fragmento de cédigo.

P answer not book = np.mean ([1 abs (answer

book answer (not book, question))

Se debe calcular la probabilidad total de las respuestas, ‘P_answers’, combinando dos
factores:

- La probabilidad de que las respuestas coincidan con las caracteristicas del libro que
se estd observando.
Calculado como: P(answers|book) - P(book)

- La probabilidad de que las respuestas no coincidan con las caracteristicas del libro
gue se estd observando.
Calculado de la siguiente forma: P(answers|not book) - P(not book)

Este algoritmo fue modificado tomando como base uno ya existente basado en la
estructura de Akinator, una popular aplicacién que utiliza un proceso de preguntas y
respuestas para adivinar en qué personaje esta pensando el usuario. A través de preguntas
sucesivas, Akinator reduce el conjunto de posibles personajes utilizando el teorema de Bayes,
ajustando las probabilidades en funcién de las respuestas del usuario hasta llegar a una
conclusién. Este proceso es el que sigue de forma aproximada nuestro recomendador (Clarke,

2020).

Esto se realiza en el cddigo que se muestra a continuacion.

P answers = P book * P answers given book + (1 - P Dbook)

* P answers given not book

Finalmente, se usa la formula de Bayes anteriormente mencionada para calcular la
probabilidad de que el libro que se estd evaluando sea la recomendacidn correcta dadas las
respuestas obtenidas. Se debe multiplicar la probabilidad de las respuestas dado el libro por

la probabilidad del libro, y se divide por la probabilidad total de las respuestas.

P book given answers = (P answers given book * P book) /

P _answers
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De esta forma, se obtiene una recomendacién ajustada a la probabilidad de las respuestas
generadas por el usuario, aportando un conjunto de libros recomendados de forma adecuada.
Esto se muestra al usuario en una interfaz donde cada libro aparece con su titulo, autor,
portada y otros detalles relevantes.

A continuacion, se muestra la Figura 5, donde se puede observar uno de los resultados
obtenidos de las recomendaciones, para tener una vision mas acertada de la informacién que

podemos obtener de cada libro.

Volver a realizar el test

Dune (Nueva edicion) (Las cronicas de Dune 1)
Frank Herbert

ISBN: 9788466342667

Fecha de publicacion: 2017-07-06

Namero de paginas: 867

Idioma: es

Descripcion:

La mayor epopeya de todos los tiempos, en nueva edicion con la traduceidn corregida en 2019. En el desértico planeta Arrakis, el agua es el bien més preciado y llorar a los muertos,
el simbolo de maxima prodigalidad. Pere algo hace de Arrakis una pieza estratégica para los intereses del Emperador, las Grandes Casas y la Cofradia, los tres grandes poderes de la
galaxia. Arrakis es el inico origen conocido de la melange, preciosa especia y una de los bienes mas codiciados del universo. Al duque Leto Afreides se le asigna el gobiemo de este
mundo inhospito, habitado por los indomites Fremen y Monstruosos gusanoes de arena de centenares de metros de longitud. Sin embargo, cuando la familia s traicionada, su hijo y
heredero, Paul, emprendera un viaje hacia un destino mas grande del que jamés hubiese podido sofiar. Mezcla fascinante de aventura, misticismo, intrigas politicas y ecologismo.
Dune se convirtio.desde el momento de su publicacion, en un fenomeno de culto y en la mayor epopeya de ciencia-ficcion de todos los tiempos. La critica ha dicho.. «No congzco
nada comparable, excepto El Sefior de los Anillos.» Arthur C. Clarke «Es muy probable que Dune sea mas vigente a dia de hoy que cuando fue salié a |a luz.» The New Yorker «Un
fenémeno impresionante.» The Washington Post «Uno de los monumentos de la ciencia-ficcién moderna » The Chicago Tribune

Figura 5. Ejemplo de una recomendacion generada por el sistema, mostrando la portada del libro junto con
informacion clave como el titulo, autor, e ISBN.

Google Books API

Para buscar los libros requeridos en el recomendador, se hace uso de la Google Books API.
Se trata de una interfaz proporcionada por Google que permite acceder a informacién sobre
libros almacenada en la base de datos de Google Books. Esta API facilita la busqueda y
recuperacién de informacién detallada sobre los libros, obteniendo datos como el titulo, el
autor o la portada (Google, 2024).

Dicha API utiliza una estructura RESTful para interactuar con el servicio, por lo que se
pueden realizar solicitudes HTTP para buscar los libros deseados a través de cualquiera de sus
datos, obteniendo como respuesta un JSON con la informacidn de la consulta.

En el cddigo, se da la posibilidad de buscar el libro por titulo o por ISBN, aunque nos
centramos en la primera opcidn al realizar la busqueda. Una vez especificada la informacién a
buscar y la ruta donde se deben buscar los libros, se realiza una solicitud GET de la cual se

obtiene una respuesta que se transforma en formato json.
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base url = 'htt
params = {}
if isbn:
params['qg'] = f'isbn:{isbn}'

elif title:

'intitle:{title}'

el titulo deben
proporcio
params [ 'key']

\PIPruebal23Clav

response = requests.get (base url, params=params)

response.raise for status()

data = response.json ()

Se obtiene el primer libro y se procede a extraer toda su informacion.

book = items[0] ['volumeInfo']
title = book.get ('title’,

author = '

14

onocido']))

industry identifiers =
(1)

isbn = 'N/A'

book.get ('industryIdentifiers',

for identifier in industry identifiers:
if identifier['type'] ['ISBN 10', 'ISBN 13']:
isbn = identifier['identifier']

oreak

Por ultimo, se compila toda la informacidn en un diccionario y se devuelve en la funcién.
book info = {
'title': title,
'author': author,
isbn': isbn,
'publication info': publication info,

scription': description,

'page count': page count,

'language': language,

'"thumbnail': thumbnail
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Manejo de errores

El sistema estd disefiado para manejar errores de forma eficiente, aportando mensajes de
estado en caso de error.

Respecto a las portadas, en algunos casos no es posible recuperar la imagen de algun libro,
por lo que se muestra en su lugar una imagen por defecto. Lo mismo sucede con el resto de
las propiedades del libro como la descripcion o el autor, si no se consigue obtener informacién

al respecto, se indica con un mensaje.

5.2 Foro

Administracion de Foros y Categorias

Los usuarios pueden acceder a una pagina que muestra todos los foros disponibles en el
sistema. Cada foro incluye como detalles el nombre, una breve descripcién y la categoria a la
que pertenece.

Estos foros pueden ser agregados por los usuarios mediante un formulario donde se
pediran los datos anteriormente mencionados, ademds de poder crear sus propias categorias

con las que clasificar los foros.

if request.method ==
name = request.form.get ('name')
description request.form.get ('description', '")
category id
category id = int (category id)

forum = ub.Forum(name=name, description=description,

category id=category id)

ub.session.add (forum)
ub.session.commit ()

flash (' jForo agregado cor

Permisos de Usuario

Dado que los usuarios tienen la posibilidad de crear foros, categorias, hilos y comentarios
en cualquier momento, es necesaria la funcién del moderador. Para ello, existen ciertos
usuarios que cuentan con el rol de administrador, el cual tiene la capacidad de editar o
eliminar los foros y categorias en caso de ser necesario. Cualquier intento de acceso no

autorizado a dichas operaciones, son redirigidos con un mensaje de error.
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if not current user.role admin() :

flash ('jAcceso no autorizado!',

return redirect (url for ('manag

Administracion de Hilos y Comentarios
Como se puede observar en la Figura 6, al acceder a cada foro, los usuarios pueden ver una
lista de todos los hilos pertenecientes a él. En cada uno, se puede apreciar el titulo y el usuario

que comenzo dicho hilo.

prueba
Titulo Usuario Acciones
admin
admin

Figura 6. Interfaz de visualizacién de los hilos dentro de un foro. Las acciones Unicamente son visibles para los
administradores.

Todos los usuarios pueden agregar nuevos hilos, para lo que tendran que aportar un titulo
y escribir el contenido del primer comentario.

Cuando se accede a un hilo, se muestra un listado de comentarios donde se indica el autor,
la fecha y hora de publicacién y el contenido del mensaje. Cualquier usuario puede responder
a los comentarios, participando asi en el debate del hilo correspondiente. Esto se muestra con

mayor detalle en la Figura 7.

prueba admin

admin - 2024-08-05 19:29:20

hola

lucia - 2024-08-05 19:29:43

buenas

Figura 7. Interfaz de visualizacion de los comentarios dentro de un hilo. Cada comentario se estructura en un
contenedor individual para diferenciarse del resto.
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Eliminacién de Objetos

Es posible la eliminacidn, por parte de los moderadores, de categorias que estén siendo
usadas en algun foro. Para ello, se actualizaran automaticamente todos los foros que usen
dicha categoria, obteniendo en su lugar una categoria por defecto denominada “Sin
categoria”. Esta se crea Unicamente si alguna categoria es eliminada ocasionando que uno o
mas foros pierdan dicha calificacion, esto es posible visualizarlo en la Figura 8. La categoria
por defecto puede ser también borrada si no se le estd dando ningln uso, pero, en caso de
intentar borrarla mientras se estd utilizando en algin foro, se volveria a crear de forma
automatica.

jCategoria eliminada con éxito!

Borrar Categorias

Nombre Descripcién Acciones
Sin Categoria Categoria por defecto para foros no asignados
prueba prueba

Figura 8. Interfaz de la aplicacién para borrar categorias. En la misma, se puede acceder a la seccion de Agregar
Categorias .Se muestra la creacion de la categoria por defecto tras borrar una categoria asignada a un foro.

Para el resto de los objetos, el administrador dispone de un botén que le permite borrar
foros, hilos y comentarios. En el caso de los foros e hilos, puede visualizar un apartado
“Acciones” invisible para los demas usuarios.

En caso de eliminar un foro o hilo con contenido en su interior, todos los hilos y/o
comentarios asociados serian igualmente eliminados.

En la Figura 9, se presenta la visualizacion de los foros para los usuarios administradores,

con el campo “Acciones” visible.

s ot

Nombre Descripcion Categoria Acciones

prueba prueba Sin Categoria Borrar
reger prueba Bormar

Figura 9. Interfaz para visualizar los foros. Se aprecian las acciones para agregar y eliminar foros o categorias,
ademas de la opcidn para editar los foros.
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Gestion de Campos no asignados en Formularios
En todos los formularios de creacion o edicion de objetos, existen campos que deben estar
completos. En caso contrario, se le indicard al usuario la presencia de un campo no asignado

y no podrd continuar hasta que lo complete, como se avisa en la Figura 10.

Agregar Foro

Nombre:

Descripcion: Completa este campo

foro sin titulo

Categoria:

Sin Categoria v

Figura 10. Aviso de campo no completado al intentar agregar un foro sin titulo.

Todas estas funcionalidades permiten gestionar correctamente los elementos del foro y

proporcionan una mejor experiencia para los usuarios.

5.3 Red social

Sistema de Seguimiento

El sistema de seguimiento permite a los usuarios seguir a otros, facilitando la interaccién
en la comunidad. Esta funcionalidad es fundamental para crear conexiones dentro de la
plataforma.

Cuando un usuario sigue a otro, se registra en la base de datos dicha relacién a través de
una tabla de asociacién. De forma similar, cuando el usuario deja de seguir a otros usuarios,

se elimina dicha relacién de seguimiento de la base de datos.

def follow (username) :
user = ub.session.query(ub.User).filter (ub.User.name
== yusername) .first ()
if user is None:
flash('Usuario {} no

encontrado.'.format (username) )

urn redirect (url for ('web.index'))

current user:

(";No puedes seguirte a ti mismo!"'")
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return redirect (url for ('use

username=username) )

current user.follow (user)

ub.session.commit ()

I'". format (username) )

Perfil de Usuario
Cada usuario cuenta con un perfil visible para el resto donde se muestran datos como los
libros descargados del usuario, las estanterias que tiene y las participaciones que ha tenido en

los foros. En la Figura 11 se presenta la interfaz del perfil de usuario.

Perfil de admin

Libros Descargados

Charlotte Perking Gilman: e \:1‘ VI I )(' I N IA

Charlotte Perking Gilma N N - J
5 El gran Gatsby 3 SR V)

El Papel Pintado WOOLF =

Amarillo #, Unahasnoconp
%
Orgullo
¥y prejuicio
i Orgullo y prejuicio
! pape! Dittede Ehgian Caiby Una habitacion propia
amarillo

Estanterias

* prueba

Participacion en Hilos

Figura 11. Perfil donde se muestran varios datos relevantes del usuario.

Cuando se visita el perfil de otro usuario, es también posible ver sus seguidores y los
usuarios que le siguen. Estos datos se muestran en listas donde aparece el nombre de cada
usuario, pudiendo acceder a su perfil a través de su nombre, y estd acompafiado por un botén

para seguir o dejar de seguir a dicho usuario, dependiendo de la opcidn que estuviera activa
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para el usuario actual. Esta lista se observa en la Figura 12, mostrando los individuos que el

usuario objetivo.
Usuarios que sigues

Figura 12. Listado de usuarios al entrar en la interfaz de usuarios que sigues (Seguidos).

Busqueda de Usuarios
Se ha anadido en el perfil de usuario un botdn que permite buscar otros usuarios en la

plataforma. Esta opcién facilita la navegaciéon entre perfiles, ofreciendo la posibilidad de

exMorarnuevasconeﬂone&

")

def search () :
query = request.args.get('qg',
if query:
users =
ub.session.query(ub.User) .filter (ub.User.name.like (f' {quer

yis')).all()
elses
searchFollow.html"',

users
return render title template ('

= []

query=query,

users=users,
page="'search Profiles')

Permite buscar perfiles haciendo uso de su nombre de usuario como se muestra en la

Figura 13. Al encontrar un perfil, es posible seguir a dicho usuario y acceder a su perfil

haciendo clic en su nombre.
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Buscar Usuarios

lucia

Figura 13. Barra de busqueda de usuarios mostrando el resultado tras una busqueda.

Mensajeria
Se ha implementado un sistema de mensajeria directa que permite a los usuarios enviar

mensajes privados a otros desde su perfil. Esta caracteristica facilita la comunicacién dentro
de la plataforma entre usuarios.

def chat (user id):

other user = ub.session.query(ub.User) .get (user id)

if not other user or other user.id ==
current user.id:
flash('Usuario no encontrado o no puedes chatear
contigo mismo.', 'danger')
return redirect (url for('u

user id=current user.id))

if request.method ==
content = request.form.get ('content')
if content:
message = ub.M age (sender id=current user.id,
receiver id=other user.id, content=content)

ub.session.add (message)

ub.session.commit ()
flash (' jMensaje enviado!',
return redirect (url for('cha

user id=user id))

messages = ub.session.query (ub.M e).filter(
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) .order by (ub.Mes ge.timestamp) .all ()

return render title template ('chat.html',

user=other user, messages=messages, title="Chat",

page="chat')

Cuando un usuario envia un mensaje a otro, se crea un nuevo registro en la base de datos
gue contiene la informacién del remitente, el destinatario y el contenido del mensaje. Los
mensajes enviados contienen el nombre de usuario del remitente y el contenido. Cada usuario
tiene ademads la opcion de borrar sus mensajes en caso de mensajes enviados por error o para

mantener la privacidad. En la Figura 14, se puede observar la interfaz del Chat con un usuario.

iMensaje enviado!

Chat con lucia

lucia vt
hola

11 Aug 2024

admin 16:34

hola [E§

28 Aug 2024

lucia 18:26
Buenos dias

31 Aug 2024
admin 20:03
nota [E3

lucia 20:22

hola

Figura 14. Sistema de mensajeria con otro usuario. Se muestra la fecha y hora del mensaje asi como su
contenido y el nombre del usuario que escribid. Aparece también el botdn “X” que permite a un usuario borrar
sus mensajes.

Notificaciones
Las notificaciones se generan automdaticamente en el sistema cuando ocurre un evento

relevante de un usuario seguido. Las notificaciones existentes son de tres tipos: un usuario
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empieza a seguir al usuario actual, se recibe un mensaje de otro usuario o uno de los usuarios
seguidos publica un mensaje en los foros. Estas notificaciones son visibles a través de una

interfaz donde se muestra una lista de eventos recientes relacionados.

notification = ub.Notification (user id=user.id,
message=f" {current user.name} ha comenzado a
ub.session.add(notification)

ub.session.commit ()

followers =
ub.session.query (ub.User) .join (ub.UserFollow, ub.U . id
ub.UserFollow.follower id).filter (ub.UserFollow.followed i
d == user id).all()

for follower in followers:

notification = ub.Notification (user id=follower.id,

message=f'El usuario {current user.name} ha publicado en
el foro.', post id=post.id)

ub.session.add (notification)

notification message = f"Has recibido un mens:

current user.name}"

notification = ub.Notification (user id=other user.id,

message=notification message)

ub.session.add (notification)

Cada notificacién dispone de un enlace que permite acceder al contenido sobre el cual el
usuario ha recibido dicho aviso, facilitando la navegacion en lugar de tener que buscarlo
manualmente.

Con el fin de no tener notificaciones innecesarias, se ha agregado la posibilidad de

eliminarlas de forma individual o borrar todas las existentes, como se muestra en la Figura 15.
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Notificaciones

Eliminar todas las notificaciones

El usuario lucia ha publicado en el foro.  Verpost 2024-08-28 18:35:57 |M=lulE]

Has recibido un mensaje de lucia  Ver mensaje  2024-08-28 18:26:07
Has recibido un mensaje de lucia Ver mensaje  2024-08-24 20:19:06

Eliminar

lucia ha comenzado a seguirte.  Ver perfil  2024-08-24 20:19:02

Figura 15. Visualizacion del sistema notificaciones, mostrando todos los tipos posibles.

5.4 Lectura en formato audio

Se haimplementado una funcionalidad de lectura de libros en formato de audio, aportando
al usuario una experiencia mas inmersiva. En la Figura 16, aparece la interfaz del lector digital,
el cual ya estaba presente en la aplicacién, pero se muestran ademas los elementos agregados
para la funcién de audio en el lector. Es posible ver una barra de progreso en la parte inferior
de la pantalla, asi como el tiempo actual de lectura (que aparece a la izquierda en la barra) y

el tiempo total del capitulo (mostrado a la derecha en la barra).

Orgullo y prejuicio

mano de obra explatada con horarios de sol a sol y salarios miserables. con lo que se iniciard e movimiento
de la lucha obrea, que ya se maniiesta enire 1812 y 1817

4 Posibilidad de extender el comercio a todo el mundo. Gran BrotaAa llegard & ser una gran potencia
naval y comercial, pues ademis de sus colonias en la India y Norteamérica, los viajes del capitén Cack
amplian su imperio por todos los mares del globo. Y a la vez que venden, también la mevdpoli se ve
Inundada por productos que vienen tanto de Africa como de las Indias orientales y occidentales. E1 éxito de

jan Biwinls Sesmibe s Spoce pucryune Gran Bretafia, con la expansidn de la iniciativa privada y el comercio exterior & interior, serd el gjsmplo &

Jane Austen vivid de 1775 a 1817, en la época que ss ha llamado georgians porque abarca los cuatro
reinados ds los reyes lamados Jorge de la dinastia alemana Hannaver. n concreto. en los afios que nos
inferasan reina Jorga Il desds 1760 a 1320,  inchiye un periodo da ragancia da su hijo, ol futuro Jorge IV,
desde 1811 hasta su musrts, debido al agravamiento d su enfermedad: la parfria, una variante da la
locura

La época de Jane Austen @5 un fiempo convulso, en af que se producen grandes cambios an fodos los.
sentidos. Europa inicia sl sigho xvi con un sistema de monarquia absoluta, el Antiguo Régimen, y un
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seguir en toda Europa
aspecto que marca la historia del rsinado de Jorge Ill son Las querras contra Napoleén Bonaparte,

que duran Gesde 1793 a 1815, y shi Gran Bretafia cosecha oto gran éxto. Pars conocer las causss que
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Pero el resto de naciones se coaligan contra éL. para impedic que las ideas revoluciana
paises, y sunque obluvo resonantes victoriss, sus derrotas fueron declsivas. Gran Bretafia fue su peor
‘snemigo. vencléndole. entra otras. en la batalla de Trafalgar. en las aguas de la bahia de Cadiz, en 1805,
20 1a que musid ol akmianta britanico Nelson, y la defintiva. Waterioo, en tierras da Bdigica, en 1815, por el
duque de Welington. Estos dos mitares se convirieran en héroes nacionales y la defensa de Ia patia
frente &l extranjero fue uno dé los elementos clave para que surgiera el espirlty nacionalista, que. Junto a la
fbertad propugnada por la Revolucién Francesa. serian Ingredientes fundamentales del Romanticismo,
movimiento que susttuys 3 Is Bustracion

Para terminar con I época de Jorge il hemos de aiadi un dato negativo, y &5 que durants su reinado
1as wace colonlas qua tenian en Nortsamérica se sublevaron, af negarse a pagar los e pernided
xigia la matropoli. En 1773 58 produjo &l conacido como «Motin del 18» (Baston Tea Party) en ol
Bostan y en 1775 se Inicio la guera de la Independencla, proclamndose sta ol 4 de Juso de 1776 por el
Congreso de Fladsiia Gran Bretafla no Ia rsconoceria hasta 1783 y en 1789 los Estados Unidos de
Améica sligisron 3 su primer prasidente, Georga Was!

‘Con todo, Gran Bretafla ¢ Iba a convartir &n la gran potencia qus lideraria & mundo en o sighy xx. &n
‘especial durante ol reinado de la reina Victoria

La novela Inglesa durants sl siglo XVl
Puede decirse que la novela surge en Gran Bretafia en el siglo xvu e la mano de Daniel Defoe. con
Robinson Crusoe (1719), y de Jonathan Swif con Los visjes de Guliver (1726), Esta dpoca es considerada

1a Era Augusta o Edad de Oro de las letras inglesas. En la kinea realista, propia del sigho de la razén, la obra
que destaca es Tom Jones. de Henry Fieldng (1749), que sa encuadra en el género picaresco y e una de

que culminard con Walter Scott y su creacidn de la novela histérica en 1820 con lvanhoe.

» 0000 @ 1033 1%

Figura 16. Interfaz del lector digital mostrando la barra de progreso del audio incorporada con indicaciones del
tiempo actual y tiempo total de lectura.
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Reproduccion del texto

La funcionalidad principal del audio consiste en un sistema capaz de leer en voz alta el
contenido disponible en la pagina. Esta lectura inicia al pulsar el botén de Play. El sistema
utiliza la API ‘SpeechSynthesis’ para convertir el texto a voz, proporcionando una sintesis de
voz directamente desde la web, sin necesidad de instalar software adicional. La APl se encarga
de tomar una cadena de texto, sintetizarla en voz y reproducirla a través del dispositivo de
audio (Bidelman, 2020; Wang, 2023).

Uno de los objetos clave es ‘SpeechSynthesis’, que recoge el texto a transformar. Cuando
se crea una instancia de este tipo, se puede definir el texto a leer y otros parametros como el

idioma, la velocidad o el volumen.

utterance =

SpeechSynthesisUtterance (textToRead.substring (currentTextI

ndex)) ;
utterance. lang

utterance.rate

Cuando el objeto ha sido creado, se puede llamar al método ‘speak’ con dicho objeto para

iniciar la lectura.

synth.speak (utterance) ;

Botones de Control

La lectura de voz cuenta con un botdn para pausar y reanudar la lectura. Esto es posible
cancelando la reproduccién y almacenando el momento donde se pauso la lectura.

El método ‘pauseReading’ se encarga de cancelar la reproduccién, esto lo hace alternando
el estado entre ‘isSpeaking’ y ‘isPaused’. Si la lectura esta en curso y el usuario la pausa, se

detiene y se guarda el momento actual.

pauseReading () {
if (isSpeaking && !isPaused) {
synth.cancel () ;
isPaused =

isSpeaking = g

document.getElementById ("play-button") .style.display
"block";

e-button") .style.display
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pauseProgress () ;

} else 1if (isPaused) {

startReading () ;

}

En caso contrario, si el usuario quiere reanudar la lectura, se llama a ‘startReading’, que
continda desde el punto guardado en la variable ‘currentTextIindex’. Esta se actualiza con
‘utterance.onboundary’ cada vez que encuentra una nueva palabra, para poder guardar
constantemente la posicién actual de lectura. Cuando finaliza un capitulo, se recurre al evento

‘onend’, que reinicia las variables de estado y el indice de lectura (MDN, 2018).

startReading () {

utterance =
SpeechSynthesisUtterance (textToRead.substring (currentTextI
ndex) ) ;
utterance.lang
utterance.rate
utterance.onboundary
if (event.name

currentTextIndex event.charIndex;
b

utterance.onend =
isSpeaking =
isPaused = 8
currentTextIndex = 0;
document.getElementById ("play-button") .style

"block";

document.getElementById ("pause-button") .style

~ 1 .
r

"none
i
synth.speak (utterance) ;

startProgress () ;

Dado que el botdn de Play y Pausa son el mismo, esta funcion también realiza el cambio de
estilo para mostrar en cada momento el botén adecuado, teniendo en cuenta si el audio estd

reproduciéndose o si esta en pausa.

66



Visualizacion del Progreso

Para complementar el proceso de la lectura, se ha afiadido una barra de progreso y un
temporizador que indica el avance del usuario. Esta funcién mejora la experiencia del usuario
al permitirle ver el tiempo transcurrido y cuanto queda por leer en cada capitulo.

La funcién ‘updateProgress’ se encarga de actualizar el progreso de lectura. Esta funcién
incrementa la variable ‘currentTime’ cada segundo y actualiza la barra de progreso vy el

temporizador en funcién del tiempo total y el tiempo transcurrido.

updateProgress () {
if (currentTime < totalTime) {
currentTime += 1;
document.getElementById ('current-time') .textContent

= formatTime (currentTime) ;

document.getElementById('progre

(currentTime / totalTime) * 100;
} else {

clearInterval (interval) ;

Otros métodos que sirven para controlar el progreso de la barra son ‘startProgress’ y

‘pauseProgress’, que inicia o detiene el progreso.

Control del Tiempo de Lectura

El usuario puede ajustar el tiempo de lectura desde la propia barra de progreso, pudiendo
avanzar o retroceder a cualquier punto. Esta funcidn actualiza también el punto de lectura
actual, permitiendo que la lectura continde desde el punto deseado.

Al interactuar con la barra, la funcién ‘moveToTime’ calcula el nuevo tiempo, actualizando
el tiempo actual, el punto de lectura actual (‘currentTextindex’), y ajustando la barra a la

nueva posicion.

moveToTime (newTime) {
currentTime = newTime;
document.getElementById('current-time') .textContent

formatTime (currentTime) ;

document.getElementById('p - bar') .value

(currentTime / totalTime) * 100;
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charIndex = Math.floor ((currentTime / totalTime)
* textToRead.length) ;

currentTextIndex = charIndex;

if (isSpeaking) {
synth.cancel () ;

startReading () ;

Calculo del Tiempo Total

El sistema calcula el tiempo total necesario para leer un capitulo completo en funcién de la
velocidad de lectura y la cantidad de palabras contenidas en el texto. Esta funcionalidad da al
usuario una estimacién precisa del tiempo requerido para escuchar dicho capitulo.

De esto se encarga el método ‘calculateTotalTime’, que estima el tiempo total de lectura
tomando como promedio una velocidad de 200 palabras por minuto. Este calculo se realiza
antes de comenzar la lectura, y se refleja en la interfaz mostrando el tiempo total de lectura

del contenido.
calculateTotalTime (text) {
wordsPerMinute = 200;

wordCount = text.split ( +/) .length;

* 60) ;

La implementacién de estas funcionalidades mejora la accesibilidad para usuarios que
quieran o necesiten escuchar el contenido en lugar de leerlo, ofreciendo una experiencia mas

interactiva, y ampliando el rango de usuarios.
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Pruebas

En este capitulo se detalla el proceso de pruebas llevado a cabo para asegurar la
funcionalidad y robustez de la aplicacién desarrollada. Las pruebas son fundamentales para
verificar que el software cumpla con los requisitos especificados y para identificar posibles

errores o areas donde mejorar.

6.1 Configuracion para la Realizacion de Pruebas

Para el correcto desarrollo de las pruebas automatizadas, es necesario preparar el entorno.

Se ha seguido para ello un proceso de configuracién detallado.

Instalacion del driver
Se hainstalado el driver ChromeDriver, una herramienta esencial para que Selenium pueda
interactuar con el navegador Google Chrome. ChromeDriver actla como un puente entre

Selenium y el navegador, permitiendo la automatizacidn de las acciones de prueba.

Configuracion de Selenium en Google Chrome

Dado que se ha empleado el navegador Google Chrome para ejecutar las pruebas, este se
debe configurar también. Se ha afiadido la extension de Selenium para facilitar la ejecucion
de las pruebas automatizadas. Esta extensién permite a Selenium controlar el navegador,
realizando acciones como clics y desplazamientos, y pudiendo obtener informacién del

contenido de las paginas web.
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Instalacion de Selenium en el entorno
Se ha instalado el paquete Selenium en el entorno de desarrollo, permitiendo la
automatizacion de navegadores web mediante scripts. También se han configurado otros

paquetes y dependencias necesarios para ejecutar las pruebas correctamente.

6.2 Pruebas Realizadas

Durante el proceso, se han llevado a cabo varias pruebas para evaluar diferentes aspectos
del sistema. Para todos los test es necesario el inicio de sesidn al principio, puesto que todas
las caracteristicas implementadas requieren la identificacién del usuario para acceder a las
mismas.

Las siguientes pruebas fueron realizadas de forma automatizada para verificar el correcto
funcionamiento de distintas caracteristicas en la aplicacién. Cada prueba cubre un aspecto
clave del sistema, desde la recomendacién de libros hasta la interaccidon con el foro o la
reproduccidn de audio. Estas pruebas se agrupan en cinco categorias y han sido disefiadas
para asegurar que las funcionalidades operen correctamente bajo diversas condiciones. A

continuacion, se describen las pruebas realizadas para cada mddulo nuevo afiadido.

Pruebas del Recomendador
Se ha probado la capacidad del sistema para navegar correctamente a través de diferentes
paginas y secciones, asegurando que los enlaces y botones funcionen como se espera. A

continuacion, se describen los tests dentro de esta clasificacion.

Nombre Ejecucion normal Ejecucion alternativa

test_recomendador | Verifica la funcionalidad del sistema | En caso de que ya se estén
de recomendacion de libros, | mostrando

asegurando que genere sugerencias | recomendaciones
basadas en las preferencias del | obtenidas previamente, se
usuario y recupere detalles de estos a | permite volver a realizar el

través de la APl de Google Books test

Cuadro 13. Pruebas del Recomendador
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Pruebas del Foro
Esta seccidn relne todas las pruebas que han sido generadas para el foro, agrupando la
creacién y eliminacién de sus elementos, ademas de la edicién para los foros, asegurando que

las interacciones en los foros se realicen sin problemas.

Nombre

Ejecuciéon normal

Ejecucidn alternativa

test_agregar_foro

Permite la creacién de un
nuevo foro por parte del
usuario, validando que se
afiada correctamente

En caso de intentar agregar un
foro con el nombre de otro ya
existente, aparece un avisoy se
afade una cadena de
caracteres aleatoria al final del
nombre

test_borrar_foro

Verifica que los usuarios

Si no existen filas suficientes,

informacidn del foro pueda
ser editada, actualizando
sus detalles correctamente

administradores  puedan | no se podra borrar el foro,
borrar un foro generando una excepcion
test_editar_foro Comprueba que la | Al intentar cambiar el nombre,

si se intenta poner uno ya
existente, se avisa de ello y se
anade una cadena de
caracteres aleatoria al final del
nombre

test_agregar_categoria

Testea la creaciéon de
nuevas categorias para
organizar los foros

Si se intenta agregar una
categoria con un nombre
existente, se avisa de ello y se
afade una cadena de
caracteres aleatoria al final del
nombre

test_borrar_categoria

Valida la correcta
eliminacion de categorias
de foros

En caso de eliminar una
categoria que esté en uso, se
eliminay se le asigna a los foros
gue la estuvieran usando una
categoria “Sin categoria”

test_agregar_hilo

Asegura que se pueden
crear nuevos hilos dentro
de un foro

test_borrar_hilo

Valida la eliminacién de
hilos de discusion de
manera correcta y sin dejar
referencias a comentarios

Si no hay hilos suficientes, no es
posible la eliminacion, por lo
gue apareceria una excepcion
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internos

test_agregar_comentario Prueba la adicion de | Siun hilo no tiene comentarios,
comentarios en hilos, | no es posible responder a otros

asegurando que los | usuarios, generando una
usuarios puedan | excepcién
interactuar

test_borrar_comentario Verifica que los | Si no existen comentarios en el
comentarios puedan ser | hilo, no se podrd eliminar,
eliminados por el | resultando en una excepcién

administrador del foro

Cuadro 14. Pruebas del Foro

A continuacidn, se muestra un test de ejemplo de las pruebas automatizadas creadas para
verificar el correcto funcionamiento de cada funcidn dentro de la aplicacidn web. En este caso,
el test sigue la estructura AAA (Arrange, Act, Assert), que es un patréon comun para la escritura
de pruebas. La estructura AAA organiza el cédigo de la siguiente manera: en la fase de
Arrange, se configura el estado inicial y se preparan los datos necesarios; en la fase de Act, se
ejecuta la accidn que se desea probar; y en la fase de Assert, se verifica que los resultados
sean los esperados.

En el cédigo, se puede observar cdmo, en la fase Arrange, se prepara al sistema para estar
en la posicidn correcta para iniciar el test. Para ello, se inicia sesién y se genera el nombre del
foro.

En lafase Act, se realizan todas las acciones de acceder al foro, agregar uno nuevo y rellenar
el formulario con datos de prueba.

Por ultimo, en la fase Assert, se espera un tiempo hasta que se muestra el mensaje de alerta
confirmando la creacidn del foro. Luego, se verifica que el mensaje recibido contenga el texto

esperado, y se confirma asi que la accidn fue realizada correctamente.

def test agregarforo (self):

self.driver.get ("http://localhost:8083/login?next=%2F")
self.driver.set window size (974, 1040)

self.driver.find element (By.ID, "username").click()
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self.driver.find element (By.ID,
"username") .send keys ("admin")
self.driver.find element (By.ID,
self.driver.find element (By.ID,
~d") .send keys ("admin

self.driver.find element (By.NAME, "submit").click()

unique name = f"foro prueba

self.generate unique suffix()}"

self.driver.get ("http://localhost:8
self.driver.set window size (974, 1031)
self.driver.find element (By.LINK TEXT,
self.driver.find element (By.LINK TEXT,

Foro") .click ()
self.driver.find element (By.ID, "name").click()
self.driver.find element (By.ID,

"name") .send keys (unique name)

self.driver.find element (By.ID,

cription") .send keys ("Descripcidén del foro prueba")

self.driver.find element (By.ID, "category id") .click()

dropdown = self.driver.find element (By
"category id")
dropdown.find element (By.XPATH, "//option[. =
'prueba']") .click()
self.driver.find element (By.CSS SELECTOR, ".btn-

primary") .click ()

WebDriverWait (self.driver, 10) .until (

EC.presence of element located((By.CSS SELECTOCR,

success message =
self.driver.find element (By.CSS SELECTOR,
")
ssert "jForo agregado con

success message.text

73



Es posible que el nombre aportado ya exista en la lista de foros, por tanto, la prueba se
encarga de afiadir al nombre junto a una cadena de caracteres elegidos de forma aleatoria en

el método ‘generate_unique_suffix’.

def generate unique suffix(self):

return ''.join(random.choices(string.ascii letters +

string.digits, k=10))

Pruebas de Usuario
En esta categoria, se examinan las funcionalidades que permiten a los usuarios interactuar
entre si. Estas pruebas incluyen la busqueda de otros usuarios, la capacidad de seguir o dejar

de seguir a alguien, asi como el envio y gestiéon de mensajes privados.

Nombre Ejecucion normal Ejecucidn alternativa
test_buscar_usuario Verifica que la busqueda de | Sino se encuentran usuarios
usuarios funciona | con los criterios de busqueda

adecuadamente, devolviendo | indicados, se espera recibir
como resultado los wusuarios | un mensaje notificando la
obtenidos segun los criterios de | situacion

busqueda

test_dejar_de_seguir Asegura que un usuario puede | Si no se encuentra el usuario
dejar de seguir a otro, | en el apartado “Seguidos” el
eliminando correctamente la | test lanza una excepcion

relacion entre ambos

test_seguir Valida que los usuarios pueden | Si encuentra el botén “Dejar
seguir a otros, actualizando la | de seguir”,
lista de seguidos de manera

efectiva

test_ver_seguidores Comprueba que el wusuario |Si el usuario actual no tiene
pueda visualizar una lista de sus | seguidores, se muestra un

seguidores mensaje indicandolo
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test_ver_seguidos

Asegura que el usuario pueda ver

Si el usuario no sigue a nadie,

enviar mensajes privados entre

usuarios,  asegurando  una

correcta comunicacion

a las personas que sigue, | esto se especifica en un

mostrandolas en la lista de [ mensaje en lugar de la lista

seguidos de seguidos
test_mandar_mensaje Valida la funcionalidad para|Si no se envido el mensaje

correctamente, se lanza una
excepcion indicando este

fallo

test_mandar_y borrar_
mensaje

Automatiza el proceso de enviar

un mensaje a otro usuario,

comprobando su éxito, para
poder eliminarlo
posteriormente, verificando

también su correcta eliminacion

En caso de no enviarse
correctamente el mensaje, si
no existen otros mensajes en
apareceria

el chat, una

excepcion  indicando la
imposibilidad de borrar un

mensaje

Pruebas de Notificacion

Cuadro 15. Pruebas de Usuario

En esta seccidn, se describirdn algunos de las pruebas relacionadas con las notificaciones,

mostrando su buen funcionamiento desde cualquiera de sus facetas.

Nombre

Ejecucion normal

Ejecucién alternativa

test_notificacion_ver_mensaje

Asegura que los usuarios
puedan acceder al chat con
otro usuario a través de las
notificaciones de mensajes

directos

test_notificacion_ver_perfil

Comprueba que el link de
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las notificaciones de nuevos
seguidores permita visitar el

perfil del seguidor

test_notificacion_ver_post

Valida que el acceso al post
publicado por un usuario
seguido sea accesible a

través de las notificaciones

En caso de que se borre

el post mencionado en la

notificacién, el link
guedaria innacesible,
provocando una
excepcion

test_borrar_una_notificacion

Asegura que los usuarios

puedan eliminar una
notificacién especifica sin

errores

Si no hay notificaciones
disponibles, se genera

una excepcion

test_borrar_notificaciones

Verifica la funcionalidad de

eliminar todas las

notificaciones juntas

Si  no hay ninguna
notificacién, verifica que
el mensaje de error se

muestre

Cuadro 16. Pruebas de Notificacion

Pruebas de Reproduccion de Audio

Se ha verificado que el sistema pueda reproducir audio correctamente, que la barra de

progreso y el temporizador se actualicen en funcién del tiempo transcurrido, y que el sistema

responda adecuadamente a las acciones del usuario, como avanzar o retroceder en el audio,

ademas de pausar y reanudar la lectura. Se verifica asi la interaccién con los controles de

reproduccion, garantizando una experiencia fluida.

Nombre

Ejecucion normal

Ejecucion alternativa

test_escuchar_y_parar_li
bro

Verifica que los usuarios puedan

iniciar y detener la reproduccion

En caso de que los botones

de control

no respondan
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de audiolibros sin problemas correctamente, se produce

una excepcion

test_avanzar_audio Asegura que los usuarios puedan | Si la barra de progreso no
avanzar en la reproduccién del | responde, se lanza una
audio asegurando que la [ excepcién indicando este
funcionalidad responda | mal funcionamiento

correctamente

test_cambiar_capitulo Valida la capacidad de recalcular | Si el tiempo total no se
el tiempo total de lectura al | recalcula o alguna
cambiar de capitulo, | funcionalidad intermedia
comparando el tiempo inicial y | necesaria no se ejecuta con
el tiempo del nuevo capitulo éxito, se genera una

excepcion

Cuadro 17. Pruebas de Reproduccién de Audio

Dado que para la lectura del libro se debe acceder a una pestafia nueva en el navegador,
se hace uso del método ‘wait_for_window’, método que espera que se abra una nueva

ventana y luego devuelve su identificador.

def wait for window(self, timeout = 2):
time.sleep (round (timeout / 1000))

wh now = self.driver.window handles

wh then = self.vars["window handles"]

if len(wh now) > len(wh then):

Los resultados obtenidos tras realizar las pruebas han confirmado el correcto
funcionamiento de las caracteristicas implementadas para cada componente, asegurando que
el sistema cumpla con los requisitos establecidos y que se encuentra libre de errores criticos.
La correcta ejecucion de estas pruebas valida la estabilidad y eficacia del sistema en su

conjunto.
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Conclusiones y Lineas
Futuras

En este capitulo se presentan las conclusiones derivadas del trabajo realizado, evaluando
el cumplimiento de los objetivos propuestos y resaltando los logros obtenidos. Se analiza el
impacto del proyecto en el contexto del problema abordado, considerando tanto sus
fortalezas como sus debilidades. Asimismo, se proponen lineas futuras de desarrollo que
podrian continuar y expandir el trabajo realizado, abordando aspectos que no se pudieron
cubrir en el presente proyecto o sugiriendo mejoras y nuevas funcionalidades para optimizar

el sistema o la investigacidon en futuras iteraciones.

7.1 Conclusiones

Desde el principio, el tema elegido para este Trabajo de Fin de Grado se basd en una
combinacidon de intereses personales, particularmente mi pasion por la lectura y por el
desarrollo web. Queria crear una aplicacidon que reflejara estas dos areas, no solo como un
desafio académico, sino también como una forma de contribuir a la comunidad lectora. A lo
largo del proceso, he aprendido que, aunque siempre existen oportunidades para incorporar

nuevas funcionalidades que podrian hacer la aplicacién ain mas atractiva, lo que he logrado
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hasta ahora es una plataforma bastante completa, que en su estado actual ya ofrece muchas
herramientas Utiles y significativas para los lectores.

El desarrollo de este proyecto no estuvo exento de desafios; hubo momentos de dificultad
que pusieron a prueba mi perseverancia. Sin embargo, cada obstdculo superado ha valido la
pena, ya que me ha permitido crecer no solo como desarrolladora, sino también en mi
capacidad de gestionar el tiempo y cumplir con las entregas. Este proyecto ha sido una gran
oportunidad para profundizar en mis conocimientos de Python y HTML, herramientas con las
gue ya estaba familiarizada gracias a asignaturas cursadas en afios anteriores, pero que ahora
manejo con mayor soltura.

Ademas, me ha brindado la oportunidad de adentrarme en el mundo de JavaScript. Aunque
mi experiencia previa con este lenguaje era limitada, este proyecto me ha permitido empezar
a comprender mejor sus capacidades y potencial, abriendo la puerta a futuras exploraciones
y aprendizajes en este ambito.

En resumen, este proyecto ha sido una experiencia de aprendizaje significativa, que no solo
me ha permitido crear una aplicacién web que podria beneficiar a otros, sino que también ha
fortalecido mis habilidades técnicas y personales. Estoy satisfecha con lo que he logrado y

entusiasmada por las posibilidades que estos conocimientos me permitirdn explorar.

7.2 Objetivos Cumplidos y Logros obtenidos

El desarrollo del sistema de recomendacién personalizado cumple con el objetivo de
mejorar la experiencia de los usuarios en la plataforma, facilitando el descubrimiento de libros
basados en sus gustos. A través de un test de preferencias literarias, el sistema evalla los
intereses y habitos de lectura de cada usuario, permitiendo generar recomendaciones
precisas y personalizadas. Este cuestionario ha sido viable gracias a la integracion de un
algoritmo basado en el Teorema de Bayes, que ademas utiliza la APl de Google Books para
obtener informacién detallada de los titulos sugeridos.

La implementacion del foro ha cumplido con éxito los objetivos establecidos,
proporcionando un espacio interactivo donde los usuarios pueden participar activamente en
debates y discusiones relacionadas con el mundo de la lectura. El foro ha facilitado la creacién

de hilos de discusién sobre temas diversos, como libros, autores o tendencias literarias, lo que
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enriquece la experiencia de los usuarios al ofrecerles la oportunidad de compartir sus
opiniones. Este componente fomenta una comunidad activa de lectores, promoviendo una
mayor interaccion entre los miembros de la plataforma.

La integracion de la red social ha permitido cumplir con el objetivo de ofrecer un espacio
donde los usuarios puedan conectarse y comunicarse. Ahora, los usuarios pueden seguirse
mutuamente, enviarse mensajes privados y explorar los perfiles de otros lectores, lo que ha
facilitado la interaccidon entre ellos. Adema3s, los usuarios tienen la capacidad de ver las
actividades recientes y las listas de libros descargados de otros, fomentando asi un entorno
social. Con ello, se ha logrado crear una comunidad activa basada en el interés comun por la
literatura.

Uno de los principales objetivos planteados para este proyecto fue habilitar la posibilidad
de escuchar los libros en formato audiolibro, lo cual ha sido completamente implementado.
Esta funcionalidad ofrece a los usuarios la opcién de disfrutar de sus lecturas de una manera
diferente, adaptandose a las necesidades de aquellos que prefieren escuchar la lectura
mientras realizan otras actividades o que tienen dificultades para leer de manera tradicional.
El sistema permite controlar la reproduccion del contenido en audio a través de los controles
integrados, con opciones de play, pausa, y avance en la barra de progreso, lo que garantiza
una experiencia fluida y accesible.

Destaca la precisidon y la rapidez del sistema para sincronizar el texto con el audio, sin
depender de tiempos de carga que podrian resultar tediosos para los usuarios. Ademas, el
sistema es capaz de recalcular el tiempo de lectura al cambiar de capitulo, lo que favorece la
coherencia de la reproduccién. Esta opcion de escuchar los libros amplia considerablemente
las posibilidades de uso del lector digital, ofreciendo una experiencia mas inclusiva y adaptada

a diferentes tipos de usuarios.

7.3 Problemas Encontrados

Uno de los principales problemas encontrados durante el desarrollo del recomendador fue
la imposibilidad de depender completamente de la APl de Google Books para generar
sugerencias personalizadas. Ademads, no se pudo encontrar una fuente externa o base de
datos con preferencias de usuarios que permitiera entrenar un algoritmo de recomendaciones

mas robusto. Como solucién, se tuvo que simplificar la funcionalidad del recomendador,
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utilizando una lista predefinida de libros populares para diferentes perfiles de lectores, que
luego son recomendados utilizando el algoritmo basado en el teorema de Bayes.

Durante el desarrollo de la funcionalidad de audio, uno de los principales desafios fue la
implementacidn de una caracteristica que permitiera a cada usuario grabar su propia voz para
la lectura personalizada de los libros. La idea inicial era que cada usuario pudiera grabar unos
segundos de su voz y que el sistema generara una voz de lectura basada en esas grabaciones,
o que los usuarios pudieran elegir entre algunas voces ya generadas (Abalos, 2023; Microsoft
Research, 2024). Sin embargo, debido a problemas técnicos y limitaciones en la integracion
de tecnologias de sintesis de voz personalizada, esta funcionalidad no pudo ser implementada

como se habia previsto, recurriendo finalmente al uso de una voz de lectura predeterminada.

7.4 Lineas futuras

Dado que el proyecto cuenta con un gran potencial, existen diversas funcionalidades que
no han podido ser desarrolladas en esta primera versién. Ademas, otras areas funcionales
podrian beneficiarse de mejoras sustanciales para optimizar la experiencia del usuario.

Estas funcionalidades representan oportunidades clave para ampliar el alcance del
proyecto, incrementar su usabilidad y personalizacién, y responder de forma mas activa a las
necesidades de los usuarios. La evolucidn de estas caracteristicas no solo podria enriquecer el
ecosistema actual del proyecto, sino también abrir nuevas posibilidades de interaccién y

adaptacion tecnoldgica que mejoren significativamente su desempenio.

7.4.1 Lectura de Audio Personalizada

La intencidn inicial era permitir que los usuarios grabaran unos segundos de su propia voz
para generar un lector personalizado. Esto haria que la experiencia de lectura de audio fuera
mas natural y Unica para cada usuario. Se contempld el uso de tecnologias avanzadas de
clonacion de voz como Monoceros o VALL-E para lograr este objetivo (Monoceros Lab, 2023;
Microsoft, 2024).

Otras funciones interesantes consistirian en agregar un controlador de volumen y un
controlador de velocidad de audio. Con el controlador de volumen, los usuarios podrian

ajustar la intensidad segun sus preferencias o el entorno en que se encuentre, sin necesidad
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de modificar el volumen general del dispositivo. Por otra parte, el controlador de velocidad
permitiria ajustar la rapidez de reproduccién del texto. Algunos usuarios pueden preferir una
lectura mas lenta para comprender mejor el contenido, mientras que otros pueden optar por
una velocidad mas rdpida, permitiendo avanzar rapidamente a través de la lectura.

Otra opcidon que se debatid fue la creacién de un feed de RSS para contener los capitulos
del libro, lo que permitiria su integracién en aplicaciones de podcasts. RSS, o Really Simple
Syndication, es un formato de distribucién de contenido web que permite a los usuarios
suscribirse a un contenido de forma automatica. Con un feed RSS para los capitulos, los
usuarios podrian recibir notificaciones de nuevos capitulos en sus aplicaciones de podcast,
facilitando el acceso y la gestion del contenido sin necesidad de visitar la aplicacién (Mafra,
2021).

Aunque no han podido ser implementados en esta versién del proyecto, serian excelentes

mejoras en el futuro, proporcionando una experiencia mas personalizada y envolvente.

7.4.2 Base de Datos de Preferencias para las Recomendaciones

Otra posible mejora seria integrar el recomendador con una base de datos de preferencias
y gustos de los usuarios. Actualmente, el recomendador estd enlazado con la APl de Google
Books, de forma que es posible realizar busquedas de libros indicando practicamente
cualquiera de sus atributos. El principal problema es que, dado que no se contaba con una
base de datos con preferencias lectoras actualizada y que tuviera una amplia variedad de
libros, no fue posible dicha implementacion.

Con esta mejora se eliminaria la necesidad de introducir manualmente el nombre de los
libros, permitiendo que el sistema sugiera automaticamente libros que podrian interesar de
forma mas precisa al usuario en base a las respuestas proporcionadas en el cuestionario y las

ya existentes en la base de datos.

7.4.3 Notificaciones mejoradas

En esta versidn, existen tres tipos de notificaciones posibles. Un objetivo futuro seria

ampliar este rango para diversas acciones del usuario, de esta forma, se generaria mas
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interaccidon entre los usuarios. Algunas de estas acciones podrian ser cuando un usuario
guarda un libro en su biblioteca o cuando publica la calificacién del libro.

Dado que tal cantidad de notificaciones puede llegar a ser molesta para ciertos usuarios,
se daria la opcidn de configurar qué tipo de notificaciones se desea recibir, brindando un

mayor control sobre la experiencia del usuario en la plataforma.

7.4.4 Perfiles Publicos y Privados

Actualmente, los perfiles de los usuarios son todos publicos, lo que podria suponer una
limitacion para ciertas personas a la hora de querer participar en la comunidad. Por ello, otra
importante mejora seria implementar la opcidon de tener perfiles privados, permitiendo a los

usuarios elegir el nivel de privacidad que prefieren para su perfil.

7.4.5 Cambio de Idioma en la Lectura de Voz

Seria interesante incorporar la posibilidad de que los usuarios puedan cambiar el idioma
de la lectura de voz en el lector digital. Dado que esta version de la aplicacidn esta orientada
principalmente a un publico de habla hispana, se optd por utilizar el espafiol como idioma
predeterminado en la reproduccién de voz. Sin embargo, esta decisién limita la lectura de
libros que no estén en espafiol, lo que reduce el rango de opciones disponibles para los
usuarios. Este cambio mejoraria la accesibilidad y adaptabilidad del sistema a usuarios que

prefieren leer en diferentes idiomas.

7.4.6 Acceso de Mensajeria

Ciertamente, ahora es un poco tedioso el acceso a los mensajes directos con otros
usuarios. Una forma mas atractiva para el usuario podria ser agregar un acceso a los mensajes
através de la barra de navegacion donde se encuentran los accesos al foro o al recomendador,

reuniendo asi los mensajes de todos los usuarios en un mismo espacio.
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Apéndice A

Manual de Despliegue

Requerimientos generales

Entorno de desarrollo
Se debe tener un entorno de desarrollo instalado. Se recomienda utilizar Visual Studio

Code.

Aplicacion Calibre
Se debe instalar la aplicacion de Calibre y asignar una carpeta como Biblioteca de Calibre.

Esto ultimo puede hacerse dentro de la aplicacién propia Calibre (Calibre, 2024).

Python

Se necesita tener instalado Python para poder ejecutar correctamente la aplicacion vy
realizar otras instalaciones requeridas. Esto es posible a través de la pagina oficial
“python.org”. Debe asegurarse de marcar la opcién “Add Python to PATH” durante la
instalacion.

Verificacién. Puede verificarse su correcta instalacion comprobando la versién:

e Windows: python --version

® macOs/Linux: python3 --version

Pip

En caso de no haberse instalado pip junto con Python, se puede descargar e instalar
independientemente como se muestra a continuacion.

Descarga e instalacion (Windows/macOS/Linux)

e curl https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py -o get-pip.py

e python get-pip.py
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Verificacion (Windows/macOS/Linux)

® pip --version

Clonacion e instalacion de dependencias

Clonar el Repositorio y Configurar el Entorno
Se debe clonar el repositorio de calibre-web desde GitHub (Cardenas, 2024).
A continuacidn, desde una terminal, acceda a la carpeta del proyecto: cd calibre-web
Una vez dentro del proyecto, es necesario crear un entorno virtual:
e Windows: python -m venv venv
e macOS/Linux: python3 -m venv venv
Se necesita activar dicho entorno:
e Windows: .\venv\Scripts\activate
e macOS/Linux: source venv/bin/activate
Si surge un error en este paso que impida ejecucién de scripts en el sistema. Se debe:
® Abrir PowerShell como administrador.
e Comprobar la politica de ejecucidn actual: Get-ExecutionPolicy
® En caso de ser Restricted, se debe cambiar a RemoteSigned: Set-ExecutionPolicy
RemoteSigned

e Confirmar el cambio y activar el entorno virtual.

Otras instalaciones necesarias
Algunas dependencias requieren otras instalaciones adicionales para su correcto

funcionamiento.

Microsoft Visual C++ Build Tools (para Windows)
Durante la instalacién, seleccionar el componente Desktop development with C++
(Desarrollo para escritorio con C++).

Asegurarse de que al menos las siguientes opciones estén marcadas:
e MSVCv143 -VS 2022 C++ x64/x86 build tools

e Windows 10 SDK (o la version apropiada)
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Instalacion de dependencias
Dada la cantidad de dependencias, se ha creado un fichero requirements.txt con todas las
dependencias necesarias: pip install -r requirements.txt
Una vez esté todo instalado, es posible iniciar la aplicacion: python cps.py
Este paso iniciard Calibre-Web en el puerto predeterminado 8083. Puede acceder a la

interfaz a través de un navegador web en la direccién: http://localhost:8083

Instalacion de Paquetes para Pruebas

Instalacion de Selenium y pytest
Se debe instalar Selenium y pytest en el entorno de desarrollo. Primero, debe asegurarse
de que el entorno virtual esté activado.

e [nstalacion de pytest: pip install pytest

Verificacién: pytest --version

En caso de error: python -m pip install pytest

Instalacion de selenium: pip selenium pytest

Verificacidn: python -c "import selenium; print(selenium.__version__ )"

En caso de error, otra forma de instalarlo es: python -m pip install selenium

Instalacion de un WebDriver

El proyecto incluye el archivo chromedriver, pero se debe afiadir la ubicacion del archivo a
las variables de entorno (PATH).

En Windows:

e Acceder a la ventana de Variables de entorno.

e En laseccidn “Variables del sistema”, buscar “Path” y seleccionar “Editar”.

e Agregar la ruta al directorio que contiene chromedriver.exe.

En macOS/Linux:

e Afadir la ruta al “PATH” en el archivo de perfil:

export PATH=SPATH:/path/to/chromedriver

e Aplicar cambios: source ~/.bash_profile # o el archivo correspondiente
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Ejecucion de Tests
e Ejecutar un test especifico: pytest -k nombre_del_test

e Ejecutar todos los tests: pytest test_selenium.py

Precauciones para los Tests

e Se debe tener en cuenta que algunas pruebas pueden borrar elementos o necesitar la
creacién previa de otros. Aseglrese de ejecutarlos en el orden correcto, ejecutando siempre
los tests de creacidn antes.

® Los tests y drivers estan configurados para el navegador web Google Chrome.

e Tenga en cuenta que los tests de notificaciones dependen de que otro usuario haya
realizado cierta actividad para generar la notificacion. Esto puede realizarse:

o Siguiendo al usuario a estudiar. Esta accién genera la notificacion de
seguimiento, que permite ver el perfil del seguidor.

0 Mandando un mensaje al usuario. Esto crea una notificacién de mensaje, y
permite acceder al chat con el usuario en cuestion.

o Participando en el foro. Si el usuario a estudiar sigue a otro usuario y este crea
una publicacién en el foro, se genera la notificacion de publicacién, que permite ver el
post en el foro.

e Para los tests relacionados con el audio, es necesaria la descarga del libro “El gran
Gatsby”. Este puede encontrarse en la pagina Elejandria, que contiene libros de dominio

publico.
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Apéndice B

Manual de Usuario

Configuracion Inicial

Inicio de sesién

Cada vez que se acceda a la aplicacidn, se requerird realizar el inicio de sesién. Ingrese con
las siguientes credenciales de administrador, ya que el registro de nuevos usuarios no esta
activado inicialmente:

o Nombre de usuario: admin

o Contrasefia: adminl123

Configuracion de la Biblioteca

Al iniciar sesidn por primera vez, es necesario configurar la ubicacion de la biblioteca de

Calibre.

1. Seleccione el directorio donde estén los archivos de libros electrénicos gestionados por
Calibre, generado en el paso de instalacién de Calibre.

2. Guarde los cambios haciendo clic en el boton Save.

En este punto, ya se tiene acceso a las funcionalidades de la aplicacidn a través de la cuenta

por defecto.

Configuracion de la Cuenta

Personalizacion del Usuario
El usuario puede cambiar el idioma, el correo o la contrasefia, asi como el nombre de

usuario desde el perfil admin, que se encuentra en la barra superior, a la izquierda de Logout.
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Configuracidn de la Aplicacion
Acceda a la pestaifia Admin para gestionar la moderacién de usuarios, configuraciones de
la base de datos o del servidor de correo electrdnico. Esta pestafia se encuentra a la izquierda

del perfil admin.

Puede seleccionar Edit Calibre Database Configuration para cambiar la ubicacién de la

biblioteca de Calibre.

Configuraciones adicionales

e “Editar la configuracidon basica”. Permite modificar elementos de seguridad y activar
funciones ocultas como el registro de nuevos usuarios. Active esta Ultima opcién para permitir
la creacidn de cuentas.

e “Editar la configuraciéon de la interfaz de usuario”. Contiene diversas herramientas de
configuracion. Active varias opciones para nuevos usuarios como “Permitir cambiar la
contrasefia”, “Permitir visor de libros”, opcidn que permite la lectura de audiolibros, v,

opcionalmente, cambie el Default Language a espariol.

Configuracion del Correo Electrénico

Cambios en la Configuracion del Correo
Para el registro es necesario el uso de correo electrdnico, puesto que se deben recibir

confirmaciones a través de este y se proporcionara una contrasefia temporal a cada usuario.

1. En el perfil de usuario, cambie el correo del administrador por uno propio, distinto al
correo utilizado en la configuracidn del siguiente paso.
2. Acceda a la pagina de configuraciones del administrador.
3. Pulse el botén "Cambiar parametros de correo”.
4. Modifique los siguientes datos:
a. Servidor SMTP: smtp.gmail.com
b. Puerto SMTP: 587
c. Encriptado: STARTTLS
d. Login SMTP: correo_ejemplo@gmail.com

e. Contraseila SMTP: contraseia
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f. Desde el correo: corre_ejemplo@gmail.com
5. Al realizar estos cambios, pulse Save and Send Test Email. Con esta opcién, el
administrador debe recibir un correo de prueba desde correo_ejemplo@gmail.com. Si el
correo es recibido, la aplicacién esta lista para el registro de usuarios mediante correo

electrénico.

Detalles de los Parametros de Correo

correo_ejemplo@gmail.com debe ser distinto al correo del administrador. El correo
indicado en los parametros anteriores debe ser Gmail, ya que se ha configurado para aceptar

Unicamente dicho tipo, pero los demas correos pueden ser de cualquier servicio.

La contrasefia proporcionada debe ser la empleada en la cuenta de Google. En caso de
tener activada la verificaciéon en dos pasos, esta no es valida, y se necesita obtener una
contrasefia de aplicaciéon. Si no se tiene la verificacion en dos pasos activada y se quiere
emplear la contrasena de aplicacién para mayor seguridad, a continuacién se muestran los

pasos para activarla:

1. Acceda al apartado de Seguridad de Google.
2. Busque el apartado “Como inicias sesidn en Google” y seleccione “Verificacién en dos
pasos”.

3. Sigalos pasos que se indiquen en la pagina.

A continuacion, se muestran los pasos necesarios para obtener la contrasefia de aplicacién:

1. Acceda al apartado de Seguridad de Google.

2. Escriba “contrasenas de aplicacion” en la barra de busqueda y seleccione el apartado
gue se corresponda con la busqueda.

3. Indique el nombre de la aplicacidn para la cual se quiera generar la contrasefia (por
ejemplo, calibre-web).

4. Aparecera una ventana emergente con la contrasefia generada. Esta se debe ingresar

en los parametros de configuracién.
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Avisos

En ciertas ocasiones, cuando se ha utilizado la aplicacién y se cierra sin cerrar la sesién
correctamente, el navegador puede guardar la informacién de dicha sesién. Esto implica que,
al volver a abrir la aplicacidn, el navegador, seguird intentando usar la sesién guarda, incluso
si no es vdlida. Como resultado, podria mostrarse una pantalla de inicio de sesién

continuamente, y no se podria acceder a la aplicacién.

Para solucionar este problema, se deben eliminar los datos de navegacion:

Abra Google Chrome.
Haga clic en el menu y seleccione “Eliminar datos de navegacion”.
En la ventana que aparece, asegurese de seleccionar “Cookies y otros datos de sitios”.

Pulse “Eliminar datos”

v A o hdRE

Recargue la pdgina donde tenga alojada la aplicacién y vuelva a intentar el inicio de

sesion.
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