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Gamificacion: concepto actual
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Aplicaciones para motivar al alumnado con la Gamificacidn

ClassCraft
FlipGrid
LucidChart

Xmind
Kahoot
Socrative
Quizizz
Nearpod
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Gamificacion en época de la Covid-19

Identificar y gestionar
las emociones
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Conclusiones

Es fundamental que el aprendizaje sea significativo para los estudiantes.
Se debe considerar los distintos paradigmas que trae la gamificacion para motivar al estudiante.
La gamificacion es clave en las aulas universitaria.

Favorece el aspecto cognitivo, porque el estudiante debe pensar en estrategias para ir pasando con
éxito cada nivel.

Formacion del profesorado.
Cambiar las aplicaciones de la gamificacion.



