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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 
 
Están formadas por una tabla de doble entrada, formada 
por: 
 
a) Indicadores: aspectos centrales de aquello que 

interesa lograr y valorar. 
 
b) Niveles de logro: sobresaliente, notable, suficiente, 

suspenso 
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¿PARA QUÉ SIRVEN LAS RÚBRICAS DE EVALUACIÓN? 
 
 

•  La rúbrica permite hacer explícitas las expectativas 

(resultados esperados)y los criterios (indicadores) del 

desempeño a evaluar 

•  Sirve también de guía para evaluar/ calificar  

•  Es útil como herramienta de autoevaluación 
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Ventajas 

•  Permiten obtener una nota numérica asignada 

a unos criterios 

•  Los alumnos conocen los cr iter ios de 

evaluación 

•  Permiten una evaluación más objetiva 

•  Promueven la responsabilidad de los alumnos 

•  Indican al alumno sus fortalezas y debilidades 
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Ejemplo 
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Ejemplo 
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Existe en la red muchas herramientas con las que puedes 
crear tus propias rúbricas o partir de las que existen para re-
editarlas. Entre estas dispones: Rúbrica de la plataforma 
Moodle, RubiStar, Rubric Maker, Roobrix, RubricStudio, 
QuicRubric y Corubric.com  

Captura de pantalla desde la página web:  https://corubric.com 
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Captura de pantalla desde la página web: http://rubistar.4teachers.org/index.php?skin=es&lang=es 
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Captura de pantalla desde la página web: https://rubric-maker.com 
 



“Diseño y Desarrollo de Programaciones y 
Actividades Formativas” 

Captura de pantalla desde la página web: https://www.quickrubric.com 
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Práctica: Rúbricas de evaluación 
 

Ciclos :  

IPD, RD, Integración Social e Infantil 
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Circular Espiral Espiga 

Recurrente En ocho 



“Diseño y Desarrollo de Programaciones y 
Actividades Formativas” 

INICIO 
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CIRCULAR 

Inicio 
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ESPIRAL 
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TAREA 4: Diseño de rúbricas 

•  Juego de rol: En cada uno de los grupos un alumno 
tomará el rol de profesor y otro el de alumno. 

 
•  Elaboración de 2 rúbricas utilizando Corubric: 

•  Primera 
•  Actitud en clase 
•  Actitud en prácticas 

•  Segunda 
•  Exposición oral de trabajos grupales 
•  Libreta de prácticas 
•  Ejercicio de clase (búsqueda de información, 

síntesis y preparación en formato póster) 
•  Póster / video 


