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Resumen

El proyecto persigue la informatizacion de un club de raqueta, que permita al
empresario el ejercicio de sus actividades de negocio (arrendamiento de pistas,
contratacién de clases, fomento de la actividad fisica, etc.) a través de una aplicacion
web. Esta aplicacion consigue agilizar las tareas comerciales y permite al cliente de estos

servicios el acceso remoto y eficiente a los mismos.

El sistema que se presenta se edifica por mddulos, siendo capaces de desarrollar
las tareas basicas de un club de raqueta, como son, la gestién de los usuarios que lo
conforman, la gestion de las instalaciones del club, la gestion de las reservas de espacios
y contratacion de clases, el control de los pagos, y por ultimo, el manejo de un foro

deportivo dispuesto para el usuario.

Cabe destacar que la aplicacion esta construida bajo una arquitectura web cuyo
desarrollo se ha llevado a cabo mediante el empleo de la tecnologia Angular para la
interfaz de usuario, el framework Spring Boot basado en Java para el motor de

funcionalidad y las tecnologias de gestion de bases de datos de PostgreSQL.

Finalmente, apuntar que la gestién del proyecto se ha llevado a cabo aplicando
una metodologia agil basada en Scrum y que para el modelado de la aplicacién se ha

utilizado el lenguaje UML.

Palabras clave: Club de raqueta, Angular, Postgresq|, Spring Boot, Java, reservas, club
deportivo.






Abstract

The project pursues the computerization of a racket club, what allows the
businessman to carry out his business activities (courts leasing, hiring classes, promoting
physical activity, etc.) through a web application. This application aims to speed up
commercial tasks and allows the client of these services remote and efficient access to

them.

The system presented is built by modules, being able to carry out the basic tasks
of a racket club, such as, users management, sports facilities management, spaces
reservation and hiring classes management, payments control, and lastly, the

management of a sports forum arranged for users.

It should be noted that the application is built under a web architecture which
development has been carried out using Angular technology for the user interface, the
Java-based Spring Boot framework for the functionality engine and the database

management technologies PostgreSQL.

Finally, it is worth stressing that project management has been carried out by
applying an agile Scrum-based methodology and that the application modeling has used

the UML language.

Keywords: Racket club, Angular, Postgresql, Spring Boot, Java, reservation, sports
club.
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Introduccion

1.1 Motivacion

La aparicion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién ha
supuesto una serie de cambios en las rutinas del ser humano. Uno de los cambios mas
significativos es el producido en la forma de efectuar las tareas asociadas al trabajo.
Estas tecnologias han permitido una adaptacion del negocio clasico al negocio
“electrénico” contemporaneo. Hoy en dia, la transformacion digital de los diferentes
modelos de negocio conlleva una serie de ventajas que garantizan la rentabilidad y
eficiencia de estos negocios. Las ventajas mdas destacadas son la superaciéon de

limitaciones geograficas, visibilidad y optimizacion del tiempo.

La implantacién de este proyecto permitird dar solucién a los problemas de
administracion que comunmente se producen en los negocios que fundamentan toda
su actividad comercial en una sede fisica. Algunos de estos problemas son el colapso por
la gestidn centralizada, la falta de agilidad en las tareas no informatizadas o la
imposibilidad de consultar las reservas efectuadas en cualquier momento. Ademas de
solucionar los problemas descritos, este proyecto beneficia al empresario brindandole
publicidad al negocio, imagen de modernidad, eficiencia, eficacia para su marca,

minimiza la necesidad de personal, permite la gestion de manera automatica y el



teletrabajo, evita el error humano vy, reduce costes laborales y costes de
funcionamiento. Desde el punto de vista del usuario, el acceso al sistema para la
contratacioén de recursos resulta facil, comodo y agil. En lineas generales, la concepcidn
de este sistema derivara en la posibilidad de hacer reservas a través de internet,
disminuyendo asi los tiempos de contratacion de espacios o actividades deportivas.
Ademads de esto, se posibilitard la consulta de estas reservas, asi como de los pagos
efectuados a través de la aplicacidn. Finalmente, destacar que la implementacion de un
foro de usuarios en el sistema permitird la comunicacién y encuentro de compafieros
con los que desarrollar las actividades deportivas ofertadas, lo que sin duda redundara

en la mejora del negocio.

1.2 Objetivos

El proyecto consiste en una aplicacion web destinada a la gestidon de un club de

raqueta. Esta aplicacion se concibe para satisfacer los siguientes objetivos especificos:

e Gestion de usuarios: La gestion de los usuarios de la aplicacidon se resuelve
haciendo uso de un sistema jerarquico de roles. Cada usuario de la aplicacién se asigna
a un rol especifico que cuenta con una serie de privilegios o permisos sobre las
funcionalidades presentadas. El sistema contara con cuatro tipos esenciales de usuario,

descritos a continuacion:

-Usuario no registrado: Se trata de un usuario final de la aplicaciéon que no se ha
dado de alta en la misma. Podra visualizar el contenido informativo de la aplicacién,
pero no podra hacer uso de las funcionalidades asociadas a la contratacién de servicios

o reservas, el sistema de pagos o el foro a disposicion de los clientes.

-Cliente registrado: Este perfil se ajusta al cliente estandar de la aplicacién. Se
trata de un usuario que inicia sesidn en el sistema y dispone de los permisos necesarios

para visualizar las secciones informativas, contratar clases particulares, alquilar espacios



deportivos, consultar sus reservas y pagos, asi como, acceder al foro dispuesto para

usuarios.

-Monitor: Este perfil dispone de toda la funcionalidad del rol anterior, ademas
de caracteristicas propias. Estas caracteristicas son la visualizacién de los usuarios
registrados en la plataforma, la monitorizacidn de los pagos registrados en el sistema, v,

la creacion, alteracidén y borrado de contenido informativo de la web.

-Administrador: Se trata del rol con mas privilegios sobre la funcionalidad del
sistema. Dispone de todos los permisos y ventajas de los roles anteriores. Ademas de
esto, tiene la posibilidad de alterar los permisos de cualquier usuario, asi como de

gestionar la inclusion o eliminacién de los usuarios de la plataforma.

® Gestidn de instalaciones: El sistema permitird administrar los recursos fisicos
del club (espacios deportivos, pistas) permitiendo al usuario acceder a un cuadro desde

el que puede observarse la disponibilidad de cada espacio deportivo.

e Gestion de reservas: Se pondrd a disposicion del usuario una seccion de
reservas que permitird la monitorizacion, reserva y contratacién tanto de los espacios o

pistas como de los servicios deportivos, tales como las clases particulares.
e Gestion de pagos: El sistema dispondra de una seccién asociada a los pagos
desde la que sera posible establecer un control de los pagos realizados en la aplicacién

web.

e Gestién de foro: La aplicacion desplegara un foro con diferentes categorias

para que los usuarios puedan intercambiar mensajes.

Para concluir, los objetivos generales que se persiguen con la realizacion de este

Trabajo de Fin de Grado son:

e Familiarizacién con el desarrollo de aplicaciones web.



e Consolidacion de los conocimientos adquiridos durante la formacion
académica.

e Adquisicién de conocimientos técnicos sobre los frameworks Angular y Java
Spring Boot.

e Familiarizacién con técnicas de andlisis, disefio, construccion y gestidon de

proyectos.

1.3 Metodologia

El desarrollo de este proyecto se ha realizado aplicando una metodologia agil,
especificamente Scrum. Se ha puesto en practica el desarrollo por sprints, con una
duracion de aproximadamente dos semanas cada uno. Se ha optado por esta
metodologia por su flexibilidad en la fase de desarrollo y adaptabilidad a posibles

afiadidos futuros.

1.4 Tecnologia a emplear

A continuacidn, se enumeran las tecnologias y recursos software empleados

para la construccion del sistema:

e Desde el punto de vista de la funcionalidad o BackEnd, se emplea el lenguaje de
programacion Java en conjuncién con el framework Spring Boot. La versiones
utilizadas son la version 1.8 de Java y la versiéon 1.5.19 de Spring Boot. Para el
desarrollo del cédigo se utiliza el entorno Spring Tool Suite 4, versién adaptada

de Eclipse para framework basado en Spring.

e Parala gestion de bases de datos se hara uso de la tecnologia PostgreSQL en su

version 12.2.



e Lacapa frontal de interfaz o FrontEnd se construye bajo Angular 9, haciendo uso

de la herramienta Visual Studio Code en su versién 1.45.

e Para reforzar el disefio de la aplicacion web se emplea el conjunto de librerias
multiplataforma Bootstrap, JQuery, Chart.js y SweetAlert2 en sus versiones

4.4.0,3.5.1, 2.9.3y 9.15.1 respectivamente.

e Se emplea adicionalmente la libreria CryptolS en su versién 4.0 para el cifrado

de contrasefias en el sistema.

e Para la gestién del proyecto se ha utilizado la plataforma Taiga. El modelado del

proyecto se ha realizado utilizando el software MagicDraw en su version 19.0.

1.5 Estructura de la memoria

La estructura general de la memoria es la siguiente:
e Capitulo 2. Contextualizacion de la empresa interesada y sus empresas
competidoras.

e Capitulo 3. Descripcién del sistema concebido para satisfacer las necesidades de
la empresa interesada.

e Capitulo 4. Diseccion del analisis y disefio de la aplicacion web a desarrollar.
e Capitulo 5. Definicion de la arquitectura y entorno tecnoldgico del proyecto.
e Capitulo 6. Implementacidn y pruebas de la aplicacién web.

e Capitulo 7. Conclusiones del proyecto y lineas futuras de actuacion.

o Bibliografia.

e Anexos. Manuales de instalacion y de usuario.






Contexto

2.1 Introduccion al negocio

La aplicacién web para la gestion informatizada de un club de raqueta ha sido
disefiada para una empresa denominada International Racket Club, situada en la
localidad malaguena de Fuengirola. Este club dispone de una serie de instalaciones
entre las que se encuentran cuatro pistas de padel y dos pistas de tenis, ademas de una

zona de ocio y bar, y una pequefia tienda de venta de material deportivo.

La empresa cuenta con cinco empleados: dos monitores de actividades, dos
empleados a cargo del mantenimiento de las instalaciones, la limpieza, el bary la tienda,

y un ultimo empleado a cargo de la gerencia y administracion del club.

La actividad comercial basica del club es el alquiler de pistas de padel y tenis, asi
como la contratacidn de clases particulares de ambos deportes. La contratacion de estos
servicios se realiza en la sede fisica del club, mediante el pago en metalico o tarjeta de
crédito en mostrador. Una vez realizada una transaccion, el gerente o alguno de los dos
monitores plasman los datos en un cuadro de reservas o en una tabla con los miembros

de las clases, en papel. Los pagos se registran en un libro de cuentas.



La contratacién de servicios se realiza de manera presencial efectuando el pago
en el mismo momento. También se posibilita la realizacién previa de una reserva por via
telefdnica, lo que implica necesariamente la presencia fisica de un empleado que pueda

hacer las gestiones de reserva y contratacién, ademas de atender al teléfono.

La publicidad del negocio es practicamente nula. Actualmente, para obtener
informacién de manera 6ptima, un cliente debe entrar al establecimiento para

informarse adecuadamente.

Respecto a la manera de publicitar el negocio, esta actividad se hace de forma
esporadica por medio de folletos publicitarios. Asi mismo, el club dispone de perfiles en
redes sociales (Instagram y Twitter), mediante los cuales se publicitan los servicios

ofrecidos en el club.

El proceso de pago de cualquier servicio es el siguiente: el cliente paga en
metalico en las oficinas de la empresa al gerente y este no le entrega nada (no se expide
ningun ticket), o bien con tarjeta de crédito a través de un datafono y se entrega al
cliente Unicamente un ticket de operacion bancaria. La cuantia de las actividades es de
diez (10) euros para las reservas de pista de padel o tenis y ochenta (80) euros al mes

por clases particulares de padel o tenis, indistintamente del nivel ofrecido.

La empresa promotora considera que el desarrollo de un sistema informatico en
red resulta crucial para este tipo de negocio con una alta afluencia de usuarios. Los
servicios que se pretenden gestionar con este sistema son el alquiler y reserva de
espacios deportivos y de clases particulares, asi como el control de los usuarios, pagos y

reservas.

Este sistema sera capaz de agilizar las tareas comerciales, asi como permitir al
cliente de estos servicios el acceso remoto y eficiente a los mismos. La correcta
ejecucion de este proyecto permitira dar solucion a los problemas de administracion

gue comunmente se producen en los negocios que fundamentan toda su actividad

10



comercial en una sede fisica, como es el caso. Algunos de estos problemas son el colapso
por la gestidon centralizada, la falta de documentacién en los pagos, la falta de agilidad
en las tareas no informatizadas o la imposibilidad de consultar la disponibilidad de los

servicios y las reservas efectuadas en cualquier momento.

Ademads de solucionar los problemas descritos, este proyecto beneficia al
empresario brindandole publicidad al negocio, imagen de modernidad, eficiencia,
eficacia para su marca, minimiza la necesidad de personal, permite la gestion de manera
automatica y el teletrabajo, evita el error humano y, reduce costes laborales y costes de

funcionamiento.

Desde el punto de vista del usuario, el acceso al sistema para la contratacién de
recursos resulta facil, comodoy agil. Algunas de las ventajas para el usuario son el ahorro
de los desplazamientos a la sede fisica del club y la posibilidad de contratacion de un
servicio prescindiendo de interactuar con los empleados, permitiendo realizar todo el

proceso de manera auténoma.

En lineas generales, la concepcion de este sistema derivara en la posibilidad de
hacer reservas a través de internet, disminuyendo asi los tiempos de contratacién de
espacios o actividades deportivas. Ademds de esto, se posibilitard la consulta de los
servicios disponibles, de las reservas realizadas, asi como de los pagos efectuados a

través de la aplicacion.

Finalmente, destacar que la puesta en marcha de un foro de usuarios en el

sistema permitird la comunicacion y encuentro de compaiieros con los que desarrollar

las actividades deportivas ofertadas, lo que sin duda redundara en la mejora del negocio.
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2.2 Comparativa con otras aplicaciones web

A continuacién, se exponen diferentes aplicaciones web pertenecientes a clubs de

raqueta situados en Fuengirola y alrededores:

e Club de Padel de los Boliches:

'
\ LSS
A\

FUENGIROLA

Figura 2.1. Web del Club de Padel los Boliches

La aplicacion utilizada en este club esta desarrollada empleando las tecnologias
Microsoft .NET, Java, PhP WordPress y MySQL. El sistema desarrollado permite la
reserva de pistas, consulta de eventos deportivos (Ligas, Torneos y Mixins), acceso a una
seccion de noticias, distribucion de contenido informativo y dispone de una seccidn para

agregar comentarios. [1]

El proceso de reserva se hace a través de otro emplazamiento web. Al pulsar la
opcién para realizar una reserva, la aplicacién web del club redirige a un nuevo servicio
web denominado "playtomic.io" [5]. Playtomic.io es una aplicaciéon web dispuesta para
tramitar reservas de pistas para deportes de raqueta, asi como, reservas de espacios
para jugar al futbol. Este servicio se vincula a la pagina web de un club o asociacién y se

encarga de todo el sistema de reservas.
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‘ A | |
Reserva tu pista de padel'enPADEL LOS*BOW “E&JD@H&L- - .-ﬁ — 3
S~ PERN

PADEL LOS BOLICHES

Reservar

RESERVAR INFORMACION FOTOS MAPA

Padel 19/05/2020
min

Figura 2.2. Interfaz de reservas en Playtomic.io

Estas reservas se realizan eligiendo el dia de reserva en un calendario, para

seguidamente elegir la pista y la hora de juego.

Por otro lado, no resulta posible la contratacion de clases a través de internet para
este club deportivo. Asi mismo, la inscripcion a cualquier evento deber3 ser realizada de

manera presencial, o bien, llamando por teléfono a la oficina del club.

e Complejo Polideportivo Municipal Elola:

Ayuntamiento de Fuengirolz

me%gé@h\ “® Micuenta ~  Miguel Garcia Martin ~ ()
Elija una operacion

No hay operaciones disponibles.

Concejalia de Deportes. Cf Miguel Bueno 9-11. Complejo Deportivo ELOLA ©Ayuntamiento de Fuengirola, Plaza de Espaiia, 1. 29640 Fuengirola (Malaga)
Telf: 952 46 67 77 | Correo electrénico: deportes@fuengirola.org Telf: 952 58 93 00 | Fax: 952 46 59 45 | Todos los derechos reservados

Politica de proteccion de datos - Avisos legales - Datos de contacto - Uso de la web

Figura 2.3. Interfaz de la aplicacion web de Elola

El Complejo Polideportivo Municipal Elola, abreviado como Elola, ofrece la

posibilidad de practicar padel en sus instalaciones. Este polideportivo dispone de un
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sistema informatico que permite la reserva de espacios deportivos, asi como, la

inscripcion a clases particulares. [2]

Para que un usuario pueda acceder al sistema, previamente ha de darse de alta
en las oficinas del complejo. Alli, se provee al usuario de una cuenta de acceso, basada
en su documento de identidad y una contrasefia, con la que puede iniciar sesidn en la

plataforma.

Una vez se ha accedido al sistema, se disponen las opciones de reserva e
inscripcidn en clases particulares. Para la reserva de una pista de padel, en primer lugar,
serd necesario elegir un dia para la realizacién del deporte. Posteriormente, se muestra
en pantalla un cuadrante de pistas y horas disponibles, en el que sera posible seleccionar
las preferencias de la reserva. Para la contratacion de clases particulares, se mostraran
los dias en que se puede practicar la actividad y las franjas de tiempo. Por ultimo, se

posibilita el visionado de las reservas e inscripciones a clases particulares efectuadas.

EO3 " d i y . W varin « ¢
FUEHGROLA ® Mi cuenta Miguel Garcia Martin »
< Alquileres
Actualizar
5 resultado(s) n - 10
Fecha de alquiler Dia de la semana Hora inicial Hora final Recinto Centro Estado del pago
12/01/2020 Dominge 12:00 13:30 Padel 1 Ayuntamiento de Fuengirola Pagado
01/12/2019 Domingo 10:30 12:00 Padel 4 Ayuntamiento de Fuengirola Pagado
02/11/2019 Sabado 16:30 18:00 Padel 1 Ayuntamiento de Fuengirola Pagado
28/09/2019 Sabado 10:30 12:00 Padel 1 Ayuntamiento de Fuengirola Pagado
21/09/2019 Sabado 12:00 13:30 Padel 5 Ayuntamiento de Fuengirola Pagado

Concejalia de Deportes. C/ Miguel Bueno 9-11. Complejo Deportivo ELOLA ©Ayuntamiento de Fuengirola, Plaza de Espafia, 1. 29640 Fuengirola (Malaga)
Telf: 952 46 67 77 | Correo electrénico: deportes@fuengirola.org Telf: 952 58 93 00 | Fax: 952 46 59 45 | Todos los derechos reservados

Figura 2.4. Consulta de reservas efectuadas en la web de Elola

Finalmente, apuntar que la interfaz de la aplicacién web esta basada en la tecnologia
Angular. Las herramientas empleadas para el desarrollo del motor de funcionalidad y el
sistema gestor de base de datos no se exponen publicamente. Se estima que se ha

podido emplear un Framework con tecnologia JPA para el motor de funcionalidad, v,
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MySQL o PostgreSQL para gestionar las bases de datos, a menudo utilizados en conjunto

con Angular.

e Raquetas de Mijas:

Raquetas
de Mijas
b deportvo

ELCIUB w DEPORTES w BAR-TERRAZA w EVENTOS w  NOTICIAS HORARIO CONTACTO  RESERVAS  SPONSORS

iPonte en forma!

Disfruta de nuestra sala de musculacion, Podras contar con nuestras
tablas de ejercicios para guiarte.

utilizamos cookies para aseguramos de brindarle la mejor experiencia en nuestro sitio web. Si continia utilizando este sitio, asumiremos que est satisfecho con él.

Figura 2.5. Aplicacidon web de Raquetas de Mijas.

Raquetas de Mijas, es un club situado en la localidad de Mijas, préxima a
Fuengirola. Este club ofrece la posibilidad de reservar pistas y contratar clases
particulares tanto de tenis como de padel en sus instalaciones. Su aplicacién web no
cuenta con un sistema de reservas o contratacion online, sino que publicita sus lineas

telefénicas de contacto para la contratacidn de estos servicios. [3]

Raquetas
de Mijas
Cub departivo

ELCLUB = DEPORTES w BAR-TERRAZA w EVENTOS = NOTICIAS HORARIO CONTACTO RESERVAS SPONSORS

Escuela de Tenis

Cuando escuchamos hablar de Tenis a todos se nos va la cabeza a
Rafa Nadal, ¢verdad? jNo podemos evitarlo!

En Raquetas de Mijas aun no lo tenemos por nuestras pistas, pero
sin duda estaremos encantados de ensefarte y darte las mejores
técnicas para sacar el maximo partido a este deporte.

Este deporte de raqueta podréis practicarlo en nuestra pista de
césped artificial tanto en manos de los mejores profesores como
por vuestra cuenta alquilando la pista. No dudes en consultarnos
por nuestras clases privadas de Tenis o avisanos si os animais con
vuestro arupo de amigos/as.

Figura 2.6. Seccion de clases particulares de Raquetas de Mijas.
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Raquetas

de Mijas

G doportio
ELCLUB = DEPORTES BAR-TERRAZA ~ EVENTOS - NOTICIAS HORARIO CONTACTO SPONSORS

Reservas

éEstas listofa para echar un partido?
iS6lo queda reservar tu pista!

Para consultar la disponibilidad de nuestras pistas de Padel, Fatbol y/o Tenis y hacer tu

reserva puedes llamarnos al 951 00 11 11 o escribenos un Whatsapp al 666 85 09 61

Si lo prefieres, puedes enviarnos un email a o escribenos
un mensaje a nuestra pagina de

Figura 2.7. Apartado de reservas de Raquetas de Mijas.

La aplicacion cuenta con una seccidon de noticias en la que se publican las

novedades del club.

Raquetas

de Mijas

b g
ELCLUB w DEPORTES v BAR-TERRAZA ¥ EVENTOS w HORARIO  CONTACTO RESERVAS ~ SPONSORS

Blog

MALAKA
PADEL o™

iBienvenidos ala Nueva web de Raquetas de iNuevo servicio de TIENDA en Raquetas de
Mijas! Mijas!
27.ENER0.2020 25.ENERO. 2020

Figura 2.8. Blog de Raquetas de Mijas.
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La informacidn sobre la tecnologia empleada en el desarrollo de la aplicacion

web esta protegida, aunque existen registros del empleo de la tecnologia WordPress.

e Cerrado del Aguila Sports Club:

=
=000
X INICIO ELCLUB- TIENDA NOTICIAS CONTACTO LOGIN RESERVA

N ""G‘ "*'ﬂ
20187 201955
@ \ l‘ﬁ‘ 3

Figura 2.9. Aplicacién web de Cerrado del Aguila SP.

Se trata de un club situado en la zona de Mijas Costa, préoxima a Fuengirola. La
aplicacion desarrollada para este club ofrece la posibilidad de realizar reservas de pistas
de pdadel y tenis, consultar informacidn sobre la tienda fisica de la que dispone el club y
acceder a una seccién de noticias. Para realizar una reserva, la aplicacién web del club
conduce al servicio web "playtomic.io". Este servicio web permite efectuar las reservas

de pistas de padel y tenis del club. [4]

“ Club Cerrado del Aguila

Urb. Cerrado Del Aguila, 29650

36°3138.3'N4..
No puedes reservar para esta fecha -

o Servicios

El club = Q
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Figura 2.10. Interfaz de reservas del club en Playtomic.io.

Las reservas a través de “playtomic.io” se realizan seleccionando en primer lugar

el dia de reserva en un calendario, para a continuacidn elegir la pista y la hora de juego.

i
=00
<« : INICIO ELCLUB- TIENDA NOTICIAS CONTACTO LOGIN RESERVA
x Cerrado del Aguila

SPORTS CLUB

=
» i CATEGORIAS

S000:

K come e g

X TORNEO MEMORIAL
JESUS MARQUET MUNIO

13-15 Marzo s, .- ssosr

Cerrado del Aguila
PRUEBA LA NUEVA COLECCION

BABOLAT 2020 El Club

Nifios

xTECNICO
xTACTICO nutricion
xFisico

Padel

* PARTIOOS

torneos

Varios °

Figura 2.11. Seccién de noticias de Cerrado del Aguila SP.

La contratacion de clases particulares de cualquiera de los deportes ofrecidos

deberad ser realizada de manera presencial o via telefénica.

Finalmente, concretar que la aplicacién web se ha desarrollado empleando la

tecnologia WordPress, entre otras tecnologias de las que no se proporciona

informacion.

2.3 Modelo de calificacion para aplicaciones web competidoras

Para concluir el apartado referente al contexto del proyecto, se cree conveniente
la presentacién de un modelo de calificacidbn que permita establecer una nota

orientativa de la funcionalidad de las aplicaciones web competidoras.
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Para la elaboracion del modelo de calificacion, en primer lugar se procede a
evaluar la eficacia y operatividad que presenta cada aplicacion web en las
funcionalidades de gestidon de reservas, contratacion de clases particulares, inscripcién
a eventos deportivos, despliegue de foro de usuarios y seccién de noticias, posibilidad
de dejar un comentario y tramite de pagos online. Posteriormente, se valoran criterios
"no funcionales" como son la disponibilidad de la aplicacién, facilidad en la navegacidn,
adaptabilidad del disefio a dispositivos moviles, rendimiento y compatibilidad con

navegadores y sistemas operativos.

Criterio Ponderacion Club de Padel los Boliches Calificacion C.P. los Bolich« Comp. Polidep. M. Elol Calif. Elola

1.0 Gestion de Reservas 4 80 320 95 380
1.1 Contratacion de clas 3 20 60 65 195
1.2 Inscripcion a evento: 2 10 20 10 20
1.3 Gestion de contenid 2 75 150 4s 90
1.4 Foro en linea 2 0 0 0 0
1.5 Blog o seccion de no 2 80 160 0 0
1.6 Posibilidad de dejar 1 65 65 0 0
1.7 Pagos online 4 65 260 95 380
2.0 Disponibilidad 4 100 400 100 400
2.1 Navegacion 3 75 225 90 270
2.2 Disefio adaptativo 3 90 270 90 270
2.3 Rendimiento 3 95 285 90 270
2.4 Compatibilidad E 95 285 95 285
3.0 Interfaz y gestion de 2 85 170 75 150
Total 2670 2710

Figura 2.12. Modelo de calificacion |

Raquetas de Mijas Calif. Raquetas de Mijas Cerrado del Aguila Calif. Cerrado del Aguils

25 100 80 320
20 60 15 45
10 20 10 20
75 150 75 150
0 0 1] 0
80 160 80 160
0 0 o 0
0 0 65 260
100 400 100 400
90 270 75 225
90 270 90 270
85 255 85 255
95 285 95 285
95 190 85 170
2160 2560

Figura 2.13. Modelo de calificacién Il
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En conclusién, se observa que la aplicacién web perteneciente al Complejo
Polideportivo Municipal Elola tiene la mejor calificacién y, por tanto, ofrece una mayor
garantia de operatividad que el resto de soluciones estudiadas. La informacion extraida
de la elaboracion del modelo de calificacidon ha resultado muy valiosa para el posterior

desarrollo de la aplicacién objeto de este TFG.
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Descripcion general
del sistema

El sistema se concibe como una solucion que permite gestionar un club de raqueta
de manera telematica. Los servicios que se prestaran en el club y se gestionaran a través
de esta aplicacion son:

e el alquiler de pistas de padel y tenis,

e contratacién de clases particulares,

e acceso a contenido informativo y blogs,

e por ultimo, acceso a un foro de usuarios.

La plataforma estd concebida como una aplicaciéon web con tres moédulos
ensamblados que permiten la correcta ejecucion de la misma. Estos médulos son:

e ¢| BackEnd o motor de funcionalidad,

e ¢| FrontEnd o interfaz,

e |a base de datos, donde se alojan los usuarios del sistema.
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La aplicacion implementa un sistema jerarquico de roles, que permite limitar el uso
gue puede hacer cada usuario del sistema. En particular, se consideran cuatro perfiles
de usuario, cada uno con una serie de permisos, a los que se vinculan los usuarios del
sistema (Usuario sin registro, Usuario registrado con sesién iniciada, Monitor y

Administrador).

El contenido informativo de la web podra ser visualizado por todos los usuarios
independientemente del perfil con el que estén asociados, pero su modificacion se
reserva exclusivamente para los perfiles de administrador y monitor, que también
contaran con la posibilidad de borrar comentarios en el foro, a fin de permitir la

moderacion de las comunicaciones dentro el sistema.

La disposicion general del sistema se visualiza a través de una aplicacion Web con el

siguiente formato:

e Enla parte central-superior de la interfaz se despliegan una serie de botones que
permiten la navegacidon entre las pestafias principales de la web ('Inicio’,
'Instalaciones’, 'Actividades' ofertadas, contratacion de 'Servicios'y 'Blog', siendo
marcado entre comillas el texto que expondra cada botdn).

e En la parte superior derecha, por encima de los botones anteriormente
descritos, se desplegaran otros botones asociados a cada perfil de usuario. Estos
botones varian en funcién del perfil con el que se haya iniciado sesion.

a) Paraun usuario sin registro, los botones desplegados seran 'Inscribirse' e
'Iniciar sesion'.

b) Desde el punto de vista de un usuario registrado que ha iniciado sesidn,
se visualizaran los botones 'Pagos', 'Reservas’, 'Clases', 'Foro' y 'Cerrar
Sesidn', dispuestos para la consulta de pagos, reservas de espacios,
contratacidn de clases particulares, para acceder al foro de la aplicaciéon
y para cerrar sesion en la plataforma.

c) Si se accede al sistema desde el rol de monitor o administrador, se
desplegaran los mismos botones que para el usuario registrado, con la

diferencia de que se pondrd a disposicion de estos un nuevo botdn
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'Opciones de gestidon' que permitird realizar operaciones especiales
reservadas para los perfiles mas exclusivos.

Al pulsar este botén en la parte central de la web se listaran las
opciones 'Gestionar usuarios', 'Monitorizar usuarios inscritos',
'Establecer clases', 'Gestionar clases' y 'Listar pagos' para ambos perfiles,
y exclusivamente para el perfil de Administrador, se dispondran las
opciones de anadir, alterar o borrar usuarios registrados, monitorizar

ingresos, gestionar instalaciones y analizar datos del sistema.

Desde el punto de vista de la funcionalidad del sistema, para la puesta en
marcha de la aplicacidon un usuario con perfil de administrador debera dar de alta a los
diferentes empleados de la empresa. Para ello accedera a la funcionalidad de gestion de
usuarios, desde donde podrad tanto registrar nuevos usuarios como consultar o

modificar los datos de éstos, asi como eliminarlos.

Una vez registrados, los usuarios podran iniciar sesion en el sistema y hacer uso
de las herramientas para la gestidn de los servicios esenciales del club (alquiler de pistas
de padel y tenis, y la contratacidon de clases particulares). Estas herramientas estaran a
disposicion de cualquier usuario de la aplicacion y se accedera a las mismas pulsando

sobre el botdn ‘Servicios’, presente en la parte superior-central de la interfaz visual.

Al seleccionar el servicio deseado, la plataforma permitira escoger el dia (o mes
y nivel, en caso de las clases particulares) en que se desea realizar y pondra a disposicién
del interesado una tabla en la que se permitird hacer una seleccién de los espacios y
horarios, en funcion de su disponibilidad. En dicha tabla, se indicaran las pistas y horas

libres mediante un sistema de colores, que permite identificar los recursos disponibles.

Una vez seleccionado el servicio, se redireccionara al interesado a una pasarela
de pago, desde la que podra finalizar la transaccidn. Esta operacién quedara registrada
en el sistema y podra ser consultada por el usuario. Para consultar los pagos, reservas
de pistas o las clases contratadas, el usuario pulsard sobre el botdn correspondiente en

la parte superior derecha de la aplicacion. Hecho esto, se desplegard en la parte central
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una tabla en la que serd posible visualizar la fecha de pago, numero de
tarjeta(parcialmente), tipo (pista o clase), en el caso de pulsar en ‘Pagos’. Si pulsamos el
botdn ‘Reservas’ se visualizard la fecha de alquiler, hora inicial y final, recinto y deporte
asociado a la reserva. Finalmente, en el caso de presionar el botdn ‘Clases’, se mostrara
en pantalla el mes de validez (las clases se contratan por meses naturales), dias de

realizacion de la actividad, nivel, hora inicial y final, y recinto.

Los usuarios con rol de administracion o perfil de monitor tendrdn la posibilidad
de consultar los usuarios apuntados a cada clase, mediante un botdn situado en la
seccién de 'Opciones’, restringida para estos perfiles. Esta herramienta permitird

distinguir a los usuarios inscritos por meses y por nivel.

Para la visualizacion del contenido informativo, se disponen los botones
'Instalaciones’, 'Inicio' y 'Blog' en la parte superior-central de la interfaz grafica. El acceso
al sistema a través de un perfil de administracion o perfil de monitor, pondra a
disposicion de este usuario un botdn que permitird la modificacion de este contenido, y

posibilitara la inclusion de nuevas entradas en el blog.

El acceso al foro de usuarios se llevard a cabo a través del botén 'Foro' situado
en la parte superior derecha, como se ha especificado en el bloque relativo a disposicion
general. Al presionar el botdn, se desplegard una nueva bateria de opciones en la parte
central de la web, correspondientes a cada seccidn del foro. Al pulsar en alguna de estas
secciones, podremos visualizar los comentarios realizados por los usuarios, asi como, la
posibilidad de redactar un nuevo comentario. Para los usuarios con rol de
administracion o monitor, estara disponible un botén para la eliminacién de los

comentarios realizados.

Para establecer un control sobre los usuarios y pagos registrados en el sistema,
los monitores y el gerente cuentan con las funcionalidades 'Listar pagos', 'Gestionar
usuarios', 'Monitorizar usuarios inscritos' (solo para el gerente) y '"Monitorizar ingresos
y gastos' (solo para el gerente). Al pulsar en la opcién para visualizar pagos, se listaran

todos los pagos realizados a través del sistema. De igual forma, la opcidn para visualizar
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usuarios listara toda la informacion referente a los usuarios integrados en la plataforma.

El gerente podra, ademas de esto, administrar a los usuarios registrados en el sistema.

El rol de administrador dispondra de herramientas para el analisis de los datos
gestionados por la aplicacion web. Estas herramientas permitirdan al gerente de la
empresa disponer de informes generados por el sistema. Estos informes posibilitaran el

analisis de la evolucién en el nUmero de reservas e inscripciones efectuadas.

Para la gestion econdmica, se vinculan los pagos efectuados en el sistema con la
cuenta bancaria del promotor. El sistema posibilita para el rol de administrador la opcidn
de registrar pagos realizados en efectivo en la sede fisica de la empresa. Cuando un
cliente efectia un pago en metalico, el administrador debe realizar la contratacién del
servicio solicitado a través de la aplicacién web, y solicitar la opcidn de pago en efectivo.

De esta manera, el sistema permite registrar los pagos en caja.
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Analisis y diseno de la
aplicacion web

En este capitulo se procede a diseccionar el proceso de analisis y disefio

efectuado para el desarrollo la presente aplicacion web.

4.1 Catalogo de usuarios

La gestidn de los usuarios de la aplicacidon se resuelve haciendo uso de un sistema
jerdrquico de roles. Cada usuario de la aplicacion se asigna a un rol especifico que cuenta
con una serie de privilegios o permisos sobre las funcionalidades presentes. El sistema

cuenta con cuatro tipos esenciales de usuario, listados a continuacion:

e CU-001. Usuario no registrado. Usuario final de la aplicaciéon que no se ha dado
de alta en la misma. Puede visualizar el contenido informativo de la aplicacion,
pero no puede hacer uso de las funcionalidades asociadas a la contratacidn de

servicios o reservas, el sistema de pagos o el foro a disposicidn de los clientes.
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e CU-002. Cliente registrado. Este perfil se ajusta al cliente estdndar de la
aplicacion. Se trata de un usuario que inicia sesion en el sistema y dispone de los
permisos necesarios para visualizar las secciones informativas, contratar clases
particulares, alquilar espacios deportivos, consultar sus reservas y pagos, asi

como, acceder al foro dispuesto para usuarios.

e CU-003. Monitor. Este perfil dispone de toda la funcionalidad del rol anterior,
ademas de caracteristicas propias. Estas caracteristicas son la visualizacién de los
usuarios registrados en la plataforma, la monitorizacién de los pagos registrados
en el sistema, y, la creacion, alteracion y borrado de contenido informativo de la

web.

e (CU-004. Administrador. Se trata del rol con mas privilegios sobre la
funcionalidad del sistema. Dispone de todos los permisos y ventajas de los roles
anteriores. Ademas de esto, tiene la posibilidad de alterar los permisos de
cualquier usuario, asi como de gestionar la inclusiéon o eliminacién de los

usuarios de la plataforma.

4.2 Catalogo de requisitos

En este apartado se procede a la presentacion y catalogacién de los requisitos
de la aplicacién. Estos se han clasificado en requisitos funcionales, requisitos no

funcionales y requisitos de informacion.

4.2.1 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales de un sistema, cominmente abreviados como
'RF', especifican los servicios o actividades que dicho sistema provee. A
continuacion, se expone el conjunto de requisitos funcionales atendiendo a

diferentes criterios:
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4.2.1.1. Listado de requisitos funcionales con descripcion

RF-001. Registrarse en la plataforma: Permite darse de alta en la aplicacién web

RF-002. Acceder al blog: Posibilita el acceso al blog informativo disponible en la

web

RF-003. Iniciar sesiéon en la plataforma: Facilita el acceso de un miembro

registrado a la plataforma, permitiéndole entrar bajo un rol determinado.

RF-004. Contratar clases de padel o de tenis: Permite la contratacién de clases
de padel o tenis. Para ello, al pulsar el botén para la contratacion de clases
particulares del deporte elegido, se muestra en pantalla la disponibilidad de
plazas y los dias en que es posible realizar la actividad. Al seleccionar los dias en
gue se desea practicar el deporte, se posibilita la seleccién de la hora de juego
en un cuadrante. Posteriormente, se muestran los métodos de pago.

Finalmente, se dispone la opcion de confirmar esta contratacion.

RF-005. Reservar pista de padel o de tenis: Permite la reserva de pistas de padel
o tenis. Para ello, al pulsar el botdn para la reserva de una pista del deporte
elegido, se muestra en pantalla un calendario desde el que se elige el dia de
reserva. A continuacidn, se despliega en pantalla un cuadrante en el que se podra
visualizar la disponibilidad de plazas, asi como se posibilitara la seleccion del
espacio y la hora de juego. Tras esto, se muestran los métodos de pago.

Finalmente, se dispone la opcidn de confirmar esta contratacion.
RF-006. Consultar pagos efectuados: La aplicacién pone a disposicion del

usuario la posibilidad de consultar los pagos efectuados para la contratacién de

clases particulares y reserva de pistas.
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RF-007. Consultar reservas efectuadas: La aplicacion permite consultar las

reservas de pistas realizadas.

RF-008. Consultar clases contratadas: La aplicacion permite consultar las clases
particulares contratadas por un usuario.

RF-009. Acceder al foro. Acceder a una seccién del foro: Se posibilita el acceso a
un foro de usuarios dispuesto en la aplicacion web. Una vez pulsado el botdn

para acceder al mismo, el usuario deberda acceder a una seccioén de dicho foro.

RF-010. Publicar un comentario: Se dispone de la posibilidad de redactar un
comentario en una de las secciones del foro, para que pueda ser visualizado por

todos los usuarios dados de alta en el sistema.

RF-011. Cerrar sesién: Permite la desconexion de un usuario que ha iniciado

sesion en el sistema.

RF-012. CRUD de contenido informativo dispuesto en la web: Permite la
alteracion de los contenidos informativos del sistema. Se considera que el
contenido informativo se sitla en las secciones de 'Inicio’, '‘Blog' e 'Instalaciones’,

dispuestas en la plataforma.

RF-013. Monitorizar pagos registrados en el sistema: Posibilita el acceso a un
registro con todos los pagos computados en el sistema por todos los usuarios del

mismo.

RF-014. Visualizar usuarios registrados en la plataforma: Permite acceder a una
lista con informacién sobre todos los usuarios que se han dado de alta en la

plataforma.

RF-015. CRUD de usuarios en la plataforma: Permite crear, leer, actualizar o

borrar usuarios registrados en el sistema.
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RF-016. CRUD instalaciones: Permite crear, leer, actualizar o borrar la
informacién relativa a los recursos fisicos del club en el sistema. Estas
alteraciones modifican algunas de las funcionalidades del sistema a la hora de

mostrar los recursos disponibles del club.

RF-017. Eliminar mensaje del foro: Posibilita la eliminacidon de un mensaje del

foro escrito por un usuario.

RF-018. Monitorizar ingresos y gastos: Facilita establecer un control sobre las
ganancias y pérdidas del club. Esta opcidn lista todos los ingresos y gastos

registrados en el sistema.

RF-019. CRUD de actividades: Posibilita la creacion, lectura, actualizacion o

eliminacion de las actividades ofertadas por el club.

RF-020. Monitorizar usuarios inscritos a clases particulares: Permite establecer
un control sobre los usuarios inscritos a clases particulares de alguno de los

deportes ofertados.

RF-021. CRD de clases particulares. Posibilita la creacién, lectura o eliminacién

de clases particulares en las que los usuarios se pueden inscribir.

RF-022. Efectuar cobros por la realizacidon de una reserva en efectivo: Posibilita
la tramitacion de un cobro realizado en efectivo, a fin de dejar constancia en el

sistema de dicho pago.

RF-023. Analizar evolucion de nimero de reservas e inscripciones: El sistema
provee herramientas para el andlisis de los datos generados en la plataforma.
Estas herramientas permitiran al gerente de la empresa disponer de informes
generados por el sistema. Estos informes posibilitaran el andlisis de la evolucién

en el numero de reservas e inscripciones.

31



e RF-024. Recordar contrasena. Permite al usuario recuperar su contrasefna del

sistema a través de un correo electrdnico en caso de olvido.

4.2.1.2. Listado de requisitos funcionales ordenados por perfil de
usuario

Usuario sin registro:

e RF-001. Registrarse en la plataforma.

e RF-002. Acceder al blog.

Usuario registrado o Socio:

e RF-002. Acceder al blog dispuesto.

e RF-003. Iniciar sesion en la plataforma.

e RF-004. Contratar clases de padel o tenis.

e RF-005. Reservar pista de padel o tenis.

e RF-006. Consultar pagos efectuados.

e RF-007. Consultar reservas efectuadas.

e RF-008. Consultar clases contratadas.

e RF-009. Acceder al foro. Acceder a una seccion del foro.
e RF-010. Publicar un comentario.

e RF-011. Cerrar sesion.

e RF-024. Recordar contrasenia.

Monitor:
e RF-002. Acceder al blog dispuesto.
e RF-003. Iniciar sesién en la plataforma.
e RF-004. Contratar clases de padel o tenis.
e RF-005. Reservar pista de padel o tenis.

e RF-006. Consultar pagos efectuados.
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RF-007.
RF-008.
RF-009.
RF-010.
RF-011.
RF-012.
RF-013.
RF-014.
RF-017.
RF-019.
RF-020.
RF-021.
RF-024.

Consultar reservas efectuadas.

Consultar clases contratadas.

Acceder al foro. Acceder a una seccion del foro.
Publicar un comentario.

Cerrar sesion.

CRUD el contenido informativo dispuesto en la web
Monitorizar pagos registrados en el sistema.
Visualizar usuarios registrados en la plataforma.
Eliminar mensaje del foro.

CRUD de actividades.

Monitorizar usuarios inscritos a clases particulares.
CRD de clases particulares.

Recordar contrasefia.

Administrador:

RF-002

RF-003.
RF-004.
RF-005.
RF-006.
RF-007.
RF-008.
RF-009.
RF-010.
RF-011.
RF-012.
RF-013.
RF-015.
RF-016.
RF-017.

. Acceder al blog dispuesto.

Iniciar sesion en la plataforma.

Contratar clases de padel o tenis.

Reservar pista de padel o tenis.

Consultar pagos efectuados.

Consultar reservas efectuadas.

Consultar clases contratadas.

Acceder al foro. Acceder a una seccién del foro.
Publicar un comentario.

Cerrar sesion.

CRUD de contenido informativo dispuesto en la web.
Monitorizar pagos registrados en el sistema.
CRUD de usuarios en la plataforma.

CRUD instalaciones.

Eliminar mensaje del foro.
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RF-018. Monitorizar ingresos y gastos.

RF-019. CRUD de actividades.

RF-020. Monitorizar usuarios inscritos a clases particulares.

RF-021. CRD de clases particulares.

RF-022. Efectuar cobros por la realizacién de una reserva en efectivo.
RF-023. Analizar evolucion de niumero de reservas e inscripciones.

RF-024. Recordar contrasenia.

4.2.2 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales de un sistema, usualmente indicados como

\ \ e - . . .

RNF', especifican condiciones o capacidades que debe satisfacer un sistema. Los
juicios emitidos siguiendo las especificaciones de estos requisitos permite
valorar la calidad y el correcto desarrollo de un proyecto concreto.
Seguidamente se presentan los requisitos no funcionales considerados para este

proyecto:

RNF-001. Disponibilidad. Los servidores de la aplicacién se dimensionan y

configuran para asegurar una disponibilidad “24/7” de la aplicacion.

RNF-002. Usabilidad. La contrataciéon de un servicio pasa a lo sumo por tres

pasos.
RNF-003. Usabilidad 1l. La aplicacién cuenta con un disefio adaptativo o
“responsive”, que puede ser visualizado correctamente desde dispositivos

moviles.

RNF-004. Rendimiento. El tiempo medio de carga de cada vista de la aplicacidon

es inferior a dos segundos.
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RNF-005. Compatibilidad Software. La aplicacion es compatible con los
siguientes navegadores web: Google Chrome (versiones 39.0.2171 en adelante),
Mozilla Firefox (desde Firefox 17 en adelante), Opera (desde Opera 12 en
adelante), Internet Explorer(desde Internet Explorer en adelante), Microsoft
Edge(todas las versiones basadas en EdgeHTML y Chromium), Safari (desde

Safari 6 en adelante).

RNF-006. Capacidad de carga. El sistema puede gestionar un volumen

concurrente de 100 usuarios a la vez en el sistema.

4.2.3 Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion se conciben como la identificacién o
catalogacién de datos con los que trabajara un sistema. El sistema final edificado
debe ser capaz de satisfacer o gestionar la informacién recogida en el catalogo
de requisitos de informacidon A continuacion, se proceden a listar los requisitos
de informacion seleccionados para este proyecto, asi como, los datos recabados

para cada requisito :

RI-001. Usuarios: lIdentificador, nombre, apellidos, nombre de usuario,

contrasefia, correo electronico, teléfono y rol.

RI-002. Reservas: Fecha alquiler, hora inicial, hora final, recinto, tipo(Padel, tenis)

RI-003. Pagos: Fecha de pago, recinto, tipo (Clase, pista), importe, socio, nUmero
de tarjeta, nombre de titular, fecha de vencimiento de tarjeta, cédigo de

seguridad, reserva asociada, inscripcién asociada.

RI-004. Instalaciones: Identificador, tipo (Padel, tenis), hora de apertura, hora de

cierre, nimero de pista, suelo (Césped artificial, cemento).
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e RI-005. Consulta de clases: Socio, dias de realizacién de actividad, nivel (Basico,
avanzado), hora inicial, hora final, recinto, mes de validez, estado de la

contratacion.

e RI-006. Clases particulares: Dias de realizacion de actividad, nivel (basico,

avanzado), hora inicial, hora final, recinto, plazas.

e RI-007. Inscripcidn clases particulares: Socio, dias de realizacién de actividad,

nivel (Basico, avanzado), hora inicial, hora final, recinto, mes de validez.

e RI-007. Disponibilidad (franja tiempo/pista): Espacio, reserva asociada,

inscripcién asociada, hora, clase.

e RI-008. Foro: identificador, secciones.

e RI-009. Publicacion en el foro: Seccidn, titulo, nombre del autor, fecha de

publicacion, cuerpo del mensaje.

e RI-010. Publicacion en el blog: Titulo, cuerpo del mensaje, imagenes.

e RI-011. Actividades: Titulo, informacién, imagen.

4.3 Casos de uso

Los casos de uso son la representacién de la funcionalidad de un sistema. Dichos
casos de uso recogen los cursos de actuacién posibles para cada uno de los requisitos
funcionales, asi como las condiciones y actores que los ejecutan. En este apartado se
procede a exponer el diagrama de casos de uso relacionado por actores, asi como la

especificacién de los casos de uso recogidos para este sistema.
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4.3.1. Diagrama de casos de uso

A continuacién se expone el diagrama de casos de uso generado para la

de uso estdn ligados con

aplicacion web tratada. En éste, podemos observar qué casos

cada actor del sistema. Cabe destacar que se observa en el diagrama que los roles con

ilegios absorben la funcionalidad de los roles inferiores.
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4.3.2. Especificacion de casos de uso

En este apartado se presenta la especificacién de cada caso de uso del sistema

desarrollado.

Descripcion Permite a un usuario darse de alta en la aplicacion
web.

Pre-condicion No se ha iniciado sesién en el sistema.

Post-condicién Nuevo usuario dado de alta en la plataforma.

Prioridad Alta

Actores Usuario sin registro.

Escenario principal

1. El usuario despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El usuario pulsa el botén 'Registrarse’.

3. El sistema muestra una vista con un formulario para los datos de registro.

4. El usuario rellena la informacion requerida para la creacién de un nuevo usuario.

5. El usuario pulsa un nuevo botén 'Registrarse' situado en la parte inferior del
formulario.

6. El sistema confirma que el registro se ha realizado correctamente.

Escenario alternativo

1. El usuario despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El usuario pulsa el botén 'Registrarse'.

3. El sistema muestra una vista con un formulario para los datos de registro.

4. El usuario no introduce la informaciéon requerida en los campos obligatorios.

5. El usuario pulsa un nuevo botén 'Registrarse’ situado en la parte inferior del
formulario.

6. El sistema solicita que introduzca la informacidon en los campos obligatorios.
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Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewRegistrarse

Descripcién Facilita el acceso de un miembro registrado a la
plataforma, permitiéndole entrar bajo un rol
determinado.

Pre-condicion No se ha iniciado sesidon en el sistema. Existe el
usuario que desea iniciar sesion.

Post-condicién El usuario inicia sesién en la aplicacion web.
Prioridad Alta
Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Iniciar sesion'.

3. El sistema muestra la vista de introduccion de datos para inicio de sesién.
4. El actor rellena la informacién de usuario.

5. El actor pulsa el botdn 'Login'.

6. El sistema muestra la vista principal de la aplicacién.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Iniciar sesion'.

3. El sistema muestra la vista de introduccion de datos de inicio de sesion.
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4. El actor rellena la informacion erroneamente con datos de un usuario no
existente o con usuario existente con contraseia incorrecta.

5. El actor pulsa el botén 'Login'.

6. El sistema informa del problema ocurrido.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewlniciarSesiéon

Descripcion Facilita el acceso de un miembro registrado a la
plataforma, permitiéndole entrar bajo un rol
determinado.

Pre-condicion -

Post-condicién El usuario accede al blog dispuesto en la
aplicacion.

Prioridad Media

Actores Usuario sin registro, Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El usuario pulsa sobre el botén central '‘Blog' para realizar el acceso.

2. El sistema muestra la pagina inicial del blog.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Contenido
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B. Clases de control CtrlContenido

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewBlog

Descripcién Permite la contratacién de clases de padel o tenis.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma. Existe
clase particular a contratar. Niumero de plazas
valido.

Post-condicién El usuario contrata clases de padel o tenis con
éxito.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor presiona el botdn 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestafia 'Inscribirse en clases de padel'.
2.2. El actor pulsa sobre la pestafia 'Inscribirse en clases de tenis'.
Escenario general:

3. El sistema muestra la vista del formulario de contratacion.

4. El actor selecciona mes de contratacién de clases particulares.
5. El actor elige grupo deseado.

6. El actor confirma la inscripcién.

7. El sistema muestra la vista de pago on-line.

8. El actor rellena los datos de pago.
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9. El actor pulsa el botdn 'Validar Pago'.
10. El sistema formaliza la inscripcion.

11. El sistema actualiza la informacién respecto al numero de plazas de la clase
particular.

12. El sistema tramita el pago.

13. El sistema confirma al usuario la contratacion de la clase.

Escenario alternativo

1. El actor presiona el botén 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestana 'Inscribirse en clases de padel'.
2.2. El actor pulsa sobre la pestana 'Inscribirse en clases de tenis'.
Escenario general:

3. El sistema muestra la vista del formulario de contratacidn.

4. El actor selecciona mes de contratacidn de clases particulares.
5. El actor elige grupo deseado.

6. El actor confirma la inscripcion.

7. El sistema muestra la vista de pago on-line.

8. El actor deja en blanco los datos de pago.

9. El actor pulsa el botén 'Validar Pago'.

10. El sistema alerta de la no formalizacién de los datos de pago.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Pago, Usuario, Inscripcion, Clase

B. Clases de control CtrlPagos, CtrlUsuarios,
Ctrlinscripciones, CtriClases

42




C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServicioClases,
ViewPasarelaPagos

Descripcidn Permite la reserva de pista de padel o tenis.

Pre-condicion Usuario con sesiéon iniciada en la plataforma.
Existen instalaciones con franjas de reserva.

Post-condicién El usuario reserva una pista de padel o tenis con
éxito.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor presiona el botdn 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestafia 'Reservar pista de padel'.
2.2. El actor pulsa sobre la pestafia 'Reservar pista de tenis'.
Escenario normal:

3. El sistema muestra la vista de reservas.

4. El actor selecciona fecha de reserva del espacio.

5. El actor selecciona hora y pista de juego.

6. El actor pulsa el botén 'Tramitar reserva'.

7. El sistema muestra la vista de pago on-line.
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8. El actor rellena los datos de pago.

9. El actor pulsa el botdn 'Validar Pago'.

10. El sistema marca como ocupada la franja horaria seleccionada por el actor.
11. El sistema formaliza la reserva.

12. El sistema tramita el pago.

13. El sistema confirma al usuario la contratacion de la clase.

Escenario alternativo

1. El actor presiona el botdn 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestafa 'Reservar pista de padel'.
2.2. El actor pulsa sobre la pestana 'Reservar pista de tenis'.
Escenario normal:

3. El sistema muestra la vista de reservas.

4. El actor selecciona fecha de reserva del espacio.

5. El actor selecciona hora y pista de juego.

(o)}

. El'actor pulsa el botén 'Tramitar reserva'.
7. El sistema muestra la vista de pago on-line.

8. El actor no rellena los datos de pago.

Yo}

. El actor pulsa el botén 'Validar Pago'.

10. El sistema alerta de la no formalizacién de los datos de pago al actor.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Pago, Usuario, Reserva, Franja
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B. Clases de control CtrlPagos, CtrlUsuarios,
CtrlReservas, CtrlFranja

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServiciosReservas,
ViewPasarelaPagos

Descripcién Permite consultar las clases a las que el usuario se
ha inscrito.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.

Post-condicién El usuario consulta las inscripciones en clases

particulares que ha realizado de manera
satisfactoria.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botdn 'Clases'.

3. El sistema muestra la vista para consulta de inscripciones realizadas por el actor.
4. El actor pulsa el botdn 'Ver inscripciones realizadas'.

5. El sistema muestra todas las clases contratadas por el usuario.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botén 'Clases’.
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3. El sistema muestra la vista para consulta de inscripciones realizadas por el actor.
4. El actor pulsa el botdn 'Ver inscripciones realizadas'.

5. El sistema informa de la ausencia de inscripciones efectuadas.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Inscripcidn, Clase, Usuario

B. Clases de control Ctrlinscripciones, CtriClases,
CtrlUsuarios

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewClases

Descripcion Permite consultar las reservas efectuadas por el
usuario presente.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.

Post-condicién El usuario consulta las reservas que ha efectuado
de manera satisfactoria.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn '‘Reservas'.

3. El sistema muestra la vista para consulta de reservas realizadas por el actor.
4. El actor pulsa el botdn 'Ver reservas efectuadas'.

5. El sistema muestra las reservas realizadas por el actor.

Escenario alternativo
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Reservas'.

3. El sistema muestra la vista para consulta de reservas realizadas por el actor.
4. El actor pulsa el botdn 'Ver reservas efectuadas'.

5. El sistema informa de |la ausencia de reservas realizadas.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Reserva, Usuario
B. Clases de control CtrlReservas, CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewReservas

Descripcion Permite consultar los pagos efectuados por el
usuario presente.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.

Post-condicién El usuario consulta los pagos que ha efectuado de
manera satisfactoria.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Pagos'.
3. El sistema muestra la vista para consulta de pagos realizados por el actor.

4. El actor pulsa el botén 'Ver pagos efectuados'.
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5. El sistema muestra los pagos efectuados por el actor.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Pagos’.

3. El sistema muestra la vista para consulta de pagos realizados por el actor.
4. El actor pulsa el botdn 'Ver pagos efectuados'.

5. El sistema informa de la ausencia de pagos efectuados.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Pago, Usuario
B. Clases de control CtrlPagos, CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewPagos

Descripcion Permite la desconexidn de un usuario que ha
iniciado sesién en el sistema.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.

Post-condicién El usuario se desconecta y cierra su sesion
correctamente.

Prioridad Alta

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botdn 'Cerrar sesién'.
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3. El sistema desconecta al usuario y cierra su sesion.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario

B. Clases de control

CtrlUsuarios

C. Clases de interfaz

ViewPrincipal

Descripcion

Se posibilita el acceso a un foro de usuarios
dispuesto en la aplicacién web. Una vez pulsado el
botdn para acceder al mismo, el usuario deberd
acceder a una seccion de dicho foro.

Pre-condicion

Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.

Post-condicion

El usuario accede al foro en primera instancia.
Seguidamente, el usuario accede
satisfactoriamente a una seccion del foro.

Prioridad

Media

Actores

Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botén 'Foro'.

3. El sistema muestra una vista con las distintas secciones del foro.

4. El actor pulsa el botdn 'Acceder' en una de las secciones.
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5. El sistema muestra la vista de dicha seccién.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Foro'.
3. El sistema muestra una vista con las distintas secciones del foro.

4. El actor pulsa el botdn 'Acceder' en una seccidn diferente a la seleccionada en el
escenario principal.

5. El sistema muestra la vista de dicha seccion.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Seccion del foro, Comentario

B. Clases de control CtrlSeccionForo, CtrlComentario

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewForo,
ViewSeccionForo

Descripcion Se pone a disposicion del usuario la posibilidad de
redactar un comentario en una de las secciones
del foro, para que pueda ser visualizado por todos
los usuarios dados de alta en el sistema.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.

Post-condicién El usuario publica un comentario en el foro con
éxito.

Prioridad Media

Actores Socio, Monitor, Administrador.

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Foro'.

3. El sistema muestra una vista con las distintas secciones del foro.

4. El actor pulsa el botdn 'Acceder' en una de las secciones.

5. El sistema muestra la vista de dicha seccién.

6. El actor redacta un comentario en el cuadro de texto situado en la parte inferior-
central de la vista.

7. El actor pulsa el botén 'Publicar comentario'.
8. El sistema guarda el comentario.

9. El sistema notifica de la inclusidon del comentario.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdén 'Foro'.

3. El sistema muestra una vista con las distintas secciones del foro.

4. El actor pulsa el botdn 'Acceder' en una de las secciones.

5. El sistema muestra la vista de dicha seccidn.

6. El actor no escribe ningun caracter en el cuadro de texto situado en la parte
inferior-central de la vista.

7. El actor pulsa el botén 'Publicar comentario'.

8. El sistema alerta al usuario de que no ha escrito ningun caracter.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Seccién del foro, Comentario,
Usuario

B. Clases de control CtriSeccionForo, CtrIComentario,
CtrlUsuarios
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C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewForo,
ViewSeccionForo

Descripcién Posibilita la alteracién de los contenidos
informativos del sistema. Se considera que el
contenido informativo se sitla en las secciones
'Inicio’, 'Blog' e 'Instalaciones’, dispuestas en la
plataforma.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.
Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicion El usuario crea, accede, actualiza o elimina
contenidos informativos de manera satisfactoria.

Prioridad Media

Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor pulsa sobre el botdn superior-central 'Blog'.

2. El sistema muestra la vista del blog.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa el botdn 'Editar' dispuesto en una entrada del blog.

2.2. El actor pulsa el botdn 'Eliminar' dispuesto en una entrada del blog.

2.3. El actor redacta una entrada en el cuadro de texto situado en la parte inferior
de la vista. Presionar la opcidn 'Publicar entrada’'.

Escenario en caso de que el actor pulse 'Editar":

3. El actor realiza los cambios pertinentes.

4. El actor pulsa el botdn indicado para guardar los cambios.
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5. El sistema registra exitosamente los cambios.

6. El sistema informa de que ha registrado los cambios al actor.

Escenario en caso de que el actor pulse 'Eliminar':
3. El sistema elimina la publicacién de sus registros.

4. El sistema informa de dicha eliminacion.

Escenario en caso de que el actor redacte una entrada en el cuadro de texto:
3. El actor presiona la opcidn 'Publicar entrada'.
4. El sistema registra la entrada.

5. El sistema informa al usuario de dicho registro.

Escenario alternativo 1

1. El actor pulsa el botén superior-central 'Inicio'.
2. El sistema muestra la vista de inicio.

3. El actor presiona sobre la herramienta de modificacion dispuesta por el sistema
(Icono con engranajes).

4. El sistema despliega la vista de modificacién de contenido.
5. El actor realiza los cambios pertinentes.

6. El actor pulsa sobre el botdn 'Actualizar'.

7. El sistema guarda los cambios.

8. El sistema informa al actor de que los cambios han sido registrados con éxito.

Escenario alternativo 2
1. El actor pulsa el botén superior-central 'Instalaciones’.

2. El sistema muestra la vista de instalaciones.
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3. El actor presiona sobre la herramienta de modificacion dispuesta por el sistema
(Icono con engranajes).

4. El sistema despliega la vista de modificacion de contenido.
5. El actor realiza los cambios pertinentes.

6. El actor pulsa sobre el botdn 'Actualizar'.

7. El sistema guarda los cambios.

8. El sistema informa al actor de que los cambios han sido registrados con éxito.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Contenido
B. Clases de control CtriContenido
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewBlog,

Viewlnicio, ViewlInstalaciones,
ViewCambiarContenido

Descripcion Posibilita el acceso a un registro con todos los
pagos computados en el sistema por todos los
usuarios del mismo.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.
Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicién El usuario accede al listado de pagos registrados
por el sistema.

Prioridad Alta

Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Listar pagos'.

5. El sistema muestra todos los pagos registrados.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Pago, Usuario
B. Clases de control CtrlPagos, CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestion,
ViewPagosSistema

Descripcion Permite acceder a una lista con informacion sobre
todos los usuarios que se han dado de alta en la
plataforma.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.

Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicién El usuario accede al listado de usuarios registrados
por el sistema.

Prioridad Alta

Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Gestionar usuarios'.

5. El sistema muestra todos los usuarios registrados en el club.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestidn,
ViewLlistarUsuarios

Descripcion Posibilita la eliminacion de un mensaje del foro
escrito por un usuario.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicion Se elimina definitivamente un comentario del foro.
Prioridad Media
Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal

56



1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Foro'.

3. El sistema muestra una vista con las distintas secciones del foro.

4. El actor pulsa el botdn 'Acceder' en una de las secciones.

5. El sistema muestra la vista de dicha seccién.

6. El actor presiona el botén 'Eliminar' situado sobre un comentario.

7. El sistema elimina el comentario seleccionado.

8. El sistema informa al usuario de que el comentario ha sido eliminado.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Seccion del foro, Comentario

B. Clases de control CtrlSeccionForo, CtrlComentario

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewForo,
ViewSeccionForo

Descripcion Posibilita la creacion, lectura, actualizacion o
eliminacidn de las actividades ofertadas por el
club.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.

Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicion Se crea, accede, actualiza o elimina un actividad
del club.
Prioridad Media
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Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor pulsa el botdn superior-central 'Actividades'.

2. El actor pulsa sobre el icono de la herramienta de modificacién dispuesta por el
sistema (lcono con engranajes).

3. El sistema despliega la vista de opciones para la gestion de actividades.
4. El actor pulsa sobre el botén 'Crear actividad'.

5. El sistema muestra una vista para registrar una nueva actividad.

6. El actor rellena los datos de actividad.

7. El actor pulsa sobre el botdn 'Guardar

8. El sistema informa al actor de que la actividad ha sido creada con éxito.

Escenario alternativo

1. El actor pulsa el botén superior-central 'Actividades'.

2. El actor pulsa sobre el icono de la herramienta de modificacién dispuesta por el
sistema (lcono con engranajes).

3. El sistema despliega la vista de opciones para la gestion de actividades.
4. El actor pulsa sobre el botdn 'Gestionar actividades'.

5. El sistema muestra la vista de gestion de actividades.

Escenarios posibles:

6.1. El actor pulsa el botdn 'Editar' sobre una actividad concreta.

6.2. El actor pulsa el botén 'Eliminar' sobre una actividad concreta.
Escenario en caso de que el actor pulse 'Editar':

7. El sistema muestra una ventana de modificacion de actividades.
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8. El actor realiza la modificaciéon de la actividad.

9. El actor pulsa sobre el botén 'Actualizar'.

10. El sistema registra los cambios.

11. El sistema informa al usuario sobre la modificacién de la actividad.
Escenario en caso de que el actor pulse 'Eliminar":

7. El sistema elimina la actividad seleccionada.

8. El sistema informa al usuario sobre la eliminacion de la actividad.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Actividad
B. Clases de control CtrlActividad
C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewActividades,

ViewCambiarActividades,
ViewlListarActividades,
ViewEditarActividad,
ViewCrearActividad

Descripcion Permite acceder a una lista con la informacion de
los usuarios inscritos a una clase particular, asi
como, la informacioén de la clase.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).

Post-condicion Se accede al listado de usuarios inscritos en clases
particulares.

Prioridad Media
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Actores Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestidn'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Monitorizar usuarios inscritos'.

5. El sistema muestra una vista con todos los usuarios inscritos a una clase
particular.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Inscripcidn, Clase, Usuario

B. Clases de control Ctrlinscripciones, CtriClases,
CtrlUsuarios

C. Clases de interfaz ViewPrincipal,
ViewOpcionesGestion,
ViewListarUsuariosInscritos

Descripcion Posibilita la creacién, lectura o eliminacidon de las
clases ofertadas por el club.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con privilegios superiores (Monitor o
Administrador).
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Post-condicion

Se crea, accede o elimina una clase ofertada por el
club.

Prioridad

Alta

Actores

Monitor, Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Establecer clases'.

5. El sistema muestra la vista para la creacion de una nueva clase particular.

6. El actor rellena los campos solicitados por el sistema.

7. El actor pulsa un nuevo botdn 'Establecer clase'.

8. El sistema reserva las franjas horarias vinculadas con el horario de la nueva clase.

9. El sistema registra la nueva clase.

10. El sistema informa al usuario de la creacion de una nueva clase.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Gestionar clases'.

5. El sistema muestra la vista para la gestidn de clases de la plataforma.
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Posible escenario:

6. El actor pulsa el botén 'Eliminar' para una clase particular.

7. El sistema elimina las franjas horarias reservadas para dicha clase particular.
8. El sistema elimina los registros de la clase particular.

9. El sistema informa al usuario de la supresion de la clase particular concreta.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Franja, Clase
B. Clases de control CtrlFranja, CtriClases
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestidn,
ViewEstablecerClase,
ViewListarClases

Descripcion Posibilita la creacion, lectura, actualizacion o
eliminacién de usuarios en la plataforma.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con rol de gerencia (Administrador).

Post-condicion El usuario crea, accede, actualiza o elimina
usuarios en la plataforma.

Prioridad Alta

Actores Administrador.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.

2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.
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3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdon 'Nuevo usuario'.

5. El sistema muestra la vista para la creacién de un nuevo usuario.
6. El actor rellena los campos solicitados por el sistema.

7. El actor pulsa un nuevo botdn 'Crear usuario'.

8. El sistema registra al nuevo usuario.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Gestionar usuarios'.

5. El sistema muestra la vista para la gestion de usuarios de la plataforma.

Posibles escenarios:

6.1. El actor pulsa el botdn 'Editar' para un usuario concreto.
6.2. El actor pulsa el botén 'Eliminar' para un usuario concreto.
Escenario en caso de pulsar el botdn 'Editar':

7. El actor realiza los cambios pertinentes.

8. El actor pulsa el botén indicado para guardar los cambios.

9. El sistema registra exitosamente los cambios.

10. El sistema informa de que ha registrado los cambios al actor.

Escenario en caso de pulsar el botén 'Eliminar':
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7. El sistema elimina al usuario de sus registros.

8. El sistema informa de dicha eliminacion.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control CtrlUsuarios
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestidn,
ViewNuevoUsuario,
ViewlListarUsuarios,
ViewEditarUsuario

Descripcion Posibilita la efectuacién de un cobro en efectivo
por la realizacion de una reserva.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con rol de gerencia (Administrador).

Post-condicién El administrador tramita un pago realizado en
efectivo en la sede fisica del club de manera
satisfactoria.

Prioridad Alta

Actores Administrador.

Escenario principal

1. El actor presiona el botdn 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestafia 'Reservar pista de padel'.
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2.2. El actor pulsa sobre la pestana 'Reservar pista de tenis'.
Escenario normal:

3. El sistema muestra la vista de reservas.

4. El actor selecciona fecha de reserva del espacio.

5. El actor selecciona hora y pista de juego.

6. El actor pulsa el botén 'Realizar cobro en efectivo'.

7. El sistema muestra la vista de cobro en efectivo.

8. El actor rellena los datos de cobro en efectivo.

9. El actor pulsa el boton 'Validar Pago'.

10. El sistema marca como ocupada la franja horaria seleccionada por el actor.
11. El sistema formaliza la reserva.

12. El sistema tramita el pago.

13. El sistema confirma al usuario la contratacion de la clase.

Escenario alternativo

1. El actor presiona el botdn 'Servicios', dispuesto en el panel superior-central de la
aplicacion web.

Posibles escenarios:

2.1. El actor pulsa sobre la pestafia 'Reservar pista de padel'.
2.2. El actor pulsa sobre la pestafa 'Reservar pista de tenis'.
Escenario normal:

3. El sistema muestra la vista de reservas.

4. El actor selecciona fecha de reserva del espacio.
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5. El actor selecciona hora y pista de juego.

6. El actor pulsa el botén 'Realizar cobro en efectivo'.

7. El sistema muestra la vista de cobro en efectivo.

8. El actor deja en blanco los datos de cobro en efectivo.
9. El actor pulsa el botén 'Validar Pago'.

10. El sistema informa al usuario de la inexistencia de datos de cobro en efectivo.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Reserva, Franja, Usuario, Pago

B. Clases de control CtrlReservas, CtrlFranja,
CtrlUsuarios, CtrlPagos

C. Clases de interfaz ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServicioReservas,
ViewCobroEfectivo

Descripcion Posibilita la creacion, lectura, actualizacion o
eliminacion de instalaciones del club en el sistema.

Pre-condicion Usuario con sesion iniciada en la plataforma.
Usuario con rol de gerencia (Administrador).

Post-condicion El usuario crea, accede, actualiza o elimina
instalaciones del club en la aplicacién web.

Prioridad Alta

Actores Administrador.

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Crear instalacion'.

5. El sistema muestra la vista para la creacién de una nueva instalacion.

6. El actor rellena los campos solicitados por el sistema.

7. El actor pulsa un nuevo botdn 'Crear instalacion'.

8. El sistema registra la nueva instalacién.

9. El sistema informa de la creacidon de una nueva instalacion.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Gestionar instalaciones'.

5. El sistema muestra la vista para la gestidn de instalaciones de la plataforma.

Posibles escenarios:

6.1. El actor pulsa el botdn 'Editar' para una instalacién concreta.
6.2. El actor pulsa el botdn 'Eliminar' para una instalacién concreta.
Escenario en caso de pulsar el botén 'Editar':

7. El actor realiza los cambios pertinentes.

8. El actor pulsa el botén indicado para guardar los cambios.

9. El sistema registra exitosamente los cambios.
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10. El sistema informa de que ha registrado los cambios al actor.

Escenario en caso de pulsar el botén 'Eliminar':
7. El sistema elimina la instalacidn de sus registros.

8. El sistema informa de dicha eliminacidn.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Instalacion
B. Clases de control Ctrlinstalaciones
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestidn,
ViewCrearlnstalacion,
ViewlListarlnstalaciones,
ViewEditarlnstalacion

Descripcion Posibilita establecer un control de los ingresos y
gastos percibidos por el sistema.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.
Usuario con rol de gerencia (Administrador).

Post-condicién El usuario accede a un listado con los ingresos y
gastos del club.

Prioridad Alta

Actores Administrador.

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Opciones de gestion'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Monitorizar ingresos y gastos'.

5. El sistema expone una vista con la informacion de ingresos y gastos del sistema.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Clase, Inscripcién, Reserva, Pago

B. Clases de control CtriClases, Ctrlinscripciones,
CtrIReservas, CtrlPagos

C. Clases de interfaz ViewPrincipal,
ViewOpcionesGestidn,
ViewMonitorizarlngresosyGastos

Descripcion Permite al usuario disponer de graficos que
reflejan el nimero de reservas e inscripciones
efectuados cada mes del afio para distintos afios.

Pre-condicion Usuario con sesidn iniciada en la plataforma.
Usuario con rol de gerencia (Administrador).

Post-condicién El usuario accede a una seccién con graficos que
reflejan la evolucién en el nimero de reservas e
inscripciones.

Prioridad Media

Actores Administrador

Escenario principal
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1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botén 'Opciones de gestidn'.

3. El sistema muestra la vista de opciones de gestion.

4. El actor pulsa el botdn 'Analizar datos del sistema’.

5. El sistema muestra la vista de analisis de datos.

6. El sistema solicita al actor que introduzca un afio para analizar.

7. El actor introduce un afio concreto.

8. El sistema genera graficos de linea con los datos almacenados.

9. El sistema presenta al usuario los graficos para su posterior analisis.

Escenario alternativo

No hay escenarios alternativos significativos.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Inscripcidn, Reserva
B. Clases de control Ctrlinscripciones, CtrlReservas
C. Clases de interfaz ViewPrincipal,

ViewOpcionesGestion,
ViewAnalizarEvolucidn

Descripcion Permite al usuario recuperar su contraseia a
través de un correo electrénico

Pre-condicion No se ha iniciado sesion en el sistema.

Post-condicion El usuario recibe un correo con una nueva
contrasefa.

Prioridad Baja
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Actores Usuario sin registro.

Escenario principal

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Iniciar sesién'.

3. El sistema muestra la vista de introduccion de datos para inicio de sesion.
4. El actor pulsa la opcién 'Recordar contrasefia'.

5. El sistema muestra una nueva vista en la que solicita al actor que introduzca su
email de usuario.

6. El actor introduce su email de usuario.
7. El actor pulsa el botdn 'Reestablecer contrasefia’.

8. El sistema envia un correo electrdnico con una nueva contrasefia autogenerada
para dicho actor concreto.

9. El sistema informa al usuario.

Escenario alternativo

1. El actor despliega las opciones de usuario en la esquina superior derecha.
2. El actor presiona el botdn 'Iniciar sesion'.

3. El sistema muestra la vista de introduccién de datos para inicio de sesion.
4. El actor pulsa la opcién 'Recordar contrasefia'.

5. El sistema muestra una nueva vista en la que solicita al actor que introduzca su
email de usuario.

6. El actor introduce un email no existente en los archivos del sistema.
7. El actor pulsa el botén 'Reestablecer contrasefia’'.

8. El sistema informa de la anomalia al usuario.

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario

B. Clases de control CtrlUsuarios
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C. Clases de interfaz

ViewPrincipal, ViewlniciarSesion,
ViewRecordarContrasefa
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4.4 Modelo de clases

El modelo de clases tiene por finalidad definir la estructura de un sistema
determinado. Las herramientas con las que se construye dicha estructura son las clases,

atributos, operaciones y relaciones.

El modelo de clases se ha realizado de manera que la aplicacion se ajuste al
patrén Modelo-Vista-Controlador. La esquematizacion del modelo de clases se divide
en tres diagramas, encargados de representar un subconjunto de la estructura del
sistema. Estos diagramas son el diagrama de clases de entidad, el diagrama de clases de

interfaz y el diagrama de clases de control.

En primera instancia, se expone el diagrama de clases de entidad, en el que se

realiza una abstraccidn de los objetos del sistema, asi como, las relaciones y atributos

ligados a ellos. (Figura 4.2)

Seguidamente, se presenta el diagrama de clases de interfaz, que contiene el

modelado de las vistas que integra la aplicacién. (Figura 4.3)

Finalmente, se muestra el diagrama de clases de control, encargadas de

implementar la légica de la aplicacién mediante una serie de operaciones con las que

interactuan las entidades y vistas. (Figura 4.4)
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4.5 Modelo fisico de datos

El modelo fisico de datos se genera a partir del modelo de clases de entidad con

el objeto de especificar los elementos necesarios para la persistencia de los datos de la

aplicacion en un sistema gestor de bases de datos relacional. Este modelo representa

los objetos de datos y sus relaciones a través de tablas, columnas y claves. (Figura 4.5)
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4.6 Maquetado de interfaz de usuario

El maquetado de interfaz de usuario permite plantear de manera esquematica
cual serd el disefio de la interfaz con la que interactien los usuarios del sistema.
Seguidamente, se procede a exponer el conjunto de maquetas de interfaz elaboradas

para cada caso de uso del proyecto.

e Caso de uso 1. Registrarse:
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G E> X {} {localhost:4200/ ] @

[ InrcroJ I InstalacionesJ I ActividodESJ I‘ServiciOS{Pora soeioﬂ I BIogJ

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL © TENIS EN UN ENTORNGO INMEJORABLE
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International Racket Club

O C> X Q { localhost: 4200/

International Racket Club

| micio | | instalaciones | | Actividades | | Servicios(Para socios) | | Blog |

-

Iniciar Sesitn
Registrarse

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

AR AN AN AFL AR BALIREFINAES JAVNNEANIYS AV AV Bd

g - - e g e g 4
AR SR G G SN SR NI M S SN
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L o L R e - Al il
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International Racket Club

O CD X Q {locakhost: 4200/

) @ D

International Racket Club

| nicie | | instalociones | | Actividades | | Servicios(Fara socios) |

Registrarse

Mombre I |

Apellidos I_ I

Mombre de usuario
Confrasefia

Email

Telaéfono

e (Caso de uso 2. Iniciar sesion:
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International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/

)&

International Racket Club

I [niciaJ l Instolacioneﬂ l ﬂctividadeﬂ lServic:ios{Para sooiﬂll BlogJ

Iniciar sesién

Nombre de usuario

Contrasefia

I |

(O]

Caso de uso 3. Acceder al blog:

International Racket Club

G C> X Q {localhost: 4200/

International Racket Club
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International Racket Club

- E> X {} (iocahost 4200/

) @& D)

[ mnicio ] | tnstalaciones | | Actividodes | | Servicios(Para socios) § | Elog |

Blog

“SHVIOENS SV N S

b K o

“S400Eeiigl SipE Wil
AU SISV A0
e

Caso de uso 4. Contratar clases de tenis o padel:

A

International Racket Club

CJ E> X {} {localhost:4200/

I InrcroJ [ Instalacioneﬂ I ActividodESJ I Servicios J I BIogJ

(O]

Inicio
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International Racket Club

& E> X {} (locaihost #2007 D)

International Racket Club

| tricio | [ instalaciones | | Actividades | | Servicios ] | Blog I Hﬂ

Servicios

Al 4000 A4 ASL A0S NN
LTSN AR A0 0 LAl LS

l Reservar pista de padel I

| Reservar pista de tenis ||

| inscribirse en clases de padel |

| inscribirse en clases de tenis |

International Racket Club

- E> X {:} ((iocalhost 2200/ ] & )

International Racket Club

| mmicio | | instalaciones J | Actividades | | Servicios ] [Beo ] Eﬂ

Servicios

SN 0NN AAANA AN AN BAENANAYS
L R e

| Reservar pista de padel |

l Reservar pista de tenis I

Ilnscn'hirse en clases de padel I

Ilnscribirseendosesdeten’rsl
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International Racket Club

‘e C> X {} (localhost 22007 )& )

International Racket Club

| tricio | [ instalaciones | | Actividades | | Servicios ] | Blog I Hﬂ

Inscripcién en clases de tenis/padel

Seleccione una fecha de inscripsion: @ [Consultar disponibilidad |

International Racket Club

Q C> X {} (iocaihost #2007 B D)

International Racket Club

l InicioJ l Instolacioneﬂ l Actividadeﬂ I Servicios Il BlcgJ Eﬂ

Inscripcién en clases de tenis/padel
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International Racket Club
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International Racket Club

Q C> X {} (iocahest #2007 B D)

International Racket Club

= Efectuar pago
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l Validar page Il Cerrar I
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Caso de uso 5. Reservar pista de padel o tenis:

International Racket Club

<:| E> X {} {localhost:4200/

) @ )
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International Racket Club
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Internaticnal Racket Club

e C> X {:} (localhost #2007 ] @)
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4 C> X {} (iocanost 22007 J) &)

International Racket Club

| mmicio | | instalaciones | | Actividades | | Servicios NEZD | @3

Reserva de pista de padel
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id  [titule informaciobn imagen
1 |actividad info | Editar
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Caso de uso 17. Monitorizar usuarios inscritos.

G E> X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

) &)

[ mnicio | | Instalaciones | | Actividades | | servicios | | Blog ||

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL © TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

il Adighi Aiigid Ak Aiigd diigid Aok gid
LA RS MENRNRLE S AL B AR AN BN B SR BA
AR A S S SN SR SR S G AN
A 0 MNGALNE SUMMNIAE SRR MRS 0NN ASNEE M4 UL INAMINITSL S
WA AN ML ANAAAS AR 4 AR AN PN

obh

v

<:| E> X {} {localhost:4200/

International Racket Club

I InrcrOJ

 instalaciones | | Actividades | | Servicios | | Biog ||

Inicio

FO o

Opciones de gestion

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

A AN AN AN I e o o X

Cerrar sesibn

gt B AL b AL AN A 4 S EA
AR SR S SN SHAININTHE SR SN RAINL SRS SME SINERSNN
e G A ST S NS A AN N RN
SN gl g b - Aiigil giiiigiiipn

olh

v
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International Racket Club

O C> X {} (locaihost #2007 ) @

International Racket Club

l InicioJ 1 Instalacioneﬂ l .ﬁctividadeﬂ l Servicios _Il BlogJ Hﬂ

Opciones de gestién

AR AV AN AR AR SALIENINLES

l Geslionar usuarios I

l Nuevo usuario I
——

l Monitorizar usuarios inscritos I

International Racket Club

o C> X {} {localhost: 4200/ ) @

International Racket Club

1 InisioJ 1 Instolacioneﬂ l rtﬂ\cti\fidadeﬂ 1 Servicios _I | Elog I Eﬂ

Opciones de gestién

| Gestionar usuarios |

| Nuevo usuario |

| Monitarizar usuarios inscritos |
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International Racket Club

] E> X Q (iocaihest 22007

] & D)

I InrcroJ I InstalacioneSJ I ActividodESJ [Servicios.{F‘ara soaioﬂ I BIogJ

O]

Usuarios del sistema

Nombre |apellidos  |nombre de usuario deporte  |nivel dias hora

Miguel |Garcia miguel0201 padel avanzado MyJ |18

v

Caso de uso 18. CRD de clases particulares.

International Racket Club

<3 E> X {} {localhost:4200/

[ nicio | | Instalaciones | | Actividades | | Servicios | | Biog |

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Aiigid AbAghh Aiigii Ak Abiged Adighi Ak gid

B AR M LR AN AN 34 NN 4
AN TN (M ENRHIEE SMAMISIIIMISME SN SRR SMEME S SR
S G A SIS AL M AL AN B AR S
SRS A0 AL g L ad AN ML

olh

P
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International Racket Club

] E> X {} (localhest 22007

) @& D

I Inicio J

[ Instalacion-’eSJ [ ActividadF.-SJ I Servicios J I BIogJ

EOFO

Opciones de gestidn

Cerrar sesibn

Inicio
DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE
e L L KL ) Abighd AAeE S
[ L d AbAghs LK R

B L A

A A AR SRS B MRS AR AN B NN
NN AN Sk i - B o

®

ofh

L4

International Racket Club

- C> X {} (iocalhost #2007

| inicio | | Instalaciones | | Actividades | | Servicios | | Bleg ||

(O]

Opciones de gestion

SR AN AN AN SN NN

l Establecer clase |

[ Gestionar clases _I

4
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International Racket Club

O C> X {} {localhost:4200/

International Racket Club

| inicio_J | Instalaciones | | Actividades I |

Servicios _Il Blog I

Opciones de gestién

| Establecer clase |

| Gestionar clases |

International Racket Club

<3 C> X Q {localhost 4200/

J &

International Racket Club

O]

| micio | | instalaciones | | Actividades J | Servicios V22 |
Actividades
mes deporte  |nivel n® de plazas |[dias |horario |precio
06-2020 |pédel avanzado |6 MyJ |89 60€&
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Caso de uso 19. CRUD de usuarios de la plataforma.

- |:> X {} (localhost 22007

International Racket Club

) @ )

O]

I InrcroJ

[ instalaciones | | Actividades | | Servicios [ | Blog |

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

bl Adighl Aiigid bR Adigii Siiipiiiigiiid Siiiigiaiiaiid s gk el i

- A A Abiil heiAidi did dbiiid e
Al SR AN i g idigd g a
A4 Sb6 MR SHINNNIESE JHEME SME ASNN 44NN 36 ST ANNMNNITSL B4
BRIV 44904 SHNME o " AR AN
o

olh

d

<] E> X Q {localhost:4200/

International Racket Club

I InrcrOJ

[ instalaciones | | Actividades | | servicios [ | Biog ||

Inicio Foro
. Opciones de gestién
DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE
Cerrar sesibn

SRl 400000 S04 ANl S04 LS 4000 A0l S04

- 5 AR AN S B B
R wass o e . e g
G NI ST SHINE SIS AN AN 0 RTINS S
RN SN s - AR BN

®

o

v
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International Racket Club

- C> X {} (iocaiostaz00/ )& )

International Racket Club

l InicioJ l Instolacioneﬂ l ﬁotividadeﬂ l Servicios _II Blog I

Opciones de gestién

l Gestionar usuarios I

] Nuevo usuario I

International Racket Club

e C> X {} (localhost 22007 ENCED)

International Racket Club

| micio | | instalaciones | | Actividades | | Servicios || Biog I

Registrarse
Nombre I I
Apellidos I I
MNombre de usuario
Contrasefia
Email | Rol |~
Telétono | S‘I(;T-pl:or
Admin
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International Racket Club

O C> X {} {localhost 4200/ ) @

International Racket Club

l InicioJ l Instalacioneﬂ l nctividadeﬂ l Servicios _Il BlcgJ @3

Opciones de gestién

I Gestionar usucrios I

l Nuevo usuario I

International Racket Club

O C> X {} {localhost:4200/ ) @

International Racket Club

l InicioJ l Instalacioneﬂ l rW«cti\fidadeﬂ l Servicios _Il BlcgJ

Usuarios del sistema

a

nombre |apelidos |nombre de usuaric  |email teléfono rol
Miguel [Garcla miguel0201 miguel@umaes |[B54XXXXXX [1 |

-
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International Racket Club

Q C> X Q (iocalhost 42007 ) e )

International Racket Club

O]

l InicioJ l Instolncioneﬂ l ﬁctividadeﬂ l Servicios _Il BlagJ

Modificar usuario

Nombre I I

Nombre de usuario
Contrasefia

Email | Rol |~
Teléfono| oo
Admin

International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/ ) @

International Racket Club

l InioioJ l Instalacioneﬂ l aotividadeﬂ l Servicios _Il BJagJ

Usuarios del sistema

id|nombre q:elTidos nombre de usuario  |email teléfono rol

-

Miguel |Garcla  |miguel0201 miguel@umaes |654XXXXXX 1 |Egitar

e Caso de uso 20. Efectuar cobros por la realizacion de una reserva en efectivo.
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International Racket Club

o C> X {} { localhost: 4200/

BEEED)

International Racket Club

| micie |

l Instalacioneﬂ l .ﬂ\ctividadeﬂ l Servicios _I I Blog I

[OF]

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL G TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

A 0NN A4S AeL AbAps Lo A40gd. Aet e
W AL MR S ARG i AL VL NN B gL
AR SNl S SR SEANINANA SN SRR SR S Sl
0 S0 AN RAA SHMRMINAE SMEME SMME SENEN AL S5 RIS TS M

ot dited gt St i i A s
®

ofh

International Racket Club

<3 C> X {} (localhost: 4200/

International Racket Club

l InicioJ l Instolacioneﬂ l ActividadesJ I Servicios Il BlagJ

Servicios

l Reservar pista de padel I

l Reservar pista de tenis I

lInsoribirse en clases de padel I

l Inscribirse en clases de tenis I
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International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/ ) @

International Racket Club

| micio | | mstalaciones | | Actividades J | servicios || | Biog | @3

Servicios

e B L R
SN S AN ML Sb SN LENE AR LAE

I Reservar pista de padel I

I Reservar pista de tenis I

lInsoribirse en clases de padel I

l Inscribirse en clases de tenis I

International Racket Club

e t> X {} (iocahost 4200/ D)

International Racket Club

| icio | | instalaciones | | Actividades | | Servicios || Blog | @3

Reserva de pista de padel

Seleccione una fecha de reserva: I i I @ IConsuItar disponibilidadl
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International Racket Club

<3 C> X {} (localhost22007 ) @

International Racket Club

| micio | | tnstalaciones | | Actividades | | Servicios [ | Blog | @3

Reserva de pista de padel

Seleccione una fecha de reserva; | I | @ lConsuItar disponibilidadl

Seleccionar hora n

| Seleccionar pisu;]tl l Tramitar reserva_ll Cobro en efect'r\&ll Restringir franja_l

International Racket Club

- C> X {} (locahost 42007 ] @ )

International Racket Club

| mnicio § | instalaciones | | Actividades J | Servicios | | Blog || m

Reserva de pista de padel

Seleccione una fecha de reserva: I I I @ lConsuItar disponibilidndl

e T
| Pista 1 —]'J l Tramitar reserva_ll Cobro en efeotMl Restringir franja_l
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International Racket Club

O C> X Q {localhost: 4200/

e D

International Racket Club

l InicioJ l Instalacioneﬂ l rW«:tiwidadeﬂ I Servicios II Blog I

(O]

Reserva de pista de padel

Seleccione una fecha de reserva: I i/ I @ lConsuItnr disponibilidadl

=T

|F"rsto 1 —!'J l Tramitar resm Restringir franja

International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

| tnicio J | instalaciones | | Actividades | | Servicios

Il BlcgJ

Pago en efectivo

O]

Reserva de plstl

Seleccione una fe Ingrese un titular del servicio

| 1-12 I |

[Pista 1 | Velidar pago J| cerrer |

bilidadl

16:00
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International Racket Club

Q C> X {} (locehost #2007 @ )

International Racket Club

| micio § | instalaciones J | Actividades | | Servicios | [ Biog | Hﬂ

Pago en efective

Reserva de plstl

Seleccione una fe Ingrese un titular del servicio bilidad

| 112 I I
|F"rsta 1 I Validar pago II Cerrar I

16.00

e Caso de uso 21. CRUD de instalaciones.

International Racket Club

<3 O X {} {localhost:4200/ ) @

International Racket Club

| micie | | instalaciones J | Actividades | | Servicios | | Blog |

Inicio
DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNC INMEJORABLE
il A00pbi Abtgid 0L AbIg0d E . X _ ¥ ]
L [ -e At SelAdi S04 S0 S04
L ] .. [ L ] L X

A0S G NGRS SHIEMIGAT SMEME SMEME SONNE SENE $06 RIS S
SIS A ML SRR e LR AR SN

o
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International Racket Club

O t> X Q {localhost: 4200/

International Racket Club

D)

l InicioJ l Instalncioneﬂ l .ﬁctividadeﬂ l Servicios _Il BlagJ

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

RN AL Mgt e k d Abags 4 gt gid
R L e Lo B K ]
A S MNANE SINMIEES SRS SMME 4SRN ALSE 54 NN B
SAANIRNE SN SH - Lo AT NN

N

Opciones de gestidn

Cerrar sesifn

International Racket Club

<3 E> X {} {localhost: 4200/

e

International Racket Club

l InicioJ l Instalacioneﬂ l .ﬂotividadeﬂ l Servicios _Il BIDQJ

(O]

Opciones de gestion

l Crear instalacién I

l Gestionar instalaciones I
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International Racket Club

e c> X {} (locaihost 22007 DR D)

International Racket Club

l InicioJ l Instalacioneﬂ l Actividadeﬂ l Servicios _I l BlcgJ

Crear instalacién

Pista | |

Deporte |Deporte v

Tenis
Padel

Suelo l I
Crear instalacibn

International Racket Club

e ® X {} (iocahost 42007 D)

International Racket Club

l InicioJ l Instolncioneﬂ l ﬂotividadeﬂ l Servicios _Il BlagJ m

Opciones de gestién

AR 400 A4 S SN SN

l Crear instalacién I

I Gestionar instalaciones I
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International Racket Club

@ O X Q (iocalnost 22007 —) @

International Racket Club

l InicioJ l Instalncioneﬂ l Actividadeﬂ l Servicios _Il BJagJ

Gestionar instalaciones

pista  |hora de apertura hora de cierre deporte suelo
2 10 22 padel césped Editar liminar

International Racket Club

@ E> X {} (locaimost 22007 ) @

International Racket Club

| wicio § | instalaciones | | Actividades | | Servicios | | Blog |

Modificar instalacién

Pista | |

Deporte | Deporte |+ Hora de apertura l I
Tenis
Padel Hora de cierre l I

suelo | |
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<:J E> X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

) &

[ tricio | | instalaciones | | Actividades | | servicios || [ Biog |

Gestionar instalaciones

pista
2

hora de apertura hora de cierre deporie suelo

10 22 pédel césped w

v

e (Caso de uso 22. Monitorizar ingresos y gastos.

<] @ X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

[ nicio | | instalaciones | | Actividades | | servicios | | Biog ||

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

SNk 4000 4004 ML A4ANE L ¥
e ] L ] LR % ]
e L E o ] L K ]
A ML SN SRS SRR SRR AN S0 AN B
AN 44000 20NN s - L X o L]
adh

L4
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International Racket Club

o @ X {} {localhost:4200/ ) @

International Racket Club

l InicioJ l Instolncioneﬂ l ﬂctividadeﬂ l Servicios _Il BlogJ

Inicio Foro
Opciones de gestidn

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Cerrar sesibn

SR AR MMM - - - N e
R L ad Ll e ]
B G0 QIR SUININMAS SILE SMME AN SN S0 TR T
SRS i Shigs . 4 A R g

N

International Racket Club

e C> X {} (locaihost #2007/ ] & )

International Racket Club

l InicioJ l Instolncicneﬂ l nctividadeﬂ l Servicios _Il BlogJ Hﬂ

Opciones de gestién

I Monitorizar ingresos I
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International Racket Club

) E> X {} (iocalhost 4200/ ) @ )

Ol

| inicio J | instalaciones | | Actividades | | servicios ||| Blog |

Control de ingresos

id [concepte  [fecha titular del pago id usuarie contratante ingreso
1 |reserva 13-06-2020 Miguel Garcia 1 10€

[

e Caso de uso 23. Analizar evolucion en el niimero de reservas e inscripciones.

International Racket Club

- E> X {} (localhost 4200/ )@ )

[ mnicio J | instalaciones | | Actividades | | Servicios || | Biog |

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORAELE

AP AL AP VL AN S 44N AV N

P T e T T )
AOR SR SIS SR MGV MR GG SMEME S0 BN
B g MR SIS SHEME SMPE AN AN $0 RPN S
Bt Aiighd phighs g - R o

ofh

»
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International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

| micie |

l Instclacioneﬂ l Actividadeﬂ l Servicios _Il BIagJ

Inicio

Foro

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

L Lt - AL ML 205 VNS N4
AR L L . e

A B NN SNMEMIMAE S SN ASNEM A4N004 S5 UELNNINTL. N4
LR S40E SbipL e o4 A R

N

Opciones de gestién

Cerrar sesifn

International Racket Club

G O X Q {localhost: 4200/

International Racket Club

| tricio | | tnstataciones | | Actividades | | servicios | | Biog I

Opciones de gestién

I Analizar dates en el sistema I
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International Racket Club

<3 O X {} {localhest:4200/

International Racket Club

| tnicio | | tnstalaciones J | Actividades J |

Servicios _I | Elog I

Andlisis de datos

Seleccione el afio que desea analizar:l

I I Analizar

International Racket Club

O C> X {} {localhost: 4200/

International Racket Club

| tricio | [ instalaciones J | Actividades | |

Servicios _II Blog I

O]

Andlisis de datos

Seleccione el afio que desea analizar:l

I Analizar
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International Racket Club

- |3 X {} (iocalhest #2007

) & D)

[ micio J | instalaciones | | Actividades | | servicios || [ Blog || m

Andlisis de datos

Seleccione el ofio gue deseq analizar:l 20XX I m

v

e Caso de uso 24. Recordar contrasena

International Racket Club

G E> X {,} {localhest:4200/

) @D

| nicio | | instalaciones | | Actividades | |servicios(Para socios) | | Bieg ]

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNG INMEJORABLE

gl Adghi A bk Al SAiipiiiisiciict SN INILE Atk et S
AL 8 AL AN SELAA S L B

AR MR AN BRI S BN BN
A G GRS SHIMMMNMAE MM SMEME SO AN 94 SR IRNIRNNITST i
AR LVE Siighd grigs g - R R L]

odh

v
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International Racket Club

O C> X {} {localhost 4200/

International Racket Club

| tricio |

| Instalaciones | | Actividades ] | Servicios(Pora socios) | | Biog I

-

Iniciar Sesitn

Registrarse
Inicio
DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE
e L L L Agtt A e
L o ] - ] Eoe X _ .. K _ ¥ _ _ ¥ _J

AN LA (A SR SN N SR S G RN
G4 G0 SN RANE SHINNINAT GMEME GMEME AOTEN SRS S04 UL ANMINNITIT B
Lo i LR R R

b

International Racket Club

<3 E> X {} {localhost:4200/

International Racket Club

| tnicio ] | Instalaciones | | Actividades | | Servicios(Para socios) | | Biog I

Iniciar sesién

MNombre de usuario

Contrasefia

l ch’rnJ I Recordar contrasefia I
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International Racket Club

<3 C> X Q (locaihost2zo0/ —) @

International Racket Club

| tnicie | [ instalaciones ] | Actividades | | servicios(Para socios) ] | Biog I Hﬂ

Recordar contrasefia

Introduzca el email con el que se registré:

] Restablecer contrasefia I
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4.7 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia describen las interacciones entre los objetos
abstractos de un sistema. A continuacion, se muestran los diagramas de secuencia que
modelan los principales procesos de negocio de este proyecto. Asi mismo, se muestran

las operaciones de un CRUD (Create-Read-Update-Delete) del sistema.

Mas concretamente, los diagramas que se incluyen en esta memoria son los

siguientes®:

e Contratacion de clases particulares. (Figuras 4.7 y 4.8)

e Reserva de pistas. (Figuras 4.9 y 4.10)

e CRUD de usuarios del sistema. (Figuras 4.11-4.14)

1 En el proyecto de MagicDraw entregado junto con esta memoria se pueden visualizar
los diagramas de secuencia en una resoluciéon mayor.
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Arquitecturay
entorno tecnologico

En este apartado se procede a exponer el disefio arquitecténico del sistema
tratado, asi como, a describir las tecnologias utilizadas para la construccién de la

aplicacion web.

5.1 Diagrama de arquitectura

El diagrama de arquitectura se concibe para poner de manifiesto el disefio
arquitecténico de un sistema informatico o software. Seguidamente, se expone dicho

diagrama personalizado para la aplicacidon web tratada:
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5.2 Tecnologia empleada

En este apartado se procede a describir brevemente la tecnologia que se ha

empleado para la construccion del proyecto.

5.2.1. Spring Boot

spring
boot

Spring Boot es un framework de cédigo abierto, que se utiliza en conjuncién con

tecnologia Java, que permite el desarrollo de aplicaciones, en especial, desarrollos web.

7

La tecnologia Spring Boot es una adaptacion de la tecnologia Spring, que permite la

simplificacion de las labores de configuracién y despliegue de la aplicacion.

Spring Boot a menudo se trabaja en el entorno Spring Tool Suite, una versién

adaptada de Eclipse que facilita el desarrollo de framework basado en Spring.

Para este proyecto se han empleado las versiones 1.5.19, 4 y 1.8, para Spring Boot,

Spring Tool Suite y Java, respectivamente.
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5.2.2. PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema gestor de base de datos relacionales administrado bajo

licencia de cddigo abierto. [6]

Resulta un software muy popular para gestion de base de datos por sus enormes

ventajas en términos de seguridad, integridad y auditoria.

Para la construccion de la aplicacién web se ha utilizado esta tecnologia en su version

12.2.

5.2.3. Angular

Angular es un framework disefiado para la construccién de aplicaciones web. Esta
tecnologia estd desarrollada en el lenguaje de programacién libre TypeScript por la

empresa multinacional Google. [9]

Frecuentemente se escoge esta tecnologia de programacién frente a otras por la

velocidad y rendimiento que ofrece, las herramientas de comandos que provee para
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agilizar el desarrollo, las numerosas fuentes de conocimiento y consulta que existen para

esta tecnologia, y, la facilidad de uso que presenta.

Se ha empleado la version 9 de este framework para la edificacién del sistema

tratado en esta memoria.

5.2.4. HTML

HTML

HTML es un lenguaje de marcado dispuesto para la construccion de recursos web.
Esta tecnologia se considera el estandar para el desarrollo y publicacion de contenidos
en internet, y actualmente todos los navegadores permiten la lectura de documentos

HTML.

El proyecto desarrollado hace uso de la version 5 de este lenguaje de marcado.

5.2.5. Bootstrap

Bootstrap

Bootstrap es un framework concebido para facilitar el desarrollo de aplicaciones
web. Concretamente, esta tecnologia permite agilizar la construccién de la interfaz de
la aplicacion o FrontEnd, mediante herramientas preconstruidas en HTML y CSS que se

implantan en el cédigo de una aplicacién web. [10]
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Se emplea la version 4.4.0 del framework para la construccion de la aplicacién.

5.2.6. Taiga

Se trata de una herramienta concebida para la gestion de proyectos, que permite
monitorizar desarrollos basados en metodologias agiles. Esta tecnologia resulta idonea
para el seguimiento y coordinacion de equipos de trabajo que operen bajo metodologias

Kanban o Scrum.

5.2.7. MagicDraw UML

Architecture Made Simple

Se trata de un software desarrollado para el modelado (basado en UML) de un
sistema. Esta herramienta resulta ideal para las fases de andlisis y disefio de un proyecto

por la versatilidad que ofrece, ademas de las posibilidades de disefio que brinda. [11]

Se ha procedido al desarrollo de la aplicacién utilizando la versiéon 19.0 de este

programa.
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5.2.8. Otras tecnologias

Ademads de la tecnologia citada anteriormente, se han empleado las librerias
compatibles con Angular: JQuery, Chart.js y SweetAlert2 (en sus versiones 3.5.1, 2.9.3y
9.15.1 respectivamente). Estas librerias basadas en JavaScript permiten mejorar el
disefio de la aplicacién web, a través de la insercion de "alternadores", gréficas y un

renovado sistema de alertas.
Finalmente, destacar el uso de CryptolS (en su versién 4.0), libreria basada en

JavaScript que permite el cifrado de datos sensibles mediante codificacion SHA, AES o

DES, entre otras.
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Implementacion y
pruebas

En este capitulo se procede a describir como se ha abordado la implementacién
del cédigo del proyecto. Ademas de esto, se incluye una serie de casos de prueba

utilizada para el testeo de la aplicacion.

Antes de dar pie al capitulo, es preciso mencionar que laimplementacién de este
sistema se ha articulado en base a las capas de FrontEnd y BackEnd. La capa de FrontEnd
provee de funcionalidad al sistema y comunica la aplicacién con la base de datos. La

capa FrontEnd se encarga de la funcionalidad y aspecto de las vistas del sistema.

6.1 Interfaz o FrontEnd

En este apartado se describe la estructura del cddigo de la aplicacion para la

parte FrontEnd.

En primer lugar, el proyecto de Angular dispone de una carpeta "src", en la que

se sitla el cédigo de la aplicacion. En dicha carpeta se presenta un archivo "index.html"
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gue arranca todo el proceso de FrontEnd y carga algunas librerias haciendo uso de
etiquetas de marcado. Al margen de este archivo y aun dentro de la carpeta "src",
encontramos dos carpetas de interés para el proyecto que son la carpeta "app" y la
carpeta "assets". En la primera se encuentran los "componentes" (sistema de clases de
Angular) que forman la aplicacion web. En la carpeta "assets" se situaran los recursos

graficos de los que hard uso la aplicacion (imagenes).

Al acceder a la carpeta "app", se puede observar una subdivisiéon de carpetas
denominadas "Modelos", "Servicios_controladores" y "Vistas". La primera de las
carpetas guarda la informacion de las entidades de la base de datos. La segunda carpeta
establece un vinculo entre los controladores del motor de funcionalidad y los servicios
de Angular. Ademas de esto, vincula los modelos con las vistas. Por ultimo, la carpeta
"Vistas" mantiene toda la informacion de los "componentes" que conforman el aspecto

visual de las vistas de la aplicacidn, asi como, proveen de funcionalidad a dichas vistas.

Cada "componente" del proyecto estd necesariamente formado por tres
archivos que funcionan de forma unisona. Estos archivos son el fichero .css (que puede
estar vacio), el fichero .html (que se encarga del aspecto visual del componente) y el

archivo TypeScript .ts (que provee de funcionalidad a una vista particular).

Para el desarrollo de los componentes que proveen de funcionalidad a la
aplicacidon se ha optado por establecer una jerarquia basica en la carpeta de "Vistas".
Dentro de dicha carpeta, se congregan dos subcarpetas Ilamadas "VentanasPrincipales"
y "VentanasUsuario". Cada una de estas estructuras recoge la funcionalidad y aspecto
visual de una parte del sistema. En primer lugar, "VentanasPrincipales" provee la
configuracion arquitecténica de todos los elementos que son accesibles de manera
general para el conjunto de usuarios. Finalmente, "VentanasUsuario" se encarga de
implementar toda estructura que pueda ser accedida a través de las opciones de

usuario.
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6.2 Motor de funcionalidad o BackEnd

En este apartado se describe la estructura del cddigo de la aplicacion para la

parte BackEnd.

La implementacion del cddigo de BackEnd del proyecto se ha realizado en el
directorio "\src\main\java\com\example\demo" de la carpeta principal aportada para

el motor de funcionalidad.

En este directorio, se genera una clase principal de Java que permite inicializar la
aplicacion Spring Boot. Ademas de esto, se ha creado una carpeta para cada controlador

del sistema vinculado a una entidad de la base de datos.

Estos controladores estan formados por cuatro ficheros Java que les otorgan

funcionalidad. Estos ficheros son:

e Elfichero que recoge la informacién de la base de datos.

e Unrepositorio con las herramientas de gestion ofrecidas por Spring Boot.

e Unainterfaz de servicio y suimplementacion.

e El propio fichero "Controlador" que provee el vinculo de los datos con el

FrontEnd.

6.3 Casos practicos

En este apartado se contempla la implementacidn realizada para los casos

practicos de CRUD de usuarios.

En primer lugar, para la creacion de usuario, el FrontEnd despliega un formulario
con los campos asociados a un usuario. Cada uno de estos campos esta vinculado con
un objeto Usuario, generado por el fichero TypeScript asociado al componente de

creacién. Cuando se pulsa el botdn 'Crear usuario' de la vista HTML, el fichero TypeScript
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comprueba silos campos requeridos se han cumplimentado satisfactoriamente. Una vez
se ha realizado esta evaluacidn, el sistema plasma toda la informacién recogida en los
campos al objeto Usuario y genera una peticidn de creacion al servicio controlador de
usuarios del FrontEnd. Este servicio manda un mensaje "POST" al controlador de la parte
BackEnd. Una vez recibido el mensaje con la informacidn del usuario, el controlador
BackEnd procede a agregar a dicho usuario a la base de datos. Una vez hecho esto, el
motor de funcionalidad informa al FrontEnd de la validez del proceso, y este ultimo
procede a informar al usuario de la correcta finalizacidn del proceso por medio de una

ventana emergente.

La lectura de usuarios se resuelve mediante la comunicacién del FrontEnd y el
BackEnd para solicitar los usuarios disponibles en la base de datos. Una vez recogida la
imformacién pertinente en el fichero TypeScript, se procede al despliegue de la vista
HTML que proyecta la informacion de cada usuario, ademas de dos botones para la

edicion y eliminacién de usuarios.

La eliminacion de un usuario esta sujeta a la previa lectura del conjunto de
usuarios. Una vez se ha procedido a la lectura de usuarios, se despliegan los botones
'Editar' y 'Eliminar' para cada uno de los mismos. Al seleccidénar la opcién 'Eliminar' en la
vista, el fichero TypeScript recoge el identificador del usuario en cuestion, informacion
gue comunica al controlador del BackEnd que procede a la eliminacién de un usuario
gue posea ese identificador en la base de datos. Seguidamente, el motor de
funcionalidad valida el proceso. Finalmente, el FrontEnd informa de la finalizacién del

proceso al usuario y refresca la vista asociada a la lectura de usuarios.

El proceso de modificacidn de usuarios, al igual que el de eliminacién también
esta sujeto a la lectura de usuarios. Una vez se ha procedido a la lectura de los usuarios
del sistema, la vista despliega una opcidn para la modificacién de los mismos. Al pulsar
sobre la opcién 'Editar' para un usuario, el FrontEnd almacena el identificador del
usuario a modificar y se procede a redirigir al actor del proceso a una nueva vista de

edicion. En esta nueva vista se despliegan una serie de campos referentes al usuario a
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modificar. Una vez rellenos, el fichero TypeScript evalia que la correcta
cumplimentacién de los mismos y procede a comunicar al controlador BackEnd esta
informacién, asi como, el identificador del usuario. Resuelto esto, el BackEnd se encarga

de modificar al usuario en la base de datos.

Para la creacion de usuario, el FrontEnd despliega un formulario con los campos
asociados a un usuario. Cada uno de estos campos esta vinculado con un objeto Usuario,
generado por el fichero TypeScript asociado al componente de creacién. Cuando se
pulsa el botdn 'Crear usuario' de la vista HTML, el fichero TypeScript comprueba si los
campos requeridos se han cumplimentado satisfactoriamente. Una vez se ha realizado
esta evaluacion, el sistema plasma toda la informacidn recogida en los campos al objeto
Usuario y genera una peticién de creacién al servicio controlador de usuarios del
FrontEnd. Este servicio manda un mensaje "POST" al controlador de la parte BackEnd.
Una vez recibido el mensaje con la informacion del usuario, el controlador BackEnd
procede a agregar a dicho usuario a la base de datos. Una vez hecho esto, el motor de
funcionalidad informa al FrontEnd de la validez del proceso, y este ultimo procede a
informar al usuario de la correcta finalizacion del proceso por medio de una ventana

emergente.

6.4 Casos de prueba

Los casos de prueba son un conjunto de test realizados para verificar la
funcionalidad de un sistema. A continuacién se muestra una serie de casos de prueba

realizados a la aplicacién web.
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Identificador

CP_1. Integracion: Reserva de pista de padel o
tenis.

Descripcion

Comprobar que la reserva de una pista de padel o
tenis se realiza correctamente.

Componentes afectadas

CtrlPagos, CtlrReservas, CtrlFranja, Pago, Reserva,
Franja, ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServiciosReservas, ViewPasarelaPagos

Resultado esperado

Se realiza la reserva y sus trdmites asociados
(modificacién de la disponibilidad de franja horaria
y efectuacion del pago) de manera satisfactoria.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_2. Integracién: Contratacion de clases de tenis
o padel.

Descripcion

Comprobar que la inscripcion a una clase de padel
o tenis se realiza correctamente.

Componentes afectadas

CtrlPagos, Ctrlinscripciones, CtrlClases, Pago,
Inscripcidn, Clase, ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServicioClases, ViewPasarelaPagos

Resultado esperado

Se realiza la inscripcidn y sus tramites asociados
(modificacién del nimero de plazas y efectuacién
del pago) de manera satisfactoria.

Resultado obtenido

No se actualiza el nimero de plazas.

Correccion realizada

Se ha incluido una llamada al controlador que
registra los cambios en el nimero de plazas.

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin
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Identificador

CP_3. Integracion: Registro de un usuario en la
plataforma.

Descripcion

Comprobar que el registro de un usuario se
efectia de manera 6ptima.

Componentes afectadas

CtrlUsuarios, Usuario, ViewPrincipal,
ViewRegistrarse

Resultado esperado

Un nuevo usuario queda registrado en el sistema
con el rol de 'Socio'.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_4. Integracidén: Acceso del usuario a la
plataforma.

Descripcion

Comprobar que un usuario registrado puede iniciar
sesion introduciendo sus credenciales.

Componentes afectadas

CtrlUsuarios, Usuario, ViewPrincipal,
ViewlniciarSesion.

Resultado esperado

El nuevo usuario accede a la plataforma.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin
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Identificador

CP_5. Integracion: Consulta de pagos efectuados
por parte de un usuario.

Descripcion

Comprobar que un usuario puede acceder a su
historial de pagos efectuados en el sistema.

Componentes afectadas

CtrlUsuarios, CtrlPagos, Usuario, Pagos,
ViewPrincipal, ViewPagos.

Resultado esperado

El usuario accede a su historial de pagos.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_6. Integracion: Creacion de actividad.

Descripcion

Comprobar que el sistema permite la creacion de
nuevas actividades

Componentes afectadas

CtrlActividad, Actividad, ViewPrincipal,
ViewActividades, ViewCambiarActividades,
ViewlistarActividades, ViewEditarActividades,
ViewCrearActividad

Resultado esperado

Se crea una nueva actividad en la plataforma.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_7. Integracién: Lectura de actividades.

Descripcién

Comprobar que el sistema permite el acceso a las
actividades existentes.

169




Componentes afectadas

CtrlActividad, Actividad, ViewPrincipal,
ViewActividades, ViewListarActividades

Resultado esperado

Se accede a las actividades programadas

Resultado obtenido

Las actividades no se listan adecuadamente.

Correccion realizada

Se ha corregido un error de discrepancia en los
datos de la estructura Actividad y el codigo que la
maneja.

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_8. Integracidn: Modificacion de actividad.

Descripcion

Comprobar que el sistema permite la modificacién
de una actividad.

Componentes afectadas

CtrlActividad, Actividad, ViewPrincipal,
ViewActividades, ViewlListarActividades,
ViewEditarActividad

Resultado esperado

Se modifica una actividad concreta.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_9. Integracidn: Eliminacion de actividad.

Descripcién

Comprobar que el sistema permite la eliminacidn
de una actividad.

Componentes afectadas

CtrlActividad, Actividad, ViewPrincipal,
ViewActividades, ViewlListarActividades
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Resultado esperado

Se elimina una actividad concreta.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_10. Integracion: Cobro en efectivo por la
realizacion de una reserva

Descripcion

Comprobar que el sistema permite el cobro en
efectivo por la realizacién de una reserva.

Componentes afectadas

CtrlPagos, CtlrReservas, CtrlFranja, Pago, Reserva,
Franja, ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServiciosReservas, ViewPasarelaPagos

Resultado esperado

Se realiza la reserva y sus tramites asociados
(modificacién de la disponibilidad de franja horaria
y efectuacion del pago) de manera satisfactoria.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_11. Unitaria: Funcionalidad de calendario de
reservas.

Descripcion

Comprobar que el calendario para escoger dia de
reserva funciona adecuadamente.

Componentes afectadas

CtlrReservas, Reserva, ViewPrincipal,
ViewServicios, ViewServiciosReservas

Resultado esperado

El calendario permite seleccionar el dia
adecuadamente.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.
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Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_12. Unitaria: Visibilidad de clases disponibles.

Descripcion

Comprobar que el usuario puede listar las clases
gue se encuentran disponibles para inscribirse.

Componentes afectadas

CtriClases, Clase, ViewPrincipal, ViewServicios,
ViewServiciosClases

Resultado esperado

El usuario puede acceder a las clases disponibles
para inscribirse.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin

Identificador

CP_13. Unitaria: Funcionalidad de botdén para
inscripcion.

Descripcion

Comprobar que el botén de inscripcidon a una clase
particular funciona correctamente.

Componentes afectadas

CtrlClases, CtrlPagos, Pago, Clase, ViewPrincipal,
ViewServicios, ViewServiciosClases

Resultado esperado

El usuario accede a la pasarela de pagos para
abonar el importe de su inscripcion.

Resultado obtenido

El resultado obtenido es el esperado.

Correccion realizada

Ninguna

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin
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Identificador

CP_14. Unitaria: Funcionalidad de botén para
formalizar el pago.

Descripcion

Comprobar que el botdn para validar el pago de la
pasarela de pagos funciona.

Componentes afectadas

CtrlClases, CtrlPagos, Pago, Clase, ViewPrincipal,
ViewServicios, ViewServiciosClases

Resultado esperado

La pasarela de pagos se cierra y el ingreso queda
registrado.

Resultado obtenido

El botdn no responde.

Correccion realizada

Se ha corregido el cédigo del botdn para que realice
su funcién correspondiente.

Fecha

17/06/2020

Responsable

Miguel Garcia Martin
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Conclusiones y lineas
futuras

En este trabajo fin de grado se ha disefiado e implementado una aplicacién web
para un club de raqueta, que permite al promotor de dicho club el ejercicio de sus

actividades de negocio de manera informatizada.

Cabe destacar que los objetivos sefialados en la introduccidon de la memoria han
sido satisfechos con éxito. Estos objetivos marcados al inicio del desarrollo fueron el
disefio e implementacion de una aplicacion web que admitiera gestién de usuarios,
gestion de reservas, gestion de instalaciones, gestién de pagos y gestion de un foro de

usuarios.

Los requisitos planteados en primera instancia para este sistema se han
adaptado a las necesidades de la empresa promotora. Si bien los requisitos han sido
disefados para ser un modelo de construccién de sistema de informacion para clubs
deportivos, por limitaciones de tiempo se ha desestimado la implementacién del
requisito funcional RF-24 (Recordar contrasefia) con motivo de su baja prioridad frente

a otros requisitos de mayor peso. No obstante la funcionalidad del mismo puede ser
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subsanada gracias al uso que puede realizar un operario del club del requisito funcional

RF-15 (CRUD de usuarios del sistema).

Es preciso mencionar algunas medidas implementadas para contribuir a la
seguridad de la aplicacion, como son la insercidn de librerias "CryptoJS" para el cifrado
de contrasefias o las restricciones impuestas en campos numéricos y de texto para evitar

la corrupcion de la informacién manejada.

Como mejoras futuras se plantean las siguientes:

e La implementacion de un sistema de mensajeria interno que permita las
comunicacion a través de mensajes directos entre usuarios y sistema de

menciones en el foro de la plataforma.

e Lainclusidon de un pequefio motor de busqueda que facilite la navegacién en las

secciones de gestion.

e Laimplementaciéon de un sistema de pago online basado en PayPal.

e Laincorporacion de un editor HTML para los cuadros de texto.

Finalmente, a nivel personal considero que la realizacidn de todo el proceso para el
desarrollo de una aplicacidon web resulta enormemente enriquecedor, ya que supone un
acercamiento a la realidad practica de la informatica y una experiencia en la que se
forjan conocimientos sdlidos para el desarrollo de cualquier sistema de informacién

futuro.
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Apéndice A

Manual de
Instalacion

Requerimientos:

e Java SE Runtime Enviroment 8, Java 1.8 (mds adelante se describe su instalacion).

e NodelS (mas adelante se describe su instalacion).
e Angular CLI (mas adelante se describe su instalacion).

e PostreSQL 12 con pgAdmin 4 (mas adelante se describe su instalacion).

Proceso de instalacion:

1. Puesta en marcha de la base de datos

En primer lugar procederemos a la instalacién de PostgreSQL y su controlador visual

pgAdmin. Para ello, accedemos a la pagina web de PostgreSQL. [6]

178



‘51)‘ Home About Download Documentation Community Developers Support Donate Your account Search for... Q

PostgreSQL: The World's Most Advanced Open Source

Relational Database

Download - New to PostgreSQL?

(5 ‘)4‘

g -
New to PostgreSQL? Latest Releases

PostgreSQL is a powerful, open source object-relational database 2020-05-21 - PostgreSQL 13 Beta 1 Released!

Figura A_A1. Acceso a la pagina web de PostgreSQL.

Seguidamente, presionamos el botdn 'Download' marcado en la siguiente captura.

w Home About D Doct 1 Co ity D pers Support Donate Youraccount Search for Q

PostgreSQL: The World's Most Advanced Open Source
Relational Database

Download < New to PostgreSQL?

X
New to PostgreSQL? Latest Releases
PostgreSQL is a powerful, open source object-relational database 2020-05-21 - PostgreSQL 13 Beta 1 Released!

Figura A_A2. Boton 'Download’ en la pagina web de PostgreSQL.

A continuacidn, seleccionamos la opcion correspondiente al sistema operativo del

servidor en la pestana de descargas.
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Quick Links Downloads &

© Downloads z z :
o Binary PostgreSQL Core Distribution

© Source
© Software Catalogue
© File Browser

The core of the PostgreSQL object-relational database management system is available in several source and binary formats,

Binary packages

Pre-built binary packages are available for a number of different operating systems:

* BsD
© FreeBSD
o OpenBSD
* Linux
© Red Hat family Linux (including CentOS/Fedora/Scientific/Oracle variants)
© Debian GNU/Linux and derivatives
© Ubuntu Linux and derivatives
© SUSE and openSUSE
© Other Linux
* macOs

Figura A_A3. Selecciéon 'Windows' en la pestana de descargas.

Pulsamos en 'Download the Installer'.

m Home About Download Documentation Community Developers Support Donate Youraccount search for... Q

21st May 2020: PostgreSQL 13 Beta 1 Released!

Quick Links Windows installers Eg

© Downloads
o Binary
o Source
o Software Catalogue med by EDB for all supparted PostgreSQL versions.
© File Browser This installer includes the PostgreSQL server, pgAdmin; a graphical tool for managing and developing your databases, and StackBuilder; a package manager that
can be used to download and install additional PostgresQL tools and drivers. Stackbuilder includes management, integration, migration, replication, geospatial.
connectors and other tools.

Interactive installer by EDB

This installer can run in graphical or silent install modes.
The installer is designed to be a straightforward, fast way to get up and running with PostgreSQL on Windows.

Advanced users can also download a zip archive of the binaries, without the installer. This download is intended for users who wish to include PostgreSQL as part
of another application installer.

Figura A_A4. Pulsacién en 'Download the Installer' en la pagina web de

PostgreSQL.
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Para concluir la descarga seleccionamos 'Download’ en la opcidn para el sistema

operativo del servidor.

b Enterprise Postgres  Cloud Services  Support  Resources  About ll_p‘ Downloads

PostgreSQL Database Download

PostareSaL. Version Hnose=2 m Window=x8632
123 N/A N/A N/A

Download Download

ns N/A N/A Download Download N/A

10413 Download Download Download Download Download
9618 Download Download Download Download Download
95.22 Download Download Download Download Download

Figura A_Ab5. Pulsacion en 'Download' para Windows x86-64 en la pagina web de

PostgreSQL.

Una vez descargado el instalador, se procede con la instalacién del software.

# | Instalacién — O =

Packaged by:
- - Instalar - PostgresQL

POSTGRES Bienvenido a la instalacién de PostgreSQL.

PostgreSQL

< Atrds Siguiente > Cancelar

Figura A_AG. Instalacion de PostgreSQL.

Dejamos todas las opciones marcadas por defecto y pulsamos siguiente, hasta llegar

a la zona de contrasenas.
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IMPORTANTE: La contraseiia a introducir sera "tfg123" sin las comillas. Esto serd
necesario para que el usuario principal de postgreSQL funcione con dicha clave y para

el correcto funcionamiento de la aplicacidn.

¥ Instalacion — O >

Contrasefia »

Por favor, proporcione una contrasef£a para el superusuario base de datos postgres).

Contrasefia |

Reingresar la contrasefia

< Atras Siguiente > Cancelar

Figura A_A7. Seleccion de contrasena en PostgreSQL.

IMPORTANTE: El puerto del que hard uso PostgreSQL serd el marcado por defecto
(Puerto 5432).

¥ Instalacién — O >

Puerto »

Por favor seleccione un nidmero de puerto en el que el servidor deberia escuchar.

Puerto | 5432|

m
C

< Atras Siguiente = Cancelar

Figura A_A8. Seleccidn de puerto en PostgreSQL.
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Dejamos el resto de opciones marcadas por defecto y pulsamos siguiente hasta

completar la instalacion. Después, procedemos a arrancar pgAdmin 4 desde el menu de

Windows.

PostgreSQL 12
Application Stack Builder
% Installation notes
pgAdmin 4

pgAdmin documentation

W PostgreSQL documentation

PostgreSQL release notes
Reload Configuration
[__J saL shell (psq)
P PowerPoint

P Publisher

Figura A_A9. Arranque de pgAdmin4.

Una vez ingresemos en la aplicacidn, ésta solicitard la ingresién de una contraseina

maestra de usuario. Introduciremos nuevamente "tfg123" sin las comillas.

Set Master Password

Please set a master password for pgAdmin.
This will be used to secure and later unlock saved passwords and other credentials.

Password

‘Tl % Cancel ‘

Figura A_A10. Contrasefia maestra de pgAdmin4.
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A continuacidn, crearemos una nueva base de datos en el gestor. Le pondremos el

nombre "ClubRaqueta".

[ JAdmin Filev Objectv Toolsv Help v

Browser & B T |Q Dashboard Properties SQL

v = Servers (1)
v Q¥ PostgresaL 12
v = Databases (1) | &0

Server sessions

» &b Login/Gre 4.0 —gurivite
*» ., Tablespai Refresh... 30

20

1.0

Figura A_A11. Nueva base de datos en PostgreSQL.

== Create - Database x

i

General | Definition Security Parameters SQL

Database ClubRagueta
Owner £, postgres v
Comment

i ? % Cancel £3 Reset

Figura A_A12. Creacion de nueva base de datos.
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Para concluir con la puesta en marcha de la base de datos, procedemos a importar
el archivo de base de datos en formato ".backup". Para ello, realizamos click derecho

sobre la nueva base de datos y presionamos 'Restore’.

<:JAdmin Filev Objectv Toolsv Helpv

Browser & | = T |Q| Dashboard Prop

v & Servers (1)

« @PostgresaL 12 Database session
v = Databases (2) 1.00
v == ClubRannata I "0 S
TN Actve
> [Bc: Create > . ldie
n——=—
> Pce
> CIEv Refresh... 0
> BE Delete/Drop 0
> = Fc  CREATE Script b

> =IL2  Disconnect Database...
» 5S¢ les in
v Maintenance... P

> = postg

> & Loginer  Backup.. 0 —
> Tablespa Restore... Updates
Grant Wizard... A Il Deletes
Search Objects...
Query Tool...
Properties... o
Server activity

Figura A_A13. Importacion de base de datos I.

Finalmente, seleccionamos el archivo ".backup" y dejamos "postgres" como 'Role

name'. Hecho esto, pulsamos 'Restore' para concluir el proceso de instalacién.

Restore (Database: ClubRaqueta) "}

General Restore options

Format Custom or tar v
Filename C:\Users\User\Desktop\lteracion 2\ClubRaqueta.backup

Number of jobs

Role name 2, postgres v
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Figura A_A14. Importacion de base de datos II.

v & Servers (1)
v (¥ PostgresalL 12
- Databases (2)
v ClubRaqueta
> |55 Casts
> %P Catalogs
> [T} Event Triggers
> §) Extensions
» Foreign Data Wrappers
» Languages
v & Schemas (1)
v & public
> Collations
> fgy Domains
> [[4FTs Configurations
» [[\ FTS Dictionaries
> AaFTS Parsers
> FTS Templates
> [F Foreign Tables
> {{Z}Functions
> Materialized Views
> {{"}Procedures
> 1.3Sequences (11)
v [FTables (12)
» Hactividad

Figura A_A15. Resultado final para la instalacion de la base de datos.

2. Puesta en marcha del motor de funcionalidad o "BackEnd"

Para la instalacién del motor de funcionalidad, en primera instancia accederemos al
sitio web de Spring Tool Suite, denominado "spring.io/tools". Escogeremos la versién

para el sistema operativo del servidor. [7]
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Spring Tools 4
for Eclipse

The all-new Spring Tool Suite 4.

Free. Open source.

LINUX 64-BIT

MACOS 64-BIT

I WINDOWS 64-BIT I

Figura A_A16. Descarga de Spring Tool Suite.

Una vez presionado el botdn para el sistema operativo elegido, se descargard un

fichero "spring-tool-suite-XXXX.jar".

[spring-tooI-suite—4-4.6.‘2.RELEASE-e4.1 5.0-win32.win32.x86_64. self-extracting.jar]

D https:/f/download.springsource.com/release/STS4/4.6.2 RELEASE/dist/ed.15/spring-...

Mostrar en carpeta

Figura A_A17. Fichero .jar de Spring Tool Suite.

Colocaremos este fichero en una carpeta y lo descomprimiremos. El resultado de

este proceso es el siguiente.

m contents 25/05/2020 1:56 Archivo WinRAR 7.
D SelfExtractor.class 17/10/207% 14:40 Archivo CLASS
D spring-tool-suite-4-4.6.2. RELEASE-e4.15....  12/06/2020 11:13 Archivo JAR

Figura A_A18. Descompresion de fichero .jar de Spring Tool Suite.

En este punto, haremos un breve inciso en el proceso para instalar Java SE Runtime

Enviroment 8 en caso de no tenerlo instalado, puesto que es crucial para la correcta
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ejecucion de Spring Tool Suite. Accedemos a la web de Oracle para instalar esta

tecnologia.

= Q ® View Accounts Try Oracle Cloud Free Tier

Java / Technologies / ‘ Java SE Downloads ‘ ‘ Java SE Subscriptions

Java SE Runtime Environment 8 Downloads

Do you want to run Java™ programs, or do you want to develop Java programs? If you want to run Java programs, but not develop them, download the Java Runtime Environment, or JRE™.

If you want to develop applications for Java, download the Java Development Kit, or JDK™. The JDK includes the JRE, so you do not have to download both separately.

Figura A_A19. Configuracién de Java SE Runtime Enviroment 8 I.

En la pagina de descargas de Java SE Runtime Enviroment seleccionamos la opcién

Windows x64.

Java SE Runtime Environment 8u251

This software is icensed under the Oracle Technology Metwork License Agreesment for Orace Java SE

Product f File Description File Size Download

Lirue 88 RPM Package SE41MB S, ire-8u2si-linux-isss.rpm

Li xBi G d Archi 8422 MB -
inie ompressed Archive i, jre-BulSl-linux-iSSS. tar.gz

Linus x6d RPM Pack 76M8 s
i ackage vk, jre-Busi-linus-xsd.apm

Linu xba C d rch 83.49 MB a
inu k64 Compressed Archive Tk jre-Busi-linux-xsd.tar gz

05 wéd Install 2064 ME -
macOs x nstaller i‘ jre-BulSl-macosx-xtd.dmg

mac0s xid Compressed Archive TEIMB =l
LYy ire-BulSl-macosx-xbd targz

Solaris SPARC &4-bit 4428 MB =l . .
LYy ire-BulSi-solaris-sparcv@itar.gz

Solaris x4 Compressed Archive 50.06 MBE &) . .
jre-BuSl-solanis-xbhd targs

Wind, B Ol 1897 ME -
e = + jre-Busl-windows-SE6-iftw.exe

Windows x86 Offline 65.52 MB 'i‘ jre-Bu0 51 windows-i586 axe
Wind, B &799 MB -

indows xi i‘ jre-Busl-windows-iS86.tar.gz
Wind, e TEI3MB -

Indows X i‘ ndows-xéd.exe

Figura A_A20. Configuracion de Java SE Runtime Enviroment 8 Il.
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Una vez se haya descargado el fichero, lo ejecutaremos y automdticamente se

actualizard la versién de Java SE Runtime Enviroment 8. Regresamos a la carpeta

donde descomprimimos el fichero "spring-tool-suite-XXXX.jar" y esta vez

descomprimimos el fichero "contents.zip".

META-IMNF
sts-4.6.2.RELEASE
Ui

m contents

|:] SelfExtractor.class

| £ spring-tool-suite-4-4.6.2.RELEASE-ed.15....

17/10/2019 14:40
25/05/2020 1:43
17/10/2079 14:40

E FAE ST
25/05/2020 1:56

17/10/2019 14:40

18/06/2020 11:13

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archive WinRAR Z...
Archive CLASS

Executable Jar File

Figura A_A21. Descompresion de fichero "contents.zip".

Accedemos a la carpeta sts-4.6.2.RELEASE y ejecutamos el fichero

"SpringToolSuite4".

Mambre

cenfiguration
dropins
features
META-IMF
p2
plugins
readme
|J eclipseproduct
|J artifacts
[ eclipsec

|:| license

=] epen-source-licenses
" SpringToolSuited
{_:_'I SpringTool5uited

Fecha de modifica...

18/06/2020 11:28
5/05/2020 1:44
/052020 1:44
/05/2020 1:44
/05,2020 1:42
/05/2020 1:44
/05/2020 1:44
1272019 18:11
/05/2020 1:44

J05/2020 1:36

LN Bl V

[p=)
.l

_l..ll

el Fud el Fud ol
Ln _l..ll _l..ll L

—
£

_l..ll

Fd

[p=)

_l..ll

I'l'\I _l"||'\"|l'\'l ﬁl'\-
Uy U U D

_l..ll

()

5/05/2020 1:48

25/05/2020 1:43

5/05/2020 1:45

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archivo ECLIPSEP...
Documento XML
Aplicacidgn
Documente de tex...
Documento de tex..
Aplicacién

Opcicnes de confi..

Figura A_A22. Fichero "SpringToolSuite4".
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El lanzador de Spring Tool Suite nos pedird que ingresemos un espacio de trabajo.

Dejamos el espacio por defecto y presionamos 'Launch’.

 f Spring Teol Suite 4 Launcher >

Select a directory as workspace

Spring Tool Suite 4 uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

[ : : =
Workspace: JI| ChUsers\ User,Documents\workspace-spring-tool-suite-4-4.6.2 RELEASE w Browse...

[[]Use this as the default and do not ask again

» Recent Workspaces

Figura A_A23. Arranque de Spring Tool Suite I.

#) Spring Tool Suite | 4

Figura A_A24. Arranque de Spring Tool Suite II.

Una vez el programa haya arrancado, debemos importar el proyecto en la seccién

"Package Explorer".
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[ Package Explorer i3

]
Y
o0

I
|

v (22 proyecteClubDeRaqueta
2 src/main/java
[ src/main/resources
8 sro/test/java
B, JRE System Library [JavaSE-1.8]
=L JUnit 3
= src

@ Boot Dashboard &3 = B8
L g =2 FOQ 3
| Type tags, projects, or working set names to match (incl. * a

@ local

000

Figura A_A25. Proyecto Importado en Spring Tool Suite.

Finalmente, en la seccidn inferior "Boot Dashboard", realizamos click derecho

sobre nuestro proyecto y pulsamos la opcion '(Re)start'.
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[# Package Explorer &3

i
o

I
|

~ (24 proyecteClubDeRaqueta [boot]
> [ src/main/java
> (8 src/main/resources
> [ sro/test/java
» = JRE Systemn Library [JavaSE-1.2]
> B Maven Dependencies
> B JUnit 5
¥ (= src
= target
|= HELP.md
= mvnw
mvnw.crmd
() pormaml

@ Boot Dashboard 3 =
BR800
| Type tags, projects, or working set names to match (incl. * a|

~ @ local
Install local cloud services
» proyectoClubDeRaqueta

oos | [

Figura A_A26. Ejecucion del proyecto I.

[# Package Bxplorer 1 S § = 8 [¥] ProyectoClubDeRaquetahpplicat... 2 =

v il proyectoClubDeRaqueta [boot] ~

<

@ Boot Dashi ! Live Data Connections... 3

B ® @ . OpenConfig Ctrl+ Alt+Shift+B, F

o

§
Type tags, pr B, (Re)start and Expose via ngrok

v @ local % (Re)debug and Expose via ngrok

1 package com.example.demo;

> [ src/main/java 2| .

5 [ sre/mainresources 3# import org.springframework.boot.
. 5

3 - srcftestfiava . - s _aiootion

> = JRE! L (Rejstart Ctrl+Alt+Shift+B, R byectoclubDeRague

5 B Mav % (Re)debug | Start or restart the process associated with the selected elements i

> = WUni : s
s & src | Stop Ctrl+ Alt+5Shift+B, 5 pplication.run{P

£ targ Open Web Browser

2 HEL Open Ngrok Admin Ul

|5 mvr B Open Console

MYr 8 Open In Package Explorer
] Show Properties

Duplicate Config
Delete Config

>
Inst

Add a Cloud Foundry Target
® pra ec B con..

S R % ®| B RESE

Figura A_A27. Ejecucion del proyecto Il.
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IMPORTANTE: Se adjuntard un fichero ejecutable a la entrega del cédigo del
proyecto que permitira desplegar el entorno BackEnd de manera alternativa a la

propuesta en este informe.

3. Puesta en marcha del FrontEnd

En primer lugar, procederemos a descargar "NodelS", entorno que nos facilitara la
instalacion de "Angular CLI" desde dénde ejecutaremos nuestro proyecto. Para ello
nos dirigimos a la web de "Nodels" y seleccionamos |la opcién de descarga LTS para el

sistema operativo del servidor. [8]

INICIO ACERCA DESCARGAS DOCUMENTACION PARTICIPE SEGURIDAD NOTICIAS

Node js® es un entorno de ejecucidn para JavaScript construido con el motor de
JavaScript V8 de Chrome.

#BlackLivesMatter

Descargar para Windows (x64)

12.18.1 LTS 14.4.0 Actual
Recomendado para la mayoria Ultimas caracteristicas

Otras Descargas | Cambios | Documentacion del APl Otras Descargas | Cambios | Documentacion del API

0 eche un vistazo a la Programa de soporte a largo plazo (LTS).

Figura A_A28. Descarga de NodelS.

Hecho esto, ejecutamos el instalador y pulsamos 'Next' en todos los pasos.
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i%l Mode,js Setup — *

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n \' d c The Setup Wizard will install Node.js on your computer,

Figura A_A29. Instalacion de NodelS.

Abrimos la terminal de simbolos del sistema (CMD) y lanzamos los comandos "npm

install -g npm@latest" y "npm install -g @angular/cli@latest".

Would you like to share anonymous usage data with the Angular Team at Google under
oogle’s Privacy Policy at https://policies.google.com/privacy? For more details and
how to change this setting, see http://angular.io/analytics.

Figura A_A30. Instalacion de Angular CLI.

Seguidamente, situamos el fichero comprimido en el que se encuentra el cédigo de

FrontEnd y lo descomprimimos.

Mombre Fecha de modifica.. Tipo
ClubRaqueta 18/06/2020 11:01 Carpeta de archivos
2 ClubRagueta 17/06/2020 2:06 Archivo WinRAR Z..
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Figura A_A31. Descompresion fichero con cédigo FrontEnd.

Desde una ventana de terminal de simbolos accedemos a la carpeta "ClubRaqueta"

y lanzamos el comando "ng serve" para el despliegue de la aplicacion.

cion\ClubRagueta\node_modules\crypto-js’

Figura A_A32. Despliegue de la aplicacion FrontEnd.

Finalmente, abrimos una pestafia de un navegador y en la barra de busqueda

escribimos "localhost:4200" (Escucha del servidor local en el puerto 4200).
¢ 0 locahost2200

Figura A_A33. Busqueda de localhost.

» International Racket Club ™

@-

‘ Inicio H Instalaciones | Actividades | Blog

Figura A_A34. Aplicacion desplegada I.
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w International Racket Club ™

I Instalaciones l [ Actividades ]

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Bienvenido a International Racket Club, el dnico club de la Costa del Sol en primera linea de playa. Ponemos a su disposicion cuatro pistas de padel
con las mejores calidades, zonas exteriores, terrazas, snack-bar, y por supuesto, el personal mas cualificado para atenderle y darle el mejor servicio.
=

Figura A_A34. Aplicacion desplegadal ll.
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Apéndice B
Manual de usuario

Se procede a mostrar el funcionamiento de la aplicacidon desde los distintos

puntos para cada perfil de usuario del sistema.

1. Usuario sin registro

Un usuario sin registro podra visualizar la informacién dispuesta en las pestanas
de 'Inicio’, 'Instalaciones', 'Actividades' y 'Blog' pulsando cualquiera de ellas en la parte
central de la vista. Ademds de esto, tendra disponibles en la parte superior derecha los

botones de usuario 'Registrarse' e 'Iniciar Sesion'.

w |nternational Racket Club ™

@v

Instalaciones Actividades

(o)

‘ Servicios (Para socios) |[ Blog

Inicio

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Bienvenido a International Racket Club, el Gnico club de la Costa del Sol en primera linea de playa. Ponemos a su
disposicién cuatro pistas de padel con las mejores calidades, zonas exteriores, terrazas, snack-bar, y por supuesto, el
personal mas cualificado para atenderle y darle el mejor servicio.

Figura A_B1. Interfaz de 'Inicio".
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w [International Racket Club ™

@v
[o0s ]

[ Inicio ][ Instalaciones ][ Actividades ‘ Servicios (Para socios)

Instalaciones

ESPACIOS DE JUEGO INMEJORABLES

Disfrute de nuestras instalaciones de padel y tenis. International Racket Club pone a su disposicién 4 pistas de padel con
césped artificial y 2 pistas de tenis de cemento de primera calidad.

Figura A_B2. Interfaz de 'Instalaciones’.

w [nternational Racket Club ™

@v

I Inicio I I Instalaciones ” Actividades II Servicios (Para socios) I I Blog ]

Actividades

ACTIVIDADES OFERTADAS

TIPO INFORMACION IMAGEN

<
Practicar padel Podra disfrutar de jornadas de padel en nuestros recintos con los mejores
profesionales H

Servicio snack-  Ponemos a su disposicién nuestro snack-bar para que pueda relajarse entre
bar partido y partido

Figura A_B3. Interfaz de 'Actividades'.
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w [International Racket Club ™

@v

[ Inicio ] [ Instalaciones ] [ Actividades ] ‘ Servicios (Para socios) ][ Blog ]

Blog

Se inaugura la temporada X

Queda inaugurada la temporada X. Para mas informacién quede a la espera de més entradas en este blog o llame

al nimero de teléfono x00000xx.

Bienvenido a International Racket Club

Figura A_BA4. Interfaz de 'Blog'.

» [nternational Racket Club ™
@v

Iniciar Sesién

Inicio Instalaciones Servicios (Para socios) Blog

[ Actividades

Registrarse
Inicio

Figura A_B5. Pestanas de usuario para "Usuario sin registro".
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w [/nternational Racket Club ™

@v

[ Inicio } [ Instalaciones } [ Actividades } [ Servicios (Para socios) [ Blog ]

Iniciar sesién

Inicia sesién con tu cuenta de socio para poder hacer uso de todas las
wventajas que ofrece nuestro club.

Nombre de usuario:

Usuario

Contrasefia:

Contrasefia

Figura A_B6. Interfaz de 'Iniciar sesién'.

v [nternational Racket Club ™

@-

I Servicios (Para socios) I Blog l

I Inicio ] I Instalaciones I Actividades

Registrarse

iRegistrate ahora para poder disfrutar de todas las ventajas que ofrece el club!
Nombre

Nombre

Apellidos:

Apellidos

Nombre de usuario:
Nombre de usuario

Contrasefa:

Contrasefia

Email:

Email

Teléfono:

Teléfono

Figura A_B7. Interfaz de 'Registrarse’.
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2. Socio o usuario con sesion iniciada.

Para este perfil de usuario, se permite el acceso a toda la funcionalidad
anteriormente descrita para el usuario sin registro. Adema3s, las opciones de usuario
cambian para este perfil mostrando disponibles en el desplegable las opciones de

'Pagos’, 'Reservas', 'Clases’, 'Foro' y 'Cerrar Sesién'.

El acceso a los contenidos informativos y actividades del club se realiza de igual
forma que con el usuario sin registro mediante la pulsacion de los botones centrales. A
estos botones se afiade la posibilidad de realizar una reserva o inscripcidon a una clase

particular. Para ello, el usuario selecciona el botdn de 'Servicios'.

w [nternational Racket Club ™

®Socm: miguel0207~

Instalaciones Actividades Servicios

I Inicio I Blog

Servicios

En esta seccién se mostrardn los servicios que se pueden contratar:

Permite reservar una pista de padel:

Reservar pista de padel

Permite reservar una pista de tenis:

Reservar pista de tenis

Permite contratar clases de padel:

I Inscribirse en clases de padel

Permite contratar clases de tenis:

I Inscribirse en clases de tenis

Figura A_BS8. Interfaz de 'Servicios'.

Desde esta interfaz, el usuario puede en primer lugar realizar la reserva de una
pista de padel o tenis. Ambos procesos son analogos, por lo que se ilustra el proceso de

reserva de una pista de tenis.
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El usuario pulsa en el botén 'Reservar pista de tenis'. Una vez se despliega la vista
de reservas, el actor debe proceder a la seleccidn de un dia de reserva en el calendario.

Tras esto, presionara el botdn 'Consultar disponibilidad'.

w International Racket Club ™
® Socio: miguelG201 ~

I Inicio I I Instalaciones ] [ Actividades

Servicios I Blog

Reserva de pista de tenis

Seleccione una fecha de reserva : @mm;‘z{lzﬂ [m] [ Consultar disponibilidad

junio de 2020 = J

L M X J V 5 D

m2|

22 22 24 25 ™ 7 ;!

2% W 1 2 3 4

Figura A_B9. Interfaz de 'Reserva de pista de tenis'.

» [nternational Racket Club ™
@ Socio: miguel0201 ~

[ Inicio Instalaciones Actividades Servicios

I Blog

Reserva de pista de tenis

Seleccione una fecha de reserva : |dd/mm /2020 ] Consultar disponibilidad

Seleccione hora de juego:

Seleccione pista:

v

10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00 21:00 22:00
Pista 5 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre
Pista 6 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre
Pista 7 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre _I\bre libre

Figura A_B10. Cuadrantes de disponibilidad de franjas.
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Una vez que el usuario haya pulsado en 'Consultar disponibilidad’, se presentara
un cuadrante con las pistas disponibles para el deporte elegido y la disponibilidad por
franjas horarias de cada pista. Después de esto, el usuario selecciona una hora de juego
y una pista entre las disponibles en los desplegables dispuestos en la parte central

izquierda de la vista. Seguidamente, el usuario debera pulsar el botén 'Tramitar reserva'.

Reserva de pista de tenis

Seleccione una fecha de reserva: |dd/mm /2020 (|

Consultar disponibilidad

Seleccione hora de juego:

Seleccione pista:

10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00 21:00 22:00
Pista 5 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre
Pista 6 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre

Pista7  lbre  libre  lbre  lbre  libre  libre  lbre  lbre  Gbre  libre (NSOt libre

Figura A_B11. Seleccion de hora de juego y pista.

Al pulsar la opcidn para tramitar la reserva, se abrira la pasarela de pagos, donde

el usuario rellenara sus datos de pago y validara el abono.

Efectuar pago

Nombre titular de |a tarjeta:

N® de tarjeta:

OO KIOENC HK00 INEK

Fecha de vencimiento:

Cédigo de seguridad:

Validar pago

[ ]
Q¢ VISA
|

Figura A_B12. Interfaz de la pasarela de pagos.
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Efectuar pago

Nombre titular de la tarjeta:

Miguel Garcia Martin

N? de tarjeta:

4000001234567899

Fecha de vencimiento:

diciembre de 2020

Coédigo de seguridad:

| 344

Validar pago

[ ]
q VISA
]

Figura A_B13. Cumplimentacion de los datos de pago.

Tras esto, la reserva quedard resuelta y la franja horaria se mostrard como no

disponible para la pista seleccionada.

» [nternational Racket Club ™
® Socio: miguel0207 ~

Inicio Instalaciones Servicios

[ Actividades

I Blog

Reserva de pista de tenis

Seleccione una fecha de reserva: [dd/mm /2020 (m] Consultar dispenibilidad

Seleccione hora de juego:

I

Seleccione pista:

I

Tramitar reserva

10:00  11:00 12:00 13:00 14:00  15:00 16:00 17:00  18:00  19:00 20:00 21:00  22:00
Pista 5 libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre libre
Pistas libre  lbre  libre  lbre  fibre  libre  tbre  tore  fore  [EEEEENEN'tre libre  libre
Pista7 libre  lbre  libre  lbre  libre  libre  lbre  lbre  fbre  libre [ [T

Figura A_B14. Finalizacion de la reserva.
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Para contratar una clase particular, accederemos nuevamente a la pestana
'Servicios'. Desde esa vista, ingresaremos en la pestaina 'Inscribirse en clases de padel' o
'Inscribirse en clases de tenis'. A continuacion, se realiza el proceso para inscribirse en

clases de tenis. El proceso para inscribirse en clases de padel es andlogo.

» [nternational Racket Club ™

®Socm: miguel0207~

I Servicios ]

I Inicic Instalaciones Actividades Blog

Servicios
En esta seccién se mostrardn los servicios que se pueden contratar

Permite reservar una pista de padel:

Reservar pista de padel

Permite reservar una pista de tenis:

Reservar pista de tenis

Permite contratar clases de padel:

I Inscribirse en clases de padel

Permite contratar clases de tenis:

I Inscribirse en clases de tenis

Figura A_B15. Pestaiia de servicios.

La vista nos solicitara que introduzcamos un mes de contratacién. Tras esto

pulsamos el botdn 'Consultar disponibilidad'.

w International Racket Club ~

® Socio: miguel0201 ~
Servicios ]

[ Inicio ] [ Instalaciones ] I Actividades

Inscripcion en clases de tenis

Seleccione una fecha de inscripcion : = de 2020 B [ Consultar disponibilidad

2020

n -

Estz mes

Figura A_B16. Selecciona mes de contratacion.
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Una vez hecho esto, se mostrard en pantalla las clases disponibles. Para ingresar

a una de ellas, se presionara el botén 'Apuntarse’.

» International Racket Club ™

® Socio: miguel0201 ~

(1vico | [rtscires | [ s | [soie | [ oo |

Inscripcion en clases de tenis

Seleccione una fecha de inscripcidn @ |---------- de 2020 B Consultar disponibilidad

DEPORTE MES HORARIO DIAS NIVEL PLAZAS PRECIO

tenis 06-2020 20-21 Lunes Miércoles Avanzado 6 30€

Figura A_B17. Vista de clases disponibles.

Al pulsar dicho botdn, se desplegard la pasarela de pago, dénde el usuario

introducira sus datos y finalmente validara el pago.

Efectuar pago

Mombre titular de la tarjeta:

Miguel Garcia Martin

N@ de tarjeta:

4000987654321223323

Fecha de vencimiento:

naviembre de 2020

Codige de seguridad:

| 234

walidar pago

[ ]
Q VISA
s —

Figura A_B18. Pasarela de pagos para inscripcion en clases particulares.
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El usuario basico que ingresa a la plataforma dispone de las siguientes opciones

de usuario.

@ Socio: miguel0207 =~

Pagos
Feservas
Clases
Foro

Cerrar sesion

Figura A_B19. Opciones de usuario para un "Socio" basico.

Las opciones 'Pagos', 'Reservas' y 'Clases' permitiran al usuario ver sus pagos

efectuados, y, reservas y clases contratadas, respectivamente.

» [nternational Racket Club ™

@ Socio: miguel0207 ~

I Inicie ] [ Instalaciones ] [ Actividades ] [ Servicios l [ Blog l

Pagos realizados

Ver pagos efectuados

NOMBRE DEL TITULAR NUM TARJETA TIPO FECHA DE PAGO COMPLETA (ANO-MES-DiA)
Ana Garcia Martin AFHER reserva de pista 2020-06-14
Miguel Garcia Martin 4RHEE reserva de pista 2020-06-16
Miguel Garcia Martin i inscripcién en clases 2020-06-16
Miguel Garcia Martin AFHER reserva de pista 2020-06-20

Figura A_B20. Consulta de pagos efectuados.
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» International Racket Club ™

® Sacio: miguel0201 ~

[ Inicio Instalaciones Actividades Servicios [ Blog I
Reservas efectuadas
FECHA DE RESERVA HORA DE INICIO HORA FINAL N° DE PISTA DEPORTE
16-06-2020 ] 9 5 tenis
16-06-2020 9 10 3 padel
22-06-2020 19 20 6 tenis

Figura A_B21. Consulta de reservas efectuadas.

» |nternational Racket Club ™

® Socio: miguel0207~

[ Inicio [ Instalaciones ] [ Actividades ] [ Servicios Blog
Clases contratadas
Ver inscripciones realizadas
FECHA CONTRATADA DIAS DE REALIZACION DEPORTE NIVEL
06-2020 Martes Jueves padel Avanzado
06-2020 Lunes Miércoles tenis Avanzado

Figura A_B22. Consultas de clases contratadas.

Ademas de las opciones de usuario presentadas, también se provee al usuario
de acceso a un foro de usuarios. Este, pulsard sobre el botén 'Foro' para entrar en el

foro de la aplicacién. Una vez dentro, accedera a una seccion mediante el botdn

'Acceder’.
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» [nternational Racket Club ™

®Socm: miguel0207 ~

Instalaciones Servicios I Blog ]

I Inicio [ Actividades

Foro

Seleccione la seccidn del foro a la que guisere acceder:

Nivel basico: Padel:

Nivel basico: Tenis: | Acceder

Nivel avanzado: Padel: | Acceder

Nivel avanzado: Tenis: | Acceder

Consultas y sugerencias:

Figura A_B23. Foro de la aplicacidn.

» [nternational Racket Club ™

® Socio: miguel02071 ~
’ nicio ] ’ nstalaciones ] ’ Actividades ] ’ Servicios ]

Comentarios

miguel0201
Fecha: 2020-06-11 Hora: 18:47:43. 1082

Buenas!!! Yo estoy interesado, te he escrito un email en el que adjunto mi ndmero de teléfono. Un saludo.

gerencia
Fecha: 2020-06-11 Hora: 18:34:07.2547

Hela, busco compafiero de juege. Mi nivel de Jusgo es XX, Estoy disponible de 17 3 20 de |a tarde todos los dias, Si estés interesado/a
escribeme a mi correo: wou@we.com. Un saludo!

Afadir comentario

Publicar comentario

Figura A_B24. Seccidn del foro.

El usuario podra publicar un comentario si lo desea escribiéndolo en el cuadro

de texto inferior y pulsando el botén 'Publicar comentario'.
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Finalmente, se contempla la opcidn para la desconexion en el sistema

mediante un botén 'Cerrar sesién' situado en las opciones de usuario.

3. Monitor

El monitor, ademas de toda la funcionalidad de un socio, también puede acceder
y emplear herramientas de gestidon. En primer lugar, se le permite la gestién del
contenido informativo y las actividades del club. Para la modificacién del contenido
informativo, ingresara en la vista de inicio, instalaciones o blog. Para la vista de inicio e
instalaciones se proporciona una herramienta de modificacién localizada en la vista con
forma de engranaje. Para la seccién 'Blog', sera necesario pulsar el botdn 'Editar' sobre

una entrada.

» |nternational Racket Club ™

& Monitor: monitor ~

Actividades

I Inicio Instalaciones Servicios [ Blog

{.6;} Click en el icono para modificar contenido
Inicio
DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Bienvenido a International Racket Club, el dnico club de la Costa del Sol en primera linea de playa. Ponemos a su
disposicién cuatro pistas de padel con las mejores calidades, zonas exteriores, terrazas, snack-bar, y por supuesto, el
personal mas cualificado para atenderle y darle el mejor servicio.

Figura A_B25. Modificacion contenido informativo I.

» International Racket Club =

& Manitor: monitor ~

Inicio

[ Instalaciones I Actividades II Servicios [ Blog

@ Click en el icono para medificar contenido

Instalaciones
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Figura A_B26. Modificacidon contenido informativo II.

w [nternational Racket Club ™

‘.& Manitor: monitor ™

Inicio Instalaciones Servicios

I Actividades

l Blog ]

Blog

Se inaugura la temporada X

Queda inaugurada la temporada X. Para més informacién quede a la espera de mas entradas en este blog o llame al ndmero de teléfono
NKRHHHAKK,

Figura A_B27. Modificacion contenido informativo lll.

» International Racket Club ™

& Manitor: monitor ~

Actividades

Inicio Instalaciones Servicios

Modificar contenido

Titulo:

DISFRUTA DEL PADEL O TENIS EN UN ENTORNO INMEJORABLE

Cuerpo:

Bienvenido a International Racket Club, el tinico club de la Costa del 5ol en
primera linea de playa.

Ponemeos a su disposicién cuatro pistas de padel con las mejores
calidades, zonas exteriores, terrazas,

snack-bar, y por supuesto, el personal mas cualificado para
atenderle y darle el mejor servicio.

Imagen: Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
Guardar Cancelar

Figura A_B28. Modificacién contenido informativo IV.
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La creacion de contenido informativo queda supeditada a la creacion de
entradas en el blog mediante la herramienta situada en la zona inferior de la vista. Por
otro lado, se considerara eliminaciéon de contenido informativo la eliminacién de

entradas del blog. Esta accidn la realizara el usuario pulsando 'Eliminar’.

El proceso de CRUD para una actividad se realizara pulsando la herramienta de

gestion situada en la vista de actividades.

w [nternational Racket Club ™

& Monitor: monitor ¥

Servicios

I Inicio Instalaciones [ Actividades ] Blog

@ Click en el icono para modificar contenido

Actividades

Figura A_B29. Vista de actividades con herramienta de CRUD.

w [nternational Racket Club ™

‘.‘9 Monitor: monitor =

Instalaciones Actividades Servicios

[ Blog

I Inicio

Modificar actividades

En esta seccién se mostraran los servicios que se pueden contratar:

Crear actividad:

Crear actividad

Geastionar actividades

Gestionar actividades

Figura A_B30. Acceso a herramienta de CRUD.

213



» International Racket Club ™

(k Monitor: monitor

Inicie Instalaciones Servicios

[ Blog

[ Actividades

Crear actividad

Titulo:

Informacién:

Imagen; Seleccionar archive |Ningun archivo seleccionado
Guardar Cancelar

Figura A_B31. Creacion de actividad.

w [nternational Racket Club ™

(.d Monitor: monitor ~

Inicio l I Instalaciones I Actividades [ Servicios [ Blog l
Actividades
1D TITULO INFORMACION IMAGEN
1 Practicar padel Podra disfrutar de jornadas de padel en nuestras recintos cen los mejores profesionales ” = - Editar
2 Servicio snack- Ponemos a su disposicién nuestra snack-bar para que pueda relajarse entre partido y Editar
bar partido

Eliminar

Figura A_B32. Gestionar actividades.
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w International Racket Club ™

"ﬁ' Monitor: monitor ¥

Blog I

[ Servicios

Instalaciones I Actividades

l Inicio

Modificar actividad

Titulo:

Servicio snack-bar

Informacion:

Ponemos a su disposicidn nuestro snack-bar para que pueda relajarse entre [

Imagen] Seleccionar archivo |Ningln archivo seleccionado
Actualizar Cancelar

Figura A_B33. Modificar actividad.

Este perfil de usuario tiene permitida la eliminacion de comentarios en el foro.

Para ello, accedera al foro y en las publicaciones dispondra de un botén 'Eliminar’.

w [International Racket Club ™

& Monitor: monitor ~

=3

[ Actividades

[imae | [(mseiociones (S

Comentarios

miguel0201
Fecha: 2020-06-11 Hora: 18:47:49.108Z

Buenas!!! Yo estoy interesado. te he escrito un email en el que adjuntc mi ndmero de teléfono. Un saludo.

Figura A_B34. Eliminar comentarios.

Las opciones de usuario de un monitor son idénticas a las de un socio habitual, a

excepcion de una ventana de opciones de gestion.
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& Maonitor: monitor ~

Pagos

Reservas

Clases

Foro

QOpciones de gestién

Cerrar sesion

Figura A_B35. Opciones usuario "Monitor"

w International Racket Club ™

& Monitor: manitor ~

Inicic [ Instalaciones

=]

Opciones de gestion
En esta seccién se muestran las opciones especiales de administracién y monitorizacién.

Dermite gestionar a los usuarios del sistema:

Gestionar usuarios

Lista a los usuarios inseritos en clases:

Monitorizar usuarios inscritos.

Parmite establecer el horario de clases:

Establecer clases

Permite gestionar las clases establecidas:

Gestionar clases

Lista los pagos registrados en e sistema:

Figura A_B36. Opciones de gestion para el monitor.

En las opciones de gestidon se permite al monitor acceder a los usuarios del

sistema.

» [nternational Racket Club ™

:& Monitor: monitor ™

Instalaciones I Actividades Servicios
Usuarios del sistema
NOMBRE DE ) ROL (1-50CI0, 2-MONITOR,
ID NOMBRE APELLIDOS USUARIO EMAIL TELEFONO 3-ADMIN)
1 Gerencia gerencia gerencia gerenciaRacketClub@hotmail.com 3
2 Manitar Menitor monitar maonitorRacketClub@hotmail.com 2
3 Miguel Garcia miguel0201 miguel_gm16@hotmail.com 654322123 1
4 Miguel Garcia mantonio0201 mantonio@hotmail es 1
Antonio
5 Javier Lépez javiozo1 javier121lopez@yahoo.com 1

Figura A_B37. Listar usuarios del sistema (CRUD restringido).
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Ademads de esto, el monitor podra acceder a un listado con los usuarios inscritos

en clases particulares.

» [nternational Racket Club ™

('ﬂ’ Monitor: monitor ™

Inicio

Instalaciones I Actividades Servicios

Usuarios inscritos en clases particulares

NOMBRE APELLIDOS NOMBRE_USUARIO DEPORTE NIVEL Dias HORA
Gerencia gerencia gerencia padel Avanzado Martes Jusves g
Miguel Garcia miguel0201 padel Avanzado Martes Jueves 8

Figura A_B38. Visualizar usuarios inscritos en clases particulares.

Pulsando la opcidn 'Establecer clases' situada en las opciones de gestidn, el actor
podra establecer una clase particular especificando los criterios de la misma. Hecho esto

pulsara el boton 'Establecer clase'

Establecer clases

Introduzca los siguientes campos:

Deporte:

[ ~ ] [Consultar disponibilicad ge pistas

Pista (Elegir previamente deporte)
Hora (Elegir previamente deporte)
Nivel de grupo:

Dias de realizacion:

Olunes

Ohartes

OMiércoles

Dueves

Ciemes

OSébado

ODomingo

MNimero de plazas:

Precic:

—

Figura A_B39. Establecimiento de clases.
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Asi mismo, el monitor podra gestionar las clases establecidas accediendo a la
opcidn 'Gestionar clases' en las opciones de gestiéon. Desde esta vista podra eliminar

clases establecidas por el club.

w [nternational Racket Club =™

:ﬁ Monitor: monitor =

[ nstalaciones I l Actividades ] l Servicios ]

Gestionar clases establecidas

MES DEPORTE NIVEL NUM. PLAZAS DIAS HORARIO PRECIO

06-2020 tenis Avanzado 3 Lunes Miércoles 20-21 80¢ m
06-2020 padel Avanzado 0 Martes Jueves 89 60E m
08-2020 tenis Bésico g Martes Jueves 11-12 60E m

Figura A_B40. Gestion de clases establecidas.

Finalmente, se habilita la opcidn para listar pagos a través de las opciones de
gestion. Desde esta vista sera posible controlar los pagos efectuados por los distintos

socios de la plataforma.

» International Racket Club ™

& Monitor: monitor

i Instalaciones I I Actividades ] [ Servicios ]

Listar pagos

D CONCEPTO NUM TARJETA FECHA TITULAR DEL PAGO ID USUARIO CONTRATANTE
1 reserva de pista T 2020-06-13 Francisco Pérez Martin 4
2 inscripcion en clases xRt 2020-06-13 Francisco Pérez Martin 1
3 inscripcidn en clases 4wk 2020-06-14 Francizco Pérez Martin 1
4 reserva de pista PAGADO EN EFECTIVO 2020-06-14 Francisco Pérez Martin 1
5 reserva de pista PAGADO EN EFECTIVO 2020-08-14 Manuel Pérez Martin 1
6 reserva de pista 4w 2020-08-14 Ana Garcia Martin 3
7 reserva de pista 4wk 2020-06-16 Miguel Garcia Martin 3
8 inscripcion en clases e 2020-06-16 Miguel Garcia Martin 3
9 reserva de pista dnwn 2020-06-20 Miguel Garcia Martin 3

Figura A_B41. Listado de pagos registrados en el sistema.
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4. Administrador

Este perfil de usuario dispone de las mismas herramientas que los usuarios

anteriormente descritos, ademads de nuevas opciones de gestién.

Opciones de gestion
En esta seccion se muestran las cpciones especiales de administracion y monitarizacion.

Permite gestionar a los usuarios del sistema:

Lista a los usuarios inscritos en clases:

| Monitorizar usuarics inscritos

Permite establecer el horario de clases:

Permite gestionar las clases establecidas:

Permite visualizar un analisis de los datos del sistema:

| Analizar datos del sistema

Figura A_B42. Opciones de gestion para el administrador.
Este actor tiene la posibilidad de gestionar completamente a los usuarios de la

plataforma, pudiendo modificar su informacién (a través del botén 'Editar') o eliminar

al propio usuario del sistema.
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w [nternational Racket Club ™

Admin: gerencia =

’ nicio ] ’ Instalaciones l ’ Actividades l ’ Servicias l

Usuarios del sistema

ROL (1-50CI0, 2-

NOMBRE DE MONITOR, 3-

1o NOMBRE  APELLIDOS USUARIO EMAIL TELEFONO ADMIN)

Gerencia gerencia gerencia gerenciaRacketClub@hotmail.com 3 Editar
2 Monitor onitor monitor monitorRacketClub@hotmail.com 2 Editar
3 Migue Garcia miguel0201 miguel_gm16@hotmail.com 834322123 1 Editar
4 Migue Garciz mantonio0201 mantonio@hotmail.es 1 Editar

Antonio
3 Javier Lipez javidzo1 Javier121lopez@yahoa.com 1 Editar

Eliminar

Figura A_B43. Gestion de usuarios para el administrador.

w International Racket Club

(@) aemin: gevencia =

o | [ ) e ]

Modificar usuario

Nembre:
Miguel

Apellidos:
Garcia

Email:
miguel_gm16@hatmail.com

Nombre de usuario:
miguel0201

Contrasefa:

Teléfona:

Rol| Socio ~]

Figura A_B44. Modificacion de un usuario.
Ademas de esto, se dispone la opcidn para crear un nuevo usuario desde la vista

de opciones de gestidn. Esta opcidn permite ingresar la informacién de un nuevo socio

y agregarlo a la plataforma mediante el botdn 'Crear usuario'.
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w [nternational Racket Club ™

Admin: gerencia ™

[rmmecone | [(Acianie | [[semici |

Crear usuario

Nombre:
Apellidos:
Email:

Nombre de usuario

Teléfono

Rol

Crear usuario | Cancelar

Figura A_B45. Creacion de un usuario.

El administrador del sistema podrd efectuar un control de ingresos desde la

herramienta dispuesta en la vista de opciones especiales.

w [nternational Racket Club ™

Admin: gerencia ™

Inicio

Instalaciones Actividades

Servicios

Control de ingresos

Informe de ingresos y gastas

D CONCEPTO FECHA TITULAR DEL PAGO 1D USUARIO CONTRATANTE INGRESO
1 reserva de pista 2020-06-13 Francisco Pérez Martin 4 10€
2 reserva de pista 2020-06-14 Francisco Pérez Martin 1 10€
3 reserva de pista 2020-06-14 Manuel Pérez Martin 1 10¢
4 reserva de pista 2020-06-14 Ana Garcia Martin 3 10€
5 reserva de pista 2020-06-16 Miguel Garcia Martin 3 10€
6 inscripcion en clases 2020-06-16 Miguel Garcia Martin 3 60€
7 reserva de pista 2020-06-20 Miguel Garcia Martin 3 10¢
Total:120€

Figura A_B46. Control de ingresos

En las opciones de gestidn, se brinda al administrador también la posibilidad de

realizar CRUD completo de las instalaciones del club.
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» [nternational Racket Club »

Admin: gerencia ~

I Instalaciones l I Actividades ] [ Servicios

Crear instalacion

Pista:

Deporte:

Suelo:

Tenga en cuenta que el horario de apertura y cierre es el mismo para todas las
pistas, a fin de mantener la coherencia del sistema. Si no existiesen instalaciones
previas a esta, por defecto se asignara un horario desde las 10 a las 20 h. Este
horarie puede modificarse en la opcion de edicion (En listar instalaciones).

Crear instalacion Cancelar

Figura A_B47. Creacion de instalacion.

» International Racket Club ™

Admin: gerencia ~

Instalaciones

[ Actividades

l Servicios

Gestionar instalaciones

PISTA HORA DE APERTURA HORA DE CIERRE DEPORTE SUELO
2 10 22 padel césped Editar Ellmmar
3 10 22 padel césped -
4 10 22 padel césped JE—
5 10 22 tenis cemento [
3 10 22 tenis cemento -
7 10 22 tanis caspad [

Figura A_B48. Gestionar instalaciones.

w» International Racket Club =™

. Admin: gerencia =

I Instalaciones l I Actividades l I Servicios

Modificar instalacién

Suelo:
césped

Hora de apertura:

Hora de cierre:

Actualizal Cancelar

Figura A_B49. Modificar instalaciones
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Finalmente se dispone la herramienta 'Analizar datos del sistema' para efectuar
un control por anos del nimero de reservas y nimero de inscripciones. En esta vista el
actor ingresara un afo y pulsard sobre el botén 'Analizar' para visualizar un andlisis

graficos de los datos del sistema.

Andlisis de datos

Seleccione el afio que desea analizar (2010-2020): 2020 | Analiza |

Cuadrante de evolucién de reservas:

Cuadrante de evolucién de inscripciones:

Figura A_B50. Analisis de datos en el sistema.
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