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Resumen:

En esta ponencia se realizard una propuesta didéctica para la asignatura de Procedimientos
Tributarios Aplicados, impartida en el Grado en Derecho de la Universidad de Malaga,
consistente en el empleo del role-playing (en espafiol, juegos de rol) en las actividades
practicas de la asignatura. Dado que esta metodologia consiste en la representacion de
personajes (o profesionales del Derecho, en este caso) para simular una experiencia
profesional real, se planteard un caso practico, basado en los contenidos estudiados en la
asignatura, y se dividira la clase en grupos de trabajo que asumiran distintos papeles,
correspondientes a los diversos operadores juridicos que intervienen a lo largo del
procedimiento (Administracion tributaria, abogados, etc.). Asimismo, la realizacion de esta
actividad combinara la presencialidad en el aula, con el adecuado uso de las TIC para la
entrega de los escritos que se generen a lo largo del procedimiento, al igual que sucede en la
realidad juridica.

Asi pues, con esta propuesta se pretende lograr la participacion activa de los alumnos a través
de una experiencia practica que les acerque a la realidad del mundo juridico, asi como
fomentar que aprendan a resolver casos practicos, manejando los contenidos estudiados en
la asignatura, y el lenguaje juridico propio de la rama del Derecho Financiero y Tributario.
De hecho, todos los objetivos expuestos constituyen competencias propuestas en la guia
docente de la asignatura, dada su importancia para el desarrollo profesional del estudiante,
que igualmente es un aspecto fundamental en el proyecto de innovacion educativa en el que
se enmarcara esta ponencia.

! Esta ponencia se ha elaborado en el marco del Proyecto de Innovacién Educativa: “La potenciacion de la
perspectiva profesional como elemento decisivo para una mejor adquisicion de competencias por el
estudiantado en el aprendizaje del Derecho Financiero y Tributario” (PIE22-132), financiado por la
Universidad de Malaga.


mailto:csalazar@uma.es

BIBLIOGRAFIA BASICA

Alvarez, 1. (2021). La simulacion y el role-playing como herramientas para el aprendizaje
activo del Derecho Internacional Publico. En J.J. Gazquez, M.M. Sim6n, A.B. Barragan, A.
Martos y M.M. Molero (Eds.), Innovacion Docente e Investigacion en Ciencias Sociales,
Economicas y Juridicas: Nuevos Enfoques en la Metodologia Docente (pp. 185-194).
Madrid: Dykinson, S.L.

Bastante, V. y Moreno, L. (2020). La “gamificacion” en el aprendizaje del Derecho: el
proyecto web “ludoteca juridica”. Anuario da Facultade de Dereito da Universidade da
Coruria, 24 (2020), pp. 213-221.

Ortiz de Urbina, M., Medina, S.M y De la Calle, C. (2010). Herramientas para el aprendizaje
colaborativo: una aplicacion practica del juego de rol. Teoria de la Educacion. Educacion y
Cultura en la Sociedad de la Informacion, 11(3), 2010, pp. 277-300.



