ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIA INFORMATICA
GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES

GESTION DE RECURSOS DE UNA UNIDAD DE RESCATE EN
MONTANA

RESOURCE MANAGEMENT UNIT MOUNTAIN RESCUE

Realizado por
Gabriel Moreno Pérez
Tutorizado por
Eduardo Guzman de los Riscos
Departamento
Lenguajes y Ciencias de la Computacion

UNIVERSIDAD DE MALAGA
MALAGA, Diciembre de 2015

Fecha defensa:
El Secretario del Tribunal






Resumen:

Este Trabajo de Fin de Grado va enfocado al desarrollo de un sistema eficaz para
gestionar los recursos que componen una Unidad de Rescate en Montafia (URM).
Estos recursos son tanto los medios humanos como los materiales, los primeros son
los rescatadores, los segundos el material especializado que se emplea en las
maniobras de rescate. Mantener informacion actualizada del estado del material es
basico para garantizar la seguridad de las intervenciones de este tipo de unidad.
Ademas saber qué cantidad, tipo y ubicacion de dicho material, es basico
documentar el empleo de este facilita la trazabilidad de su uso cumpliendo la
normativa vigente que regula el trabajo en altura. Como modelo de forma de trabajo
de una URM se tomara la perteneciente al Consorcio Provincial de Bomberos de
Malaga (CPB Malaga). El sistema desarrollado es una aplicaciéon web que bajo
entorno Java Enterprise Edition (Java 2EE) que se ejecutara en un servidor Apache
Tomcat y empleara una base de datos en MySql para almacenar la informacién, de
esta forma se facilita el acceso distribuido de la gestion a los diferentes usuarios y el
mantenimiento del sistema al estar todo centralizado, ademas de las ventajas que da
un sistema desarrollado en Java que puede ser desplegado con independencia del

sistema operativo empleado.
Palabras claves:

Unidad de Rescate en Montana, Equipo de Proteccién Individual (EPI), Trabajo en
Altura, Bomberos, Sistema distribuido, Java, Java EE, JSP, Servlet, Apache Tomcat,
MySQL.

Abstract:

This Final Degree Work is focused on developing an effective system to manage the
resources that make up a Mountain Rescue Unit (MRU). These resources are both
material and human resources, the first are rescuers, the seconds specialized
material used in rescue maneuvers. Keeping updated the state of the material
information is essential to ensure the safety of interventions of this type of unit. Also
knowing what amount, type and location of such material is basic document using

this facilitates the traceability of its use complies with rules regulating the work force
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in height. As a working model of how a URM it will taken one belonging to the
Consorcio Provincial de Bomberos de Malaga (CPB Malaga) will be taken. The
developed system is a web application on Java 2 Enterprise Edition (Java EE) that
will run on an Apache Tomcat server environment and employ a database in MySQL
to store information. Thus it facilitates distributed access management to different
users and maintenance of the entire system to be centralized, in addition to the
advantages that a system developed in Java which can be deployed independently
of the operating system used.

Keyworks:

Mountain Rescue Unit, Personal Protective Equipment (PPE), Work at Height,
Firefighters , Distributed System , Java , Java EE , JSP, servlet , Apache Tomcat ,
MySQL .
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1. Introduccion

Una Unidad de Rescate en Montana (URM) es un grupo de especialistas dedicados
profesionalmente al rescate en el medio natural. Este tipo de unidad habitualmente
estd compuesta por personal destinado de un Servicio de Prevencion, Extincion de
Incendios y Salvamento (SPEIS). Existen otros modelos pertenecientes a otros
cuerpos de seguridad o incluso empresas privadas de dan este tipo de servicio. No
obstante nos centraremos en aquellos pertenecientes a los SPEIS aunque este

sistema puede ser empleado en cualquier tipo de unidad.

Independientemente de la naturaleza de una URM, la forma de funcionamiento esta
determinada por el medio donde desempenan sus intervenciones, el medio natural,
este tipo de servicio cada vez es mas demandado debido al aumento de actividades

en montana especialmente por motivaciones deportivas y turisticas.

Como modelo tomaremos como modelo de funcionamiento una URM perteneciente
a un SPEIS, en este caso a la del Consorcio Provincial de Bomberos de Malaga.
Todo componente de un SPEIS cuenta con una formacion, unos conocimientos y un
equipamiento para dar servicios de rescate en el medio natural, si de esos miembros
de un SPEIS se selecciona un grupo y se especializa mas en este tipo de
intervencién mediante formacién y material mas especifico se crea una URM mas

eficaz para dar respuesta a emergencias en montana.

Debido a la gran cantidad de informacion que se genera alrededor de este tipo de
especialidad y la necesidad de disponer de ésta se desarrolla este sistema de
Gestion de Recursos que facilita realizar de forma mas eficaz tareas basicas

necesarias para el correcto funcionamiento de la URM.

La gestion del material empleado en una URM es basica, especialmente en lo
relativo a los Equipos de Proteccion Individual (EPIs), es necesario llevar una
trazabilidad del material, conocer su homologacién, saber su uso y estado, sus
periodos de revisiones y fechas de caducidad, todo motivado por las normas de

trabajo en altura que son las que rigen este tipo de actividad.



La gestion de las intervenciones es manejar fuentes de informacion donde se
integran los elementos principales de una URM que son el personal perteneciente a
ella y el material empleado, con todo esto se obtiene directamente informaciéon de
lugares sensibles y estadisticas de la tipologia del rescate con la que se pueden
generar mapas de riesgos e isécronas (tiempos de respuestas) para posibles

intervenciones.

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de un sistema distribuido que pueda
realizar el anterior tipo de gestiones que se ha descrito. Como se ha comentado una
URM es una parte de un SPEIS, por tanto un subconjunto de personal y de material
y de tipos de intervenciones, no es conocido algun sistema que integre toda una
gestién para este tipo de servicios, habitualmente se emplea informacidén impreso en
papel y documentos redactados por aplicaciones de ofimatica, esto genera mucha
informacion redundante y repetida siendo inmanejable un correcto mantenimiento,
cierto es que algunos fabricantes de material pueden aportar software de gestion de
sus productos pero no tienen en cuenta la integracion de toda o gran parte de la
informacion que se ha de gestionar. El sistema se deja abierto para que sea
escalable y pueda emplearse en cualquier ambito de un SPEIS, que basicamente

seran intervenciones que emplearan equipamiento especifico y su personal.

2. Tecnologias y herramientas utilizadas.

El sistema estd implementado como una aplicacién web utilizando tecnologia Java
Enterprise Edition (Java EE) con una base de datos relacional contenida en un
gestor de base de datos MySql. La ventaja del empleo de Java EE es la
independencia de la plataforma donde se ejecuta el sistema y la facilidad del acceso
distribuido a ésta, con un simple navegador web se accede, la actualizacién y el
mantenimiento es facil, solo se tiene que actuar en el servidor donde se encuentre

ubicada la aplicacién y la base de datos.

Para las fases de especificacion, andlisis y diseno se ha empleado MagicDraw UML,
una herramienta para implementar graficamente diagramas UML que modelan el

comportamiento del sistema.



Para el desarrollo del sistema de ha empleado el entorno NetBeans 8.0.1, este
entorno facilita la integracion con el servidor de aplicaciones y el gestor de base de
datos necesarios para la ejecucion del sistema durante el proceso de

implementacion.

Para el despliegue de la aplicacién se ha empleado Apache Tomcat 8.0.28, no

obstante cualquier servidor de aplicaciones Java EE puede contener el sistema.

El gestor de base de datos es MySql Server 5.5, para acceder a este mediante Java

se emplea drivers JDBC que proporciona la funcionalidad necesaria.

3. Especificacion y Analisis
Mediante los siguientes casos de uso se especifica el modelado del sistema, cada
caso de uso describe un requisito funcional. Se ha distinguido en dos tipos de

actores en funcién del tipo de usuario que interacciona con el sistema:

e Usuarios Administradores: son aquellos usuarios que tienen acceso a toda la
funcionalidad del sistema, realizan consultas, altas y modificaciones de la

informacion.

e Usuarios Consulta: son aquellos usuarios que tienen acceso a toda la
informacion en modo de consulta pero con acceso restringido a

modificaciones de la informacién del sistema.

Estos usuarios una vez validados podran interaccionar con el sistema, poseen un
perfil utilizado para poder limitar o permitir el uso de las distintas funciones
disponibles. El siguiente diagrama de casos de uso muestra la funcionalidad

disponible para cada tipo de actor:
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Figura 1. Actores y casos de uso.

Casos de Uso

Login

Contexto El usuario accedera al sistema mediante previa
validacion mediante su login y su password.
Actores Administradores y usuarios consulta.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema.

Garantias minimas

Mensaje de error de validacion.

Garantias de éxito

Creacion de sesion de usuario y acceso al sistema.

Escenario de éxito

principal

1. El usuario introduce su login y su password.

2. El sistema comprueba la validez del login y del
password.

3. Se crea la sesién de usuario.

4. Se muestra la pantalla principal del sistema.

Extensiones

Se genera error de validacibn y se muestra por

pantalla.
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Figura 2. Caso de Uso de acceso al sistema.

Casos de Uso Logout
Contexto El usuario abandonara el sistema cerrando su sesién.
Actores Administradores y usuarios consulta.

Precondiciones

El usuario debe tener la sesién abierta.

Garantias minimas

Cierre de sesion

Garantias de éxito

Cierre de sesion

Escenario de éxito

principal

1. El usuario sale del sistema.
2. El sistema cierra la sesién de usuario.

3. Se muestra la pantalla de validacion.

Extensiones

-

UsuarioAdministM

/ <<|ncludes>
4

Usuario Consulta

] Crear Sesion Usuario

Figura 3. Caso de Uso de salida del sistema.
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Caso de Uso

Alta en Catalogo.

Contexto El usuario administrador dara de alta en el catalogo
un nuevo material.
Actores Administradores.

Precondiciones

El usuario debe estar validado en el sistema, la

sesion creada y tener permisos de administracion.

Garantias minimas

Mensaje de error de material ya catalogado.

Garantias de éxito

Creacion de nuevo material en el catalogo.

Escenario de éxito

principal

1.

El usuario introduce los datos del nuevo
material a catalogar.

El sistema comprueba la validez y muestra en
funcion del material las certificaciones que
puede cumplir.

El usuario selecciona las certificaciones que
cumple el material.

El sistema registra el nuevo material
catalogado en BBDD.

Se muestra pantalla de detalle con la
informacion del nuevo material catalogado y
con funcionalidad para agregar archivos
adjuntos al material.

Extensiones

Se genera error de material ya registrado y se

muestra por pantalla.
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Usuario Administrador
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Agregar Archivos
Adjuntos de Material

Material ya existente

Figura 4. Caso de Uso de alta en catalogo.

Caso de Uso Busqueda en Catalogo.

Contexto El usuario buscara materiales en el catalogo.

Actores Administradores y Usuarios Consulta.

Precondiciones El usuario debe estar validado en el sistema, la

sesion creada y tener permisos de consulta.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda

en el catalogo.

Garantias de éxito

Datos del material buscado en el catalogo.

Escenario de éxito

principal

1.

El usuario accede a la pantalla de busqueda
de material en catalogo.

El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

El usuario selecciona los campos para realizar
la busqueda.

El sistema accede a BBDD y recupera un
listado del material catalogado coincidente con
la busqueda

Se muestra pantalla de listado del resultado de
la busqueda.

El usuario selecciona el material catalogado
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buscado y se mostrara los datos relativos a
éste.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar material

catalogado y se muestra por pantalla

Usuario Mministﬁtﬂr\ /s

- e
fig S
S T e
\\§<Ex1:ar-: 54 zzincipdexr 7
n

Usuario Consulta

Parametros de
Busgueda en Catalogo

Listado de Catalogo

Detalle Material
Catalogado

Sin resultados

Figura 5. Caso de Uso de buisqueda en catalogo.

Caso de Uso Editar en Catalogo.

Contexto El usuario administrador buscara y editara los datos
relacionados con un material catalogado.

Actores Administradores.

Precondiciones

1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
modificacion.

2. El material a editar debe estar catalogado.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
en el catalogo.

Garantias de éxito

Modificacién del material catalogado.

Escenario de éxito

principal

1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de
material en catalogo.

2. El sistema muestra pantalla con campos de
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busqueda.

3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del material catalogado coincidente con la
busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el material catalogado a
editar.

7. El usuario introduce los datos a modificar de
material catalogado.

8. EIl sistema comprueba la validez y muestra en
funcion del material las certificaciones que puede
cumplir.

9. El sistema guardara en BBDD las modificaciones
realizadas.

10.Se muestra mensaje de confirmacion de la

correcta edicion.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar material
catalogado y se muestra por pantalla.

Usuario Administrador

Bisqueda en Catalogo

Agregar Datos del
Material Catalogado

Editar Catalogo

<<|nclude>> T
Include: e
e

Agregar Certificaciones
del Material

Figura 6. Caso de Uso de editar en catalogo.

16




Caso de Uso

Alta en Inventario.

Contexto El usuario administrador dara de alta material en el
inventario. Pueden darse altas multiples de un mismo
tipo de material catalogado.

Actores Administradores.

Precondiciones

1.

2.

El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
modificacion.

El material a inventariar debera estar catalogado.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
en el catalogo.

Garantias de éxito

Alta de nuevo material en el inventario.

Escenario de éxito
principal

1.

2.

8.

El usuario accede a la pantalla de busqueda de
material en catalogo.

El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

El sistema accede a BBDD y recupera un listado
del material catalogado coincidente con la
busqueda

Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

El usuario selecciona el material catalogado a
inventariar.

El usuario introduce los nuevos datos de material
o0 materiales a inventariar.

El sistema comprueba la validez y dara de alta el
nuevo material en el inventario.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar material
catalogado y se muestra por pantalla

17




Usuario Administrador

Material ya inventariado

Busqueda en Catalogo

5
T

-

=
- ecinclude>>
et Inche

Alta en Inventario

.
e
.
-

d<Extend>>

clud e
<z|ncludess .
g

Agregar Datos de
Material Inventariado

Figura 7. Caso de Uso de alta en inventario.

Caso de Uso

Busqueda en Inventario.

Contexto

El usuario buscara materiales en el catalogo.

Actores

Administradores y Usuarios Consulta.

Precondiciones

El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
en el inventario.

Garantias de éxito

Datos del material buscado en el inventario.

Escenario de éxito
principal

1. El usuario accede a la pantalla de busqueda
de material en inventario.

2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

3. El usuario selecciona los campos para realizar
la busqueda.

4. El sistema accede a BBDD y recupera un
listado del material inventariado coincidente
con la busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de
la busqueda.

6. El usuario selecciona el material inventariado
buscado y se mostrara los datos relativos a
éste.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar material
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inventariado y se muestra por pantalla

Usuario Administrador

\
"

Usuario Consulta

Parametros de
Busqueda en Inventario

Listado en Inventario

<<|nolude=s ey

Detalle de Material
Inventariado

Sin resultados

Figura 8. Caso de Uso de busqueda en inventario.

Caso de Uso Editar en Inventario.

Contexto El usuario administrador buscara y editara los datos
relacionados con un material inventariado.

Actores Administradores.

Precondiciones

1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
modificacion.

2. El material a editar debe estar inventariado.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
en el inventario.

Garantias de éxito

Modificacién del material inventariado.

Escenario de éxito
principal

1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de
material en inventario.

2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del material inventariado coincidente con la
busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
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busqueda.

6. El usuario selecciona el material inventariado a
editar.

7. El usuario introduce los datos a modificar del
material inventariado.

8. El sistema comprueba la validez actualiza el
material inventariado en BBDD.

9. Se muestra mensaje de confirmacion de la
correcta edicion.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar material
inventariado y se muestra por pantalla.

Usuario Administrador

Busgueda en Inventario

o
-

=7 aincludess

Editar en Inventario

—_

4| ncludess

Agregar Datos de Material
Inventariado

Figura 9. Caso de Uso de editar en inventario.

Caso de Uso

Alta Revision de Material.

Contexto

El usuario administrador y los usuarios de consulta
realizaran revisiones de material. Existiran revisiones
e inspecciones:

1. Revisién, se hace con cierta periodicidad.

2. Inspeccién, se hace tras el uso en una actividad.

Actores

Administradores y Usuarios de Consulta.

Precondiciones

1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
modificacion.

2. El material a revisar debe estar inventariado.

3. El material debe tener nimero de serie.

Garantias minimas

Alta de revisién de material.

Garantias de éxito

Alta de revisidon de material.

Escenario de éxito
principal

1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de
material en inventario.
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2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del material inventariado coincidente con la
busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el material inventariado a
realizar la revision.

7. Se mostrara los datos del material y se dara de
alta una revision, para ello habra dos formas:

a. Desde el listado de historico de revisiones,
de esta forma se generaran revisiones o
inspecciones.

b. Desde el listado de intervenciones donde
se emplee el material.

8. EIl sistema comprueba la validez y registrara la
revisién en BBDD.

Extensiones

\ Busqueda en Inventario
Usuario Administra N
"-f‘<’<lrch.-:a>>
Alta Revisién de Material
4 Agregar Datos Revision
Alta Revision Alta Inspeccion

Figura 10. Caso de Uso de alta revision de material.

<<Includes>

Usuario Consulta

Caso de Uso Edicion Revision de Material.
Contexto El usuario administrador y los usuarios de consulta
realizaran revisiones de material.
Actores Administradores y Usuarios de Consulta.
Precondiciones 1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
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modificacion.

2. Debe existir en BBDD la revisién a modificar.

3. El usuario consulta so6lo podra editar las
revisiones que ha creado.

Garantias minimas Modificacién de revision de material.
Garantias de éxito Modificacion de revision de material.
Escenario de éxito 1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de
principal material en inventario.
2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.
3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del material inventariado coincidente con la
busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el material inventariado a
realizar la revision.

9. Se mostrara los datos del material y se
seleccionara la revision a editar.

10.Se mostrara los datos de la revision de material a
modificar

11.El sistema comprueba la validez y actualizara la
revision en BBDD.

Extensiones

Biusgueda en Inventario

A
?

Usuario Administrador " <includer>

Edicidn de Revision de
Material

Hm‘
e
<<|ncludes> 04

Usuario Consulta

Agregar Datos Revision

Figura 11. Caso de Uso de edicion de revision de material.
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Caso de Uso

Alta de Personal.

Contexto El usuario administrador dara de alta un nuevo
personal.
Actores Administradores.

Precondiciones

El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de administracion.

Garantias minimas

Mensaje de error de personal registrado.

Garantias de éxito

Alta de nuevo personal.

Escenario de éxito
principal

1. El usuario introduce los datos del personal a
registrar.

2. El sistema comprueba la validez y muestra
pantalla de asignar equipo personal.

3. El usuario selecciona el o los equipos disponibles.

4. El sistema registra el nuevo personal en BBDD.

5. Se muestra pantalla confirmacién de alta correcta.

Extensiones

Se genera error personal ya registrado y se muestra
por pantalla.

Usuario Administrador

Agreqgar Datos de
Personal
.-"/,\-:r

-
-

//’;<|FD|L-:E>>
Alta de Personal

%

S <<Inclede>>
“\«Ex'tar-: =
A

Asignar equipo Personal

%,

Personal ya registrado

Figura 12. Caso de Uso de alta de personal.

Caso de Uso Busqueda de Personal.
Contexto El usuario buscara personal registrado.
Actores Administradores y Usuarios Consulta.

Precondiciones

El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta.

Garantias minimas

Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
de personal.

Garantias de éxito

Datos del personal buscado.
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Escenario de éxito 1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de

principal personal.
2. El sistema muestra pantalla con campos de

busqueda.
3. El usuario selecciona los campos para realizar la

busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del personal coincidente con la busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el personal buscado y se
mostrara los datos relativos a éste.

Extensiones Se genera mensaje de no recuperar personal y se
muestra por pantalla

Parametros de
Busqueda de Personal

Usuario Administrador Listado de Personal

Bisqueda de Personal

/ T

!
!

4<Estand=> <<Includess -
!
!

Usuario Consulta

Detalle de Personal
Sin resultados

Figura 13. Caso de Uso de busqueda de personal.

Caso de Uso Editar Personal.

Contexto El usuario administrador buscara y editara los datos

relacionados con un personal.

Actores Administradores.

Precondiciones 1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta y
modificacion.

2. El personal a editar debe estar registrado.

Garantias minimas Mensaje de error de no tener resultados de busqueda

del personal.

24




Garantias de éxito Modificacidon de datos del personal.

Escenario de éxito 1. El usuario accede a la pantalla de blusqueda de
principal personal.
2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.
3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
del personal coincidente con la busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el personal a editar.

7. El usuario introduce los datos a modificar del
personal.

8. El sistema comprueba la validez y actualiza los
datos del personal en BBDD.

9. Se muestra mensaje de confirmacion de la
correcta edicion.

Extensiones Se genera mensaje de no recuperar personal y se
muestra por pantalla.

Parametros de Bisqueda
de Personal

]
o

;""
" <<Include>>

\ Editar Personal
Usuario Administrador

e
-

s<includsss T

Agregar Datos de
Personal

Figura 14. Caso de Uso de editar personal.

Caso de Uso Alta de parte de actividad.

Contexto El usuario administrador dard de alta un parte de
actividad.

Actores Administradores.

Precondiciones El usuario debe estar validado en el sistema, la
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sesion creada y tener permisos de administracion.

Garantias minimas Alta de nuevo parte de actividad.

Garantias de éxito Alta de nuevo parte de actividad.

Escenario de éxito 1. El usuario introduce los datos generales del parte
principal de actividad.

2. El usuario buscara el personal interviniente.

3. El sistema mostrara el listado de personal.

4. El usuario seleccionara el personal interviniente y
asignara el rango horario de participacion en la
actividad.

5. El usuario buscara el material a emplear.

6. El sistema mostrara listado del material
disponible.

7. El usuario seleccionara el material de la actividad.

8. El sistema registrara en BBDD el nuevo parte de
actividad.

9. El sistema mostrara pantalla con detalle del nuevo
parte de actividad y la posibilidad de adjuntar
ficheros.

Extensiones

Agregar Datos Parte
=
-

o
.'/
Agregar Personal i
ncd me———
A 2 E Interviniente i i Biusqueda de Personal
g - <<Includes>
/“
) 2 >

| Alta Parte de Actividad
A , Bii en Inventario

- <</

7 fess <<Include>>

——] Agregar Material
Empleado

Usuario Administrador

Agregar archivos
adjuntos de actividad

m Reté" o

Figura 15. Caso de Uso de alta parte de actividad.

' o

Caso de Uso Busqueda de Parte de Actividad.

Contexto El usuario buscara Parte de Actividad

Actores Administradores y Usuarios Consulta.

Precondiciones El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de consulta.

Garantias minimas Mensaje de error de no tener resultados de busqueda
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de parte de actividad.

Garantias de éxito

Datos del parte de actividad buscado.

Escenario de éxito
principal

1. El usuario accede a la pantalla de blusqueda de
parte de actividad.

2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.

3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
de partes de actividad coincidente con la
busqueda

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el parte buscado y se
mostrara los datos relativos a éste.

Extensiones

Se genera mensaje de no recuperar parte de
actividad y se muestra por pantalla.

UsuarioAdminist\mﬂe\

/

Usuario Consulta

Biusqueda de Parte de

Parametros de
Busqueda de Parte de
Actividad

Listado de Partes de
Actividad

Actividad

Detalle de Parte de
Actividad

Sin resultados

Figura 16. Caso de Uso de busqueda de parte de actividad.

Caso de Uso

Edicion de parte de actividad.

Contexto El usuario administrador editard un parte de
actividad.
Actores Administradores.

Precondiciones

1. El usuario debe estar validado en el sistema, la
sesion creada y tener permisos de administracion.
2. El parte de actividad debe existir.

Garantias minimas

Edicién de parte de actividad.

Garantias de éxito

Edicién de parte de actividad.
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Escenario de éxito 1. El usuario accede a la pantalla de busqueda de

principal parte de actividad.
2. El sistema muestra pantalla con campos de
busqueda.
3. El usuario selecciona los campos para realizar la
busqueda.

4. El sistema accede a BBDD vy recupera un listado
de partes de actividad coincidente con la

busqueda.

5. Se muestra pantalla de listado del resultado de la
busqueda.

6. El usuario selecciona el parte de actividad a
editar.

7. El usuario introducird los datos a modificar del
parte, el personal interviniente, el material
empleado y los archivos adjuntos.

8. El sistema comprueba la validez y actualiza los
datos del parte de actividad en BBDD.

9. Se muestra mensaje de confirmacion de la
correcta edicion.

Extensiones

Bisqueda de Parte de
Actividad

-
./f
A<Includes>

& Agregar Datos Parte

=

- =
- “<|ncluda>>

Editar Parte de Actividad
Usuario Administrador

.

N Agregar Personal
Interviniente

T, <<includes> T

H e
<§I noludess T
i

..
<<include> -
.

Agregar Material
Empleado

Agregar archivos adjuntos de
actividad

Figura 17. Caso de Uso de editar parte de actividad.

Pasamos a analizar los casos de usos mas relevantes, mediante diagramas de
secuencia se muestra el comportamiento de la interaccion del usuario con el
sistema.
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interaction Atta Catalogo [ @Alta Catalogo ]J

: Administrador 2

1: Intreducir datos del material

FO

O

@,

| : Pantallas Catalogo () |

| : Controlador Material | | : Gestion Material = |

2: Datos del material

|
|
3: Validar datos del material 2|

L

alt
[Alta OK]

5: Peticion de certificaciones

&: Peticion delcertiﬂcaciunes I

8: Seleccion certificaciones de material

11: Alta Ok

7: Certificaciones de material E

& Agregar certificaciones

10: 4lta Ok

% Guarda Material

"

13: Existe material

[Existe Matetial]

Figura 18. Diagrama de actividad alta en catélogo.
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interaction Alta Inventario | @Aﬂﬂ Inventario ])

FO QO

tAdministrador & | | » Pantallas Inventario () | | : Controlador Material | | : Gestion Material I |
I T I I
I

1: Buscar en Catdlogo = I I |

| |
2: Datos de bUsgueda o
3: Busqueda o l
|
| | |
& 5 5 &
alt l I 4: Resultado della blsgueda l
[Alta OK] | 5: Listado de catalogoe : T
|
& Alta en Inventarie |
7. Datos del material a in\.ff:ntariﬂrh \
8: Datos del material
| 5. Afta
|
| |
[ T [
' I 10; Altd OK "I
| |
11: Alta Ok
| g |
|
|
| |

= mle mes maT e Tk T T B T e e e e R =

[Mo existe i'naterial]

I'I‘ZS: Mo existe material catalogadg

Figura 19. Diagrama de actividad alta en inventario.
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interaction Alta Revision [ @Ana Revision ]J

FO

@

| : Usuario 3 | ‘ : Pantallas Inventario () |

| : Controlador Material |

: Gestion Material

T ‘1: Buscar en inventarie T

2. Datos de bisgueda

3: Busqueda st [
|
L | |
L | | |
alt T T T b
ftaold | 4: Inventarip recuperads |
S: Listado inventario |
|
|
| |
! &: Seleccionar material ! ! (-
7: Datos material seleccionado | |
8: Recuperar datos de material _ |
L
|
R | |
2 | S: Datos de mhterial a revisar |
! 10: Material a revisar I
|
|
L |
| L] |
L1 Peticidn de ata de revisién | |
12: Peticion de alta de revisian -
12: Peticién de alta de revision _ |
|
= | X |
L 14: Solicitud de datos de revision L
Peticién de datos de la revisign |
|
|
L |
| 15: Datos de la revision L |
17: Datos de la revision el
18: Datos de la revision
19: Atta rewvision
L
|
B | |
T | 20: Detalle de paterial revisado |
| . |
21: Material revisade
|
|
|
| H |
- — + - - - - — - -4+ - - - - — - == - - = - — t]—— - - -
Els ] %
Iolesl, I I I
| | 22: Mo se ha repuperado material |
£3; No se ha recuperade material |
|
|
|
| T |
| | | B

Figura 20. Diagrama de actividad alta de revision.
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interaction Alta Parte de Actividad [ [fff Atta Parte de Actividad U

FO

O

-

@)

: Administrador |

‘ : Pantallas de Activiad (0 |
T

| : Control Actividad

| : Gestion Actividad @
T

T
| _1: Intreducir datos de Actividad _ |

2: Datos de Actividad

3: Datos de Actividad

| : Gestion Zonas @

: Controlador Material

|
4: Peticion de participgntes y material empleado

<: Participantes y material

loop T T
[Mientras parte no comgletado] |
[ I
4 4

alt | |
IAgregar participantes] |

| 6: Listar personal |

7: Listar personal

|
8: Listar personal

S Personal

10: Personal

11: Seleccionar persenal

12: Personal seleccionado |

13: Agregar personal

14: Peticién ds participhntes y material empleado

S: Participantes y material

lAgregar material 16: Bussqueda de material |

17: Datos de blisqueda

20: Material disponible

21: Seleccion de material

22 Seleccion de material

23: Agregar material

24: Peticién de participantes y material empleade
T

25: Participantes y material

| 28: Alta nuevo parte |

27: Alta nuevo parte |

28: Guardar parte

304 Alta Ok

29; Alta

31: Alta ok

Figura 21. Diagrama de actividad alta de parte de actividad.
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4. Diseno del sistema

La arquitectura del sistema se basa en patron de disefio de arquitecturas Modelo —
Vista — Controlador (MVC), los datos y la l6gica de negocio se hace independiente
del interfaz de usuario. Empleando esta estructura se facilita la reutilizacién de
cédigo, la divisibn en modulos independientes y funcionales, y la escalabilidad, de
forma que hace mas facil la ampliacién y el mantenimiento del sistema.

Peticiones HTTR/HTTRS

Respuestas HTTR/HTTPS L ["u’istaﬁ (JSP)

el
E:"F’ﬁ}

a0 ® =
™ o

Ejgcuta Comands
Controlador (Serviets) Respuestas Modelo (Clases)

Figura 22. Estructura Modelo - Vista — Controlador.

Para llevar a cabo este disefio, se emplea la arquitectura Java Enterprise Edition
(Java EE), el sistema es una aplicaciéon contenida en un servidor de aplicaciones
que soporte Java EE. Los principales elementos que componen la estructura son los
siguientes:

e Las vistas son una serie de JavaServer Pages (JSP) con las que el usuario
interacciona con el sistema. Envian y reciben datos de los controladores.

e Los controladores son una serie de servlets que interaccionan con las vistas y el
modelo para realizar las acciones requeridas por el usuario.

e El modelo estd compuesto por una serie de clases que conforman la I6gica de
negocio, acceden al gestor de base de datos del sistema y al sistema de
archivos.

Gracias a esta arquitectura se facilita la divisibn en modulos funcionales
independientes y con capacidad de interaccionar entre ellos. Cada modulo dispone
de sus vistas, sus controladores y sus clases de modelo. Para ello se emplea un
framework con un comportamiento similar al patron de disefio Comando, la
interaccién de cada JSP con un servlet controlador correspondiente hace que este
ultimo invoque un comando encapsulado en una clase enviandole los parametros
necesarios para la ejecucién, y reciba a los resultados y la vista donde a mostrar al
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usuario. El servlet controlador hara uso de una factoria de clases para instanciar la
clase del comando solicitado.

package Oata| 2] PatronComando ]J

N Controlador

correspondiente un
Interfaz de madulo. El método
Usuarig, _ identidad retorna
correspondiente a &l nombre del

un médulo médulo funcional

funcienal ™
Genera la factoria
de comandos del
I e madule funcional
que instanciara el

!
i d
_)-)( <EUSEFF JSP Modulo e Controlador Modulo :g Encartr;dou_
P P _—  § - - -
[— ] T -
Usuario +identidad() - String o
-
o
J} -
il [ Comando [@
BaseServiet |+ejecutar(}: DatusCUmﬁnduBean|
-procesar() ?
-obtenerFacteria() : FactoriaComandos
I
<UsEsF T esusess |
-~
| -~ I
> [Comando Modulo
Genera instancia PR il Dnanriios. Comando Modulo
del comando ——— E—— |
solicitado. s |
+obtenerComando() - '
scuserr o~ |
FeEsds Comando a
— ejecutar
FactoriaComando Modulo
E—— |
]

Figura 22. Patrén Comando.

La arquitectura facilita la escalabilidad. La creaciéon de nuevos médulos funcionales
implica la creacién de las vistas con su correspondiente controlador de moédulo y sus
comandos.

Los mddulos funcionales del sistema son los siguientes:
1. Material, se gestiona el catalogo e inventario de material.
2. Zonas, se gestiona el personal asignado a cada zona.
3. Actividades, se gestiona las actividades desarrolladas por la unidad.

La funcionalidad de cada mddulo esta contenida en paquetes independientes con
sus distintos comandos y acciones tales como acceso a base de datos y al sistema
de archivo. Toda la infraestructura del patrén comando se encapsula un componente
que dara servicio a cada méodulo funcional A su vez se dispone de componentes con
clases para dar soporte a los médulos funcionales, validacion en el sistema, acceso
a base de datos, y archivos de logs.
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package Data[ f[i&| Modelo ]
) Material
“<import==
|
| Componentes
~ <<lge= = M
| = | ==component=> ]|
b = |Base de Datos
|
Framework Comando
<<imports» Intervenciones
e —- = - — - =2USEEF r ]
= miis o | =<component== ||
T | Identificacion
| |
| EETETER N ——r
| - - | ==components= ,7
| <<imports> Zonas Logs |

Figura 23. Clases del Modelo.

Las principales entidades que componen el sistema interaccionan entre si de la
siguiente forma:

MaterialBean MaterialFilesBean &

+ Catalogado + Contiene

-
- -
q

0.N

0.MN

MateriallnventarioBean |7 RevisionMateriallnventarioBean 7§
+ Revisado

-4

0.N

0. 0.N 0.1 0.N
+Empleado

+Revisa

+Inventario 1

PartelntervencionBean =8 PartelntervencionFilesBean =&
+ Contiene

-4

a 0.N
+ Equipo Personal

1

+Participa
1

ZonaBean [

0.1 1N
PersonalBean

+ Asignado

1 0.N L

Figura 24. Entidades del sistema y sus relaciones.

Cada entidad se encuentra encapsulada en clases tipo JavaBeans facilitando asi su
reutilizacion y un mejor control de sus propiedades que sera la informacion
almacenada de forma persistente en base de datos. Las clases del modelo hacen
uso de estos beans interaccionar con la base de datos tanto para la recuperacion
como la actualizacién de la informacién contenida en esta. Un ejemplo de
JavaBeans es la clase PersonalBean representa a un miembro de la URM donde
sus atributos contienen informacion relativa de éste, tales como nombre y apellidos,
namero profesional y fecha desde que pertenece a la unidad, material asignado e
intervenciones en las que ha participado.
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package Data [ | Bean |
]

Material

MateriallnventariadoBean

G
[N
Waterial asignade,
— ~|eauipo personal ]
Framework Cgmando
v Zonas|
Bean 0.1
PersonalBean
1
Jpam:\pa
Intervenciones
: i
PartelntervencionBean

Figura 25. Beans que representa las entidades del modelo.

El sistema utiliza MySqgl como gestor de base de datos. Cada mddulo funcional
tendra clases de acceso a las tablas que almacenan la informacidon que seran
empleadas por las clases comando. La gestién de conexion a la base de datos se
realizard a través de un pool de conexibn que proporciona el servidor de
aplicaciones que contendra la aplicacién web.

El mismo gestor contiene la base de datos empleada por el componente de
identificacion utilizado para validarse en el sistema. Las tablas contendran
informacion relativa al usuario, como el perfil, que en funcidén de este se podra limitar
las distintas opciones disponibles en el sistema.

El modelo Entidad Relacion de la base de datos del sistema es el siguiente:
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] speisdb_intervencion_material v
1 speisdb_tipo_intervencion hd  speisch_intervencion_cod INT(11)

speisdb_tipo_intervencion_cod INT(11) speisdb._tipo_material_cod INT(11)

speisdb_inventario_material v v 0
I speisdb_i 1 speisdb_tipo_intervencion_desc VARCHAR (50) speisch cat_material_cod INT(1D)
speisd_inventario_m aterial_cod INT(11) > speisdb_meteria_cod IT(11)
* (1)
speisdb_m aterial_cod INT(11) 5.‘_ speisch_zona_cod INT(11)
 speisdb_clase_m aterial _cod INT(11)
speseh dass metera tod T d f speisdb_intervencion_materia _canfidad INT(11)
o db d INT(11)
speisdb_zona_cod INT(11) } speisdb_inventario_m aterizl _numserie Y ARCHAR(45) _ speisdb_marca_material v
soeisdh_equipe_persandl_cod INT(L1) | speisdb_inventario_m ateria|_Jongitud INT{L1) speiscb_m arca_material_cod INT(11)
speisdb_inventario_m ateria|_numserie VARCHAR{S0) | >
| speisdb_m arca_materia_nombre VARCHAR(4S)
speisdb_inventario_m ateria|_useralta VARCHAR(50) e =
o - - - e "] speisdb_personal v p speisdb_m arca_materia_desc VARCHAR(100)
speisc_inventario_m sterial_fixelta DATETIVE N
speisdb_personal _cod INT(11) >
speisdb_inventario_m aterial _fifsbricacion D ATETIME
speisdb_personal_nombre ¥ ARCHAR (25) +
speisdb_inventario_m aterial_ficaducidad DATETIME . et |
speisc_personal _spellidos VARCHAR(S0) |
speisdb_inventario_m aterial_fccompra DATETIME | N
speisdb_personal_telf v ARCHAR(S) |
b _inventario_m aterial _fxeervicio DATETIME i i
speiscb_inventario_m ateria]_fxeervicio peisdh_sons_cod INT(12) ] spaisdb._material_files v }
speisdb_inventario_m aterial_fibaia DATETIME (11)
peseh - s speisch_personal _em ail VARCHAR{45) @ speisdb_m aterial_cod INT(11) }
speisdb_inventario_m aterial_observacion VARCHAR(100) 1)
peisch.! - = ) speisdb_persanal _useralta VARCHAR(SD) speisch_material_fle_tpo NT(11) |
speisdb_inventario_m aterial_longitud INT(11) v =0
peisdb_i T |_longi speisdb_personal_falta DATETIME speisdb_m aterial_file_nombre VARCHAR(50) }
speisch_inventario_m aterial_codcurdapadre YARCH AR (50} v (100)
peisdb_i T I padre V. speisch_personal_estads INT(LT) speisdb_m aterial_file_descrp WARCHAR(100) ‘77‘
speisch_inventario_m aterial_estado INT(1)
peisch._| %, e apeisc, personal i DATETIVE speisdb_m aterizl_file_fudlta DATETIME |
4 >
speisch_persanal_iuma VARGHAR(D) |
> ¥ |
! | | |
! 6\ | i |
! (- | |
_ speisdb_cat_intervencion v | l
speisdb_cat_intervencion_cod INT(11) ‘ A

] speisdb_cat_material v speisdb_tipa_intervencion_cod INT(11) _ speisdb_inventario_revision v ] speisdb_material v
speisdb_cat_material_cod INT(11) speisdb_cat_inervencion_desc VARCHAR(45) speisdb_inventario_revision _cod INT(11) speisdb_m aterial_cod INT(L1)

1 speisdb_tipo_material_cod INT(11) > 1|  speisdb_inventario_m aterial _ced INT(11) speisdb_m aterial_nombre: V ARCHAR(100)
speisdb_cat_material_desc VARCHAR(45) + > speisdb_intervencion_cod INT{11) speisdb_m aterial_desc VARCHAR([300)
speisdb_cat_material meses_rev INT(11) L j<| ¥ speisdb_inventario_revision_user VARCHAR(45) @ speisdh_m arca_material_cod INT(11)

> J‘_ speisdb_inventario_revision_fx DATETIME @ speisdb_tipo_materidl_cod INT{11)
T N N | +
n speiscb_inventario_revision _ipo INT(11)  speisdb_eat_material_tod INT(11)
] speisdb_intervencion v speisch_inventario_revision _estado INT(11) >
speisdb_intervencion _tod INT(11) speiscb_inventario_revision _deficiencias YARCHAR(500) v
speisdb_intervencion_estado INT(11) o ——— - {4 speisdb_inventario_revision_anotaciones VARCHAR(S00) I
 speisdb_tipo_intervencion_cod INT(11) speisch_irventario_revision _fialta DATETIME I
@ speisdb_cat_intervencien_cod INT (11) speisdb_inventario_revision_fastMod DATETIME —_— 1
@ speisdb_zona_cod INT(11) - speisdb_inventario_revision_userl astMod VARCHAR(45) |
speisdb_intervencion_finicio DATETIME | > }
speisdb_intervencion _fidin DATETIME ! 1
! ] speisdb_zona v =
speisdb_intervencion_lugar VARCHAR{100) - — — - ——— = W T terial v
(a1 speisdb_tipo_materi
speisdb_intervencion _dese VARCHAR{S00) || spesdb_zons_cod INT(11) - p—
N speisdb_zona_nombre VARCHAR(100) | seisd_po_materia_cod (1
] speisdb_certificacion v > | < speisdo_tipo_materiai_desc vARCHAR(100
speisdh_certificacion_cod INT(11} | T ‘ | >
speisdb_certificacion_nombre VARCHAR(S0) |
\ (500) |
speisdb_certificacion_desc VARCHAR{200) | | 1 W e TS v
> 1

] speisdb_clase_material v
speisdb_tipo_materid_cod INT(11)

] speisdb_aqui o % speisdb_intervencion _cod INT{11)
speisdb_equipo_person:

] speisdb._intervencion_personal v
speisdb_zona_cod INT(11)

speisdb_jntervencion_fle_tipo INT(

! speisdb_intervencion_cod INT(11} — — — — —4& © speisch_intervencion_fle_nombre VARCHAR(45) speisdb_lase_m aterial_cod INT(11)
speisdh_tipo_material _cod INT(11) . . N v racy
speisdb_personal_cod INT(11) speisdb_intervencion _flle_descrp VARCHAR(100) speisdb_clase_m aterial_nombre Y ARCHAR(45)
speisdh_equipo_persanal_tod INT(17)
speiscb_intervencion_personal_fiinicia DATETIME speisdb_intervencion _fle_frAlta DATETIME »
> speisdb_personal_cod INT(11)
speisch_intervencion_personal_fifin DATETIME 4

>

Figura 26. Modelo Entidad Relacion de la Base de Datos.

El modelo Entidad Relaciéon del componente de validacion es el siguiente:

_| peus_perfiles_usuarios ¥
I'US_CO_LOGIN Y ARCHAR(E)

_| us_usuarios ¥
US_CO_LOGIM ¥ ARCHAR(3)
APP_CO_APP W ARCHAR(15)

L] ' APP_CO_APP VARCHAR(15)
US_DS_PASSW ¥ ARCHAR(255) PE_CO_PERFIL VARCHAR{30)
> >

Figura 27. Modelo Entidad Relacion del componente de validacion.

5. Implementacioén y pruebas

El desarrollo del sistema se ha organizado en funcion de la estructura del patrén
Modelo Vista Controlador. Se han agrupado las vistas, los controladores y las clases
del modelo en funcion del médulo que corresponde, asi queda bien estructurada
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como aplicacibn web para ser desplegada en un servidor de aplicaciones que
soporte Java EE.

Mediante el archivo modulos.xml se registran las vistas, los controladores, las clases
comando y la factoria de clases que las instancia y forman parte de un maddulo
funcional. Todo médulo debe registrar esa informacién en este archivo, por ejemplo,
el médulo correspondiente a la gestion de zonas tendria las siguientes entradas:

<!-— MODULO DE ZONAS -->
<modulo codigo="zona">
<controlador paquete="gestorParques.main.servlet"
clase="GestionZonasServlet"/>
<factoria paquete="gestorParques.main.serverclasses.zonas"
clase="FactoriaGestionZonas">
<comandos>
<comando codigo="get_zonas" clase="GetZonasCMD" />
<comando codigo="ver_zona"
clase="VerZonaCMD" />
<comando codigo="ver_parque"
clase="VerParqueCMD" />
<comando codigo="alta_personal"
clase="AltaPersonalCMD"/>
<comando codigo="alta_persoequ"
clase="AltaPersonalEquiposCMD" />
<comando codigo="reg_personal"
clase="RegPersonalCMD"/>
<comando codigo="list_personal"
clase="ListPersonalCMD"/>
<comando codigo="get_personal"
clase="GetPersonalCMD"/>
<comando codigo="deta_personal"
clase="DetaPersonalCMD"/>
<comando codigo="edit_personal"
clase="EditPersonalCMD"/>
<comando codigo="mod_personal"
clase="ModPersonalCMD" />
<comando codigo="ver_parte"
clase="VerParteCMD" />
<comando codigo="ver_equipo"
clase="VerEquipoPersonalCMD" />
</comandos>
</factoria>

<vistas directorio="zonas">

<vista codigo="list_zonas"
pagina="gestorParques_listadoZonas.jsp"/>
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<vista codigo="deta_zona"
pagina="gestorParques_detalleZona. jsp"/>
<vista codigo="deta_parque"
pagina="gestorParques_detalleParque. jsp"/>
<vista codigo="alta_personal"
pagina="gestorParques_altaPersonal. jsp"/>
<vista codigo="alta_persoequ"
pagina="gestorParques_altaPersonalEqu. jsp"/>
<vista codigo="buscar_personal"
pagina="gestorParques_buscarPersonal. jsp"/>
<vista codigo="listado_personal"
pagina="gestorParques_listadoPersonal. jsp"/>
<vista codigo="deta_personal"
pagina="gestorParques_detallePersonal. jsp"/>
</vistas>
</modulo>

. Implementacién de una vista
Una vista es implementada por un JSP estructurado de la siguiente forma:

e Una cabecera donde aparecera el login del usuario validado, botones para ir al
inicio y para cerrar la sesién. Si se trata de la primera vista previa a la validacién
aparecera controles para que el usuario se valide en el sistema.

e Un menu de opciones que estara condicionado por el perfil del usuario, de forma
que en funcién de los privilegios de éste podra realizar ciertas operaciones.

e Un area de contenido que contendra la funcionalidad especifica de la vista.

Todas las vistas mantienen esa estructura. Se emplea JavaScript para controlar
desde la parte del cliente que la informacién introducida en el &rea de contenido sea
coherente. Existe una libreria Javascript con funcionalidad comun para todas las
vistas. Para la implementacion de la vista ademas se utilizan taglist que estructuran
de mejor forma el codigo y facilitan la reusabilidad entre otros JSP. Un taglist hace
referencia a una clase Java que aporta informacién comun para todas las vistas, por
ejemplo, un taglist que recupera todas las marcas de materiales disponibles en el
sistema, para ello existen un clases que acceden a base de datos para obtener esa
informacioén y las cachea en memoria mediante una estructura accesible por cada
vista gracias al taglist.
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Figura 28. Estructura de vista generada por JSP.

Una de las primeras acciones de un JSP al ser ejecutado es ver la validez de la
sesion, en caso existir se continla con su operativa. El area de contenido esta
estructurada por un formulario principal que invocara al servlet controlador que le
corresponda, le enviara el comando a ejecutar junto a los parametros necesarios,
por ejemplo:

<form method="post" action="/GestionMaterialServlet"
name="registrarMaterial” onSubmit="return(peticionUnica());">

<input type="hidden"
name="<%=NavegacionBean.MODULO_COMANDO%>" value="material">

<input type="hidden" name="<%=NavegacionBean.COMANDO%>"
value="reg_catalogo ">

</form>

La anterior llamada en método action del formulario se invocard el servlet
controlador GestionMaterialServlet y se le enviara cual sera el comando a ejecutar,
en este caso el codificado por “reg_ catalogo”, y el médulo a que pertenece, en este
caso al de material. El comando “reg_catalogo” tendra en el servidor una clase
correspondiente en Java que realizara la operativa necesaria. Observar que el valor
“reg_material” en el archivo modulos.xml hace referencia la clase del comando a
ejecutar:

<!-— MODULO DE MATERIAL ——>
<modulo codigo="material">
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<controlador paquete="gestorParques.main.servlet"
clase="GestionMaterialServlet"/>
<factoria
paquete="gestorParques.main.serverclasses.material"
clase="FactoriaGestionMaterial">
<comandos>

<comando codigo="reg catalogo"
clase="RegMaterialCatalogoCMD" />

</comandos>
</factoria>

</modulo>

Todas las vistas estan agrupadas en diferentes directorios dentro de la estructura de
la aplicacion web en funcién del médulo a que pertenece.

Il. Serviets Controladores

Cada médulo posee un servlet controlador con el que una vista interacciona. Estos
servlets controladores se encuentran registrados en el archivo web.xml del directorio
WEB-INF de cualquier aplicacion Java EE. Como se vio en el apartado de disefio,
estos servlets controladores extienden del BaseServlet de Framework empleado.
Practicamente toda la funcionalidad es comun entre cada controlador con la
salvedad que cada uno distingue el médulo que controla, de esa forma se acceden a
las vistas y comandos que les corresponde.

Una vez invocado un servlet controlador por una vista, éste se identifica indicando
qué modulo controla y posteriormente se invoca su método post

public class GestionIntervencionServlet extends BaseServlet {
public String identidad() {
return("intervencion");

El método post implementado en BaseServlet invoca al método procesar ()
pasandole como parametros los objetos request y response de la llamada HTTP. En
ese método se comprueba cual es el comando solicitado por la vista, a través de la
factoria de comandos de instancia la clase correspondiente al comando, y se invoca
al método ejecutar () de dicho comando:
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private void procesar (HttpServletRequest request,HttpServletResponse
response) throws ServletException, IOException {

try {
// Obtencidén de la factoria de comandos propia del mdédulo
funcional
FactoriaComandos factoria = obtenerFactorial();
if (factoria == null) {
throw(new Exception());

}

// Obtencidén del comando a ejecutar a partir del cdédigo
de operacidén indicado.
Comando cmd =
factoria.obtenerComando (entrada.getNavegacion () .getComand
o());
if (cmd == null) {
throw (new Exception());
}
// Obtencidén de un bean de salida tras ejecutar el
comando con los parametros entrada.
salida = cmd.ejecutar (entrada);
}
catch (Exception e) {
salida = errorEjecucion(entrada);
}
// Se emite la respuesta a la peticion HTTP.
responderPeticion (request, response,salida);

A continuacion se muestra el cdédigo del método obtenerComando() que emplea una
factoria de clases para instanciar un comando. Recibe como parametro el cédigo del
comando solicitado.

public Comando obtenerComando (String operacion) {
Comando comando = null;
try {
String nombreClase = (String)comandos.get (operacion); =>
comandos es un Hashmap que mapea modulos.xml
Class clase = Class.forName (nombreClase);
comando = (Comando)clase.newlInstance();
}
catch (Exception e) {
comando = null;
}

return (comando) ;
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lll. Clases del modelo
Las clases del modelo se encuentran agrupadas en paquetes independientes en
funcion del moédulo a las que pertenece. Podemos distinguir clases comando vy
clases auxiliares, estas ultimas son, por ejemplo, aquellas que tienen funcionalidad
para el acceso a la base de datos.

Un comando implementa la interfaz Comando del Framework, tal interfaz tiene el
método abstracto ejecutar() que debe ser implementado en el correspondiente
comando.

package framework.main.serverclasses.general;

public interface Comando {

/**

* Método a implementar por todas las clases que actuen como
* <i>comandos</i>.

* @param datosEntrada Bean con los datos

* requeridos para las tareas de procesamiento que ha de

* llevar a cabo el comando.

* @return Bean con los datos resultado del procesamiento.
*/

public abstract DatosComandoBean ejecutar (DatosComandoBean
datosEntrada) ;
}

La clase DatosComandoBean es un bean que contiene tanto los parametros
necesarios para la ejecucion del comando, como los resultados generados por éste,
en general estos datos seran los existentes en la sesion de usuario, los de la
peticion http, y los de la navegacion, estos ultimos contienen los resultados y la vista
a mostrar al usuario del sistema.

Un comando podrd finalizar de forma exitosa (lo deseado) o erronea, para ello
implementa métodos privados que realizaran las acciones a tomar segun sea el
caso, sblo existe un método en caso de éxito, mientras que en funcion de la
naturaleza del error, existiran distintos métodos que manejen el error.

A continuacién se muestra el cédigo del comando AltaCatalogoCMD, perteneciente
al modulo de material, cuya funcién es de mostrar la vista de creacién de un nuevo
material en el catalogo, se trata de un comando bastante basico pero que sigue la
estructura empleada en este tipo de clase.

/**
* Muestra formulario alta de material en catalogo
* @author Gabi
*/
public class AltaCatalogoCMD implements Comando {
/**
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* Nombre de la clase.
*/
public static final String CLASE = "AltaCatalogoCMD ";

/**

* <b>Command</b>

* Comando que muestra la pantalla de registro de material en
catalogo.

* @param entrada Datos de la peticidén HTTP.

* @return Resultado del intento de validacién de los datos
* de usuario incluidos en el argumento.

*/

public DatosComandoBean ejecutar (DatosComandoBean entrada) {

LogFile log = new LogFile (GeneralCTES.APP);
DatosComandoBean salida = null;

try |
// 1. Contenedor de datos de entrada
if (entrada == null) {
log.write ("", CLASE + "Faltan datos de entrada.",

LogFile.ERROR) ;
return (errorEjecucion(entrada));
}
if (entrada.getNegocio() == null){ —-> Se comprueba que
existe la sesidén de usuario
log.write ("", CLASE + "Faltan datos de sesidén.",
LogFile.ERROR) ;
return (finSesion(entrada)); —-> Método para manejar
el error de no haber sesién

}

// 2. DATOS ENTRADA: USUARIO

UsuarioBean usuario = (UsuarioBean)
entrada.getNegocio () .get (UsuarioBean.BID); —> Forma de recuperar un
dato de sesién

if (usuario == null || usuario.getLogin() == null ||
usuario.getPerfil () == null) { —-> Se comprueba que los datos del
usuario estdn en sesién

log.write ("", CLASE + "Faltan los datos del

usuario.", LogFile.ERROR);
return (faltaUsuario(entrada)); -> Método para
manejar el error de no haber usuario

}

44



if (!UtilIdentificacion.isPerfilOk (usuario,
IdentificacionCTES.perfilesEdicion)){ —> Se comprueba que el usuario
tiene un perfil adecuado
log.write ( usuario.getLogin(), CLASE + " Usuario
sin perfil adecuado: " + usuario.getPerfil(), LogFile.ERROR);
return (errorEjecucion(entrada)); —-> Método para
gestionar un error genérico

}

DatosPeticionBean peticion = entrada.getPeticion();
if (peticion == null) { —-> Se comprueba los datos que
llegan por la peticidn http
log.write (usuario.getLogin(), CLASE + " Faltan los
datos de la peticidén.", LogFile.ERROR);
return (errorEjecucion(entrada));

}

String sOperacion =
(String)peticion.get (GeneralCTES.OPERACION); -> Forma de recuperar
un dato de la peticién

salida = exitoEjecucion(entrada, sOperacion); =-> Se
invoca el método que genera las acciones a tomar en caso de éxito

}
catch (Exception e) {
log.write ("", CLASE + " Exception: " + e.toString (),
LogFile.ERROR) ;
return (errorEjecucion(entrada));

}

return salida;

Cada médulo funcional tiene clases especificas para el acceso a base de datos,
disponen de métodos empleados por la clases de comandos para acceder al modelo
de datos del sistema, los accesos se realizan a través de un pool de conexiones del
servidor de aplicaciones donde se encuentra desplegada la aplicacién, el gestor de
base de datos empleado es MySqgl. Con el uso de un pool de conexiones la gestion
de accesos a base de datos es mas controlada evitando la caida del gestor de base
de datos en caso las multiples conexiones habituales en una aplicacion web, el
propio servidor de aplicaciones es quien administra el pool, las conexiones se
reutilizan entre los diferentes accesos favoreciendo la escalabilidad y el rendimiento
del sistema.

La declaracién de un pool de conexiones se realiza en el servidor de aplicaciones
Apache Tomcat dentro del archivo de configuracion config.xml de la forma siguiente:

<Resource name="jdbc/poolGestionParques" auth="Container" -> Nombre
del pool
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type="javax.sqgl.DataSource"
maxActive="30" maxIdle="10" maxWait="10000" —-> Parametros de
configuracién del pool

username="gestorparques" password="gestorparques" ->
Usuario y password para accede a BBDD
driverClassName="com.mysqgl.jdbc.Driver" -> Driver de acceso

a BBDD, en este caso MySql
url="jdbc:mysgl://localhost:3306/speisdatabase"/> —=> URL de
acceso a la BBDD contenida en un gestor MySql

A través del archivo de configuracion de la aplicacién web, el web.inf, se referencia
el anterior pool de conexiones para poder utilizarlo:

<!-—— Pool de conexion a BBDD ——>
<resource-ref>
<description>Pool de conexion de
SpeisDataBase</description>
<res-ref-name>jdbc/poolGestionParques</res—-ref-name>
<res-type>javax.sqgl.DataSource</res-type>
<res—auth>Container</res-auth>
</resource-ref>

El framework proporciona la clase AccesoBD para realizar conexiones vy
desconexiones de forma controlada a base de datos, ademas dispone de métodos
de commit y rollback para gestionar el acceso transaccional al modelo. Con esta
clase, cada clase de acceso a base de datos de los distintos médulos funcionales
establece las conexiones, acceden a las tablas y cierran la conexién en los distintos
métodos implementados, sirva de ejemplo el método getTipolntervencion ()
perteneciente a la clase IntervencionBD del médulo funcional Intervencion:

public static Arraylist <TipoIntervencionBean>

getTipoIntervencion () throws Exception {
LogFile log = new LogFile (GeneralCTES.APP);
Connection oConn = null;
PreparedStatement oPst = null;
ResultSet oRs = null;
TipoIntervencionBean oTipolIntervencion = null;

ArrayList <TipolIntervencionBean> oTipolIntervencionlArray =
null;

String sSELECT_TIPO_INTERVENCION = "SELECT
speisdb_tipo_intervencion_cod, speisdb_tipo_intervencion_desc FROM
speisdb_tipo_intervencion";

try {
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oConn = AccesoBD.getConn (GeneralCtes.DS_NAME); ->
Establecimiento de conexidén, GeneralCtes.DS NAME =
"jdbec/poolGestionParques";

if (oConn == null) {
log.write ("", CLASE + ".getTipolIntervencion().
Error al crear la conexidén.", LogFile.ERROR);
throw new Exception ("Error al crear la conexién.");
}
try A
obPst =

oConn.prepareStatement (sSELECT_TIPO_INTERVENCION); -> Ejecucidn de
la consulta
oRs = oPst.executeQuery();

}

catch (Exception errDB) {

throw new Exception ("CONSULTA: " +
SSELECT_TIPO_INTERVENCION + " Error: " + errDB.toString());
}
oTipoIntervencionlArray = new ArrayList
<TipoIntervencionBean> ();
while (oRs != null && oRs.next()) { => Recuperacién de
resultados
oTipoIntervencion = new TipoIntervencionBean ();

oTipoIntervencion.setCodigo(oRs.getInt (TipoIntervencionBean.speisdb__
tipo_intervencion_cod));

oTipoIntervencion.setDescripcion(oRs.getString(TipoIntervencionBean.
speisdb_tipo_intervencion_desc));

oTipoIntervencion.setCategorias (getCategoriasIntervencion (oTipoInter
vencion.getCodigo (), oConn));
oTipoIntervencionlArray.add (oTipoIntervencion);

}

catch (Exception e) {

log.write ("", CLASE + ".getTipoIntervencion() " +
e.toString (), LogFile.ERROR);
throw e;
}
finally {
if (oRs != null) {

oRs.close();

if (oPst != null) {
oPst.close();
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if (!AccesoBD.closeConn(oConn)) { => Cierre de conexién
log.write ("", CLASE + ".getTipoIntervencion().
Error al cerrar la conexidén a DDBB.", LogFile.ERROR) ;
throw new Exception ("Error al cerrar la conexidn a
DDBB.") ;

}

return oTipoIntervencionlArray;

6. Conclusiones y Trabajos Futuros

El sistema desarrollado proporciona una buena solucién para gestionar los recursos
de una URM. Toda la informacién se centraliza y es accesible de forma distribuida.
Todos usuarios del sistema pueden disponer de los datos actualizados, se evita
tener informacién redundante y desactualizada. Se tiene control de cuando han de
revisarse el material de la URM, se sabe donde fue empleado y el estado de este,
existe una trazabilidad. Se sabe las horas efectivas de trabajo de cada miembro de
la unidad.

Tal y como estd implementada la aplicacién, es facilmente escalable. Puede
emplearse para gestionar otro tipo de material, personal e intervencion que puede
realizar un SPEIS. Se le puede dar soporte para el acceso mediante dispositivo
mévil, ya sea por navegador o aplicacibn a medida, para este caso es facil
implementar WebServices para acceder a ésta de forma independiente a la parte
cliente.
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Apéndice A. Manual de Usuario
Al tratarse de una aplicacién web, se accede a ésta mediante un navegador a través
de las siguientes URL:
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https://<IP_SERVER>:8443/GestorParques/
http://<IP_SERVER>:8080/GestorParques/

Siendo <IP_SERVER> la direccion IP o el nombre del equipo donde se encuentra
alojado el servidor de aplicaciones que contiene la aplicacion. Se puede acceder
tanto por http como por https no obstante la aplicacion siempre accedera por https,
la primera vez que se realice la conexidn se solicita la instalacién de un certificado
suministrado por la propia aplicacion:
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2Qué deberia hacer?
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st intentande suplantar <l sitio, ¥ no deberia continuar.
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Siisabe lo que ests haci
au en est

endo, puede obligar a Firefox a confiar en |a identificacin de este sitio. Incluse
na o, aste e i ¢ ireorfirt

g

a razon seria por la que este sitio no use

Pulsando el botén “Anadir excepcion...” se muestra la siguiente pantalla que nos
instalara el certificado, pulsar el boton “Confirmar excepcion de seguridad” y ya
tendremos acceso al sistema sin tener que pasar mas por este proceso.

Afiadir excepcion de segunidad 28—

Estd a punto de alterar como identifica Firefox este sitio.

s . Losbancos, tiendas y otros sitios piiblicos legitimos no le pedirdn hacer esto.

Servidor
R bt ps:// |ocalhost:8443/ GestorParques Obtener certificado
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Este sitic intenta identificarse a si misme con informacion ne valida, Ver...
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autoridad cenfiable usandeo una firma segura.

|¥] Guardar esta excepcion de manera permanente

Igonfirmar excepcion de seguridad ] [ Cancelar ‘

Peticion de certificado
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Tras esto aparecerd la pantalla de inicio, para acceder al sistema es necesario
disponer de un usuario y una clave valida, a su vez el usuario tendra un perfil valido

que le permitira realizar distintas acciones:

/ @ Bienvenido - Gestion Parg.

2} Miss visitados [ Calculadora P / IP Sub... O/ Ensefianzas Propias
Wavc - seoron Q search | @ Safe @ DoMNotTrack Tl -| % Weather [ Facebook | B (7 G

Jol v B Buscar + =r

Unidad de Rescate en Montaiia

+

Pantalla de validacion.

Un usuario puede tener perfil de administrador o de consulta:

e Perfil de administrador, podran realizar modificaciones sobre la informacion

del sistema.

o Perfil de consulta, el mas restrictivo, realizara sélo consultas de los datos

salvo la excepcidn de poder crear revisiones de material.

Una vez validado en el sistema se muestra la pantalla de inicio. En ella se muestra
en la parte superior una cabecera con controles para cerrar la sesién y volver a la
pagina de inicio. Ademas se informa del login del usuario registrado. A la izquierda
aparece las opciones disponibles sobre cada modulo funcional, y en la parte central
un listado de las zonas donde la URM tiene personal y material asignado.

Las opciones disponibles son las siguientes:

1. Gestion de Material
a. Alta en Catalogo
b. Catélogo
c. Alta en Inventario.
d. Inventario.

2. Gestidon de Zonas
a. Zonas.
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b. Ata de personal.
c. Personal

3. Gestidon de Actividades.
a. Alta de Parte.
b. Partes.

La pantalla inicial coincide con la opcién Zonas de la gestién de zonas, se muestra
un listado con las zonas de la provincia de Méalaga donde estan asignadas a los
componentes de la URM.

— -
/ € Administracién x UF
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Unidad de Rescate en Montaiia
“.nl".
' Zonas

T pora___fommbre |
ascoja opeion v 1 Antaquera
GESTION ZONAS = EEEELS

12 opdé 2 Rend

- 2 Guadalhorc

GESTION ACTIVIDADES

escoja opeién v

Pantalla de inicio.

Moédulo de Gestion de Material
La gestion de material se basa en dos conceptos, catalogo e inventario:

e Catalogo, esta compuesto por material de rescate que puede disponer la
unidad, no implica a que se disponga de éste.

e Inventario, es todo el material perteneciente al catalogo que existe fisicamente
en la unidad.

Para que un material pueda ser inventariado, debe estar previamente catalogado. A
continuacién se detallara la funcionalidad disponible de este médulo, todas
accesibles desde el menu desplegable de Gestion de Material.
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Alta en Catalogo:

Para poder acceder a esta opcion, el usuario tendra que disponer de permisos de
edicion. Esto quiere decir que podra realizar acciones administrativas de
modificacion y eliminacién de datos del sistema. El alta se realiza en dos pasos, uno
donde se introducen los datos generales del material, y otro donde se agregan las
certificaciones que cumplen en funcién de la categoria del material. Tras esto, se
pueden anadir archivos adjuntos de imagenes y documentos en formato JPEG y
PDF respectivamente para complementar la informacién.

Todo material catalogado es de un tipo y pertenece a una categoria. El sistema esta
configurado para material del tipo Rescate en Altura y las categorias disponibles de
esta tipologia.
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Alta en Catdlogo - Datos del material

GESTION MATERTAL — Tandem Spe=d

escoja opcion v Marca: patlz -

GESTION ZONAS Tipo: Rescate en Altura v
escoja opcidn v Categoria: Poleas -
GESTION ACTIVIDADES Polea doble para tirolinas de cable o de cuerda, estd provists de

roldanas de acero inoxidable con rodamientos de bolas estancos.

ce .
escoja opeidn v o Puede admitir hasta tres mosquetones para facilitar las maniobras.
Descripcion:

Pantalla de alta en catalogo

Los campos de esta pantalla son los siguientes:

e Nombre: nombre comercial del material, campo obligatorio.

e Marca: marca del material, seleccionado desde un desplegable, campo
obligatorio.

e Tipo: tipo del material, seleccionado desde un desplegable, campo obligatorio.

e Categoria: categoria en funcién del tipo de material, seleccionado desde un
desplegable, campo no obligatorio.

e Descripcién: breve descripcion del material, campo obligatorio.
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Al pulsar el botdén continuar, aparece la pantalla de peticién de certificaciones, tales
certificaciones seran las que cumple la categoria del material que se va a crear. Si el
material no cumple certificacion se podra continuar finalizando su alta en el sistema.
Tras el alta, se muestra una pantalla con los datos del material y la posibilidad de

adjuntar archivos que complemente la informacién de éste.
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Unidad de Rescate en Montaiia

I Alta en Catalogo - Datos del material

GESTION MATERIAL

Nombre Tandem Speed
=scoja opcisn - Marca Petlz
Tipo Rescate en Altura
GESTION ZONAS .
categoria Poleas
escoja opclén v Polea doble para tirolinas de cable o de cusrda, esté provists de roldanas de
Descripcién acero inoxidable con rodamientos de bolas estancos. Puede admitir hasts tres
GESTION ACTIVIDADES mosquetones para facilitar las maniobras,
escoga opeién = m
UNE-EN 12278:2007 Equipo de alpinismo y escalada. Poleas. Requisitos de seguridad y métodos de ensayo m

Peticion de certificaciones.
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I Catdlogo de Material.

&, Weather [ Facebook | B [ @
& | Polea doble para tiroline *| EJ suscar |

Datos Generales

GESTION MATERIAL
Nombre: Tandem Speed
escoja opdén -
Marca: Batlz
GESTION ZONAS Tipo: Rescate en Altura
ascopa opdén  + Categoria: Boleas
Revisiones: 12 meses
GESTION ACTIVIDADES Bolea dobls para tirolinas de cable o de cusrda, ssté provista ds roldanas de
Descripcion: acero inoxidable con rodamientos de bolas estancos. Puede admitir hasta tres

escoja opridn v 5
mosquetones para facilitar las maniobras.

[Descripcién
UNE-EN 12278:2007

Vover ] Edtar |

Archivos adjuntos:

Equipo de alpinismo y escalada. Poleas. Requisitos de seguridad y métodos de ensayo.

Imagen PetlzTandemSpead_Imag_O.jpeg Imagen principal 18/11/2015 Eliminar
Tipo: Seleccionar -
Descripcién:

+ A ®B 9 40

m

Pantalla de detalle de material.
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Catalogo.

Busqueda, listado y edicibn de material del catalogo, cualquier usuario puede
acceder a esta opcién salvo la opcidon de edicibn que realiza modificaciones.
Mediante un formulario inicial se solicitan campos de busqueda para poder filtrar
resultados, para realizar una busqueda es necesario al menos indicar el tipo de
material. El resultado de la busqueda se muestra como un listado de forma que
podra acceder desde ahi al detalle del material que se mostrara una pantalla con
toda la informacién relativa a éste, y con la posibilidad de realizar modificaciones
siempre y cuando el usuario tenga permisos de edicion:

J ® Administracion T x '-‘\+
€ ) @ | https://localhost8443/GestorParques/ GestionMaterialServlet?c= lst_catalogofime=material c Buscar ¥+ A W B 4 & =
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& = |polea doble para tirolinz *| E3 suscar - = r P

Unidad de Rescate en Montaiia

* Catdlogo de Material.

ST Criterios de bisqueda

GESTION ZONAS

escoja opaisn =

GESTION ACTIVIDADES

escein opeién | uscar_|

Pantalla de busqueda con filtro.
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I Catalogo de Material.

e e == R == =

escoja opeion - Ascansion Patlz Blogqueadores si

GESTION ZONAS Basic Petlz Blogueadores si
Pantin Petlz Blogueadores No

escoja opdén -

GESTION ACTIVIDADES

escoja opeién v

Listado resultado de la busqueda.

|
I Catadlogo de Material.

Datos Generales

Nombre: Ascension
Marca: Petlz

Tipo: Rescate en Altura
Categoria: Eloqueadores
Revisiones: 12 meses

Descripcion: Pufio blogueador con empufiadura moldeada ergondmica

T ——
UNE-EN 12841:2007 Tipo B Equlposﬂde proteccién individual contra caidas. Sistemas
regulacién de cuerda - Ascenso

UMNE-EN 567 Equipos de alpinismo y escalada. blogueadores. Requisit

| Volver | _Editar | <:Bot6n para modificar datos

Archivos adjuntos:

T T

Imagen PetlzAscension_Imag_0.jpeg Vista general

Manual PetlzAscension_Manu_0.pdf Manual del fabricante
Mantenimiente PetlzAscension_Mant_0.pdf Procedimiento de revision
Tipo: Seleccionar -

Descripcion:

Detalle del material con boton de modificacion.

El proceso de edicién (modificacion) es similar a los pasos de alta en catalogo.

Alta en Inventario

Como se ha comentado, un alta en inventario implica que el material a inventariar ha
de estar catalogado. Para ello al seleccionar esta opcién aparecera la misma
pantalla de busqueda en catalogo con sus correspondientes campos para filtrar y
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hacer mas certera la busqueda. El resultado serd un listado donde aparecera el
material a inventariar y tendra asociado un boton de alta. También se podra realizar
un alta si sacamos el detalle ya que aparecera otro botén de alta:

Alta en Inventario.

romre s osis —concotmion |
Si

Omni Seraw-Lock Petlz Conectores
Ok Screw-Lock Petlz Conectores Si
Am D Triact-Lock Petlz Conectores si
Tucana Fixe Conactoras si
Am D ScreveLock Patlz Conectores Si
Maillén Delta Petlz Conectores Si

Botdn de Alta

Alta desde listado.

Alta en Inventario.

Datos Generales

Nombre: Omni ScreveLock
Marca: Petlz

Tipo: Rescats en Altura
Categoria: Conectores
Revisiones: 12 meses

L Mosq lar multidireccional para carrar arneses y conectar un
Descripcién: )
sistena loqueado tral
Certificacién
UNE-EN 362:2005 Equipos de proteccon individual contra caidas de alturs. Conectores

< Botén de alta en inventario

Archivos adjuntos:

e Mok Peecrwotn e

Imagen PetlzOmniScraw-Lock_Imag_0.jpeg Vista genaral 27/09/2015
Manual PetlzOmniScrew-Lock_Manu_0.pdf Manual del fabricante 27/09/2015

Alta desde detalle de material.

Una vez pulsada el alta se nos muestra un formulario para configurar informacion
relacionada con la forma del proceso de alta en inventario, como por ejemplo, dar
multiples altas de un mismo tipo de material catalogado.
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‘! Alta en Inventario.

GESTION MATERIAL Nombre: Falcon Ascend

escoja opdidn - Marca
Tipa:
GESTION ZONAS

Categoria:

escoja opeidn = Nimero de altas:

GESTION ACTIVIDADES

escopa opeidn

Clase de material: Seleccionar -

Pantalla inicial de alta en inventario.
Los campos (todos obligatorios) para configurar el alta son los siguientes:

e Numero de altas, un desplegable para seleccionar el numero de elementos
gue se daran de alta simultdneamente,

e Con numero de serie, el material a inventariar posee un niumero de serie que
lo identifica de forma univoca del resto de material.

e Con mes/afo de fabricacion, el material a inventariar tiene fecha de
fabricacion.

e Con afno de caducidad, el material a inventariar tiene afo de caducidad.

e Zona, sera la zona a que pertenecera el material inventariado.

e Clase de material, el material a inventariar podra ser de uso individual
(asignado a un equipo personal) o de uso colectivo.

Al pulsar el botdén continuar se mostrara la pantalla donde se introducirdn los datos

propios del material a inventariar. En la siguiente pantalla se muestra como se
darian de alta en el inventario dos elementos:
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. Alta en Inventario.

Nombre: Falcon Ascend

Marca Patlz

Tipa: Rescate en Altura
Categoria: Arneses Pélvicas y Torso
Zona: Axarquia

Clase de material: Personal

Niimero de seria: | [Petlz: Generacién automatica de fecha de fabricacién)
Equipo personal: Seleccionar

Mes y aiio de fabricacién: W [mm/azaa)

Ao de caducidad: (aaaa)

Fecha compra: ! v (dd/mm/aaza)

Fecha puesta en servicio: / ! (dd/mm/aaza)

Observacion:

Replicar valores D [Asigna mismos valores de fechas en el resto de las altas)

Niimero de serie: D (Petlz: Generacidn automatica de fecha de fabricacidn)
Equipo personal: Seleccionar -

Mes y afio de fabricacidn: ! (mm/azaa)

Aiio de caducidad: (aaza)

Fecha compra: I (dd/mm/azaa)

Fecha puesta en servicio: ! v (dd/mm/azaa)

Observacion:

[ Concelor | Guardar |
Pantalla de alta en inventario.

Para facilitar completar los campos del formulario, se pueden replicar los valores de
las fechas de todos los elementos a dar de alta en el inventario. Para ello existe en
el primer elemento a inventariar el check “Replicar valores”. Todos los campos salvo
la observacion son obligatorios.

Existe un check para productos del fabricante Petzl donde la fecha de fabricacion se
obtiene de forma automatica por el nUmero de serie, por ejemplo, 14161CE8752, los
dos primeros digitos 14, indican el afno (2014), y los tres siguientes, 161, el dia del
ano, que corresponde al mes de junio, se genera como mes y afo de fabricacion
06/2014.

La finalizacién del alta en inventario concluye con un mensaje de éxito en caso de
todo correcto, o de error en caso de ocurrir algun problema. Todo material
inventariado tendra inicialmente un estado de alta.

Existe un caso particular para las altas de cuerdas y repartidores de carga, este tipo
de material es muy sensible y requiere un mantenimiento bastante exhaustivo. Tanto
una cuerda como un repartidor poseen una longitud, ademas una cuerda puede ser
nueva o el resultado de partir una cuerda existente en el inventario y por
circunstancias, por ejemplo, un roce, debe ser cortada y de ahi pueden crearse
nuevos tramos de cuerda utiles. En este caso, durante el proceso de alta se
selecciona que la cuerda no sera nueva, la pantalla de alta mostrard las cuerdas



disponibles para ser cortada y generar tantas cuerdas como previamente se ha
seleccionado:

. Alta en Inventario - Cuerdas.

Cuerdas disponibles en la zona 2 (Axarquia)

N S T e p—
2011 Acces Unicore 10,5 mm Beal 10m
2012 Acces Unicore 10,5 mm Beal 10m
2021 Acces Unicore 10,5 mm Beal 20m
2022 Acces Unicore 10,5 mm Beal 20m

2023 Acces Unicore 10,5 mm Beal 20m

OEEa@EE

2031 Acces Unicore 10,5 mm Beal 30m

Longitud: [metros)
cédigo 2

Observacion:

Longitud: [metros)
Cadigo 2
‘Observacion:
Cancetar |~ Guaraar |

Alta de cuerda a partir de una inventariada.

Se seleccionara la cuerda origen y se asignara el cédigo y los metros de las cuerdas
a inventariar. Se hace un control que la suma de los metros de las nuevas cuerdas
no superen a la de la cuerda original. Una vez finalizada el alta la cuerda origen
pasara al estado de baja y las cuerdas generadas mantendran las fechas de
compra, caducidad y puesta en servicio de la cuerda padre.

Inventario.

Con esta opcién de menu los usuarios podran realizar busquedas, modificaciones
del inventario de material y altas de revisiones de material inventariado. Al igual que
la opcién de Catalogo, para poder realizar ediciones el usuario debe tener un perfil
adecuado para ello.
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f{ Inventario de Material.

Criterios de bisqueda

Ata v
Seleccionar -
Todos v

Todes v

Todas -

Busqueda en inventario.

Inicialmente aparece un formulario con una serie de campos para poder filtrar la
basqueda. Por defecto la busqueda se realiza para material en estado en alta. El
resultado de la busqueda sera un listado de materiales inventariados coincidentes
con los campos del filtro. Se muestra el filtro aplicado y un botén para realizar una
nueva busqueda. Cada linea de listado es una agrupacion de material del mismo
tipo y pertenecientes a una misma zona. De esa forma se identifica faciimente la
cantidad de cierto material que esta asignado a una zona. Pulsando sobre el boton
“ver” se muestra desplegado todos los elementos de forma individual y a partir de
ahi se puede mostrar la pantalla del detalle de un material inventariado concreto.

En esta ultima pantalla se puede consultar las revisiones hechas al material y se
pueden crear nuevas revisiones. Una revision es un formulario con informacion
relativa al estado de éste.
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L —— 1T
I Inventario de Material

Criterios de biisqueda

Tipo material: Rescate en Altura Categoria material: Conectores
Clase material: Todas Zona: Todas
Modelo material: No informado Nimero de serie: No informado
Estado: Alta

Nueva Busqueda
S = N S

Omni ScrewLock Petlz Conectores Axarquia
i6 Ok ScrewLock Petlz Conectores Axarguia
8 Am "D Triact-Lock Patlz Conectores Axarguia
63 Tucana Fixe Conectores Antequera Ver
63 Tucana Fixe Conectores Axarguia
63 Tucana Fixe Conectores Ronda
16 Am ‘D Screw-Lock Petlz Conectores Axarquia
8 Maillén Delta Petlz Conectores Axarquia Ver

Listado de material inventariado.
- admmi[ Inico || Salr |

I Inventario de Material

Criterios de bisqueda

Tipo material: Rescate en Altura Categoria material: Conectores.
Clase material: Todas Zona: Todas
Modelo material: Mo informado Nimero de seria: Mo informado
Estado: Alta

lmmmmm-mm

Omni SeraveLock Petlz Conectores Personal Aocarguia 13121VA0580 Altz Ho disponible Ver
2 Omni ScrewLock Petlz Conectoras Personal 24 Axarquia 13131VADS86 Alta Mo disponible
2 Omni ScreveLock Petlz Conectores Personal 28 Axarquia 13131VA0584 Alta Ho disponible
4 Omni Screw-Lock Petlz Conectoras parsonal 22 Axarquiz 13131VA0583 Alt= Ho disponible
5 Omni Screv-Lock Petlz Conectores Personal 21 Axarquia 13131VA0592 Alta Ho disponible
6 Omni ScreveLock Petlz Conectores Persanal 20  Ascarquia 13121VA0582 Alta Ho disponible
7 Omni Screw-Lock Patlz Conectoras Parsonal 27 Axarquiz 14137VA0376 Alta No disponible
8 Omni ScreveLock Petlz Conectores Persanal 26  Axarquia 14137vA03E6 Al Ho dispanible er

Volve|

Detalle de linea de listado de inventario.
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I Inventario de Material - Ficha del Equipo

Material

Categoria: Conectores Tipo: Rescate en Altura
Marca: Petlz Modelo:  Omni Screw-Lock
Revisiones: 12 meses

catccin ————foesicin

UNE-EN 262:2005 Equipos de proteccidn individual contra caidas de altura, Conectores

Archivos adjuntos:

rvo_____ Wombre ________________ Desaipcn _________________ Fecha ]

Imagen PetlzOmniScrew-Lock_Imag_0.jpeg Wista general
Manual PetlzOmniScrew-Lock_Manu_0.pdf Manual del fabricante
Mantenimienta  PetlzOmniScrew-Lock_Mant_0.pdf Procedimiente de revision

Datos del equipo:

Estado: Alta desde |a fecha 04/11/2014
Zona: Axarquia

Clase: Personal

Equipo personal: 25

Nimero de Serie: 12131vA0580

Mes/ Ao de fabricacidn: 05/2013

Afo de caducidad: Mo dispenible

Fecha compra: 01/07/2014

Fecha puesta en servicio: 01/07/2014

‘Observacion:

Histérico de revisiones:
(e Foveor forte oo mao  Ertado |

Ficha de equipo, detalle del material inventariado.

Ver
Ver
Ver

Para cualquier material inventariado con un cédigo que lo identifique, se le pueden
crear revisiones, en el detalle aparece un histérico de las revisiones realizadas al
material y un boton de creacién de revisién. Al pulsar este botén aparecera un

formulario de nueva revision.

I Alta de Revision de Material

Material

Nimero de serie: 13131VAD5E0

Marca: Petlz Modelo: Omni Screw-Lock
Categoria: Conectores Tipo: Rescate en Altura
Revisidn

Revisor: admini

Tipo revisién: Seleccionar w

Fecha de revision: 13 /11 /2015 (dd/mm/a=aaa)

Estado material: Seleccionar

Deficiencias observadas (500 caracteres max):

Anctaciones (500 caracteres max):

Alta de revision
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Las revisiones se clasifican en inspecciones y revisiones en si. Las primeras se
hacen tras una intervencion y las segundas cuando el se cumple el periodo de
revisién establecido para la categoria a la que pertenece el material. La fecha de
revision es por defecto la fecha actual. El estado del material tras la revisién puede
ser apto, no apto o pendiente de revision. Se agrega informaciéon adicional a la
revision en los campos de deficiencias y anotaciones. Como dato importante se
guarda el usuario validado en el sistema que ha generado la revision. Si tal usuario
tiene perfil de consulta sélo este podra realizar modificaciones de las revisiones que
ha generado. Los usuarios administradores pueden modificar cualquier revision.

Para el caso de cuerdas y repartidores de carga, se muestra en el detalle del
material un histérico de uso a modo del listado de intervenciones donde ha sido
empleado. El emplear este tipo de material implica realizar una inspeccion de este
en cada uso. Desde el listado de intervenciones se puede acceder al detalle de la

intervencién y a la creacion de una inspeccion si esta pendiente (linea de listado en
amarillo).

Datos del equipo:
Estado:

Zona:

Clase:

Cadigo:

Mes/ Aiio de fabricacidn:

de la fecha 04/06/2015

Aiio de caducidad:
Fecha compra: 01/06/2014
Fecha puesta en servicio: 01/06/2014
Observacion:

Historico de revisiones:

1 20/11/2015 34 - Revisidn admin1 Apta
- r
Histérico de uso en intervenciones: Alta de InSpeCCIOH
Mostrar 1 » del
1 10/06/2015 7 Antequera Pricticas Torcal Pendiente Ver
Volver | Editar |

Detalle de cuerda inventariada con listado de uso con inspeccion pendiente.

Al crear la inspeccion el formulario de revision aparecera completado con los datos
de la intervencion.
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I Alta de Revision de Material

Material

Namero de serie: 1042

Marca: Beal Modelo: Acces Unicors 10,5 mm
Categoria: Cuerda Tipo: Rescate en Altura
Intervencidn

cadigo: 7 Tipo de actividad: Practicas
Categoria: Espeleclogia Fecha de actividad: 10/06/2015
Zona: Antequera Lugar/Localizacién:  Torcal
Revision

Revisor: adminl

Tipo revisién: Inspeccidn

Fecha de revisidn: 20 /11 /2015 (dd/mm/azaa)

Estado material: Seleccionar »

Deficiencias observadas (500 caracteres max):

Anotaciones (500 caracteres max):

Alta de inspeccion asociada a una intervencion.

Una cuerda con un resultado de revisidbn no apto o pendiente bloqueara el uso de
ésta en el sistema.

Afo de caducidad: 2018

Fecha compra: 01/06/2014
Fecha puesta en servicio: 01/06/2014
Observacion:

Historico de revisiones:

Mostrar 1 » de2

Revisic
25

Ver

adminl

Histérico de uso en intervenciones:

Mostrar |1 » del

Fecha Parte  Zona
1 |10f06/2015 |7 Antequera *ra

Ver

Inspeccion no favorable asociada a un parte de intervencion.
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Moddulo de zonas

Este modulo gestiona la informacién relativa a las diferentes zonas donde esta
distribuida los componentes de la URM. Estas zonas son divisiones operativas
donde el CPB Malaga tiene distribuidas sus instalaciones:

e Zona 1, Antequera.

e Zona 2, Axarquia.

e Zona 3, Ronda.

e Zona 4, Guadalhorce.

Zonas
Esta opcién del médulo muestra la misma pantalla que la del inicio. Como se ha
mencionado al inicio del manual, muestra el listado de las diferentes zonas.

' Zonas
1 Anteguera
2 Axarquia
= Renda
4 Guadalhorce Ver

Listado de zonas.

Al pulsar el botén ver correspondiente a la zona se muestra una pantalla con el
listado de los partes de actividad en estado abiertos correspondiente a la zona.

e == e |
' Listado de Partes

Criterios de blisqueda

Estado: Abierto Zona: Antequera

Desde: Mo informado Hasta: Mo informado

Tipo de Actividad: Mo infermade Categoria: Mo infermade

Nueva Busqueda
10 Abierte  Antequers  LOrCaldEAntequera . oi000015 19:30 Intervencidn Espeleclogia Ver
Sima Rasca

12 Abierto Antequera  Prusha 14/09/2015 09:00 Pricticas Descenso de Cafiones Ver
24 Abierto Antequera  Torcal 22/09/2015 22:29 Practicas Cartografia/Orientacion \Ver

Listado de actividades.

A su vez se puede acceder al detalle de la actividad y si se tiene permisos de
administrador, realizar modificaciones sobre estas. Sera la misma funcionalidad
disponible en el modulo de actividades que se vera mas adelante.
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Alta de Personal

Se muestra pantalla con formulario de alta para un nuevo miembro de la URM. Sélo
un usuario con perfil de administrador podra realizar altas de personal.

e

Alta de Personal - Datos

Namero Profesional:

Nombre:

Apellidos:

Teléfono:

e-mail

Estado: AcCtive -
Zona: Seleccionar  «

Turno: A" -

Continuar

Alta de personal
Los campos del formulario son los siguientes:

e Numero profesional, campo obligatorio.

e Nombre, campo obligatorio.

e Apellidos, campo obligatorio.

e Teléfono, campo obligatorio.

e E-mail, campo obligatorio.

e Estado, en alta por defecto, campo obligatorio.

e Zona, se selecciona de un desplegable con las zonas disponibles, campo
obligatorio.

e Turno, turno de trabajo al que esta asignado, campo no obligatorio.

Al continuar el alta se muestra pantalla con la informacién introducida y un listado de
los equipos personales de la zona de donde se podra asignar uno de los que estan
disponibles con un check asociado a estos. Los asignados muestran el numero
profesional del componente que lo tiene.
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- 00—
Alta de Personal - Asignar Equipo

Namero Profesional: 180

Nombre: Juan

Apellidos: Garcia Martin
Teléfono: 612223281

e-mail: jgarcia@cpbmalaga.es
Estado: Activo

Zona: Antequera

Tur

no: A

10 Rescate en Altura Asignade 126

11 Rescate en Altura Disponible D
12 Rescate en Altura Disponible [}
13 Rescate en Altura Dispaonible ]

[ aa | volver |
Asignacion de equipo personal.

El alta se completa pulsando el botdn de alta. Los datos del nuevo componente de la
URM se almacena en BBDD.

Personal.

Opciodn para realizar busquedas sobre los miembros de la unidad. Si el usuario tiene
perfil de administrador puede realizar modificaciones de los datos.

. Listado de Personal

Criterios de bisqueda

Estado: Active -
Zona: Todas -
Apellidos:

Nimero Profesional:

Pantalla de busqueda filtrada

Esta pantalla tiene campos para poder filtrar los datos a recuperar.

Estado, activo o inactivo.

Zona, por defecto todas las zonas disponibles.
Apellidos, no obligatorio.

Numero profesional, no obligatorio

El resultado de la busqueda es un listado del personal que cumple el filtro de
busqueda. Ademas se muestra el filtro aplicado y da opcidn para realizar una nueva
busqueda.
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| Listado de Personal

Criterios de biisqueda

Estado:
Apellidos:

Activo Zona:
No informado

Nimero Profesional:

Todas
180

NT Profesional Estado
-—m_z_m-—

Gabriel

Maoreno Pérez Axarquia

Activo Ver

Listado aplicando el filtro del numero profesional.

Para acceder a la ficha del personal se pulsa el botén ver y se muestra junto a los
datos, el equipo que tiene asignado y las intervenciones donde ha participado y las
horas empleadas en ellas. Se pueden realizar filtros segun la tipologia de la
intervencién. Sobre el equipo asignado se puede mostrar un listado de los elementos
que lo componen. Sobre el listado de histérico de intervenciones, se puede sacar un
detalle de la intervencion similar al disponible en el médulo de actividades que se
vera a continuacién. Mediante el boton editar se realizan modificaciones de los

datos.

I Detalle Personal

Datos Generales

Nimero Profesional:
Nombre:

Apellidos:

Teléfono:

e-mail

Estado:

Zona:

Turno:

Equipo Personal

180

Gabriel

Moreno Pérez
617445048
gmorenc@cpbmalaga.es
Activo

Axarquia

]

.

27 Rescate en Altura

Histérico de Intervenciones

Tipo de Actividad: Todas

Ver

-mm_a_m

1 Practicas

2 2 Intervencién
3 8 Intervencién
4 10 Intervencién

Resumen de horas: 24H 25min.

Volver | _Editar |

Axarquia La Maroma
Axarquia Cafion de Almanchares
Axarquia Sima Agladero I

Antequera Torcal de Anteguera, Sima Rasca

Detalle de personal.
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La siguiente pantalla siguiente muestra un equipo personal y los elementos que lo
componen, este material esta inventariado.

' Equipo Personal nimero 27

Informacion del equipo:

Tipo de equipo: Rescate en Altura

Zona: Axarquia

Persona asignada: 180

T T ey T —
Falcon Ascend Petlz Arneses Pélvicos y Taorso 14161CEB752
Top Croll Petlz Arneses Pélvicos y Torso 14153588023
Basic Petlz Eloqueadores 14163FROG35
Rig Patlz Descensores 14164FT3203
Jane Petlz Amarres y Bagas 14140AX0307
Progress Patlz Amarres y Bagas 14161AN0Z03
Omni ScrewLock Petlz Conectores

Ok Screw-Lock Petlz Conectores

Ok Screw-Lock Petlz Conectores 14158VAZT44
Am ‘D Triact-Lock Petlz Conactoras 14065UMDS521
Am D Screw-Lock Petlz Conectores 13345UMD478
Am ‘D Screw-Lock Petlz Conactoras 12245UMDZT72
Absorbica ¥ - L59 MGO Petlz Absorbedaores de Energla 14170CD1679
Maillén Delta Petlz Conectores A790870
Vertex Vent Petlz Cascos 14164IA6156

Volver

Material que forma parte de un equipo personal.

El proceso de modificacidn es similar al de alta.

Moddulo de Actividades.

Este mddulo funcional gestiona la informacion de las actividades de la URM. Una
actividad puede ser una practica, retenes preventivos o una intervencion (rescate), a
su vez se catalogan en funcién de la naturaleza de ésta:

Tipo de Categoria de Actividad
Actividad

Practicas e Cartografia/Orientacién (Solo Practicas).

e Descenso de canones.
N e Espeleologia.

Intervencion ;
¢ Montana.

e Via Ferrata.

Retén preventivo | Evento deportivo.
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Alta de Parte

Para acceder a esta opcién el usuario debe tener permisos de administracion. Al
pulsar la opcién se muestra un formulario donde se agrega los datos del nuevo parte

de actividad.

adminl Inicio Salir

l Alta Parte de Actividad

Datos Generales

Estado: Abigrto  w

Facha y Hora de Inicio: 22 /11 /2015 - 19 : 04 [dd/mm/azaa hh:mm)}
Fecha y Hora de Fin: ! i - g {dd/mm/azaaa hh:mm}
Tipo de Actividad: Seleccionar -

Categoria: Seleccionar w

Zona: Seleccionar o

Lugar/ Localizacidn:

Descripcian (500 caracteres max):

Personal Interviniente:

Material Empleado:

Alta de parte de actividad.
La informacion a completar en el formulario es la siguiente:

e Datos generales:
e Estado, abierto o cerrado.
e Fechay hora de inicio, campo obligatorio.
e Fechay hora de fin, campo obligatorio.
e Tipo de actividad, campo obligatorio.
e (Categoria de la actividad, campo obligatorio.
e Zona donde se desarrolla la actividad, campo obligatorio.
e Lugar o localizacién, campo obligatorio.

e Descripcion de la actividad, campo obligatorio.
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e Listado de personal interviniente.

e Listado de material empleado.

Tanto el listado de personal como el de material tienen un botén de Agregar/Quitar,
al pulsarse se muestran las pantallas correspondientes para agregar personal y
material disponible.

e Listado de personal:

Personal Interviniente:

I S e ey

1 Gabriel Moreno Pérez Axarquia 22 /11 /2015 - 19 : 04

Detalle de personal interviniente.

Se agrega personal, cada uno puede tener una fecha de inicio para la incorporacion
en la actividad, asi como para la finalizacién. Asociado a cada uno con el check de
copiar fechas se asigna automaticamente la fecha de la actividad.

e Listado de material:

Material Empleado:

Anteguers Tucana Conectores

Axarguia 2 Basic Blequeadares
Axarguia 15 Tucana Conectores
Axarguia 2 Rescue P50 Paleas

Axarguia 5 Fixe Paleas

Antequera Acces Unicore 10,5 mm Cuerda 1021

Antequera 20 Acces Unicore 10,5 mm Cuerda 1022

Axarquia 10 Acces Unicore 10,5 mm Cuerda 2011

Axarguia 10 Acces Unicore 10,5 mm Cuerda 2012

Axarguia 20 Acces Unicore 10,5 mm Cuerda 2022
Agregar/Quitar

Detalle de material empleado.

En el listado se distinguen las cuerdas empleadas del resto del material, a su vez el
material se agrupa por zonas.
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La pantalla de Agregar/Quitar el material es la siguiente:

' Alta Parte de Actividad - Material
Biisqueda de Material
Zona: Axarguia - Tipo material: Todos - Categoria material: Todas
Materiales:
Basic Petlz E\cquea ores Axarguia -
63 Tucana Fixe Conectores Axarguia 15 -
5 Rescue P50 Petlz Poleas Axarquia 2 -
i0 Fixe Petlz Poleas Azxarguia S -

Cuerdas y Repartidores de Carga:

Acces Unicore 10,5 mm Beal Cuerda Axarquia 2011 Neo |s|::cn|b|e
i0 Acces Unicore 10,5 mm Beal Cuerda Axargquia 2012 No disponible
20 Acces Unicore 10,5 mm Beal Cuerda Axarquia 2021 Pendiente
20 Acces Unicore 10,5 mm Beal Cuerda Axarquia 2022 Mo disponible
20 Acces Unicore 10,5 mm Beal Cuerda Axargquia 2022  No disponible D
30 Acces Unicors 10,5 mm Beal Cuerda Asxcarquia 2031 Mo disponible (=]
3 Acces Unicore 10,5 mm Beal Repartidar Axarquia R201 Mo disponible D
3 Acces Unicore 10,5 mm Beal Repartidor Axarguia R202  No disponible D

Agregar/Quitar material.

Esta pantalla tiene un filtro de busqueda de material. Al menos debe filtrarse por
zona. El resultado de la busqueda muestra el material disponible dividido en
cuerdas y repartidores, y el resto del material. Si estan asignados al parte de
actividad en caso de los primeros aparecen seleccionados con su correspondiente
check de usar en el resto del material usar es un desplegable donde se selecciona
la cantidad a utilizar. Para quitar el material simplemente de deselecciona la cuerda

o repartidor, o se seleccionan cero elementos.

Partes.

Opcidn para realizar busquedas de partes de actividad, si el usuario tiene permisos
de administrador podra realizar cambios sobre la informacion.
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. Listado de Partes

Criterios de bisqueda

Estado: Abierto o

Fecha desde: foou Fecha hasta: foou
Tipo de Actividad: Seleccionar -

Categoria: Seleccionar o

Zona: Todas -

Pantalla de busqueda de partes de actividad.

Una vez seleccionado los campos para filtrar la busqueda se muestra un listado con
los campos que coinciden con el filtro. Desde este listado se accede a la
informacion de cada parte pudiéndose realizar ediciones sobre éste, tales como
agregar personal y material o archivos adjuntos (imagenes, pdf).

. Listado de Partes

Criterios de biisqueda

Estado: Abierta Zona: Todas
Desde: Mo informade Hasta: Mo informada
Tipo de Actividad: Mo informade Categoria: Mo infermada
m———__

Abierto Ronda Ronda 24/06/2015 15:00 Retén Preventiva Ewvento Deportivo Ver
10 Abierta Antequera 'Sl'icr;caa'!{a:cf;ntequera 13/09/2015 19:20 Intervencidn Espeleclogia
12 Abierta  Antsquera  Prusha 14/09/2015 09:00 Précticas Descenso de Cafiones
14  Abierta  Guadalhorce Sierra de Mijas 18/09/2015 18:10 Précticas Mantafia
24  Abierts  Antequera  Taorcal 22/09/2015 23:39 Pricticas Cartografia/Orientacidn
25  Abierts  Ronda Sima GESM 05/10/2015 11:29 Intervencidn Espeleslogia

Listado de partes.

Apéndice B. Manual de Instalacion

Instalacion en servidor de aplicaciones Apache Tomcat.

La aplicacion completa se empaqueta en el archivo GestorParques.war. El propio
entorno de desarrollo genera este archivo que contiene todos los JSPs, servlets y
clases compiladas de la aplicacion. Ademas de archivos de configuracién, imagenes,
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etc, que forman parte de la aplicacion. Este archivo se genera en el directorio dist del
proyecto del entorno de desarrollo NetBeans.

Para desplegar este archivo en Apache Tomcat se emplea la aplicacién Manager.
Para ello es necesario disponer un usuario valido con perfil manager-gui que estara

en el archivo tomcat-users.xml del directorio conf de Tomcat:

<role rolename="manager-gui"/>

<role rolename="manager-script"/>

<role rolename="admin-gui"/>

<user password="admin" roles="manager-gui,manager-script,admin-

gui,admin" username="admin"/>

La URL para acceder a la aplicacién Manager es la siguiente:

http:// <IP_SERVER>:8080/manager/html

IP_SERVER la direccion IP del servidor donde se encuentra alojado Apache
Tomcat. La aplicacion muestra un formulario web donde aparecen las aplicaciones
que estan desplegadas en el servidor. Bajo éstas se encuentra la funcionalidad para
desplegar el archivo war. Para ello esta la opcién Archivo WAR a desplegar que

mostrara un dialogo donde seleccionar el war.

s g U e VL e e L vue 1 —_—
| | | Expirar sesione:
Desplegar
Desplegar directorio o archive WAR localizado en servidor
Trayectoria de Contsxto (opcionall:
URL de archivo de Configuracién XML:
URL de WAR o Directerio:
Desplegar
Archive WAR a desplegar
Seleccione archive WAR & carger | Examinar... | No se ha seleccdonado ningdn archive.
Desplegar

Diagnésticos

Despliegue de la aplicacion desde Manager.

Una vez desplegada la aplicacion esta sera mostrada en el interfaz del Manager:
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IComponentes Ningune especificado

=)

-

Despliegue de GestorParques.

dntabeiers 0 minus
Amancar | Parar Recargar Replegar
[GestorPargues Ninguno especificado true 1
Expirar sesiones | sin trabajarz 30 minutos
— e
GestorPargues/docs Ninguno especificado fue 0
EE— I

La aplicacion se despliega en el directorio \webapps\GestorParques del servidor

Tomcat.

Se observa el directorio \webapps\Componentes. Este contiene el archivo de

configuracion y los logs que genera el componente de validacién, en validacién.xml

se indica la url y los datos de usuario para acceder a la base de datos de acceso al

sistema:

<?xml version="1.0"?2>
<configuracion>
<parametro>

<nombre>DSN</nombre>

<valor>jdbc:mysqgl://localhost/validacion</valor>

</parametro>

<parametro>
<nombre>user</nombre>
<valor>validacion</valor>

</parametro>

<parametro>
<nombre>password</nombre>
<valor>validacion</valor>

</parametro>

</configuracion>

Instalacion de Base de Datos

Para ello es necesario disponer del archivo de script modeloDDBB.sql, este archivo
es generado con el comando de MySqgl mysqgldump de la forma siguiente:
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$mysqglPathsmysgldump —-ugestorparques —-pgestorparques speisdatabase >

<DIRECTORIO_DE_GENERACION>\modeloDDBB.sql

Este fichero contiene las sentencias necesarias para la creacion de tablas y la
insercién de datos. Previamente debe existir en el servidor de base de datos Mysq|l
un esquema donde crear el modelo, en este caso speisdatabase, y el usuario con
permisos adecuados, en este caso gestorparques con clave gestorparques. El
comando mysqgldump realizamos la creacion de tablas y el alta de la informacion
contenido en modeloDDBB.sql:

gmysglPathsmysgldump -ugestorparques -pgestorparques speisdatabase <

<DIRECTORIO_DE_GENERACION>\modeloDDBB.sql

Otra forma mas grafica para realizar estas operaciones es el uso del entorno MySq|
Workbench que dispone de todo lo necesario para gestionar una base de datos en
MySql.

B MysQL Workberdh - N pe—— - - - % =
A  Locslinstsnce MySQL56 x -
File Edit View Query Datsbase Server Tools Scripting Help
&l&l e JEEEE EH W @ D=1
Navigator SQLFile 3" x SQL Additions
MANAGEMENT clori #7808 @ | umito 000ws < || g | & O (1] [2) < b |[B] | dmpto
G_ Server Status 18 SELECT “speisdb _marca_material®.’ speisdb_marca_material _cod’,
L) Client Connections z *speisdb_marca_material’ .  speisdb_marca_materia_nombre’,
0 Users and Privileges 3 _"speisdb_marca_material . speisdb_marca_materia_desc
4 FROM " speisdatabase’.” speisdb_marca_material ;
Status and System Variables s
& Data Export
_', Data Import/Restore
INSTANCE
B startup / shutdown
< i ] v
ﬂ Server Logs
# Options File | Result Grid | [1] 4% Fiter Roves: |edt: g & b | Esportftmport: S (] |WrepcalGontents T2 [
speisdh_marca_material_cod  speisdb_marca_materia_nombre  speisdb_marca_materia_desc
PERFORMANCE - Result
P 1 Petlz Grid
& Babes 2 MTDE
& Performance Reports
& Performance Schema Setup 3 Five
4 Beal
SCHEMAS o
b5 Fall Safe
Q. Filter objects 1 o
) X
»  neurodatzbase -
b sakila |
v [ speisdatabase rea_material 1 x context Help (BT
¥ [ Tables

» = speisdb_armario_vehiaio

> speisdb_carroceras

» = speisdb_cat_intervendon
= speisdb _cat material

[ Action Output
Time. Action Messzge
© 1 12:59:38 SELECT ‘speisdb_marca_material “speisdb_marca_material_cod’, ‘speisdb_m.. 4 row(s)retumed

Information
Table: speisdb_marca_material

Columns:
speisdb_marca material cod int{11) PK
Speisdb_marca_materia_nombre  varchar(45)
speisdb_marca_materia_desc

]

varchar{100)

Object Info ST

Duration / Fetch
0.000 sec / D.000 sec

Este mismo proceso ha de realizarse para la instalacién del modelo que utiliza el
componente de validacion que se encuentra contenido en el archivo
modeloValidacionDDBB.sq|l.
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