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Resumen: El objetivo principal de este trabajo es rehacer la interfaz para hacerla mas
funcional y mejorar su usabilidad. Asimismo se mejoraran ciertos aspectos de la capa de
control de la aplicacidén, para mejorar la interaccidén con la interfaz. Entre otros aspectos, en
el marco de este proyecto, se realizaran las siguientes actuaciones:

Creacion de un perfil administrador que permita la creacién, edicion, borrado y listado de

todos los usuarios registrados en el sistema.

Cada usuario podra ver las tareas que en ese momento estén en ejecucion. El usuario

administrador podra hacer lo propio para todos los usuarios del sistema.

Uso de sesiones para mantener la informacion entre las diferentes pagina. Esto permitira
reorganizar la informacién de forma mas eficiente, poder crear y borrar tareas facilmente,

etc.

Refactorizacién del controlador de la aplicaciébn para mejorar la forma en la que vista y

controlador se relacionan, haciendo mas eficiente el flujo de informacion entre ambos...

En conclusion, el conjunto de requisitos tiene como objetivo mejorar la interfaz para hacer la
aplicacion mas funcional, mejorando la experiencia del usuario, asi como la implementacién

de nuevos requisitos que hacen que la aplicacion sea mas 0°til y eficiente.
Palabras clave:

Reimplementacién, Manager, Crawling, Interface, Servlet, jsp, tareas, sesiones, ajax.

Abstract: This academic project is based on European project SiSOB, financed by the VII
Programa Marco. Concretely, it is focused on one of the tools, which was developed on this
project, the SiSOB Data Extractor, whose aim is related to extract information on Internet
about researchers.

The main purpose of this project consists on re-implementing the web interface in order to
make it more functional and improve the usability. Some of requirements, which will be

implemented, are next ones:

Creating an admin profile, which one will allow creating, editing, removing and listing to the

other registered users.

Each user will able to see the tasks in execution state and the admin user will able to see all

tasks.



Using session in order to keep on the information between different web pages.
Forms validations.
Refactoring the controller in order to improve the efficiency...

All the other requirements can be consulted in detail in the main documentation of the

project.

In conclusion, the main objective is improving the application in order to make better the

experience for the user, adding some news functionalities.

Keywords: Reimplementacion, Manager, Crawling, Interface, Servlet, jsp,
tareas, sesiones, ajax.
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Introduccion REIMPLEMENTING THE INTERFACE OF A WEB-BASED MASIVE DATA
EXTRACTION SYSTEM

1 INTRODUCCION

Este trabajo de fin de grado se basa en uno de los resultados del proyecto europeo SiSOB,
financiado por el VII Programa Marco. Mas concretamente se centra en una de las
herramientas que se desarrollaron en este proyecto, el SiSOB Data Extractor, cuyo objetivo

es la extraccion de informacién en Internet sobre investigadores.

1.1 OBJETIVOS

El objetivo principal de este trabajo es rehacer la interfaz para hacerla mas funcional y
mejorar su usabilidad. Asimismo se mejoraran ciertos aspectos de la capa de control de la
aplicacion, para mejorar la interaccidén con la interfaz. Entre otros aspectos, en el marco de
este proyecto, se realizaran las siguientes actuaciones:

= Creacion de un perfil administrador que permita la creacion, edicién, borrado y listado
de todos los usuarios registrados en el sistema.

» Cada usuario podra ver las tareas que en ese momento estén en ejecucion. El
usuario administrador podra hacer lo propio para todos los usuarios del sistema.

= Uso de sesiones para mantener la informacion entre las diferentes pagina. Esto
permitird reorganizar la informacién de forma mas eficiente, poder crear y borrar
tareas facilmente, etc.

» Refactorizacion del controlador de la aplicacién para mejorar la forma en la que vista
y controlador se relacionan, haciendo mas eficiente el flujo de informacion entre
ambos.

= Establecimiento de los mecanismos de seguridad que eviten que cualquiera pueda
hacer un acceso indebido en una péagina.

= Mejora en la usabilidad del mecanismo de subida de ficheros para las diferentes
tareas.

= Mecanismo de trazabilidad de la aplicacion a través de la API log4j.

= Control de acceso y seguridad mediante filtros java.

= Validacion de formularios plugin JQuery.

» Restructuracién del codigo, eliminacién de servicios para la légica de negocio, nueva
capa de operaciones para gestionar listados de tareas, tareas, usuarios y ficheros.

= Refresco automatico de listados para ver en tiempo real el estado de la tarea.
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1.1.1 TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS

En la siguiente tabla se describen las principales herramientas, plataformas de
programacién vy librerias empleadas en este proyecto. A pesar de ser una amplia lista de
tecnologias y herramientas, el objetivo ha sido intentar evitar reinventar la rueda y hacer uso

de los proyectos con licencia de software libre en la mayoria de los casos.

LENGUAJE PROGRAMACION

JAVA EE

Plataforma de desarrollo de Oracle basada en Java orientado a

las

arquitecturas web. Ha sido el lenguaje de programacién mas utilizado a lo largo

de nuestra formacion.

SOFTWARE

Q)

NetBeans

A ———

create

Maven

NETBEANS 8.1 IDE

IDE de desarrollo de cbddigo abierto, utilizado a lo largo de nuestra
formaciébn académica, y con una extension especializada para
desarrollar aplicaciones web en Java EE. Ademéas de plugins que
ayudan a agilizar el trabajo.

CREATELY APP

Herramienta CASE online gratuita, utilizada para realizar los
diagramas de uso, de clase o0 de secuencia usando la notacion UML
que aparecen a lo largo de esta memoria.

MAVEN

Se utiliza para la gestion y construccion de proyectos en Java, con
Licencia Apache 2.0. Facilita el trabajo mediante el uso de un archivo
XML de configuracién para describir dependencias, tanto de otros
mdbdulos como de componentes externos, y cdmo construir el proyecto
a base de objetivos predefinidos.
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BASE DE DATOS

H2 DBO

H2 es un sistema gestor de bases de datos relacionales programado

en Java. Puede ser incorporado en aplicaciones Java o ejecutarse de
modo cliente-servidor. Una de las caracteristicas mas importantes de H2
es que se puede integrar completamente en aplicaciones Java y acceder
a la base de datos lanzando SQL directamente, sin tener que pasar por
una conexion a través de sockets.

Estéa disponible como software de cédigo libre bajo la Licencia Publica de
Mozilla o la Eclipse Public License.

LIBRERIAS JAVA

LOG4J
™
LDG‘IJ@ Herramienta muy extendida para escribir mensajes de registro.

Permite multiples configuraciones y organizar los mensajes en funcion
de su importancia.

Java Servlets

Qg D Libreria que provee los mecanismos necesarios para la
— implementacion del controlador de nuestra aplicacion web, filtrando y
distribuyendo las peticiones del cliente proporcionando una respuesta

Java Sel'VletS segun la accion que se tome.

DESARROLLO WEB

JQUERY

Es wuna libreria de JavaScript que proporciona numerosas
herramientas, desde manipular el arbol DOM' hasta la interaccién con
AJAX. Con Licencia GPL y MIT.

' Document Object Model — API para representar documentos HTML y XML.
8
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BOOTSTRAP

Framework que contiene diferentes componentes webs y otros
elementos de disefios combinando HTML y CSS, ademas de
extensiones de JavaScript opcionales. Licencia Apache 2.0

1.2 CONTENIDO DE LA MEMORIA EN CAPITULOS

La memoria se ha estructurado de tal forma que se basa en cubrir las etapas seguidas
en cualquier desarrollo de software, permitiendo al lector observar la evolucién de manera
iterativa del planteamiento expuesto en la introduccion.

1.2.1 TECNOLOGIAS UTILIZADAS
En esta seccidén de la documentacion se explicara el porqué de la seleccion y uso
que se le da a algunas de las tecnologias ya nombradas.

Entre las explicadas se encontrardn Maven, Java Servlets, JQuery y Bootstrap por
ser a las que mas tiempo se le han dedicado para su integracion en el proyecto y por ser las
bases del desarrollo.

1.2.2 ANALISIS DE REQUISITOS

Durante esta primera fase se describiran con mas detalles los requisitos que se
obtienen a partir de las diferentes reuniones mantenidas con el tutor del proyecto. Se
agruparan segun su funcién dentro del proyecto.

De cada requisito funcional obtenido en la primera fase se documentara los casos de
uso mas significativos. En ellos se detallard los actores, escenarios y las post/pre
condiciones que deben cumplirse. A partir de ellos sera posible la definicion del sistema y
del disefio del diagrama de clases. Seran una pieza clave para la implementacion.

1.2.3 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS
En la dltima fase del proceso, se hara un resumen de lo mas destacado en cuanto a
problemas encontrados, solucién propuesta y herramientas utilizadas.
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1.2.4 CONCLUSIONES

En esta seccién habra un resumen de lo aprendido durante todo el proyecto, haciendo
una comparacion entre los objetivos y los resultados conseguidos. Se daran las
conclusiones obtenidas durante el proceso de desarrollo y también de las personales.

10
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2 TECNOLOGIAS Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS

En esta seccidn se explicara mejor la eleccidbn y el uso de las tecnologias mas
destacadas utilizadas que suponen un mayor beneficio para el proyecto.

2.1 MAVEN

Desarrollada por Apache Software Foundation, es una herramienta destinada a
gestionar y construir proyectos de Java. Contiene una serie de ventajas a la hora de
comenzar cualquier proyecto y simplemente realizando la configuracion del mismo a través
de un archivo XML, llamado POM (Project Object Model).

En él se especifica el software a construir, dependencias, componentes, orden de
construccién entre otras. Sin contar ademas que tiene objetivos definidos para realizar
tareas como es el caso de compilacion, empaquetado, pruebas, generacién de
documentacioén. Entre las mas destacadas estan:

* Gestion de dependencias: a través del repositorio central se pueden importar gran
cantidad de librerias y utilidades, sin necesidad de guardar cada una de ellas y
despreocupando al programador de las mismas a la hora de compilar.

* Estandariza la estructura de los directorios, todos los proyectos comparten una
estructura similar que ayuda a mantener el orden de los mismo, también permite
configurarlos de forma personalizada.

* Integrado perfectamente con la IDE con la que se ha trabajado.

* Aporta ademas una implementacién de ciclo de vida del proyecto, siendo las
principales compile, test, package, install, deploy.

2.2 BOOTSTRAP

Por altimo, y por nombrar también algunas de las tecnologias utilizadas en el disefio de
la interfaz, hay que destacar el uso de conjunto de herramientas que contiene plantillas de
disefios, tipografias, botones, menus desplegables y de navegacién y otra gran cantidad de
elementos.

Hay que hacer especial mencién en las siguientes utilidades frecuentemente utilizadas a
lo largo del disefo:

* Grid System de 12 columnas que puede ser adaptable (responsive) si se
requiere.

* Galeria de iconos que representan multitud de acciones y son gratuitos.

» Utilizacion de Modal para desplegar dialogos y ventanas emergentes dentro de
la pantalla.

» Tooltips para mostrar informacién de los botones y sus acciones.

Bootstrap nos facilita la aplicacién de un conjunto de buenas practicas, nos ayuda a
adaptar una forma de trabajo, en lo que se refiere a tratar CSS + HTML5, y existen multitud
de webs donde se pueden visualizar ejemplos realizados con esta tecnologia y adaptar a
nuestros proyectos.

11
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3 ANALISIS DE REQUISITOS

3.1 ANALISIS

Antes de comenzar a listar los requisitos que se nos piden, los actores que tenemos
en el sistema y los diversos casos de uso que vamos a tener que desarrollar, es conveniente
introducir al lector en la situacién que nos encontramos al comenzar el proyecto.

Tenemos una aplicacidbn web que se encarga de crear y lanzar tareas basicamente.
Un usuario se autentifica, y tiene la opcion de crear una tarea, lanzarla y obtener sus
resultados.

Ahora bien, después de analizar la aplicacién, vemos que tiene graves defectos de
seguridad y usabilidad:

-Podemos ver la contrasefia y nombre de usuario de la persona que esté utilizandola
tan so6lo con observar la barra de navegacidén, podriamos copiar esa cadena de texto y
desencriptarla para tener libre acceso a la misma.

-No hay ninguan tipo de filtrado para acceder a recursos.
-Todos los datos son enviados por parametros, no existen sesiones.

-Ningun elemento de la pagina puede actualizarse sin tener que cargar la pagina
completa de nuevo.

-No hay mecanismo de trazabilidad.

-No existe posibilidad para crear un usuario o simplemente modificarle su contrasefia
de acceso.

-No podemos eliminar tareas después de crearlas.

En definitiva es una aplicacién dificimente mantenible, con una interfaz pobre, una
usabilidad nula, y una falta de seguridad muy grave.

Partiendo de este andlisis, hemos obtenido un listado de requisitos para transformar la
aplicacion e implementar soluciones que cubran todas las necesidades del usuario

12
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3.2 REQUISITOS

3.2.1 REQUISITOS FUNCIONALES

Aqui se van a listar los requisitos funcionales, que son los que determinan la nueva
funcionalidad de la aplicacién y definen las acciones que pueden realizar los diferentes roles
de la misma. Vamos a centrarnos Unicamente en los requisitos relacionados con las nuevas
funcionalidades, obviando las funcionalidades ya desarrolladas ya que no forman parte de
este TFG. Las listas estan divididas segun el rol para poder llevar una trazabilidad.

Vamos a comenzar listando los requisitos funcionales exclusivos para un perfil de usuario
administrador:

Categoria ID Descripcion

El administrador podra ejecutar tareas de
cualquier otro usuario.
El administrador podra eliminar tareas de

AO1 Ejecutar tarea admin

o A02 Eliminar tarea admin . ,
8 cualquier otro usuario.
< . El administrador podra dar de alta usuarios
o AO03 Alta usuario , P
(lj) en el sistema.
z El administrador podra editar cualquier
g A04 Editar usuario usuario dado de alta en el sistema, incluido a
< si mismo.

L . El administrador podra eliminar cualquier

AO05 Eliminar usuario P g

usuario dado de alta en el sistema.

13
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Para un usuario estandar se tendran en cuenta los siguientes requisitos:

Categoria

USUARIO
ESTANDAR

ID Nombre Descripcion

S01 Cambiar contrasefia Los usuarios estandar podré
cambiar su contrasefia de acceso
la aplicacion.

S02 Eliminar tarea Los usuarios estandar podré

eliminar tareas propias.

3.2.2 REQUISITOS NO FUNCIONALES

Estos requisitos determinan restricciones o condiciones sobre las que se ejecuta o
desarrolla el sistema. La lista de los mismos se hara en la tabla con una categoria del
requisito, identificador y descripcion:

Categoria ID Descripcion
No se permitird acceso a ningln recurso sin autenticacion
Seguridad RNO1 . P 9
previa.
No se permitirda que usuarios ajenos al sistema tengan
Seguridad RNO2 P q ] ¢
acceso.
. El sistema informara del resultado de realizar cualquier
Usabilidad RNO3 . , . g
accion a través de mensajes por pantalla.
El sistema controlara los datos introducidos en los campos
Usabilidad RNO04 . i P
para evitar datos erréneos.
El sistema mostrara de una zona de administracion para el
rol administrador donde podra ver tareas usuarios en
Interfaz RNO5 ) p . . y .
listados y llevar a sus funcionalidades previamente descritas
facilmente
El sistema podra utilizarse en las versiones mas recientes de
Accesibilidad RNO6 los navegadores web Chrome, Firefox, Internet Explorer y

Safari.

14
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3.3 ACTORES

Describimos a continuacién brevemente en qué consiste cada actor/rol del sistema.

» Usuario estandar: Este actor representa cualquier persona que tenga acceso a la
utilizacion de los extractores con perfil estandar.

= Administrador: Es otro rol de la aplicacibn web; representa a las personas que
pueden realizar tareas de mantenimiento o que trabajen directamente sobre los datos
extraidos de la aplicacién.

» Sistema: Representa la maquina donde estaré ejecutandose la aplicacion

3.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Sistema

Eliminar tarea

()
/
o/

/\

// \\
/ \
/ \
\

Usuario standard

Cambiar password

9

llustracién 3.1: Diagrama de caso de uso “Usuario estandar”.
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Sistema

Ustario standard

Ejecutar tarea
admin

Eliminar tarea
admin

Alta usuario

Administrador

Eliminar usuario

Editar usuario

llustracion 3.2: Diagrama de caso de uso “Usuario administrador”.

4 DISENO
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4.1 DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

En las siguientes tablas se recoge de forma detallada los casos de uso, no estan expuestos
todos los escenarios pero si los mas destacados.

El administrador podra ejecutar tareas de cualquier
otro usuario.

El administrador podra eliminar tareas de cualquier
otro usuario.

El administrador podra dar de alta usuarios en el
sistema.

El administrador podra editar cualquier usuario dado
de alta en el sistema, incluido a si mismo.

El administrador podra eliminar cualquier usuario
dado de alta en el sistema.

AO01 Ejecutar tarea admin

A02 Eliminar tarea admin

AO03 Alta usuario

A04 Editar usuario

AO05 Eliminar usuario

Caso de uso | Alta usuario
Actores | Usuario administrador
Descripcion | Creacion de un usuario
Precondiciones | Estar autenticado con perfil administrador

Escenario principal 1. El usuario hace clic sobre etiqueta o icono de Admin
Zone.

2. El sistema muestra una ventana que contiene el
listado de tareas y usuarios existentes en el sistema.

3. El usuario hace clic en botén “Add new user”.

4. EIl sistema muestra una ventana con un formulario
para la creacién de usuarios.

5. El usuario rellena correctamente el formulario y pulsa
en “Add user”.

6. El sistema informa que el usuario ha sido actualizado

correctamente.
Escenario alternativo 7. El sistema informa del error ocurrido al crear al
usuario.

Requisito asociado | AO3

17
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Caso de uso
Actores
Descripcion
Precondiciones
Escenario principal

Escenario alternativo

Requisito asociado

EXTRACTION SYSTEM

Editar usuario

Usuario administrador

El usuario accede a su perfil y pulsa guardar.

Estar autenticado en la aplicacién con perfil administrador.

1. El usuario modifica cualquier campo editable.
2. El sistema informa que el usuario ha sido actualizado

correctamente.
3. El sistema informa que ha ocurrido un error al editar
usuario.

A04

Caso de uso
Actores
Descripcion
Precondiciones
Escenario principal

Escenario alternativo
Requisito asociado

Eliminar usuario
Usuario administrador
El administrador elimina a un usuario.
Estar autenticado en la aplicacién con rol administrador.
1. El administrador elige un usuario y hace clic sobre
boton “delete”.
2. La aplicacién
confirmacion.
3. El sistema informa a través de una notificacion por
pantalla de que el usuario se ha eliminado
correctamente.
2. El sistema retorna a la zona de administrador.
A05

despliega un didlogo pidiendo

Caso de uso
Actores
Descripcion
Precondiciones
Escenario principal

Escenario alternativo

Cambiar contrasena
Usuario estandar, Usuario administrador

Cambio de contrasefa para el login.
Estar autenticado en la aplicacion.

1. El usuario hace clic sobre su nombre de usuario
ubicado en la esquina superior derecha.

2. El sistema muestra una ventana con un formulario
para la edicion de usuarios.

3. El usuario introduce su contrasefia y la confirmacion.

El usuario pulsa boton Update User.

5. El sistema informa de que los cambios se han
realizado con éxito

P

El sistema muestra un mensaje de error.

18
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Requisito asociado ‘ AW5

ID U7
Caso de uso | Ver tarea
Actores | Usuario standar, Usuario administrador

Descripcion | Muestra la tarea perteneciente al usuario autenticado en la
aplicacion.

Precondiciones | Estar autenticado en la aplicacién. Haber realizado U6.
Escenario principal 1. El usuario pulsa botén “View”.

a. Aparece dialogo indicando que se esta
cargando la tarea.

2. El sistema carga al final de la pagina la tarea

seleccionada.
Escenario alternativo 3. Se produce un error al cargar la tarea.
a. El sistema devuelve un mensaje de error.
Requisito asociado | AW1

Caso de uso | Ver tarea admin

Actores | Usuario administrador
Descripcion | Ver informacion de cualquier tarea creada en el sistema sea
quien sea el propietario.
Precondiciones | Estar autenticado en la aplicacién. Haber realizado U6.
Escenario principal 1. El administrador accede a la “zona admin”.
2. El sistema carga al final de la pagina la tarea
seleccionada.
3. Se produce un error al cargar la tarea.

Escenario alternativo | - El sistema devuelve un mensaje de error.
Requisito asociado | AW10

Caso de uso | Eliminar tarea

19
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Actores | Usuario estandar, Usuario administrador
Descripcion | El usuario elimina una de sus tareas.

Precondiciones | Estar autenticado en la aplicacion.
Escenario principal 1. El usuario escoge una tarea y pulsa el botén “Delete”.
2. El sistema pide confirmacion.
3. El sistema muestra un mensaje de éxito y se actualiza

el listado de tareas.
Escenario alternativo 4. El sistema muestra un mensaje de error.

Requisito asociado | AW16

Caso de uso | Eliminar tarea admin
Actores | Usuario administrador

Descripcion | El usuario administrador accede a “Zona admin” y elimina una
tarea.
Precondiciones | Estar autenticado en la aplicacion.

Escenario principal 1. El administrador escoge una tarea y pulsa el botdn
eliminar.

2. El sistema pide confirmacion.

El usuario acepta.

4. La tarea se elimina, se muestra mensaje de éxito y se
actualiza el listado de tareas.

w

5. Latarea no se elimina, se muestra mensaje de error.
Escenario alternativo 6. El usuario pulsa cancelar.
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4.2 MODELO DE CLASES

Tras realizar el analisis de la aplicacion, se encontr6 que no habia una entidad que
representara a los usuarios ni a las tareas, sino una clase persistente que representaba el
"estado" del usuario y la tarea, estas son, UserAttributes y OutputTaskStatus,
representando respectivamente a usuarios y estado de tarea.

La clase que representa el estado de la tarea la seguimos utilizando por dependencia con
otros médulos que no forman parte de este proyecto. Respecto a los usuarios, se ha creado
una entidad usuario que es la que utilizaremos para almacenar al usuario en sesioén con toda
su informacioén.

No se ha visto necesidad de definir ninguna nueva entidad para la reimplementacion de la
interfaz. Basicamente tendremos una clase “User”, que representara al usuario en sesion y
las demas clases que conforman la I6gica de negocio del sistema, que a su vez seran todas
clases '"controladoras". Con el siguiente diagrama y la posterior explicacion,
comprenderemos mejor el modelo.
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Usuario Operaciones Managers
User AuthorizationManager
cid:int TaskListOP
- email : String
- pass : Type
- user_tasks_allow : int + public static findUserByld(String id) : User
- role : String + deleteUserByld(String id) : boolean
public int getld() + getTasksListAdmin : OutputTaskStatusList
public void setld(int id) + getTasksListByOwnerAdmin : OutputTaskStatusList
public String getEmail()
UserManager

+ findUserByld (String id): User

+ findUserByEmail (String email) : User

+ getUserByEmailAndPass (getUserByEmailAndPass) : User

+ getAllUsers () : List<User>

+ addUser () : boolean

+deleteUserByld(String id): boolean

+updateUser(String email, String pass, int maxTasksAllow, String role):boolean

TaskManager

+ addNewTask() 1 : OutputTaskStatus
+ listTasks() 2 : List<String>
+ deleteTask() 3 : Type

FileManager

+ getFile() : File
+ deleteFile() : Type

samring s doson) Cr@@tely com

llustracion 4.1 Diagrama de clases

-Como puede verse, tenemos la clase User, la cual utilizamos para almacenar los datos del
usuario actual, y una instancia de esa clase, serd el objeto que va en sesién, esta clase no
tiene relacién con ninguna otra, el motivo es el siguiente:

-Los manager, son todos controladores, son clases sin atributos que tienen métodos
estaticos para operar cada uno de ellos respectivamente con: usuarios (crear usuarios,
editar, eliminar), tareas (eliminar tareas, obtener su estado), Ficheros (son los ficheros de
cada tarea, hay métodos para obtener, borrar, limpiar directorio de usuario...) y por ultimo,
AuthorizationManager, que provee de métodos para realizar validaciones contra BD, todos
ellos son la capa final que interactia con BD y son invocados por los servlets.
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También hemos creado una clase intermedia para operar con listas de tareas
(TaskListOp.java). Esta clase define métodos de tratamiento de tareas mas especificos; en
estos métodos se llama a TaskManager, la cual especializa el funcionamiento de
TaskManager.

El funcionamiento por capas es:

CLIENTE SERVIDOR

JQuery&JavaScript SERVLETS: recogen y MANAGERS: Operan
distribuyen peticiones

Llamada AJAX a un Servlet > El servlet = UserManager,
correspondiente TaskManager,

(UserServlet,TaskServlet, FileManager,
FileServlet,AuthServlet) AuthorizationManager
recibe la peticiény llama interactdan con BD,

al controlador que Usuarios o ficheros
necesite.

Como podemos comprobar no hay dependencias entre clases; los manager son clases que
nunca se instancian, tienen métodos estaticos que actian a modo de clases auxiliares a las
cuales llaman los servlets para hacer operaciones.
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5 IMPLEMENTACION

La implementacién se ha llevado a cabo en 2 iteraciones; cada una de ellas ha generado

como resultado un entregable.

En esta seccion detallaremos los desarrollos incluidos en cada iteracion asi como los
problemas surgidos en cada una. También incluiremos diagramas de secuencia para
explicar con mayor claridad lo que realmente hace la aplicacion y que facilitard la
comprension de las soluciones planteadas.

Fase Tarea
1. Remodelacion de la interfaz
=
‘O g -
3 2. Reestructuracion del cédigo
é 3. Traza completa de la aplicacién por capas con
LII—J log4java.
" 4. Control de acceso y seguridad mediante filtros
T java.
— 5. Creacion de un perfil administrador que permita
O la creacion, edicion, borrado y listado de todos
2 los usuarios registrados en el sistema.
o
LII—J 6. Eliminacién de tareas por usuarios.
o
N 7. Mejora en la usabilidad del mecanismo de subida
de ficheros para las diferentes tareas
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5.1 PRIMERA ITERACION

5.1.1 REFACTORIZACION DE LA INTERFAZ. ESCENARIO INICIAL

El problema principal encontrado a la hora de empezar este TFG es que se basaba
en un proyecto anterior con una estructura prestablecida para funcionar Unicamente de la
forma que lo hacia, dando muy pocas posibilidades al usuario. De hecho, la aplicacién era
totalmente estatica y lineal, sin posibilidad alguna de gestién; lo Unico que nos permitia era
tener un usuario, que se autenticaba en el sistema, creaba una tarea, (la cual no podia ser

eliminada) y la lanzaba.

A continuacién vamos a describir este escenario desde el punto de vista técnico, para

posteriormente mostrar las soluciones propuestas.

Nos encontramos una aplicacién que no usa sesiones para mantener la informaciéon
persistente a nivel de aplicacién. Informacién como usuario o tarea actual entre pagina y
pagina, lo que se hacia era Unicamente una validacion inicial contra base de datos del

usuario.

Al no disponer de ningln mecanismo para mantener la informacién de usuario y
tareas entre péaginas, el principal problema que acarreaba era la poca eficiencia de la
aplicacion. Para cada accién se hacia una nueva validacion contra base de datos para
comprobar de nuevo que el usuario era el correcto: para lanzar una tarea, para comprobar el
estado de una tarea, para crear una nueva, para ver una tarea, etc. La aplicacion
basicamente funciona redireccionando a cada JSP pasando toda la informacién que
necesite por pardmetros, por eso vemos en la barra de navegacién constantemente los
parametros usuario y contrasefa que se utilizan para validacién. En definitiva, a nivel de
usuario que utiliza la aplicacion web, esta web era totalmente estatica, recargas de pagina
para ver cualquier cambio reflejado, redirecciones y parametros innecesarios y poca

seguridad (se muestran usuario y contrasefia como parametros),

5.1.2 REFACTORIZACION DE LA INTERFAZ. SOLUCION PROPUESTA
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Una vez que tenemos claros los puntos sobre los que trabajar, proponemos
soluciones:

1. Uso de sesiones:
Queremos modificar el funcionamiento a nivel de interfaz, que la informacion no se
envie constantemente por pardmetros y que las paginas no se recarguen cada vez
que se realice una accion, el objetivo es conseguir una aplicacion web dinamica y

amigable para el usuario asi como aumentar la seguridad de la misma.

En esta iteracion intentamos eliminar la mayor parte de los parametros pasados entre

JSPs, y comenzamos a guardar la informacion de usuario y tareas en sesiones.

Esta tarea estad estrechamente relacionada con la siguiente, “Reestructuracién de
cbdigo”, ya que para eliminar parametros y que la funcionalidad se mantenga hay
que reestructurar la mayoria de paginas, entraremos en mas detalle en la seccion

correspondiente a la tarea de reestructuracion.

2. Comunicacion AJAX-Servlet:

Para conseguir gestionar las peticiones del cliente y dar respuestas del servidor de
forma dindmica y sin recargas de pagina ni redirecciones he pensado una solucién

utilizando JavaScript y Servlets.

He creado un servlet para gestionar cada tipo de accién:
-Gestiones de usuario: UserServlet.java.

-Gestiones de tareas: TaskServlet.java.

Adicionalmente,

-Para gestionar peticiones de validacibn de usuario y autenticacion:
LoginServlet.java.

-Filtros de seguridad: AuthFilter.java

-Configuracion inicial: InitialServletController.java
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Basicamente, la comunicacidén consiste en peticiones Ajax al Servlet correspondiente, éste
retorna una respuesta, la cual es insertada en forma de cédigo html en el lugar de la pagina

que se necesite.

Hemos anadido esta nueva capa controladora de Servlets que recibe y gestiona las
peticiones del cliente.

Nuestra aplicacién quedaria estructurada de la siguiente forma:

CLIENTE

Caodigo
JavaScript

SERVIDOR
SERVLETS MANAGERS
<\as)>
i TaskManager
_JSP
Peticion AJAX

UserManager

FileManager

v

Base de datos

l |
\

=

(l/
(1
L

{

A ¥

AuthorizationMan
ager

llustracion 5.1: Diagrama despliegue.
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Gracias a la tecnologia Ajax, realizamos peticiones http a los Servlets y estos nos dan la
respuesta la cual podemos mostrar al usuario sin necesidad de recargar la pagina, esto
mejora sustancialmente la usabilidad de la web de cara al usuario.

En nuestro caso, con esta tecnologia, podemos ver, cdbmo al crear una nueva tarea los
listados se actualizan sin ningun tipo de espera, interrupcion o de redireccién a otra url.

También nos beneficiamos de esta tecnologia para ver, en tiempo real, el estado de
ejecucion de una tarea, ya que los listados se actualizan automaticamente.

5.1.3 REESTRUCTURACION DEL CODIGO

Tomando como referencia la ilustracién, detallamos cémo hemos refactorizado y
reestructurado el cddigo de la aplicacion:

Capa JSP: es donde mayor trabajo de reestructuracion ha habido, hemos eliminado paginas
y agrupado los JSPs por funciones, eliminado parametros y establecido el uso de sesiones.

Capa Servlet: la hemos creado desde cero, a través de esta capa los diferentes servlet se
encargan de recibir las peticiones Ajax y llevar a cabo la légica de negocio de la aplicacion.

Eliminacién de servicios: las funciones que eran realizadas por servicios web han sido
trasladadas a la capa controladora de los “Managers”. Por ejemplo, todas las gestiones con
tareas (creacion, obtencién del estado, preparacion, listados...) han sido trasladadas al
TaskManager.

Hemos creado una pagina principal: main_zone, en la cual se muestra el listado principal de
tareas del usuario y hemos refactorizado los listados a una JSP, que contiene Unicamente la
lista de tareas, de esta manera podemos recargar facilmente los listados mediante
peticiones ajax.
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5.1.4 TRAZA COMPLETA DE LA APLICACION POR CAPAS CON LOG4JAVA.

El objetivo es tener un registro de las acciones que se realizan en la aplicacién y llevar una
trazabilidad por dias, asi como tener un mecanismo que nos permita identificar facilmente
cualquier error producido facilitando el mantenimiento de la aplicacién, el otro objetivo es
facilitarle a un futuro desarrollador su trabajo para ampliar funcionalidades de la aplicacion.

La funcion de logging se lleva a cabo por capas, hay una ruta definida en la que se van
almacenando los ficheros de log:

/Users/apache-tomee-plus-1.7.1/bin/share/app

Las diferentes capas son:

System.log: Lleva el log de la clase que se encarga de la inicializacion del sistema,
concretamente SystemManager.java, estas son las necesarias para arrancar la aplicacion y
que las conexiones con base de datos funcionen adecuadamente, se cree una instancia de
conexion y las tareas de extraccién se inicialicen correctamente.

Operation.log: contiene el log de clase encargada de realizar operaciones con listados de
tareas, esta clase es TasksListOp.java.

Servlet.log: contiene el log del paquete Servlet, todas las peticiones del cliente y respuestas
podran ser monitorizadas a través de este fichero.

Application.log: si se quiere tener una traza completa del ciclo ciclo de vida de la aplicacién
podemos consultar este fichero, ya que en él quedan reflejados todos los logs.
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5.1.5 CONTROL DE ACCESO Y SEGURIDAD MEDIANTE FILTROS JAVA.

Dentro de la especificacion de Java Servlets, existe un componente llamado Java Filter.

Los filtros nos ayudan a analizar o transformar las peticiones realizadas sobre las paginas
Web, ya sean JSPs o servlets. Estos filtros trabajan de forma encadenada, por lo que se

puede crear una serie de filiros que van pasando el control de uno al otro.

( Web App \

Serviet

HTTP
Request )
ServletFilter

Y

Static File

S /

llustracion 5.2: javax.servlet.Filter

Para generar un Filtro es necesario que la clase en cuestibn herede ("inherit") el
comportamiento de la clase llamada Filter, a través de dicha clase se tiene acceso a los
métodos y mecanismos ofrecidos por un filtro. Este procedimiento es muy similar al de un

Servlet que hereda ("inherit") su comportamiento de la ClaseHttpServlet ( o0 GenericServlet).

Los tres métodos que debe implementar un filtro son:
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doFilter (Obligatorio): Este método es la parte medular de todo Filtro ya que dentro de él

se incluyen las tareas principales de ejecucién.

init (Opcional) : Es un método ejecutado antes del método doFilter, su labor principal es

adquirir/inicializar algun recurso que sera empleado por doFilter.

destroy (Opcional): Ejecutado una vez que ha terminado el método doFilter, su labor es
liberar los recursos utilizados/adquiridos en el proceso de ejecucion los cuales generalmente

son aquellos reservados por init.

En nuestro caso hemos modelado un filtro sencillo, el cual simplemente obliga a que el
usuario esté en sesion para permitirle acceder a cualquier recurso, si no se cumple esa

restriccion, el filtro lo redirige a la pantalla de login.

Como la unica forma de que el usuario esté en sesion es hacer login correctamente, este

filtro nos viene perfectamente para restringir el acceso.

5.2 SEGUNDA ITERACION

5.2.1 CREACION PERFIL ADMINISTRADOR

Para este requisito hemos definido una entidad: User.

Este clase tiene los siguientes atributos:

private int id;

private String email;

private String pass;

private int user_tasks_allow;

private String role;

El mas relevante es el atributo “role”, en el que almacenaremos el rol del usuario. Hemos

definido dos roles: “admin” y “estandar”.
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Hemos creado una zona de gestidn especifica para el usuario administrador:

a' Administration
All tasks
Taskid Task kind Task status  Started Finished Owner Action
0 email EXECUTED  2016.01.23 anno Démini - 21:33:51 2016.01.23 anno Démini - 21:33:52 raquel_rachel@hotmail.es
2 email EXECUTED  2016.01.23 anno Démini - 21:51:34  2016.01.23 anno Démini - 21:51:36 raquel_rachel@hotmail.es
0 websearcher EXECUTED  2016.01.23 anno Démini - 17:44:09  2016.01.23 anno Démini - 21:26:18  ale.huelin@hotmail.es
4 gate EXECUTED  2016.01.24 anno Démini - 11:27:54  2016.01.24 anno Démini - 11:27:57  ale.huelin@hotmail.es
5 gate EXECUTED  2016.01.31 anno Démini - 21:45:36  2016.01.31 anno Démini - 21:45:39  ale.huelin@hotmail.es
7 email EXECUTED  2016.02.06 anno Domini - 14:43:30  2016.02.06 anno Démini - 14:52:36  ale.huelin@hotmail.es
Users
User id Email Role Tasks allow Action
75 parso@hotmail.com standard 4
78 raquel_rachel@hotmail.es admin 5
==

llustracion 5.3: Admin Zone.

El usuario administrador, como podemos ver en la ilustracién, tiene permiso para ver (por lo

tanto, también ejecutar) y eliminar cualquier tarea, asi como crear y editar usuarios.

Esta zona de administracion es un nuevo fichero .jsp llamado admin_panel.jsp.
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La comunicacién entre capas y la forma de devolver las respuestas del servidor es comun
para todos los casos de uso, la variante es que en cada uno de ellos se llaman a servlet y

clases managers diferentes, segun estemos tratando con tareas, usuarios o fichero

Para todos los casos:

El usuario pulsa un botén, que se traduce en una peticion AJAX al servidor, la cual lleva
unos parametros segun qué accion se quiera realizar, esta peticion es recogida por un
servlet que, segun el tipo de accion, invocara a una clase de la capa manager, la cual

interactla directamente con la base de datos para insertar, eliminar, o buscar informacion.

Para entender mejor el funcionamiento vamos a mostrarlo a través de los correspondientes

diagramas de secuencia.

En primer lugar vamos a mostrar un diagrama para explicar el funcionamiento del sistema
antes de la refactorizacion del codigo y de la introducciéon de la capa de servlets para la

gestion de tareas:
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CREAR TAREA
(versidn inicial)

RestServiceTask TaskManager AuthorizationManager

Cliente add(user,pass)
prepareNewTask(user,pass)
ValidateAccess(user,pass)
<<message>>
<<message>>

El cliente pulsa el boton crear, a partir de ahi se producen los siguientes eventos:

1. Se realiza una peticibn AJAX, enviando como parametros, usuario actual y
contrasena, desde el jsp a un servicio rest, espeficiando la uri add.
2. El servicio rest ejecuta la siguiente l6gica de negocio:
a. Llama al método prepareNewTask de la clase taskManager; éste método
realiza una validacion contra base de datos, para comprobar usuario y

contrasena, si la validacion es correcta, la clase TaskManager crea la tarea.

A simple vista podemos observar dos caracteristicas que hacen este proceso mas pesado e
ineficiente, en primer lugar se esta realizando una llamada innecesaria a un servicio rest, la
aplicacién no esta pensada para que se realicen llamadas remotas desde clientes externos
para la creacion de tareas de un usuario determinado, por lo tanto no necesitamos publicar

un servicio para la creacion de tareas, por otra parte, como consecuencia de no hacer uso
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de sesiones, vemos que se realiza una validacion del usuario y contrasefia contra base de

datos para poder crear la tarea.

Con los cambios realizados, hemos suprimido la capa rest, y la validaciéon de usuario. La
capa rest la hemos cambiado por un servlet que gestiona las peticiones y la validaciéon del
usuario la realizamos una sola vez al hacer el login, desde ese momento tenemos al usuario

en sesion y evitamos validaciones innecesarias. Lo mostramos en el siguiente diagrama:

CREAR TAREA
TaskServlet TaskManager
Cliente
create() prepareNewTask()
<<message>>
<<message>>
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CREAR USUARIO

:UserServlet :UserManager

Cliente ("add",email,pass,ntask,role)
addUser(email,pass,ntask,role)

response

htmIResponse

ign] Create

llustracion 5.4: Add user.

El usuario introduce en el formulario los campos necesarios para dar de alta un usuario,
estos son:

* Email

* Contrasena

* Numero de tareas permitidas
* Rol

Tras introducir los datos necesarios y pulsar el boton “Add user”, lo que ocurre a bajo nivel
es lo siguiente:

1. Como podemos ver en el diagrama, se produce una llamada desde el “Cliente”, en
este caso es un método JQuery escrito en la pagina JSP, al servidor.
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Se realiza una peticion AJAX, en la cual se envian: un parametro identificador de la
accion a realizar, en este caso “add’, y todos los pardmetros introducidos
manualmente por el usuario (email, contrasena, nimero de tareas y rol).

Esta llamada o peticion AJAX del cliente es capturada por el servlet “UserServiet”, el
cual recupera el parametro identificador de la acciébn a realizar, “add”, y a
continuacién invoca a una clase encargada de la gestion de usuarios, la cual ejecuta
el método que finalmente inserta al usuario en base de datos.

Este método que inserta al usuario en base de dato, devuelve un resultado segin se
haya ejecutado correctamente o no, la respuesta (“response” en el diagrama), es
devuelta en cascada, primero al servlet, y luego hasta el cliente.

El método JQuery que ejecutod la llamada inicial es el mismo que se encarga ahora
de recoger la respuesta en forma de codigo html (htmIResponse), que finalmente, es
mostrada por pantalla, traducida a un mensaje de error o de éxito.
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ELIMINAR USUARIO

:UserServlet :UserManager

Cliente ("delete",idUser)

deleteUserByld(idUser)

response
htmIResponse

create

llustracion 5.5: Delete user.

En este caso la secuencia de acciones que realiza el sistema son las siguientes:

Una vez que el usuario ha escogido al usuario que desea eliminar y ha pulsado el boton
“Delete”.

1. Se ejecuta un método JQuery que se traduce en una peticion AJAX, esta peticidon
envia los parametros “Delete” y el identificador del usuario a eliminar hacia el servlet
“UserServlet”.

2. Este servlet identifica la accion a realizar, y llama a la clase UserManager, la cual
ejecuta el método encargado de eliminar al usuario “deleteUserByld”.

3. El método devuelve un resultado, de éxito o de error y comunica la respuesta al

Servlet.
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4. El Servlet devuelve la respuesta al cliente (método JQuery), la cual se traduce en una
respuesta AJAX que es mostrada por pantalla en forma de codigo htmi

(htmIResponse).

VER USUARIO

:UserServlet :UserManager

Cliente ("view",idUser)

findUserByld(idUser)

response
htmIResponse

create
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llustraciéon 5.6: View user.

Funciona de forma analoga a los casos anteriores.

5.2.2 ELIMINACION DE TAREAS

En su versién inicial, la eliminacion de tareas no estaba completamente implementada,
cuando un usuario creaba una nueva tarea, no existia un boton para eliminarla hasta que la
tarea fuera ejecutada: es decir, si se creaba una tarea por error, para eliminarla habia que

realizar todo el proceso de lanzamiento de tareas y esperar a que terminara para eliminarla.

El proceso de eliminacion también era bastante ineficiente y costoso, vamos a representarlo

mediante un diagrama:

ELIMINAR
TAREA (versién
inicial)

RestServiceTask TaskManager AuthorizationManager

Cliente
deleteTask(user,pass,task_kind,task_cyde)
getTaskStatus(user,pass,task_code)

validateAccess(user,pass)
<<message>>
<<message>>
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Del mismo modo que estaba implementado el requisito de crear tareas, para este requisito
también se realiza una llamada al servicio rest la cual podria evitarse, y una validacion del

usuario y contrasefia innecesaria si se tuvieran sesiones.

A continuacién explicaremos cdémo lo hemos hecho:

Este requisito ha sido implementado para los dos roles existentes. Los usuarios estandar
pueden eliminar Gnicamente sus propias tareas, mientras que los administradores pueden

eliminar tanto las suyas como las de los demas usuarios.

El mecanismo de interaccion entre los diferentes componentes es similar al de casos

anteriores:

Se genera una llamada desde el cliente Jquery al servlet controlador, en la que se envia el
identificador de la tarea a eliminar y un parametro que determina la accién a realizar, en este
caso seria “delete”, a continuacion, el servlet recibe este parametro que indica la accion y
también recibe un identificador, por lo tanto, ya “sabe” qué método debe llamar, entonces
ejecuta el método de eliminacion de clase manager correspondiente a la gestién de usuarios
y se realiza el borrado en base de datos, éste método retorna una repuesta al servlet que a

su vez es transmitida al cliente en forma de un mensaje de éxito o error en codigo html.

Vamos a representar la interaccion entre clases mediante el siguiente diagrama de

secuencia:
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ELIMINAR TAREA
(Standard)

:TaskServlet :UserManager

Cliente ("delete” idTask)

deleteTask(userEmail,pass,idTask)

response
htmlResponse

ign] Create

llustracion 5.7: Delete task estandar.
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ELIMINAR TAREA
(Admin)

:TaskServlet :UserManager

("deleteByAdmin",idTask,owner)

Cliente deleteTaskByAdmin(owner,pass,idTHsk)

response
htmIResponse

create

llustracion 5.8: Delete task admin.

5.2.3 MEJORA EN LA USABILIDAD DEL MECANISMO DE SUBIDA DE FICHEROS.

Para implementar esta mejora nos hemos decantado por un plugin de bootstrap para la

subida de ficheros el cual es muy sencillo se usar y atractivo estéticamente:
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€« C M [ localhost:8080/extractor/main_zone.jsp P L =1

HH Aplicaciones E BMC Remedy Mid Ti Q Configuracién: Borr: 40 Historial =. Iniciar sesion » [:I Otros marcadores

2. Second Step

csv
data-researchers-
urls 2.csv

2 Third Qtan

llustracion 5.8: Uploading file.

El funcionamiento consiste en una peticién jquery al servlet “UploadServlet”, el cual lee los

bytes de entrada y los copia a la ruta del usuario en sesién.
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€« C | localhost:8080/extractor/main_zone.jsp

ii Aplicaciones [ BMC Remedy Mid Ti- &% Configuracién: Borr= €D Historial g Iniciar sesién &9 dis.um.es/~jmolina/i" (> & D enApplc  [1 Data Extractor

2. Second Step

Browse Files

© Success

=}

3. Third Step

Launch task

llustracion 5.8: Uploaded file.

Una vez subido el fichero, hemos asociado el icono de eliminacién del mismo a una llamada
jquery al servlet de ficheros (FileServlet), esta llamada indica al Servlet que elimine el fichero
del usuario, y éste llama al manager correspondiente para eliminarlo, lo vemos a

continuacién con un diagrama de secuencia.
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ELIMINAR FICHERO

:FileServlet :FileManager

) (delete,fileName)
Cliente
deleteFile(user,idTask,fileName)

response

htmIResponse

ign) Create

llustracion 5.8: Deleting file.
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6 CONCLUSIONES

Esta ultima seccion estd dedicada a las conclusiones obtenidas tanto de forma
personal, del desarrollo y académicas en el resultado final. También se comentara futuras
modificaciones pensadas para continuar el desarrollo de la aplicacion.

6.1 RESULTADO FINAL Y CONCLUSIONES

Para este TFG se han propuesto una serie de tareas, para cumplir 3 objetivos

principalmente:

1. Transformarla en una aplicacidn web que permita realizar la gestiébn de usuarios a

través de una interfaz web:

Nos encontrdbamos con una aplicacién que, basicamente, no permitia la gestion de
la informacién con la que trata, es decir, necesita usuarios para funcionar pero no
permite la creacién ni la edicion de los mismos por otra parte se basa en la creacion

y lanzamiento de tareas pero no permite la eliminacion de las mismas.

2. Aumentar el nivel de seguridad:

En la primera version todos la informacion se pasaba por parametro, podiamos ver,
incluso, usuario y contrasefia del usuario mirando la barra de navegacion. Tampoco

habia un mecanismo de trazabilidad ni restriccibn de acceso a recursos.

3. Hacer una aplicaciébn mas usable y amigable para el usuario:

Para cada accion sencilla el usuario debia esperar a recargar la pagina.
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Desde mi punto de vista estos se objetivos se han cubierto bastante bien: se ha creado una
aplicacion capaz de gestionar usuarios y tareas de forma sencilla, mostrando la informacién

sin redirecciones a urls ni tiempos de espera y de una forma limpia.

A nivel de eficiencia también se ha mejorado, ya que se han suprimido muchas validaciones
en cddigo que eran innecesarias, y se ha limpiado y reestructurado el codigo para seguir un

unico modelo de comunicacién con el servidor para cualquier llamada.

Respecto a la seguridad, se han implementado filtros para restringir el acceso a recursos, se
han eliminado usuarios y contrasefias de los parametros y llevado a sesion, y se han
implementado validaciones jquery en formularios para los usuarios. En este punto siempre

se puede mejorar, y una posible mejora seria trabajar en esta linea.

Como conclusiones personales sobre este proyecto, podria agruparlas por fase:

* Andlisis: es lo mas importante del proyecto si nuestra idea es intentar
reescribir cddigo o realizar cambios, asegurarse que es exactamente lo que
se esta pidiendo.

» Diseno Web (estilos): ha sido una parte interesante, hoy en dia existen
multitud de frameworks y plugins que pueden ayudarte con ello, y o que he
aprendido es que siempre es mejor “buscar’” a “inventar”, te das cuenta
cuando pasas horas haciendo algo que resulta que ya estd hecho y puedes
utilizar importando una libreria y poniendo una etiqueta.

» Diseno: esta parte ha sido tanto satisfactoria como frustrante. Lo que he
aprendido es a no “reinventar la rueda”, no intentar desarrollar funciones
complejas si ya estan desarrolladas o probadas en otras librerias. También a
organizar el mismo en pequenas tareas y tener un flujo de trabajo a la hora de
afrontar un problema.

* Documentacién: nunca dejarla para el final. No hay nada peor que tener un
producto y escribir de él cuando ya lo tienes desarrollado. Lo mismo con los
comentarios dentro del cddigo.

A nivel académico he adquirido sobre todo conocimientos en jquery y javascript, ya
que no tenia ni la menor idea al comenzar el proyecto, por eso decidi basar el modelo de
comunicacion del sistema en llamadas jquery al servidor.

También he aumentado mis conocimientos en Java Servlets, seguridad, estilos web...,
y sobre todo, he aprendido a ser autodidacta y buscar soluciones.
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6.2 PLANES FUTUROS

Como posibles mejoras, podrian plantearse las siguientes lineas:

Anadir tipos de tareas, esto seria sencillo ya que lo Unico que habria que
implementar es la llamada y colocar el tipo de tarea en el desplegable.

Parar tareas en ejecucion.

Aumentar el nivel de seguridad.

Internacionalizacién de la aplicacion.
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ANEXO I: MANUAL DE USUARIO

1 ZONA PRINCIPAL

S1S{ 3 bATA EXTRACTOR v1.1

1 Admin Zone

ale.huelin@hotmail.eslogout

Tasks list

Taskid Task kind Task status Started Finished Owner Action

0 websearcher ~ EXECUTED 2016.01.23 anno Démini - 17:44:09 2016.01.23 anno Démini - 21:26:18 ale.huelin@hotmail.es
4 gate EXECUTED 2016.01.24 anno Démini - 11:27:54 2016.01.24 anno Démini - 11:27:57 ale.huelin@hotmail.es
5 gate EXECUTED 2016.01.31 anno Démini - 21:45:36 2016.01.31 anno Démini - 21:45:39 ale.huelin@hotmail.es
7 email EXECUTED 2016.02.06 anno Domini - 14:43:30 2016.02.06 anno Démini - 14:52:36 ale.huelin@hotmail.es
8 none TO EXECUTE ale.huelin@hotmail.es
9 none TO EXECUTE ale.huelin@hotmail.es

—
+ Add new task

llustracioén 6: Main zone.

Es la pantalla principal de la aplicacién, cuando hacemos login seremos redirigidos a

aqui.

1.1.1 LISTADO DE TAREAS

Nada mas entrar veremos nuestro listado de tareas, tenemos la posibilidad de

acceder a ellas pulsando el botén “View”.

-Podremos eliminar las tareas, para ello podemos pulsar sobre el botdn “Delete” y
después de confirmar la operacion, la tarea seleccionada quedara completamente

eliminada del sistema.

-La otra opcion posible desde esta pantalla es afiadir una nueva tarea. Para ello sélo

hay que pulsar sobre el botdn “Add new Task”.
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Desde esta pantalla principal podremos modificar los datos de nuestro usuario, para
ello basta con pulsar sobre nuestra direccion de email, en la esquina superior

derecha, y nos aparecera la siguiente pantalla.

Existen 2 posibilidades, en funcién del perfil que tenga nuestro usuario tendremos

unos privilegios u otros.

Usuario estandar:

Este usuario sbélo podra modificar su contrasefia (password). La pantalla que le

aparecera sera como la siguiente:

v User management

Email parso@hotmail.com

Password password
Confirm password password

Max tasks allow

<>

Role standard

+ Update User

llustracién 6.1: Edit window
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Como podemos ver, s6lo aparece editable el campo para la contrasena, los demas

campos s6lo son editables por un usuario administrador.

Usuario administrador:

Si hacemos clic en el mismo enlace pero habiéndonos autenticado con un perfil de

administrador, la ventana seria la siguiente:

¢ User management

Email ale.huelin@hotmail.es

Password password

Confirm password password

<>

Max tasks allow 5

<>

Role admin

+ Update User

llustracioén 6.2: admin edition window.
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Como podemos ver en la ilustracion, ya aparecen los demas campos editables.
Podemos establecer una nueva contrasena, el nUmero maximo de tareas permitidas,

que puede serde 1 a 5y el rol del usuario, estdndar o administrador.

1.1.2 VER TAREA

Si hacemos clic en el boton “View” de cualquier tarea, nos aparecera una ventana de

carga, y posteriormente la tarea sera cargada justo debajo del listado.

Después de pulsar “View”, veremos el siguiente mensaje:

Loading task...

llustracion 6.3: Loading modal.

Inmediatamente veremos que la tarea se ha cargado:
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9 none TO EXECUTE ale.huelin@hotmail.es
[——————
+ Add new task

1. First Step

Task ID: 8 Owner: ale.huelin@hotmail.es
Status:

The task is ready to be executed.

¥ Select your task

TEXT ANALYZER
CV EXTRACTOR
CRAWLER
CRAWLER CV FILES
EMAIL EXTRACTOR

2. Second Step

I

llustracién 6.3: Loading modal.

El primer paso sera elegir el tipo de tarea que queremos ejecutar. Hay 5 tipos de

tareas:

Text Analyzer: El objetivo de esta tarea es extraer informacion personal de
investigadores. Para ejecutar esta tarea se necesita como fichero de entrada
un fichero .csv que contenga la siguiente informacidén separada por punto y
coma: identificador, nombre, apellidos y pagina web del investigador, como
resultado devolvera otro Excel con una informacion que vendra dada en tres
bloques:

o Datos personales: sexo, nacionalidad, email, teléfono.

o Estudios universitarios: campo, -calificaciones, institucion, ciudad,

pais.

o Profesion: cargo, fecha de comienzo vy finalizacion, institucidn, pais.
CV Extractor: Esta tarea tiene como objetivo extraer CVs de las péaginas
web de los investigadores. Para lanzas la tarea es necesario subir un fichero
.csv que contenga la siguiente informacién separada por punto y coma:
Nombre, primer apellido, segundo apellido, iniciales, especialidad, nombre de
la universidad o institucién del investigador, pagina web de la universidad o

institucidén, pagina web del investigador, tipo de pagina web del investigador
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(html) y como dltimo parametro, CV, para indicar que se quiere extraer el
curriculum.

3. Crawler: Esta tarea tiene como objetivo encontrar las paginas webs
personales de los investigadores, el fichero de entrada que requiere esta
tarea debe contener: nombre, apellidos y pagina web del investigador a

buscar.

4. Crawler CV Files: El objetivo de esta tarea es encontrar cvs en formato pdf
de un conjunto de investigadores dados, el fichero de entrada que utilizamos
en este caso contiene: nombre del investigador, apellidos, inicial del nombre,
especialidad, nombre de la institucidn, url de la institucién en la que trabaja.

5. Email extractor: El objetivo de esta tarea es la extraccion de los emails de
las paginas de los investigadores o de sus CVs. Requiere un fichero de
entrada que debe contener la siguiente informacion: Nombre, apellidos,
iniciales, especialidad, nombre de la universidad o institucion, pagina web de
la universidad o institucion, tipo de la pagina (puede ser html o pdf, segun se

quiera buscar en la web 0 en un cv en formato pdf).

Elegimos una de las 5 y continuamos con el siguiente paso.

Después de elegir tarea, el sistema mostrara un cuadro de texto que contendra una
explicacion segun el tipo de tarea sobre como ejecutarla, por ejemplo si elegimos la

de “email extractor”:

Nos aparecera lo siguiente:
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EMAIL EXTRACTOR

The objective of this task is to extract the e-mails from researcher's webpages or CVs (Curriculum Vitae files).
Data input format

To extract the emails from the documents you'll need to upload a CSV file in UTF-8 codification format named "data-researchers-documents-urls*.csv (meaning that * could take
any value, for example data-researchers-documents-urls-set001.csv will be valid)"

1. Input file (a .csv) with researchers' names and organization's webpage data.
Filename: data-researchers-documents-urls.csv
Format: Separated by dot-comma and the first row with the field names. OPTIONAL VALUES: NAME, FIRSTNAME, SUBJECT, INSTITUTION_NAME, INSTITUTION_URL,
RESEARCHER_PAGE_TYPE, RESEARCHER_PAGE_EXT

ID;NAME;FIRSTNAME;LASTNAME;INITIALS;SUBJECT;INSTITUTION_NAME;INSTITUTION_URL;RESEARCHER_PAGE_URL;RESEARCHER_PAGE_TYPE;RESEARCHER_PAGE_EXT
12341;J0HN KANT;JOHN;KANT;J;CHEMISTRY;BOSTON COLL 1ttp://www.bc.edu/shttp: .be.edu/schools/cas/chemistry/faculty/john.kant v

12343;PETRA JAMES;PETRA;JAMES;P;BIOLOGY;BOSTON COLLEGE;http://www.bc.edu/;http:/www.bc. gy petra.html;html;CV
99312;FEDOR HOFFMAN;FEDOR;HOFFMAN;F;BIOLOGY;BOSTON COLLEGE;http:/www.bc.edu/;cv_of_hoffman.pdf;pdf;CV

Minimun example
— "ID";"LASTNAME",

ITIALS";"RESEARCHER_PAGE_URL"

"1864061";"COHE p://www.brandeis. o person.htmi?emplid= 1 dacf8c0a29e75ec"
"1890200";"GARRITY' ttp://www.brandeis.edu/facultyguide/person.htmi?emplid=7040412fe777737e3077f87a814ee0cdea292d5"
"2083900";"SENGUPTA";"P";"http://www.brandei ide/person.htmi?emplid: 8690873640 1e8"

Notes: The third line indicates a source that is not a url, in this case, that file must be uploaded with that name to be processed. This means that you need to upload
"cv_of_hoffman.pdf"

If you need to upload many files like in the third line, you can upload one file compressed with ZIP with the this name: documents.zip, in this case you need to upload
two files, "data-researchers.csv" and documents.zip.

You can see this spreadsheet document that clarifies the format of the csv file: CSV FORMAT EXAMPLES
FIXME (It would be usefull to get notes about the output format)
Once you finish uploading the file/s, press the launch task button. If the uploaded data is correct the extraction task will be launched.

1. Email domain filters (comma-separated). Examples: "*.es, uni*.it".

Filters:

llustracién 6.3: Instructions.

Lo que vemos en la ilustracion es una breve descripcidén de la tarea a ejecutar, y los
pasos a seguir para lanzarla, en este caso la tarea es extraccion de emails de

paginas de investigadores o curriculums:

Para ejecutarla, necesitamos un fichero de entrada, este fichero es un archivo .csv,
que debe llamarse “data-researchers-documents-url*.csv”. Este fichero debe tener

codificacién UTF-8.

Basicamente lo que hay que hacer es subir un Excel, segun el tipo de tarea se
necesita un formato para los Excel que debemos subir. Por ejemplo, para continuar
con este ejemplo de tarea del tipo “email extractor”, se necesita subir un fichero con

nombre data-researchers-documents-url*.csv.

Procedemos con el segundo paso y subimos:
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2. Second Step

Drag&Drop files here

or

Browse Files

llustracién 6.4: Instructions

Podemos tanto subirlo mediante el explorador de archivos como arrastrando sobre la

cuadricula:

2. Second Step

data-researchers-
urls 2.csv
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llustracién 6.5: Instructions

Si se ha subido correctamente debe quedarnos como en la siguiente imagen:

2. Second Step

Browse Files

© Success jmi

3. Third Step

Launch task

llustracién 6.6: Instructions

Una vez hecho esto podemos proceder a lanzar la tarea pulsando “Launch task”,
seguidamente recibiremos un mensaje de confirmacidn para saber si todo fue bien, y

ya sblo queda esperar. El listado de tareas actualizara el estado en el que se

encuentra la tarea automaticamente.

En amarillo aparece la tarea que esta en ejecucion:
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Tasks list

Taskid Task kind

0 websearcher
4 gate

5 gate

7 email

8 email

9 none

+ Add new task

Task status

EXECUTED

EXECUTED

EXECUTED

EXECUTED

EXECUTING

TO EXECUTE

Started

2016.01.23 anno Démini -

2016.01.24 anno Démini -

2016.01.31 anno Démini -

2016.02.06 anno Démini -

2016.02.07 anno Démini -

17:44:09

11:27:54

21:45:36

14:43:30

17:48:42

Finished

2016.01.23 anno Démini -

2016.01.24 anno Démini -

2016.01.31 anno Démini -

2016.02.06 anno Démini -

21:26:18

11:27:57

21:45:39

14:52:36

llustracién 6.7: Instructions

Owner

ale.huelin@hotmail.es

ale.huelin@hotmail.es

ale.huelin@hotmail.es

ale.huelin@hotmail.es

ale.huelin@hotmail.es

ale.huelin@hotmail.es

Action

oo T oo
e T o
3

Una vez ejecutada la tarea, podemos pulsar “View” y podremos acceder a los

resultados de la misma, estos se cargaran debajo del listado, igual que para

ejecutarla. Una vez veamos los ficheros generados como resultado de la ejecucion

de la tarea, podremos descargarlos pulsando sobre los mismos.

1.1.3 ADMIN ZONE

Esta zona sélo serd visible para los usuarios con perfil de administrador. La

encontraremos en la esquina superior izquierda de la pantalla principal.

Si pinchamos sobre ella, podremos acceder y nos encontraremos la siguiente

pantalla:
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¢ Administration

All tasks
Taskid Task kind Task status ~ Started Finished Owner Action
0 email EXECUTED ~ 2016.01.23 anno Démini - 21:33:51  2016.01.23 anno Démini - 21:33:52  raquel_rachel@hotmail.es
2 email EXECUTED  2016.01.23 anno Démini - 21:51:34  2016.01.23 anno Démini - 21:51:36  raquel_rachel@hotmail.es
0 websearcher EXECUTED ~ 2016.01.23 anno Démini - 17:44:09  2016.01.23 anno Démini - 21:26:18  ale.huelin@hotmail.es
4 gate EXECUTED  2016.01.24 anno Démini - 11:27:54  2016.01.24 anno Démini - 11:27:57  ale.huelin@hotmail.es
5 gate EXECUTED  2016.01.31 anno Démini - 21:45:36  2016.01.31 anno Démini - 21:45:39  ale.huelin@hotmail.es
7 email EXECUTED  2016.02.06 anno Démini - 14:43:30  2016.02.06 anno Démini - 14:52:36 ale.huelin@hotmail.es

Users
User id Email Role Tasks allow Action

75 parso@hotmail.com standard 4
78 raquel_rachel@hotmail.es admin 5

+ Add new user

llustracién 6.8: Admin Zone.

Desde esta pantalla podemos gestionar tareas y usuarios:

Podra ver cualquier tarea y posteriormente lanzarla si queremos, eliminar cualquier

tarea y respecto a usuarios podra crear, editar y eliminarlos.

Crear usuario
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v User management

Email email
Password password
Confirm password  Password

Max tasks allow

standard

+ Add User

<>

Role

llustracioén 6.9: New user.

Para crear un nuevo usuario es nhecesario completar todos los campos
correctamente y pulsar el botén verde. A continuacion recibiremos un mensaje de

informacioén y el usuario aparecera en el listado.

Para editar un usuario basta con pulsar “View”, y se nos abrird una pantalla con los

datos del usuario que podremos modificar.
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