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Resumen:

La lectura en la etapa escolar es supremamente importante, y la biblioteca
cumple una especial labor en la ensefianza y el aprendizaje, pues ésta ejerce
una influencia sobre el logro académico en los estudiantes. Las bibliotecas
sirven para propiciar, favorecer y estimular la lectura. Por todo lo anterior,
hemos decidido implementar nuestra aplicacion web para las bibliotecas
escolares cuyos usuarios seran los bibliotecarios y los encargados de todo lo
relativo a la gestion del catalogo de la biblioteca.

Para llevar a cabo el desarrollo de este software hemos seguido un desarrollo
iterativo, una iteracion inicial para un estudio global del problema y las
tecnologias a utilizar, seguida de siete iteraciones donde al inicio de cada una,
seleccionamos las funcionalidades que mas valor aportan a nuestro sistema,
de manera que al final de cada iteracion obtenemos una version funcional y
demostrable.

Para la implementacion, hemos optado por utilizar Spring Framework por su
modularidad, flexibilidad y facilidad a la hora de implementar aplicaciones
empresariales. Otro aspecto técnico es la utilizacion de MySQL como gestor de
bases de datos.

Palabras clave: biblioteca, catalogo, fondos, Spring Framework, software,
aplicacién web, bibliotecario



Abstract:

Reading at school is supremely important, and the library plays a special role in
teaching and learning, as it has an influence on academic achievement in
students. Libraries serve to promote, encourage and stimulate reading. For all
of those reasons, we have decided to implement our web application for school
libraries whose users will be the librarians and those in charge of everything
related to the management of the library catalog.

To carry out the development of this software, we have followed an iterative and
incremental approach. The process was divided in several iterations: an initial
one where we perform a global study to get an overview about the system,
followed by seven more iterations, where we have evolved the product until the
final result has been achieved. At the beginning of each iteration, we select the
requirements most valued, so at the end of each one, we get a functional and
deliverable version.

The implementation has been done using the Spring Framework due to its
modularity, flexibility and the facility that it provides in developing enterprise
applications. Another technical aspect is the use of MySQL as a database
manager.

Keywords: library, catalog, funds, Spring Framework, software, web application,
librarian
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Capitulo 1. Introduccion

La presente memoria pertenece al Trabajo Fin de Grado titulado “Aplicacion
web para las bibliotecas escolares” que, como su nombre indica, es un sistema
software para gestionar el catalogo de las bibliotecas escolares. El trabajo
consiste en la migracion de la aplicacién de escritorio ABIES, desarrollada por
el Ministerio de Educacion de Espafia, a una aplicacion web.

A lo largo de esta memoria, se obtendran los conocimientos para la total
comprensién del desarrollo y la implementacion de la aplicacion.

1.1. Objetivos

Los principales objetivos de este trabajo son:

e Implementar una aplicacion web que facilite la gestion de los fondos
documentales de las bibliotecas escolares.

e Migracion de una aplicacion de escritorio a una aplicacion web.

e Comprensién y aprendizaje de las metodologias y tecnologias utilizadas
durante el disefio e implementacién de la aplicacion.

1.2. La aplicacion de escritorio

ABIES es la aplicacion informatica destinada a la gestion de bibliotecas
escolares desarrollada por el INTEF, unidad dependiente del Ministerio de
Educaciéon, Cultura y Deporte, en proyecto de colaboracion con las
Comunidades Autonomas.

Su principal cometido consiste en automatizar los procesos de la biblioteca
escolar, favoreciendo el trabajo del profesorado implicado en la puesta en
marcha o dinamizacion de la biblioteca debido a la simplificacion de tareas
rutinarias como la catalogacion o el préstamo, y permitiendo, incluso, el trabajo
colectivo de los miembros del grupo de biblioteca a través de una red de area



local. Asimismo, fomenta la autonomia del usuario facilitando el acceso y la
localizacion de los fondos a través del catalogo de acceso publico (OPAC).

1.3. La aplicacion web

La aplicacion web que queremos disefiar e implementar va a ser una primera
version resultado de migrar la aplicacion de escritorio ABIES a una web. Por
ello, hemos seleccionado las funcionalidades que creemos que son MAas
importantes y prioritarias para incluirlas en esta version.

Nuestro sistema permitira a los bibliotecarios la organizacién de catalogos y de
los recursos de las bibliotecas, realizacion préstamos y devoluciones de
ejemplares, gestion de lectores, ademas de configurar las politicas de
préstamos. También permitira la consulta de los fondos documentales de un
depdsito e importacion de los registros bibliograficos. El depdsito es de una
base de datos que contiene registros bibliograficos de cerca de 400.000
fondos. Se trata una fuente de recursos para la catalogacion automatizada
principalmente dirigida a las bibliotecas publicas.

Con este trabajo pretendemos ofrecer una serie de ventajas que tiene el uso de
una aplicacién web sobre una aplicacién de escritorio:

¢ Disponibilidad de la aplicacién a través de dispositivos que tengan un
navegador. De esta manera mejoramos la accesibilidad al catalogo de la
biblioteca y las gestiones de la biblioteca se realizaran sin tener que
instalar ninguna aplicacion.

e Con actualizar la aplicacién en el servidor, todos los usuarios la tendran
actualizada en el momento.

Ademas, hoy en dia, resulta mas practico y aconsejable el uso de aplicaciones
web.

1.4. Tecnologias y herramientas

Como ya hemos mencionado, uno de los objetivos de este proyecto es
familiarizarnos con el nimero maximo de tecnologias posible y obtener unos
conocimientos practicos de cada uno de ellas. Por ello vamos a detallar de
manera introductoria las que vamos a utilizar.

1.4.1. Spring Core

Para la implementacion de nuestra aplicacion, hemos optado por utilizar
Spring, que es un framework para el desarrollo de aplicaciones de cédigo libre
para la plataforma Java. Es un framework que se compone de multiples
modulos que abarcan una gran variedad de servicios que facilitan la
implementacion de una aplicacion.



1.4.2. Spring Boot

Como hemos mencionado anteriormente, Spring tiene una amplia cantidad de
modulos que implican multitud de configuraciones. Estas configuraciones
pueden tomar mucho tiempo, pueden ser desconocidas para principiantes y
suelen ser repetitivas. La solucién de Spring es Spring Boot, que aplica el
concepto de Conversion over Configuration (CoC).

1.4.3. Spring MVC

Spring MVC es uno de los moédulos que nos ofrece Spring Framework basado
en el patréon modelo-vista-controlador. Ofrece una division limpia entre en
controlador, el modelo y la vista, debilitando el acoplamiento entre ellos.
Ademas de ser muy flexible ya que implementa toda su estructura mediante
interfaces.

1.4.4. Spring Security

La mayoria de las paginas web tienen sistema de usuarios, dando a cada
usuario un perfil. Cada perfil tiene su nivel de acceso, no todos los usuarios
pueden acceder a todas las secciones de la aplicacibn web. Ademas, cada
usuario debe verificar su identidad. Spring Security ofrece medidas de
autenticacion y control de acceso para las aplicaciones Java.

1.4.5. Spring Data JPA

Spring Data es otro de los mddulos de Spring que a su vez contiene una
coleccion de submodulos asociados a tecnologias de acceso a datos. Sus
modulos dan acceso a tecnologias nuevas como bases de datos no
relacionales, servicios cloud, y frameworks map-reduce, pero algunos
submodulos también ofrecen un suporte robusto sobre las tradicionales bases
de datos relacionales.

En concreto, Spring Data JPA es un submddulo que permite implementar
repositorios JPA de forma simple. Java Persistence APl (JPA) es una API de
persistencia desarrollada para Java que gestiona datos relacionales siguiendo
el patron ORM. Spring Data JPA permite implementar la capa ORM de una
forma simple y reduce las lineas de cdodigo necesarias implementando
automaticamente la capa de acceso a los datos en base a interfaces de
repositorio escritas por el desarrollador.

1.4.6. ]SP

Java Server Pages (JSP) es una de las tecnologias que se pueden utilizar para
renderizar una vista a partir de modelos de Spring. JSP permite generar
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paginas web dinamicas basadas en documentos estandar de paginas web
como HTML o XML. Al ser basado en Java, tiene gran compatibilidad con
Spring. Al ser cédigo Java, se trata de codigo copilado, por lo tanto, ofrece
ventajas de estabilidad y rapidez frente a alternativas de cédigo interpretado.
Se ejecuta en el lado del servidor, por lo tanto, ofrece facilidad y seguridad a la
hora de acceder a bases de datos o hacer otros procesos complejos.

1.4.7. JSTL

JSP Estandar Tag Library (JSTL) es una agrupacién de etiquetas JSP
estandares y comunmente utilizadas en aplicaciones web. JSTL abarca tareas
estructurales como iteraciones y condicionales y tareas de manipulacion de
informacion como documentos XML, i18N y extraccion de datos a través de
SQL. La coleccion de etiquetas se puede dividir en una serie de grupos, cada
uno de los grupos compone una libreria. Para utilizar cualquiera de estas
librerias, se puede afadir mediante una directiva ‘taglib’.

1.4.8. Maven

Maven es una herramienta de software para la gestién y la construccién de
proyectos. Nos permite simplificar los procesos de compilar y generar
ejecutables a partir del codigo fuente, descargar las librerias que nos hagan
falta en nuestro proyecto, gestionar las dependencias, etc.

1.4.9. MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional. Es uno de los
gestores mas utilizados hoy en dia. Nos permite, a través de una serie de
sentencias, tener una informaciébn almacenada en la base de datos y
recuperarla en el momento en el que la necesitemos de una forma eficiente y
rapida.

1.4.10. Git

Para el control de versiones de nuestro proyecto, hemos escogido Git, un
software muy eficiente dada la rapidez con la que gestiona las diferencias entre
archivos.

1.4.11. Eclipse Mars

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado (IDE) potente y completo en el
gue encontramos todas las herramientas y funciones necesarias para nuestro
trabajo, recogidas ademas en una atractiva interfaz que lo hace facil de usar y
agradable.



Capitulo 2. Funcionalidad requerida

En este capitulo vamos a tratar de exponer la funcionalidad que nuestro
sistema debe llevar a cabo para alcanzar los objetivos trazados. Primero
identificamos los actores principales que van a hacer uso de nuestro sistema y
posteriormente analizamos todos los requisitos funcionales que se han
seleccionado para dicho fin.

2.1. Actores
Principalmente hemos detectado los siguientes tipos de usuarios:
e Administrador
¢ Bibliotecario
e Encargado

e |nvitado

2.2. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales seleccionados son los siguientes:

2.2.1. RF01 - Gestion de usuarios

Dado que tenemos diferentes tipos de usuarios, cada uno con un perfil
diferente, es necesario que el sistema pueda llevar acabo la gestion de éstos,
pudiendo crear un nuevo usuario, modificar sus datos o eliminarlo.

RF01.01 — Registrar usuario

El administrador del sistema podra crear un nuevo usuario asignando a éste un
determinado perfil.



RF01.02 — Consultar usuarios

El administrador del sistema podra consultar el listado de todos los usuarios del
sistema.

RFo01.03 — Editar usuario

El administrador del sistema podrd modificar los datos de un determinado
usuario del sistema.

RF01.04 — Eliminar usuario

El administrador del sistema podr4d eliminar un usuario registrado
anteriormente.

2.2.2. RF02 - Gestion del depdsito

El sistema podra permitir la consulta de los datos bibliograficos de un listado de
fondos que contiene un depasito.

RFo02.01 — Consultar fondos

El usuario podra consultar el listado de fondos del deposito.

RF02.02 — Detalle fondo

El usuario podra consultar los detalles de un determinado fondo del depésito.

RF01.03 — Buscar fondo

El usuario podré buscar un fondo en el dep6sito, introduciendo el titulo, nombre
del autor, o el ISBN del fondo.

2.2.3. RF03 - Gestion del catalogo

Para la gestion del catalogo, el sistema podra permitir la creacion de nuevos
fondos y ejemplares de los mismo, importando los registros bibliograficos del
depdsito. También permitira la modificacion de los datos de los ejemplares y la
eliminacion de éstos.

RF03.01 — Crear fondo

El administrador y el bibliotecario podran crear un nuevo fondo importando los
datos bibliograficos del depdsito.

RF03.02 — Crear ejemplar

El bibliotecario y el administrador podran crear ejemplares de un determinado
fondo.
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RF03.03 — Consultar ejemplares

El usuario podra consultar el listado de los ejemplares que se encuentran en el
catalogo incluyendo ver si el ejemplar se encuentra disponible o esté prestado.

RF03.04 — Consultar fondos del catalogo

El bibliotecario y el administrador podran consultar el listado de los fondos del
catalogo.

RF03.05 — Buscar ejemplar

El usuario podra buscar un determinado ejemplar introduciendo el titulo,
nombre del autor, o el ISBN del ejemplar.

RF03.06 — Editar ejemplar

El administrador y el bibliotecario podran modificar los datos de un ejemplar del
catélogo.

RF03.07 — Eliminar ejemplar
El administrador del sistema podra eliminar un ejemplar del catalogo.
Restricciones:

No se podra eliminar un ejemplar que esté prestado.

2.2.4. RF04 - Gestion de lectores

Otro aspecto importante, es la gestion de los lectores, ya el lector, junto al
ejemplar, son los componentes esenciales para la realizacion de los préstamos.
Por lo tanto, la aplicacion permitira dar de alta a un nuevo lector, modificar sus
datos, asi como eliminarlo.

RFo04.01 — Crear lector

El administrador y el bibliotecario podran crear un nuevo lector.

RF04.02 — Consultar lectores

El administrador, el bibliotecario y el encargado podran consultar el listado de
todos los lectores dados de alta en el sistema.

RFo04.03 — Editar lector

El administrador y el bibliotecario podran modificar los datos de un lector.

RF04.04 — Eliminar lector

El administrador del sistema podra eliminar un determinado lector.
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Restricciones:

No se podra eliminar un lector que tiene un préstamo pendiente.

2.2.5. RF05 - Gestion de politicas de préstamo

Para llevar a cabo la gestién de préstamo de ejemplares, es importante definir
primero las politicas de préstamo. De modo que el nimero de préstamos
permitidos para un lector depende de qué tipo de lector es; y la duracion del
préstamo de un ejemplar depende del tipo del lector y también del del ejemplar.

RF05.01 — Consultar politicas

El administrador del sistema podré consultar las politicas de préstamo.

RF05.02 — Crear tipo lector

El administrador del sistema podra crear un nuevo tipo de lector asignando a
éste el nUmero de préstamos permitidos.

RFo05.03 — Editar tipo lector

El administrador del sistema podra modificar un tipo de lector.

RF05.04 — Eliminar tipo lector
El administrador del sistema podra eliminar un tipo lector creado anteriormente.
Restricciones:

No se puede eliminar un tipo lector si hay un lector de ese tipo.

RF05.05 — Crear tipo ejemplar

El administrador del sistema podra crear un nuevo tipo de ejemplar.

RFo05.06 — Editar tipo ejemplar

El administrador del sistema podra modificar un tipo de ejemplar.

RFo05.07 — Eliminar tipo ejemplar

El administrador del sistema podra eliminar un tipo de ejemplar creado
anteriormente.

Restricciones:

No se puede eliminar un tipo ejemplar si hay un ejemplar de ese tipo.

RF05.08 — Editar politica

El administrador del sistema podra editar la duracién del préstamo de un tipo
de ejemplar para un tipo de lector.
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2.2.6. RF06 - Gestién de préstamos

Este médulo permitird gestionar el préstamo de los ejemplares disponibles en
el catalogo de la biblioteca, pudiendo prestar un determinado ejemplar a un
determinado lector, ver los préstamos realizados, prorrogar préstamo, asi como
realizar la devolucion de un ejemplar prestado.

RF04.01 — Prestar ejemplar

El administrador, el bibliotecario y el encargado podran prestar un ejemplar a
un lector que lo ha solicitado.

Restricciones:

e No se puede prestar un ejemplar que, para el tipo de lector
seleccionado, la duracion del préstamo segun la politica, es de cero
dias.

e No se puede realizar el préstamo si el lector ha superado el maximo
namero de préstamos permitidos.

RF04.02 — Consultar préstamos

El administrador, el bibliotecario y el encargado podran consultar el listado de
préstamos realizados.

RF04.03 — Prorrogar préstamo

El administrador, el bibliotecario y el encargado podran prorrogar el préstamo
de un ejemplar. La nueva fecha de devolucion ser& calculada por el sistema
atendiendo a la politica de préstamo correspondiente.

RF04.04 — Devolver ejemplar

El administrador, el bibliotecario y el encargado podran realizar la devolucién
de un ejemplar, quedando éste disponible para un posterior préstamo.

2.3. Requisitos no funcionales

En esta seccion se detallan los requisitos no funcionales que hemos
considerado necesarios.

RNFo01 — Control de acceso

El sistema permite el control de acceso mediante usuario y contrasefa para las
funcionalidades que lo requieran.
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RNFo2 — Funcionalidades visibles segun el perfil de
usuario

El sistema mostrar4 diversas funcionalidades atendiendo al perfil del usuario
conectado al sistema.

RNFo03 — Acceso simultaneo

El sistema permitira el acceso simultaneo de varios usuarios.

RNFo04 — Usabilidad

El sistema ofrecera una interfaz grafica intuitiva para facilitar la navegacion y la
realizacion de las operaciones.

RNFo05 — Manual de usuario

Los usuarios podran consultar el manual de usuario al que tendran acceso en
cualguier momento.

RNF06 — Suporte de cualquier navegador

El sistema sera accesible via web desde cualquier navegador.
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Capitulo 3. Disefo de la aplicaciéon

Después de definir la funcionalidad requerida para nuestro sistema, nos
disponemos a describir cdmo se ha disefiado la aplicacion.

3.1. Actores

Tal y como hemos expuesto en el capitulo anterior, tenemos los siguientes
cuatro actores: Administrador, bibliotecario, encargado e invitado. De tal modo
que diferentes actores pueden realizar diferentes acciones. Por lo tanto,
tenemos que el administrador tiene un control total del sistema, seguido por el
bibliotecario que puede realizar las mismas acciones que el administrador
menos el borrado de fondos. El encargado puede realizar préstamos y
devoluciones y las consultas del catadlogo y del depdsito. Y, finalmente, el
invitado sOlo puede realizar las consultas del catalogo y del depdsito. Para
reflejar esta separacién entre usuarios, hemos establecido la jerarquia que
podemos contemplar en la llustracion 3.1.

PN

Innwiitasdon

Ervcargaaecdao B bli ote-cari o

Ay i s brasdor

llustracion 3.1. Jerarquia de usuarios.



3.2. Diagramas de Casos de uso

En esta seccién, vamos a definir los casos de uso de nuestro sistema, asi
como los actores asociados a ellos.

3.2.1. Gestion de usuarios

Eliminar usuano

Administrador

llustracion 3.2. Gestiéon de usuarios.

3.2.2. Gestion del depésito

Invitado

M M
>

Biblictecano Encargado

Administrador

llustracion 3.3. Gestion del deposito.
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3.2.3. Gestion del catalogo

{]7

Invitado
Encargado

Consultar fond os ded catalogo

G g
Eliminar ejemplar
- / Bibliotecarnio

Administrador

llustracion 3.4. Gestion del catalogo.

3.2.4. Gestion de lectores

El:lta' lector Isf.tur Eliminar lector

Bibliotecarno Administrador

Encargado

llustracion 3.5. Gestion de lectores.
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3.2.5. Gestion de politicas de préstamo

llustracion 3.6. Gestion de politicas de préstamo.

3.2.6. Gestion de préstamos

par

Biblictecario Administrador

llustracién 3.7. Gestion de préstamos.
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3.3. Modelo Conceptual

En este apartado mostramos el diagrama de clases que representa a modo
conceptual el dominio de la aplicacion. Se trata de un modelo abstracto
disefiado con el objetivo de ayudar a comprender el contexto del problema.

ABIES

M Fondocou M Autor M Editorial Procedencia Ubicacion
id - int KdAutor : int [idEditorial - int idProcedencia : int [idUbicacion : int
-cdu : string a:sting l-editorial : string i ; String ubicacion : Sting
-fondo ; Fondo |fondos : List<fondo> | |-fondos : List<Fondo> | [1ganap a() il | [+getiUbicacion) :int Tociar Curso
[+getid(): int ) :int alf) int | [+g iaf): Sting | |+getUbicacion(): String [idLector : int . [acurso :int
+getCdu() : string 0.+ |*getAf): string ial) : sting T |-codigoLector : String |-curso : String
T 0 1 l-apellidas : Sting Hectores : List<Lector>
S T [ g [ :‘ﬂ String |+qetidCurso() : int
— 0. 0.7 tamo [-dni : String etCursaf) : String
-idPais : string 01 R e e} ____Prest amait : Stang |+ o)
-pais : slring Ca int 1 aint |-fechaAlta : timestamp
-fondos : List<Fondo> idFondo : int |-condigoEjemplar : String [—g——1-fechaDevolucion : Date " fochavatdes : tins
T isbn : sting |-fechasita : Timestamp |-fechaPrestamo : Timestramp [isfono : Sing stamp
mmmq}-mg 0.1 -titulo : sting lisbn : String |-ajemplar : Ejemplar [nacido.: Sing
: T |-subitulo : string |-prestado : Boolean iestor : Lector e
0.1 -autor : Autor l-sig1 : String ; .
g fondotdus  Li W= [*getLector) : Lector [ tpolector : TipoLector
H ngn? | fondoCdus : List DU=| [0Sy |+aetEjemplar() : Ejempiar |-prestames : List<Prestamo=
pre:
-idLengua : string editorial : Editorial 5 |sia3 : String eores : oo
l-lengua : string -tipofende : TipoFonde |-procedencia : Procedencia 4:""' — _1_m T'l”'-ﬂ:'
-fondos : List<Fondo> -lengua : Lengua l-ubicacion : Ubicacion etCodigoLector() : String . |dTipolector: i
s -pais : Pais e e |+getPrestamos() : List<Prestamo> -tipoLector : String
‘gatidLenguag . atring B S o f—— lectores : List<Lactor
tgelLengual) : string : == |-tondo : Fondo idTipoEemplar : int e -politicas : List<Politica>
1 ‘ . tipaEj + Strin, T
o efTitulof) : Stri etCodigoEx . Stri 0 5 5 9 id « int actor(): int
BTk o1 Lo u(?smnn;g gmﬁmdﬂ}‘Buﬂ;m 1 [poliieas : List<Poliica -dias - int +getTipolector() : Sting
[ TipaFonda : int +gelTipoFondaf) : TipoFondo [+get : TipoE} -efemplares ; List<Ejempl -tipolector : TipoLector
| tpoFando : siring jon(} [+getidT ) :int | tiboe .
|-fondos : List<Fondo> +get + String gelDias() :int
[+geliaTipoFando() : int
|+gefTipoFondof) : string
User
-id : Long L
-ssold : String - Leng
-firsthame : String 0. perfi -type ! SLlat".t.gU
. users : Lists
-lasthame : String 1 oS Ser
-password : String +getype() : String
-role : Role
+getid(}: Long

+getSsold() : Sting
+setRole(Role : role)

llustracion 3.8. Diagrama de clases de Abies.
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Depdsito

llustracién 3.9. Diagrama de clases del depdsito.
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3.4. Modelo Relacional

A continuacion, mostramos el diagrama entidad-relacion

ABIES

0. s i bl
: C T | | id_tipo_cjemplar ..
M TipaFondo N M Fenocou_ Y M Fdom ) Hempka b
L\r Id_tipo_fondo m-g._AJ L\r id m-g-qm]J L\r 1d_ediorial m_J m'“::m h;u:{g?l . lipo_elemplar  va
= = = . H X lar v =
2] ipo_tondo vml CDlIJ varchar(20) am:nrﬂ o) | B S O,
@ 1 T) J 04 T 7] fecha_aita fimestamp
! ! " [ sigt varchar20) [
o 0 ﬁ !iﬂ varchar(3) % ¥
Pais M Fondo [ sigd varchar(3) 1L
| idpals varc.| || id_fondo integer(10) @Fﬂmm iz} (] T
pais  va.. [ 0% [ e varchar(100) 0 | . Fondold fondo Integer(10) | Id_lector Integer(10)
subtitulo varcrar(100) ] +—-0% P Procedenciid_procedendia integer(10) [£] codigo_tector varchar(B)
resto_portada varchar(255) [} Ei““'”“i‘”‘f-““““"” integer(10) v vachar® [
SN vachar30) [ | TeoEjemplarid_ tipo_sfemplar _ Intager(f0) 5] apeidos varchar(30)
edicion vachars0) [ as . gg [5] nembre varcharizo)  [] H
ano_edicion varchar(1o) ] | : 5] direecion varchari4o} [}
lugar_edicion varchar0) ] L L £ codigo_postal varchar(10)  [{]
extension vachars0) [ Procedencia __Ubicacion 5] tocalidad varchar@o) [
dimensiones varcharg0) ] ﬁ id_procedencia ... f id_ublcacion ... 5] provineia varchar(30)  []
sere vachar50) [ procedendia ubicacion 5] tetefono varchar(17) [}
= TioFondoid tipo_fondo intager(10) 5] fecha alta timestamp
* Paisid_pais varchar(3) timestamp [}
2 Lenguaid_fengua varchar(3) vachariso) ]
* Autad_autor integer(10) warchar(1)
* Fondo-COUK integer(10) vachard) [
= Editorilid_edtonial intager(10) : varchar(zs5) [
vachar(is) [ = Cursold_curso integer(10)
3 TipoL ectorid_tipo_lector  intager(10)
( User
o bigint(20)
Eia vachar@o) U
password  varchar(100) 0.7 yserrole id igint{20)
[Z] firs_name  varchar(3o} -——-—- -7/ E vpe varchar3o)
last_name varchar(30)
5] email wvarchar(20 )
T Roleid bigint(20)
llustracion 3.10. Diagrama entidad-relacion de Abies.
rd o
Deposito
a Fondo-CDU @ Editorial ]
'/ id  intager(10) || id_editorlal integer(10)
CDU vamchar(20) [ editorial varchar(100) 1]
T
o o1
@ Tiporando ! S:E 5?
|l 1d_tipo_fondo integer(10) | 010+ 2 o )
tipo_fonde varchar(50) [} |/ id_fondo integer(10)
[£] titule varchar(100)  [] (e
j| subtitulo varchar(100) 3] _44 | id_descriptor  inte...
. [£] resto_portada varchar(255) [} . - e
|/ id_pais varchar(3) 01 ] 1sen varchar3o) [ P
pais vachar(3n) [F----- 0—:0‘5 [F] edicion varchar(s0)  [}f]
- [£] ano_edicion vachar(10) [}
[£] ugar_edicion varchar50) [}
2 Lengua Y ﬂ extension varchar(50) Y]
|| id_tangua varchar(3) 0.1 H i [N T
lengua  varchar@30) [T 7 09 [ sede vachar(50) [
- s = Fl=--- - : = ~ - | id_aplicacion inte...
1] TipoFondoid_tipo_fondo  integer(10) [ Fondoid_fondo L. =——
‘T Paisid_pais varchar(3) = Aplicacionid_apicacion 1| (=] plicacion — vare...
- Lenguaid_lengua varchar(3)
H! =
|| ld_autor  integer(10) IM o ¥ Autorid_autor integer(10)
nombre  varchar(2s5) | T T 0.5~ 7 Fondo-COUld integer(10)
\‘ﬁ-, Editorialid_editarial integer(10)

llustracion 3.11. Diagrama entidad-relacion del depésito.
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3.5. Diagrama de paquetes
paquetes de la aplicacion

En esta seccion, mostramos la estructura de los

mediante el diagrama de paquetes.

a—l
views
Fo
Senvices
/1\
a deposito abies
controllars com ponents> E <<component=> gl
T -3 e T
deposito abies <<gcomponent=> El <<gomponent>>
. — e —— g EditorialService.java EjemplarService java
Llind g] CatalogoController java
1
1

” entities
_|

depaosito i
<<COM ponent== El
“ri & _ IR o . -
Autorjava Prestamo.java [P _— {l
|
<<gompenent=> E <<component>> El
Editorial java Ejemplar.java

llustracion 3.12. Diagrama de paquetes de la aplicacion.

3.6. Diagrama de despliegue

A continuacion, mostramos el diagrama de despliegue.

- Servidor de aplicaciones Servidor de base de datos
HTTP
Lecomponents> El 1 <<component=: gl >
Navegeder AblestiehiApplction o0 mysa)

llustracion 3.13. Diagrama de despliegue.
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Capitulo 4. Implementaciéon

El objetivo del presente capitulo es que, al final del mismo, el lector sea capaz
de comprender el funcionamiento interno de la aplicacién. De esta manera,
cualquiera que lo desee podria continuar desarrollando funcionalidades que no
hemos incluido en esta version de la migracion.

Por supuesto, no vamos a detallar absolutamente todos los casos de uso, pero
si que haremos un repaso general de la aplicacion.

Antes de todo, primero hablaremos de la metodologia de desarrollo que hemos
aplicado para la realizacion del trabajo.

4.1. Metodologia de desarrollo

Como metodologia para el desarrollo de nuestro sistema, hemos escogido la
metodologia iterativa e incremental. En esta metodologia el proyecto se
planifica en diversos bloques temporales llamado iteraciones. En cada iteracion
se evoluciona el producto a partir de los resultados completados en las
iteraciones anteriores, afladiendo nuevos objetivos/requisitos o mejorando los
que ya fueron completados. De esta manera, cada nueva versién, aumenta la
funcionalidad y mejora en calidad respecto a la version anterior.

En todas las iteraciones se repite un proceso de trabajo similar para
proporcionar un resultado completo sobre el producto final. En nuestro caso,
este proceso lo hemos dividido en las siguientes tareas:

e Seleccionar los requisitos que implementariamos durante la iteracion.

e Transformar los requisitos seleccionados en casos de uso.

e Desarrollar los casos de usos.

e Crear casos de prueba -correspondientes a los casos de uso
desarrollados.

e Actualizar el modelo relacional.

e Implementar.



En los siguientes apartados, vamos a exponer qué casos de uso se han
desarrollado en cada iteracién, y detallar los aspectos méas importantes de cada
uno de ellos. La especificacion de cada caso de uso se encuentra en el Anexo
I.1 de este documento.

4.2. Iteracion cero

Es muy frecuente en las metodologias iterativas el uso de la llamada iteracién
cero, cuyo objetivo son los preparativos previos a comenzar el desarrollo.

En nuestro caso hemos aprovechado esta iteracion para realizar diversas
tareas que detallamos a continuacion:

4.2.1. Estudio inicial

Puesto que el objetivo principal de nuestro trabajo es la migraciébn de una
aplicacion de escritorio a una aplicacion web, hemos tenido que hacer un
estudio previo de la funcionalidad de la aplicacibn que vamos a migrar
identificando los requisitos que vamos a implementar, asi como las tecnologias
y las herramientas necesarias para llevar a cabo dicho desarrollo.

4.2.2. Busqueda de informacion

Una vez escogidas las tecnologias necesarias para desarrollar nuestra
aplicacién, hemos procedido a buscar informacioén acerca del aprendizaje y la
familiarizacién con las distintas tecnologias. Esta tarea se vera repetitiva en
cada iteracion.

4.2.3. Instalar las herramientas

Una vez hemos obtenido la informacién principal, procedemos a instalar las
herramientas necesarias para comenzar el desarrollo de nuestra aplicacion.

4.2.4. Creacion de la base de datos

Cabe destacar que la base de datos de la aplicacién de escritorio es una base
de datos MS-ACCESS. Por facilidad de configuracibn en Spring, hemos
preferido convertir la base de datos a MySQL. Para ello, hemos utilizado una
aplicacion externa (Bullzip MS Access to MySQL).

4.2.5. Creacion de la estructura del proyecto

A la hora de crear el proyecto en nuestro IDE Eclipse, elegimos la opcion de
Spring Starter Project. Dado que es un proyecto Maven, éste se encarga de la
construccion del proyecto con su correspondiente estructura.
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Podemos ver en la ilustracion 4.1 cdmo queda la estructura del proyecto.

[ Package Explorer &3 -
W "ﬁ = Abies\Web [boot] [git master]

. |
=

= srgfmain/java

(=

5
& src/main/resources
(# src/test/java

= JRE System Library [JavaSE-1.8]

B Maven Dependencies

= bin
N

Ly main

iy webapp
[y test
[= target
T v

I:] mvnw.cmd

o
o pom.xml

llustracion 4.1. Estructura del proyecto.

e src/main/java: es un direcctorio donde se almacena todo el codigo java
de la aplicacion.

e src/main/resources: es un directorio donde se almacenan los recursos
de la aplicacion, como por ejemplo el fichero de propiedades de la
aplicacion.

e src/test/java: es un directorio donde se almacenan el cédigo de testing
de la aplicacion.

e src/main/webapp: es un directorio donde se almacenan las vistas de la
aplicacion, sus recursos necesarios, y la configuracion de la parte
frontal.

Ademas de lo mencionado anteriormente, toda aplicacion Maven dispone del
archivo Pom (Project Object Model). Es un fichero xml que contiene
informacion acerca de las dependencias, plugins utilizados, versiones, etc. Esto
facilita mucho la labor de incluir librerias de terceros que vayamos a necesitar.
En la llustracion 4.2, podemos observar como hemos podido afiadir facilmente
algunas de las librerias de Spring que vamos a necesitar.
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<dependencies
<dependency>
<groupldrorg.springframework.boot</groupld>
<artifactId>spring-boot-starter-web</artifactId>

</dependency>

<dependency
<groupldrorg.springframework.boot</groupld>
<artifactId>spring-boot-starter-test</artifactId>
<scopextest</scopel

</dependency

<dependency>
<groupldrorg.springframework.boot</groupld>
<artifactIidrspring-boot-starter-data-jpa</artifactIld>

</dependency>

<dependency>
<artifactId>»spring-boot-starter-security</artifactId>

</dependency>

<dependency>

llustracion 4.2. Dependencias Maven.

Para organizar mejor el proyecto, ademas de la estructura que crea Maven,
hemos estructurado el proyecto en varios paquetes tal y como se puede
observar en la elustracion 4.3.

{% Package Explorer i3 2, |
v 5 > AbiesWeb [boot] [git master]
v B = sro/main/java
v i comitfy
B configuration
v Hj controllers

B abies
B deposito
v [} entities

i abies
B deposito
v Hi repositories

B abies
B deposito
v Hj = services

B > abies
B deposito

llustracion 4.3. Organizacién de los paquetes.

De manera que en cada paquete guardamos los siguientes ficheros:

e com.tfg.configuration: almacenamos las clases relativas a la
configuracion de la aplicacion.

e com.tfg.controllers: guardaremos los controladores.
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e com.tfg.entities: guardaremos las clases mapeadas desde la base de
datos.

e com.tfg.repositories: guardaremos las clases repositorio.

e com.tfg.services: guardaremos las clases service.

4.2.6. Creacion del repositorio

Tal y como hemos mencionado anteriormente, hemos utilizado la herramienta
Git para el control de las versiones de nuestro proyecto. Para ello hemos
creado el repositorio y las distintas ramas que corresponden a las distintas
iteraciones en las que se ha dividido en trabajo. (Ver ilustracion 4.4)

v [] git [master] - C:\Users
v 4% Branches
 [= Local
&2 lteracionl 6787
&a lteracionll 6727
aa Iteracionlll 678
2 IteracionlV 678
5;; master 6727dd
= Remuote Tracking
iz Tags
= References

v [0 Remotes
w Gl origin

4 https://github.

s+ https://github.

= Working Directory - C

llustracion 4.4. Gestion de versiones.

4.2.7. Configuracion del proyecto

Llegados a este punto, antes de comenzar el desarrollo de la aplicacion, es
necesario configurar el proyecto, como por ejemplo configurar la conexién a la
base de datos. Dato que nuestra aplicacion se conectara a otra base de datos,
el depésito, la configuracién de cada conexidén se implementara en dos clases
diferentes. (Ver ilustracién 4.5y 4.6)
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@Configuration

@PropertySource ({ "classpath:application.properties™ })

@EnableJpaRepozitories (
basePackages = "com.tfg.repositories.abies™,
entityManagerFactoryRef = "abiesEnticyManager™,
transactionManagerRef = "abiesTransactionManager™

)
public class ARbiesConfig {

Bhutowired
EBean
BQualifier (value = "abiesTransactionManager™)

public JpaTransactionManager transactionManager (EntityManagerFactory emf) {
return new JpalransactionManager (emf) :

EBean

@Primary

llustracion 4.5. Configuracion de la base de datos de ABIES

dConfiguration

@FPropertySource {{ "classpath:application.properties™ })

@EnableTransactionManagement

EEnableJpaRepositories |
basePackages = "com.tfg.repositories.deposito”™,
entityManagerFactorvRef = "depositoEntityManager™,
transactionManagerRef = "depositoTransactionManager™

)
public class DepositoConfig {

Bhutowired
EBean
BQualifier (value = "depositoTransactionManager™)

public JpaTransactionManager transactionManager (EntityManagerFactory emf) {
retorn new JpalransactionManager (emf) ;

@Bean

llustracion 4.6. Configuracion de la base de datos del depoésito

4.3. Iteracion I

Una vez configurado el proyecto, comenzamos con la iteracién uno. En esta

iteracion hemos seleccionado los requisitos funcionales mostrados en la
siguiente tabla.

Requisitos funcionales Casos de uso derivados
RF01 - Gestion de usuarios CUO01 - Gestion de usuarios
RF02 - Gestion del depdsito CUO02 - Gestion del depdsito

A continuacion, vamos a explicar la implementacion del caso de uso CUOL.
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4.3.1. Acceso a datos

Para la gestion de usuarios, necesitamos crear dos tablas en la base de datos,
las que corresponden en el modelo relacional a User y Role. Una vez creadas
las tablas, procedemos a mapearlas usando el estandar JPA.

Para empezar a utilizar Spring Data JPA es necesario afiadir su modulo.

<dependency>
<groupld»org.springframework.boot</grouplds>
<artifactIdrspring-boot-starter-data-jpa</artifaccId>
</ dependency>

llustracion 4.7. Médulo Spring Data JPA.

Al mapear las tablas, obtenemos las entidades correspondientes como se
puede observar en la ilustracion 4.8.

Todas las tablas se definen con la anotacion eentity para indicar que seran
utilizadas por Spring Data.

i3 N ) Iy

AMamedfuery (name = "User.findall"™, gquery = "SELECT u FRCM User u™)
public class User implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L:

private long id:

private String email;

private String firstHame;

private String lastHame;

private String password;

private String =ssold;

private String state;

private Role role;

public User() {

2Id

@GeneratedValues (3trategy = GenerationType. IDENTITY)
pobklic long getId() {

retorn this=s.id;

pubklic void =setId({long id) {
this.id = id:

llustraciéon 4.8. Entidad User.

El siguiente paso es codificar un repositorio que enlace esta entidad. El
repositorio sera tan sélo una interfaz especifica para cada entidad que JPA es
capaz de implementar en tiempo de ejecucion de forma automatica.
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El siguiente repositorio mostrado en la ilustracion 4.9 funciona con entidades
de tipo User.

import org.springframework.data.jpa.repository.JpaRepository:;

import org.springframework.data.jpa.repository.Query:

import org.springframework.data.repository.query.Param;
import com.tfg.entities.abies.User;

public interface UserBepository extends JpaRepository<User, Long> {
@Query ("SELECT uw FROM User u WHERE u.sscld = :1=3=zao")
User findByS5so(EParam("=sso0")5tring =30);

llustracion 4.9. Interfaz UserRepository.

UserRepository extiende de la interfaz JpaRepository, Una extension de
Repository especifica para JPA. Los parametros son user Yy Long, que indican
el tipo de la entidad y del ID respectivamente. Debido a la herencia,
UserRepository ya tiene los métodos basicos tipo CRUD para encontrar,
guardar y borrar entidades de tipo user.

Si queremos realizar consultas mas especificas, hay distintas formas de
hacerlo, una de ellas es escribiendo la consulta en la anotacién @Query tal y
como se ve en la llustracion 4.9. Si la consulta en cuestion modifica el estado
de la base de datos, tenemos que afiadir la etiqueta @Modifying.

Una vez creadas las entidades y su correspondiente repositorio, procedemos a
codificar la capa de service, que son las que se encargan de realizar las
acciones solicitadas por los controladores, procesando la informacién necesaria
y hacerla llegar a los repositorios. Son clases anotadas con la anotacion
@Service en las que podemos declarar una interfaz repositorio y acceder a
ella. (Ver ilustracion 4.10).

import java.util.List:[]

EService ("UsuarioService™)

ETransactional (value = "akbiesTransactionManager™)

poublic class UsuarioServiceImpl implements UsuarioService {

ERe=zourc =

private UserRepository userRepositorys

BOverride
public List<User> findhll () {
retorn userRepository.findAll () -

EBOowverride
public wvoid =save (User user) {
userRepository.save (usexr) ;

llustracion 4.10. Implementacion del servicio usuario.
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4.3.2. Spring MVC

Llegados a este punto, vamos a crear la capa controladora. Los controladores
son los responsables de preparar un modelo y elegir el nombre de la vista. El
modelo es una interfaz que permite abstraerse del tipo de tecnologia que se
esta utilizando para la vista, transformandose al formato adecuado cuando se
solicita. Las vistas, en nuestro caso, se generan utilizando la tecnologia JSP
junto a JSTL.

La clase controladora es anotada con @Controller. Los métodos de esta
clase llevan la anotacion @requestMapping. En ella, se pasa por parametro el
valor, que es la URI que debe mapearse con ese método (la peticion a la que
se va a responder) y el tipo de peticiones HTTP a la que responde (GET,
POST, PUT, DELETE). El método devuelve un objeto de tipo ModelAndView en
que pasaremos los datos que vamos a necesitar en la vista, asi como el
nombre de la propia vista que se va a cargar.

Es necesario declarar usuarioService y roleService para poder acceder a
las funcionalidades que encapsulan. (Ver ilustracion 4.11).

nestMapping (value = "J/usuarios")
public class UsuariosController {
Bhutowired

public UsuarioService usuarioService;
Bhutowired

public RolService rolService;

EReguestMapping (value = { "/nuevo™ }, method = RequestMethod.GET)
public ModelindView usuarioluevo() {
ModelAndView mav = new ModelAndView ("/usuariocs/usuariocs-new") ;
User user = new User():

List<Bole>» roles = rolService.findall () ;
mav.addObject ("roles", roles);
mav.add0bject ("user"™, user):

retorn mawv;

llustracion 4.11. La clase controladora.

Por ejemplo, en el caso crear un nuevo usuario, se carga la vista
correspondiente para rellenar los datos solicitados. (Ver ilustracion 4.12).
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Nuevo usuario

Usuario Usuaric
Contrasefia Contrasefia
Mombre Nombre

Apellido Ape

Rol Seleccione un rol v

E-mail

llustracion 4.12. Vista de crear nuevo usuario.

4.3.3. Paginacion

Puesto que el depdsito contiene una gran cantidad de fondos, es necesario
utilizar la paginacion para poder mostrarlos en la web.

En este caso, la interfaz repositorio de la entidad en cuestion, extiende de
PagingAndSortingRepository para indicar que puede ser paginable (ver
ilustracion 4.13).

public interface FondoCrRepository extends PagingAndSortingRepository<FondoCr, Integer>{

BQuery ("SELECT f FROM FondoCr f WHERE f.titulo = :tit"™)
List<FondoCr>findByTitulo (EParam("tit") String titulo):

BQuerv ("SELECT f FROM FondoCr f WHERE f.autorCr = :aut™)
List<FondoCrr»findBvAutor (EFaram("aut"™) AutorCr autor):;

EQuerv ("SELECT f FROM FondoCr f WHERE f.isbn = :cod"™)
List<FondoCr»findByISBN (EFaram("cod™) String isbn );

llustracion 4.13. Interfaz FondoRepository.

El siguiente paso es implementar un nuevo método en el service como se
puede ver el la ilustracion 4.14. En este caso, en cada pagina se cargan 50
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fondos. Con Sort.Direction.ASC indicamos que los fondos se ordenan con
un orden ascendiente y el parametro del orden es el ID del fondo.

private static final int PAGE STIZE = 504

@0verride
public Page<FondoCr> listAllByPage (Integer pageNumber) {
Iy RAuto-generated method stub
PageBegquest reguest =
new PageRequest (pagellumber - 1, PAGE STEZE, Sort.Direction.ASC, "idFondo"):

retorn fondocrRepository.findall (request) ;

llustracion 4.14. Método de paginacion.

A continuacién implementamos el controlador. Podemos ver en la ilustracion
4.15 que el método implementado anteriormente en el service nos devuelve la
pagina cargada del niumero de fondos que le hemos indicado. Por lo tando,
creamos una nueva lista en la que almacenamos los fondos y se la pasamos a
la vista mediante el objeto ModelAndView.

@RequestMapping (value = "/pages/{pagelumber}”, method = RegquestMethod.GET
puoblic ModelAndView getFondoCrPage (EPathVariable Integer pageMumber, HrtpServletRegu
ModelhndView mav = new ModelhndView ("/deposito/depositco-1istc™);
I Page<FondoCr>» page = fondocrService.li=stAllByPage (pagelumber) ; I

int current = page.getNumber () + 17
int begin = Math.max(l, current - 5);
int end = Math.min(kegin + 10, page.getTotalPages()):
mav.addChiject ("paginas", page) s
I List<FondoCr> fondo=z = new hrrayList(FondoCr>():|
mav.addlbject (Tbegilnlindex”, begin);
mav.addCbject ("endIndex", end):;
mav.addCbhject ("currentIndex", current);
for (FondoCr fondo : page) {
fondos.add {fondo) ;

mav.addCbhiject ("control”, "deposito™);
I mav.addCbject ("fondaos", fD:dDSj;I
return mav;

llustracion 4.15. Método de la clase controladora.

En la ilustracién 4.16 podemos ver cdmo ha quedado el listado de fondos una
vez utilizada la paginacion.
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Fondos del deposito

| 7 89 10 11 12 13 14 15 16 17
Titulo Pais Lengua Edicion Lugarde edicion

@\Ver  Elsefior de la coca Espafia Espafiol 1%ed. Barcelona
@Ver | Hardwired Espafia Espaiiol Barcelona
@\Ver  Afio de nieves, afio de bienes Espafia Espafiol Barcelona
@Vver | jDique nol Espafia Espafiol Barcelona
@\Ver Las aventuras del caballero Tirant Espafia Espafiol Barcelona
@\Ver | Evaluacion de programas educativos, Espafia Espafiol hadrid

centros y profesores

llustracion 4.16. Vista de listado de fondos del depdsito.

4.4. Iteracion 11

Una vez terminada y comprobada a la primera iteracion, comenzamos con la
segunda. Los requisitos que hemos seleccionado esta vez son los siguientes.

RFNO1 - Control de acceso

RFNO02 - Funcionalidades visibles segun el perfil

RFNO03 - Acceso simultaneo

4.4.1. Spring Security

Como ocurre con el resto de moédulos de Spring, Spring Security se adapta a
los estandares de seguridad para que su configuracion se base principalmente
en especificar requisitos propios de la aplicacion. Spring Boot ofrece una
configuracion inicial que permite utilizar Spring Security al instante.

Para integrar Spring Security con Maven en un proyecto Spring Boot, podemos
integrar su modulo preconfigurado como podemos ver en la ilustracion 4.17.

<dependency
<groupld>org.springframework.boot</groupId>
<artifactIdrspring-boot-starter-security</artifactId>
</dependency>

llustracion 4.17. MAédulo de Spring Security.

Con el médulo cargado, codificamos una clase de configuracién con las
especificaciones de acceso para nuestra aplicacion. (Ver ilustracion 4.18)
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@Configuration

@EnakbleWekbSecuritcy

public class SecurityConfiguration extends WebSecurityConfigurerAdapter {

Brutowired

EQualifier("customUserDetailsService™)
UserDetailsService userDetailsService;

Bhutowired

public void configureGlobalSecurity (AuthenticationManagerBuilder auth) throws Exception {
auth.userDetailsService (userbetailsService) ;

llustracion 4.18. Configuracion de Spring Security.

La anotacidbn @Configuration indica que se trata de una clase de
configuracion y @EnableWebSecurity integra esta clase de configuracion de
seguridad con spring-web-security.

UserDetailsService es una interfaz que nos proporciona Spring Security a
modo de DAO. Tenemos que implementarla para poder acceder a los usuarios
gue tenemos almacenados en nuestra base de datos. (Ver llustracion 4.19)

EService ("custonmUserDetailsService™)
public class CustomUserDetailsService implements UserDetailsServiced{

@hutowired

private UsuarioService userService:

@Transactional (readOnly=true)
public UserDetails loadUserByUsername (String ==old)
throws UsernameNotFoundException {
U=zer user = userService.findByS=so(==sold);
Svatem.ocut.println ("User : "+user);
if (user==null){
System.out.println ("User not found™):;
throw new UsernameNotFoundException ("Username not found™):

return new org.springframework.security.core.userdetails.U=zer (user.getSzsold(), user.ge
user.getS5tate () .equals ("Active"), trume, trume, trme, getGrantedAuthorities(user)):

llustracion 4.19. Configuracién del acceso de usuarios.

Con este método comprobamos si un determinado usuario existe en base de
datos y si es activo y cargamos sus permisos. Estos permisos se pueden
establecer de diferentes formas, segln sea conveniente.

Spring genera un objeto de la clase HttpSecurity y lo envia como parametro
en el método configure (HttpSecurity http) (ver ilustracién 4.20) donde se
especifica qué acciones de seguridad deben aplicarse es esta pagina web. Se
indican las peticiones que estan autorizadas mediante el meétodo
authorizeRequests() del objeto de la clase HttpSecurity. Se especifican
URLs basicas mediante antMatchers, que mapea patrones de URL de tipo Ant.
De esta manera restringimos el acceso a las URLs de nuestra aplicacion.
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@Cverride
protected void configure (HotpSecurity http) throws Exception {
http.authorizeReguests ()

.antMatchers ("/principal") .permithll {)

.antMatchers ("/usuarios/**") ,access ("hasRole ("ADMIN') ™)
.antMatchers ("/politica/**") .access ("hasRole ('ADMIN®') ™)
.antMatchers ("/lectores/list") .access ("hashAnyRole ('ADMIN', 'BIBLICTECARIC', 'EMCRRGRDC')")
.antMatchers ("/prestamos,/**") .access ("hasknyRole ( "ADMIN', 'BIBLICTECLARIO', 'ENCLRGADO')™)

.antMatchers ("/catalogo/ejenplar/**") ,access ("hasAnyRole ("ADMIN', 'BIBLICTECARIO')™)
llustracion 4.20. Restringido de las URLSs.
Spring security ofrece su propio taglib que permite a los archivos JSP acceder
a informacién de seguridad de la aplicacién y permite aplicar restricciones de

seguridad. Para integrar el traglib, afadimos la siguiente dependencia (ver
ilustracion 4.21)

<dependency>

cogroupldrorg. springframework. security</groupld>
cartifactId>respring-security-taglibs</artifactId>
< fdependency

llustracion 4.21. Spring Security taglibs.

De esta manera, podemos controlar la visibilidad de algunas partes de la
pagina JSP. Por ejemplo, tenemos en la barra de navegacion secciones que
son vesibles dependiendo del tipo de usuario autenticado. Con el tag
<sec:authorize> estamos indicando que todo el contenido que encierra, sera
visible Unicamente por los perfiles indicados en el atributo access. (ver
iulstracion 4.22)

<sec:authorize
access="hasiAnyHRol= { "ADMIN', 'BIBLICTECARIC', 'ENCARGADG') ">
<li»<a href="/lectores/list"»><i class="fa fa-users fa-1g"
aria-hidden="true"></i> Lectores</ax></lix

<lir<a href="/prestamos/1ist"><i

class="fa fa-check-sguars-o fa-1g" aria-hidden="trus"></i>Préstamos</a»<,/1i>
</seciauthorize’
rize access="hasRole ("ADMIN') ">
<liw<a href="/usuarios/list"»<i class="fa fa-ban fa-1lg"

aria-hidden="trpae"></1i> Control de acceso</a></lix

</sec:authorize>

llustracion 4.22. Control de visibilidad en Spring Security.

4.5. Iteracion 111

En esta iteracion, implementamos todas las funcionalidades relacionadas con
la gestion del catélogo.

Requisitos funcionales Casos de uso derivados

RF03 - Gestion del catalogo CUO03 - Gestion del catalogo

4.6. Iteracion IV

Para esta iteracion, hemos seleccionado los siguientes requisitos funcionales.
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Requisitos funcionales Casos de uso derivados

RF04 - Gestion de lectores CU04 - Gestion de lectores

4.7. Iteracion V

Antes de proceder a la realizacion de gestion de préstamos, es necesario una
iteracion anterior en la que implementamos las politicas de préstamo.

Requisitos funcionales Casos de uso derivados

RF0O5 - Gestion de politicas de | CUO5 - Gestion de politicas de
préstamo préstamo

4.8. Iteracion VI

Una vez terminada y validada la iteracion anterior, comenzamos la
implementacion de la gestién de préstamos.

Requisitos funcionales Casos de uso derivados
RF06 - Gestion de préstamos CUO06 - Gestion de préstamos

4.8.1. Validacion de datos

Cuando disponemos de formularios que han de ser rellenados por el usuario,
es importante realizar la validacion de los datos introducidos, antes de proceder
a su manipulacion, ya que éstos podrian no ser los adecuados y producirian

problemas innecesarios. Para ello, vamos a necesitar las dos siguientes
librerias:

<dependency>
<groupld>javax.validation</groupld>
<artifactlId>validation-api</artifactId>
<version>1.1.0.final</version>

</dependency>

<dependency
<groupld>org.hibernate</groupld:>

factIdrhibernate-validator</artifactId:>

nx5,.3.3.Final</version>
noy>

llustracion 4.23. Librerias de validacion de datos.

A continuacién, vamos a explicar como funciona la validacién de datos
utilizando un ejemplo del formulario de afiadir un nuevo ejemplar al catalogo de
la biblioteca, suponiendo que el usuario no selecciona el tipo de ejemplar del
ejemplar que quiere anadir.
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Nuevo ejemplar

Tipo de ejemplar Tipo ejemplar v N° de ejemplares 2
Fecha de alta 21/12/2016 [
Signatura 820 DEV Cul
ISEN 84-406-5234-8
Ubicacién ubicacion2 v
Procedencia | procedencia2 v

llustracion 4.24. Vista de crear nuevo ejemplar.

Como podemos ver en el modelo relacional, la entidad Ejemplar tiene una
relacion con la entidad TipoEjemplar (N.1), Por tanto, a la hora de mapear las
tablas obtenemos las siguientes clases con los atributos y sus respectivos
getters y setters.

¥

dEntity
gHamedfuery (name="Ejemplar.findfll", query="SELECT e FRCHM Ejemplar ")
public class Ejemplar implements Serializable {
private =tatic final long serialVersionUID = 1L:
private int idEjemplar;
| private Tipoejemplar tipoejemplar; |
private String codlgmﬂjemplar;

= BT

private Timestamp fechallta;

llustracion 4.25. Entidad Ejemplar.

BEntity
EMamedfuery (name="Tipoejemplar.findAll", gueryv="S5ELECT t FROM Tipoejemplar t")
public class Tipoejemplar implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;

private int idTipoJemplar;

private S5tring tipoEjemnplar;

private List<Ejemnplar> ejenplars;

private List<Politica» politicas;

llustracion 4.26. Entidad TipoEjemplar.

Como el campo que vamos a validar es de un tipo de otra clase, entonces
utlizamos grupos de validacion.
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El primer paso es crear una interfaz vacia en la clase Ejemplar.

public interface createEjemplar{

llustracion 4.27. Interfaz createEjemplar.

A continuacion, ponemos las anotaciones en método getTipoEjemplar() de
la clase Ejemplar y en el método getIdTipoEjemplar() de la clase
TipoEjemplar y los asignamos al mismo grupo de validacion.

Elotlull (groups = {Ejemplar.createEjemplar.class}, message="campo obligatorio™)
@Valid
public Tipoejemplar getTipoejemplar() {

return this.tipoejemplar:

[
A

public int getIdTipodemplar() {
return thizs.idTipoJemplar;

llustracion 4.28. Validacién de datos.

La anotacion @valid obliga a que se valide el campo en cuestion cumpliendo
con la anotacién que tiene por encima.

En la JSP, necesitamos indicar que los campos del formulario necesitan ser
validados. Esto lo indicamos con un tag adicional (<form:errors>), que nos
mostrara el mensaje en caso de error.

<form:select path="tipoejemplar.idTipoJemplar™
clagss="form-control ">
<form:option wvalue="-1" label="Tipo ejemplar" />
<form:options items="%£{tiposEjemplar}"
itenmValue="idTipoJemplar"” itemlabel="tipoEjemplar" />

</ form:select>
<form:errors path="tiposjemplar.idTipodemplar" cssClass="text-dangsr" />

llustracion 4.29. Validacion de datos. Mensaje de error.

Una vez introducidas las anotaciones necesarias, hay que configurar el método
del controlador que recibe este objeto para que lo valide. El primer paso es
afadir la anotacion @validated delante del modelo que se quiere validar. Una
vez hecho esto, se puede acceder al objeto BindingResult para consultarlo si

ha encontrado algun error.
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@RequestMapping (value = { "/ejemplar/nuevo,/{id}" }, method = RequestMethod.POST)
public ModelAndView ejemplarNuevol
EModelittcribute ("ejemplar™) E?a;;dated(Ejemplar.createEjemplar.class] Ejemplar ejemp;a:J
IBindingResult :es:;tl @PathVariable Integer id, HttpServletRegquest reguest) throws Parsel
ModelAndView mav = new ModelAndView():
if q:esz_t.hasEIIorstuJ {

List<Tipoejemplar> tiposEjemplar = tipoEjemplarService.findall () :
List<Ubicacion® uwbicaciones = ubicacionService.findAll():
List<Procedencia> procedencias = procedenciaService.findall ()

mav,.addCbject ("ubicaciones", ubicaciones);
mav.addCbject ("procedencias”, procedencias);
mav.addCbject ("tiposEjemplar”, tiposEjemplar);
mav.addCbject ("ejemnplar”, ejemplar)
|mav.setViewﬁame("fcatalogofejemplar—nuevo"]:|

retuorn mav;

llustracion 4.30. Validacién de datos. El controlador.

En este caso, si se detecta el error con result.hasErrors(), se devuelve la
misma vista del formulario. Esta vez el formulario tendra los datos del dltimo
envio. Ademas, el modelo tendra el campo de error relacionado con el atributo

que falta.

Nuevo ejemplar

Tipo de ejemplar Tipo ejemplar v N° de ejemplares 2

campo obligatorio

Fecha de alta 21/12/2016 xX:r =
Signatura 820 DEV Dul
ISEN 84-406-5234-8
Ubicacion ubicacion2 v
Procedencia procedencia2 v

cor

llustracion 4.31. Validacion de datos. La vista.

4.9, Iteracion VII

La ultima iteracion la hemos dedicado a mejorar aspectos varios del sistema
como por ejemplo el aspecto visual, la usabilidad, aspectos técnicos, asi como
elaborar un manual de usuario integrado en la propia aplicacion.

RNF04 - Usabilidad

RNFO05 - Manual de usuario
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Elija una tarea

& b

Consultar €l catalogo de la biblioteca o

llustracién 4.32. Manual de usuario.
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Capitulo 5. Aspecto visual

En este capitulo vamos a tratar cuestiones relativas al aspecto visual de la
aplicacién, framework, herramientas, estilo, etc.

Nuestro objetivo a la hora de disefiar la interfaz grafica era que nuestra
aplicacion contara con una interfaz sencilla e intuitiva que consiguiera que el
manejo de la misma fuera facil.

5.1. Herramientas

Para conseguir el aspecto visual obtenido, se han utilizado las siguientes
herramientas:

e Bootstrap v3.3.7. Un framework que simplifica el proceso de creacion de
disefios web. La mayor ventaja es que podemos crear interfaces web
gque se adapten a los distintos navegadores apoyandonos en un
framework potente con numerosos componentes webs que nos ahorran
mucho esfuerzo y tiempo.

e CSS. Hojas de estilo para centralizar los aspectos visuales y
mantenerlos separados del contenido.

e JavaScript.

¢ Fontawesome. Una libreria que cuenta con una gran variedad de iconos.

5.2. Componentes principales

Para desarrollar la interfaz grafica de usuario, hemos considerado un disefio
minimalista y una paleta de colores homogénea. El disefio lo forman tres
componentes principales:

e Una barra superior. En ella se muestran las secciones principales de la
aplicacioén, asi como la opcién de desconectarse.



‘ & admin
Ellja una tarea @ Cerrar sesion

n' Catalgo r_l Préstamos
-

llustracion 5.1. Barra superior

e Una barra lateral. Contiene las funcionalidades de cada secciéon de la
barra superior.

4 Abiesweb ‘

Q, Buscar ejemplar

=+ Muevo ejemplar

{= Fondos del catalogo

llustracién 5.2. Barra lateral.

e Un contenedor central. En el cual se muestra el contenido de cada
funcionalidad. (Ver llustracion 5.3y 5.4)

_ = _

Ejemplares del catalogo

Ejemplar Titulo Autor Editorial Tipo
& 6eo76f  Dulces mentiras Deveraux, Jude Ediciones B Normal
& a237ase  Elcorsario Deveraux, Jude Javier Vergara No prestable
& g8ebgd57 Elcorsario Deveraux, Jude Javier Vergara Normal
& 43c172c  Elcorsario Deveraux, Jude Javier Vergara Normal
& (1fo4d1  Gran Bretafia Locke, Tim Everest Normal

llustracion 5.3. Contenedor central. Vista de ejemplares del catdlogo.
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Nuevo ejemplar

Tipo de ejemplar Tipo ejemplar - N° de ejemplares
Fecha de alta dd/mm/aaaa =
Signatura 914 ARN Lon
ISBN 84-7577-368-0
Ubicacion Seleccione la ubicacion v
Procedencia Seleccione la procedencia v

llustracion 5.4. Contenedor central. Vista de nuevo ejemplar.

5.3. Aspectos tenidos en cuenta

A la hora de implementar una interfaz grafica de usuario, hay muchos aspectos
a tener en cuenta. Para nuestro caso, el principio que hemos tenido en mente
en todo momento, es presentar al usuario una interfaz facil de usar que apenas
requiera aprendizaje. Lo que en el mundo de UX (User Experience) se
denomina usabilidad. Para conseguir este objetivo hemos considerado los
siguientes detalles:

Presentar un disefio minimalista sin recargar con informacion
innecesaria.

Toda la funcionalidad disponible visible en todo momento en las barras
superior y lateral.

Accesos rapidos (shortcuts) en la pagina de inicio. (Ver llustracion 5.5)
Usar iconos descriptivos. (Ver llustracion 5.1y 5.2)

Interaccion con el usuario mediante distintos tipos de mensajes. (Ver
llustracion 5.6)
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Elija una tarea

E Catalgo !—' Préstamos
Consultar el catalogo de la biblioteca © Realizar préstamos y devoluciones ©
© mmmm Catalogo Lectores
O mmm
O mmmm

>

Realizar el mantenimieto del catalogo © Realizar el mantenimiento de los lectores

llustracién 5.5. Accesos directos.

Este lector tiene préstamos en vigor. No se puede borrar hasta devolver éstos.

El periodo de préstamo de este ejemplar es de cero dias

Lector eliminado

llustracion 5.6. Mensajes de informacion.
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Capitulo 6. Pruebas

Las pruebas de software son una fase muy importante en el ciclo de desarrollo
de software. Tan importante que deberia introducirse al inicio del proceso para
que los errores no se acumulen en la fase final de la entrega. Por limitaciones
de tiempo no se ha podido dedicar el tiempo suficiente a esta parte.

El tipo de pruebas que se han realizado son las pruebas de sistema. Se trata
de evaluar el sistema durante el desarrollo para determinar si satisface los
requisitos iniciales. En el Anexo 1.2, encontraremos algunos casos de pruebas
gue se han especificado para validar algunas de las funcionalidades.

La validacion de estos casos de prueba se ha realizado de forma manual
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Capitulo 7. Conclusiones y trabajo futuro

Una vez finalizado el disefio y la implementacion de nuestro Trabajo Fin de
Grado, recopilamos en este capitulo las conclusiones obtenidas durante el
proceso de desarrollo del proyecto.

7.1. Tiempo empleado

En la siguiente tabla mostramos el tiempo empleado para desarrollar el
proyecto. Podemos observar que las primeras iteraciones son las que han
requerido mas tiempo debido a la fase de aprendizaje y busqueda de
informacion. Una vez adquirida una cierta soltura con las tecnologias y
herramientas necesarias, vemos que en las siguientes iteraciones se ha
necesitado menos tiempo.

Iteracién O Estudio Inicial

Busqueda de informacion 100
Instalacién de

herramientas

Creacidn de la base de 3
datos

Creacion del repositorio

Estructura del proyecto

Configuracion del

proyecto

Iteracion | Ccuol 40
Cu02 60
Interfaz grafica

Iteracién Il Spring Security

- Control de la seguridad

Iteracion Il Cuo3

Iteracion IV Ccuo4




Iteracion VI CUO06
Validacién de datos

jizi=lelen Al Mejorar aspectos varios
Manual de usuario 8
Memoria

529

7.2. Resultado obtenido

Al principio de la memoria detalldbamos los objetivos de este Trabajo Fin de
Grado, y en ello, especificabamos todos los requisitos que pretendiamos cubrir.
Ahora, podemos decir que, en general, hemos cumplido con dichos requisitos.

El resultado es una aplicacion web que facilita llevar a cabo la gestion de los
fondos documentales de las bibliotecas escolares ofreciendo un entorno
intuitivo y de sencillo manejo para la organizacion de catalogos, préstamos,
consulta de los fondos documentales, etc.

7.3. Metodologia utilizada

Tal y como se ha mencionado en apartados anteriores, para llevar a cabo el
proyecto, se ha intentado seguir una metodologia iterativa e incremental, una
metodologia conocida pero nunca utilizada, por lo que consideramos este
trabajo el primer contacto con ella.

Es destacable mencionar, que ha sido todo un reto poner en practica esta
metodologia, sobre todo a la hora de empezar, o en el momento de priorizar, 0
cuando en iteraciones avanzadas se requiere volver a tocar funcionalidades
implementadas en iteraciones anteriores.

El resultado final ha sido gratificante, ya que una vez arrancado el proceso y
superadas las dos primeras iteraciones, el flujo de trabajo ha avanzado de una
manera mucho mas fluida, y el resultado de una iteracién guiaba en gran
medida el contenido de la siguiente.

7.4. Tecnologias utilizadas

Otro de los objetivos a alcanzar durante el desarrollo e implementacion de este
Trabajo Fin de Grado era conocer el funcionamiento de las tecnologias
utilizadas.

Durante el estudio de las tecnologias a utilizar y la fase de implementacion,
tuvimos el placer de trabajar con Spring, Maven, JSP, JSTL, Bootstrap, CSS,
etc. La experiencia con estas tecnologias ha sido, cuanto menos gratificante,
ya que, nuestra finalizad personal era dominar su uso y esto, en mayor 0 menor
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medida dependiendo de la tecnologia de la que hablemos, lo hemos
conseguido.

Puesto que la tecnologia del proyecto es Spring Framework, cabe destacar
algunas conclusiones:

El punto méas fuerte de este framework, desde mi punto de vista, es su
modularidad. Esto hace que sea muy facil de integrar con otras herramientas
enfocadas, cada una en un area particular, como pueden ser la capa de la
presentacion, la persistencia, etc.

Otro aspecto destacable es que brinda muchas facilidades a la hora de escribir
cadigo, disefiar sistemas, etc. proporcionando con ello una estructura sélida y
consistente.

Como aspecto negativo, la curva de aprendizaje que no es especialmente
rapida, ya que se requiere invertir gran cantidad de tiempo para poder
comprender y utilizar el framework correctamente.

7.5. Trabajo futuro

Como hemos mencionado anteriormente, el proyecto es una versién inicial de
migrar una aplicacion de escritorio a una aplicacion web, con lo cual, debido al
tiempo limitado, hemos escogido las funcionalidades mas importantes. A
continuacion, vamos a listar algunas de las funcionalidades que no se han
incluido en esta version y que podrian ser interesantes de implementar a corto
plazo:

e Consultas avanzadas.

e Modulo de estadisticas.
e Moddulo de auxiliares.

e Realizacion de informes.
e Exportacion de datos.

Puesto que el lector no es un usuario de la aplicacién, seria interesante
incluirlo, y con ello implementar las funcionalidades que podria realizar. Por
ejemplo:

e Darse de alta.
e Reservar libros.
e Consultar el historial de préstamo.

e Prorrogar préstamo.
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Anexo Técnico |

En esta capitulo se recogen todos los anexos técnicos relacionados con
apartados anteriores.

I.1. Casos de uso

A continuacion, se exponen todos los casos de uso especificados.

[.1.1. CUO1 - Gestion de usuarios

CUo01.01 Registrar usuario

Titulo CUO01.01 Registrar usuario

Descripcion Permite dar de alta a un nuevo usuario de la aplicacion.
Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado y con perfil administrador.
Post-condicién Usuario dado de alta.

Escenario principal

El usuario pulsa sobre la seccion Control de acceso.

El usuario pulsa sobre la opcién Nuevo usuario.

El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.
El usuario rellena los datos solicitados.

El usuario pulsa el boton Guardar.

. El sistema redirige a la pagina de listado de usuarios.

Escenario alternativo

ok whE

1. El usuario cancela la registracion
2. Elsistema redirige a la pagina de listado de usuarios

CUo01.02 Consultar usuarios

Titulo CUO01.02 Consultar usuarios




Descripcion

Permite ver todos los usuarios registrados en la aplicacion.

Actor

Administrador.

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado y con perfil administrador.

Post-condicidn

Usuarios consultados.

Escenario principal

1. El usuario pulsa sobre la seccién Control de acceso
2. El sistema muestra un listado de los usuarios que estan dados de alta.

Escenario alternativo

CUo01.03 Editar usuario

Titulo CU01.03 Editar usuario
Descripcién Permite modificar los datos de un usuario.
Actor Administrador.

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado y con perfil administrador.

Post-condicion

Datos de usuario modificados.

Escenario principal

No o krwd PR

El usuario pulsa sobre la seccion Control de acceso.

El sistema muestra un listado de los usuarios que estan dados de alta.

El usuario pulsa la opcion Editar de un terminado usuario.

El sistema muestra un formulario relleno con los datos actuales del usuario.
El usuario modifica los datos.

El usuario pulsa el botdn Guardar.

. El sistema redirige a la pagina de listado de usuarios.

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la modificacion.
2. El sistema redirige a la pagina de listado de usuarios.

CUo01.04 Eliminar usuario

Titulo

CUO01.04 Eliminar usuario

Descripcion

Permite eliminar usuario dado de alta en la aplicacion.

Actor

Administrador.

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado y con perfil administrador.

Post-condicion

Usuario eliminado.

Escenario principal

1. El usuario pulsa sobre la seccion Control de acceso.
2. El sistema muestra un listado de los usuarios que estan dados de alta.
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El actor pulsa el boton Eliminar.

El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.
El usuario pulsa el botén Eliminar.

. El sistema redirige a la pagina de listado de usuarios.

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la eliminacion.
2. El sistema redirige a la pagina de listado de usuarios.

.1.2. CUO2 - Gestion del deposito

CUo02.01 Consultar fondos

Titulo CUO02.01 Consultar fondos
Descripcién Permite consultar el listado de fondos disponibles en el depdsito.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado, Invitado.

Pre-condicion

Post-condicion

Fondos consultados.

Escenario principal

1. El usuario pulsa en la seccion Depdsito.
2. El sistema muestra un listado de los fondos del deposito.

Escenario alternativo

CUo02.02 Detalle fondo

Titulo CU02.02 Detalle fondo
Descripcién Permite consultar el listado de fondos disponibles en el depésito.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado, Invitado.

Pre-condicion

Post-condicion

Fondos consultados.

Escenario principal

S A

El usuario pulsa en la seccion Depésito.

El sistema muestra un listado de los fondos del depésito.
El usuario pulsa en la opcién Ver.

El sistema muestra una ventana con datos principales.

El usuario pulsa en la pestafia Datos adicionales.

. El sistema muestra los datos adicionales del fondo.

Escenario alternativo
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CUo02.03 Buscar fondo

Titulo CUO02.03 Buscar fondo
Descripcion Permite hacer una busqueda en el depdsito.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado, Invitado.

Pre-condicion

Post-condicion Fondo buscado.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccion Deposito.

El sistema muestra un listado de los fondos.

El usuario pulsa sobre la opcion Buscar fondo.

El sistema muestra un formulario para filtrar los fondos.

El usuario introduce el pardametro del filtro.

El usuario introduce el valor del filtro y pulsa el boton buscar
. El sistema muestra el listado de los fondos encontrados.

No U WD R

Escenario alternativo

1. El sistema muestra un mensaje indicando que el resultado de la busqueda es nulo.

CUO03.01 Crear fondo
Titulo CU03.01 Crear fondo
Descripcién Permite afiadir un nuevo fondo al catalogo.
Actor Administrador, Bibliotecario.
Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.
Post-condicién Nuevo fondo afiadido.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccién Catélogo.
El usuario pulsa en la opcién Fondos del catalogo.
El sistema muestra el listado de los fondos del catalogo.
El usuario pulsa en la opcién Nuevo fondo.
El sistema muestra un formulario para buscar el fondo en base de datos externa.
El usuario introduce el pardmetro del filtro.
El usuario introduce el valor del filtro y pulsa el boton buscar.
El sistema muestra el listado de los fondos encontrados.
El usuario pulsa en la opcién de Afadir de un determinado fondo.
. El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.
. El usuario rellena los datos necesarios.
. El usuario pulsa el botén Guardar
13. El sistema redirige a la ventana de listado de fondos del catalogo.
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Escenario alternativo
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1. El usuario cancela
2. El sistema redirige

la creacion.
a la ventana de listado de fondos del catalogo.

[.1.3. CUO3 - Gestion del catalogo

CUo03.01 Crear fondo
Titulo CU03.01 Crear fondo
Descripcion Permite afiadir un nuevo fondo al catalogo.
Actor Administrador, Bibliotecario.

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.

Post-condicion

Nuevo fondo afiadido.

Escenario principal

25. El usuario pulsa el
26. El sistema redirige

14. El usuario pulsa en la seccion Catalogo.

15. El usuario pulsa en la opcion Fondos del catalogo.

16. El sistema muestra el listado de los fondos del catalogo.

17. El usuario pulsa en la opciéon Nuevo fondo

18. El sistema muestra un formulario para buscar el fondo en base de datos externa.
19. El usuario introduce el pardmetro del filtro.

20. El usuario introduce el valor del filtro y pulsa el bot6n buscar.

21. El sistema muestra el listado de los fondos encontrados.

22. El usuario pulsa en la opcién de Afadir de un determinado fondo.

23. El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.
24. El usuario rellena los datos necesarios.

bot6n Guardar.
a la ventana de listado de fondos del catalogo.

Escenario alternativo

3. El usuario cancela
4. El sistema redirige

la creacion.
a la ventana de listado de fondos del catalogo.

CUO03.02 Crear ¢gj

emplar

Titulo

CU03.02 Crear ejemplar

Descripcion

Permite afiadir ejemplares de un fondo al catalogo.

Actor

Administrador, Bibliotecario.

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.

Post-condicion

Nuevo ejemplar afiadido.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccion Catalogo.
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El sistema muestra un listado de los ejemplares del catélogo.

El usuario pulsa en la opcién Nuevo ejemplar.

El sistema muestra una ventana con los fondos disponibles.

El usuario pulsa en la opcion de Afadir ejemplar de un determinado fondo.
El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.

El usuario rellena los datos solicitados.

El usuario pulsa el boton Guardar.

. El sistema redirige a la ventana de listado de ejemplares del catalogo.

©®NOUAWN

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la creacion.
2. Elsistema redirige a la ventana de listado de ejemplares del catalogo.

CUo03.03 Consultar ejemplares

Titulo CUO03.03 Consultar ejemplares
Descripcién Permite ver todos los ejemplares disponibles en el catélogo.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado, Invitado.

Pre-condicion

Post-condicion Ejemplares consultados.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccion Catalogo.
2. El sistema muestra un listado de todos los ejemplares del catalogo.

Escenario alternativo

CUo03.04 Consultar fondos del catalogo

Titulo CUO03.04 Consultar fondos del catalogo

Descripcién Permite ver todos los fondos disponibles en el catalogo.

Actor Administrador, Bibliotecario.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.

Post-condicién Fondos consultados.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccién Catalogo.
2. Elusuario pulsa en la opcion Fondos del catalogo.
3. El sistema muestra el listado de los fondos del catalogo.

Escenario alternativo
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CUo03.05 Buscar ejemplar

Titulo CUO03.05 Buscar ejemplar
Descripcion Permite buscar un ejemplar en el catalogo.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado, Invitado.

Pre-condicion

Post-condicion Ejemplar buscado.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccion Catélogo.

El sistema muestra un listado de los ejemplares del catalogo.
El usuario pulsa en la opcion Buscar ejemplar.

El sistema muestra un formulario para filtrar los ejemplares.
El usuario introduce el parametro del filtro.

El usuario introduce el valor del filtro y pulsa el boton buscar.
El sistema muestra el listado de los ejemplares encontrados.

No U WD R

Escenarlo alternativo

1. El sistema muestra un mensaje indicando que el resultado de la busqueda es nulo.

CUo03.06 Editar ejemplar

Titulo CUO03.06 Editar ejemplar

Descripcién Permite modificar los datos de ejemplar.

Actor Administrador, Bibliotecario.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.

Post-condicion Ejemplar modificado.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccién Catélogo.

El sistema muestra un listado de los ejemplares del catélogo.

El usuario pulsa en la opcién Editar de un determinado ejemplar.

El sistema muestra un formulario relleno con los datos actuales del ejemplar.
El usuario modifica el formulario.

El usuario pulsa el boton Guardar.

El sistema redirige a la ventana de listado de ejemplares del catélogo.

NoOUA WD R

ESCEHaFIO alternativo

1. El usuario cancela la modificacion.
2. Elsistema redirige a la ventana de listado de ejemplares del catalogo.

CUo03.07 Eliminar ejemplar

Titulo CUO03.07 Eliminar ejemplar
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Descripcion Permite eliminar un ejemplar del catalogo

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Ejemplar eliminado del catalogo.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccién Catélogo.

El sistema muestra un listado de los ejemplares del catalogo.

El usuario pulsa en la opcion Eliminar de un determinado ejemplar.
El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.

El usuario pulsa el boton Eliminar.

El sistema redirige a la ventana de listado de ejemplares del catalogo.

o kswhE

ESCGHaFIO alternativo

1. El sistema muestra un mensaje de error indicando que el ejemplar esta prestado.

[.1.4. CUO4 - Gestion de lectores

CUo04.01 Crear lector

Titulo CUO04.01 Crear lector

Descripcién Permite dar de alta a un nuevo lector en el sistema

Actor Administrador, Bibliotecario

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.

Post-condicion Lector creado.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccion Lectores.

El sistema muestra un listado de los lectores.

El usuario pulsa en la opcion Nuevo lector.

El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.
El usuario rellena los datos solicitados.

El usuario pulsa el bot6n Guardar.

El sistema redirige a la ventana de listado de lectores.

No ok~ wdpE

ESCEHaFIO alternativo

1. El usuario cancela la creacion del lector.

CUo04.02 Consultar lectores

Titulo CU04.02 Consultar lectores
Descripcion Permite ver todos los lectores dados de alta en el sistema.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado
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Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador,
Bibliotecario o Encargado.

Post-condicidn Lectores consultados.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccion Lectores.
2. El sistema muestra el listado de los lectores.

Escenario alternativo

CUo04.03 Editar lector
Titulo CU04.03 Editar lector
Descripcién Permite modificar datos de lector.
Actor Administrador, Bibliotecario
Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador o
Bibliotecario.
Post-condicion Datos del lector modificados.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccion Lectores.

El sistema muestra un listado de los lectores.

El usuario pulsa en la opcion Editar de un determinado lector.

El sistema muestra un formulario relleno que los datos actuales del lector.
El usuario modifica los datos.

El usuario pulsa el botdn Guardar.

. El sistema redirige a la ventana de listado de lectores.

No o krwdpE

Escenario alternativo

1. Elusuario cancela la modificacion de datos del lector.

CUo04.04 Eliminar lector

Titulo CUO04.04 Eliminar lector

Descripcion Permite eliminar un lector datos de alta en el sistema.
Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Lector eliminado.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccion Lectores.

2. El sistema muestra el listado de los lectores.

3. Elusuario pulsa en la opcién Eliminar de un determinado usuario.
4. El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.
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5.
6.

El usuario pulsa el botén Eliminar.
El sistema redirige a la ventana de listado de lectores.

Escenario alternativo

1.

El sistema muestra un mensaje de error indicando que el lector tiene un préstamo
pendiente.

[.1.5. CUO5 - Gestidn de politicas de préstamo

CUo05.01 Consultar politicas

Titulo CUO05.01 Consultar politicas

Descripcién Permite consultar las politicas de préstamo.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Politica consultada.

Escenario principal

1.
2.
3.

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politicas de préstamo.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y las politicas configuradas.

Escenario alternativo

CUo05.02 Crear tipo lector

Titulo CUO05.02 Crear tipo lector

Descripcion Permite crear un nuevo tipo lector.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo lector creado.

Escenario principal

1.
2.
3.

N A

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politica de préstamos.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa el boton de crear nuevo tipo lector.

El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.

El usuario rellena los datos solicitados.

El usuario pulsa el botén Guardar.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
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tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

1.

El usuario cancela la creacion de tipo lector

CUo5.03 Editar tipo lector

Titulo CUO05.03 Editar tipo lector

Descripcion Permite modificar los datos del tipo lector.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo lector modificado.

Escenario principal

1.
2.
3.

N o A

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politica de préstamos.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa en la opcion de Editar de un determinado tipo lector.

El sistema muestra un formulario relleno con los datos actuales del tipo lector.

El usuario modifica los datos.

El usuario pulsa el botén Guardar.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

1.

El usuario cancela la modificacion de tipo lector.

CUo05.04 Eliminar tipo lector

Titulo CUO05.04 Eliminar tipo lector

Descripcion Permite eliminar un tipo lector.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo lector eliminado.

Escenario principal

1.
2.
3.

N o gk

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politica de préstamos.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa en la opcién de Eliminar de un determinado tipo lector.

El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.

El usuario pulsa el botén Eliminar.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
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tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

CUo05.05 Crear tipo ejemplar

Titulo CUO05.05 Crear tipo ejemplar

Descripcion Permite crear un nuevo tipo ejemplar.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo ejemplar creado.

Escenario principal

1.
2.
3.

N o A

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politica de préstamos.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa el bot6n de crear nuevo tipo ejemplar.

El sistema muestra un formulario para introducir los datos necesarios.

El usuario rellena los datos solicitados.

El usuario pulsa el botén Guardar.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

1.

El usuario cancela la creacion de tipo ejemplar

CUo05.06 Editar tipo ejemplar

Titulo CUO05.06 Editar tipo ejemplar

Descripcion Permite modificar los datos del tipo ejemplar.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo ejemplar modificado.

Escenario principal

1.
2.
3.

N o gk

El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

El usuario pulsa en la opcién Politica de préstamos.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa en la opcidn de Editar de un determinado tipo ejemplar.

El sistema muestra un formulario relleno con los datos actuales del tipo lector.

El usuario modifica los datos.

El usuario pulsa el boton Guardar.
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8. El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la modificacién de tipo ejemplar.

CUo05.07 Eliminar tipo ejemplar

Titulo CUO05.7 Eliminar tipo ejemplar

Descripcion Permite eliminar un tipo ejemplar.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Tipo ejemplar eliminado.

Escenario principal

1. El usuario pulsa en la seccién Préstamos.

2. El usuario pulsa en la opcion Politica de préstamos.

3. Elsistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa en la opcién de Eliminar de un determinado tipo ejemplar.

El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.

El usuario pulsa el boton Eliminar.

El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

No ok

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la eliminacién de tipo ejemplar

CUo05.08 Editar politica

Titulo CUO05.08 Editar politica

Descripcién Permite editar la politica de préstamo.

Actor Administrador.

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador.
Post-condicion Politica modificada.

Escenario principal

1. El usuario pulsa en la seccién Préstamos.

2. Elusuario pulsa en la opcion Politica de préstamos.

3. Elsistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

El usuario pulsa en la opcién Editar de una determinada politica.

El sistema muestra un formulario relleno con los datos actuales de la politica.

El usuario modifica los datos de la politica.

El usuario pulsa el boton Guardar.
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8. El sistema redirige a la ventana donde se muestran los tipos de lectores del sistema, los
tipos de ejemplares del sistema y la politica configurada.

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la modificacién de politica.

[.1.6. CUO6 - Gestion de préstamos

CU06.01 Prestar ejemplar

Titulo CUO06.01 Prestar ejemplar

Descripcion Permite realizar el préstamo de un determinado ejemplar a un
determinado lector.

Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado

Pre-condicion El usuario debe estar autenticado con perfil Administrador,

Bibliotecario o Encargado.

Post-condicion Ejemplar prestado.

Escenario principal

El usuario pulsa en la seccidon Préstamos.

El sistema muestra el listado de los préstamos actuales.

El usuario pulsa en la opcién Nuevo préstamo.

El sistema muestra una ventana para seleccionar el ejemplar.
El usuario selecciona el ejemplar.

El sistema muestra una ventana para seleccionar el lector.

El usuario seleccionar el lector.

El sistema muestra una ventana con los datos del ejemplar, datos del lector, asi como la
fecha de devolucion calculada y efectiva.

9. El usuario selecciona la fecha efectiva de la devolucion.

10. El usuario pulsa el boton guardar.

11. El sistema redirige a la ventana de listado de préstamos.
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Escenario alternativo |

1. El sistema muestra mensaje de error indicando que el periodo de préstamo del tipo de
ejemplar seleccionado para el tipo de lector seleccionado es de cero dias.

Escenario alternativo 11

1. El sistema muestra mensaje de error indicando que el lector seleccionado ha superado su
namero maximo de libros prestados.

Escenario alternativo 111

1. El usuario cancela la realizacion del préstamo.

CU06.02 Consultar préstamos

Titulo CU06.02 Consultar préstamos

Descripcion Permite ver todos los préstamos realizados.
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Actor

Administrador, Bibliotecario, Encargado

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado con perfil
Bibliotecario o Encargado.

Administrador,

Post-condicidn

Préstamos consultados.

Escenario principal

1. Elusuario pulsa en la seccién Préstamos.
2. El sistema muestra el listado de los préstamos actuales.

Escenario alternativo

CU06.03 Prorrogar préstamo

Titulo CUO06.03 Prorrogar préstamo
Descripcién Permite prorrogar el préstamo de un ejemplar
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado con perfil
Bibliotecario o Encargado

Administrador,

Post-condicion

Préstamo prorrogado.

Escenario principal

devolucion.

1. El usuario pulsa en la seccion Préstamos.

2. El sistema muestra el listado de los préstamos actuales.

3. El usuario pulsa en la opcion Prorrogar de un determinado préstamo.

4. El sistema muestra una ventana con los datos del préstamo y la nueva fecha prevista de

5. El usuario pulsa el botén Guardar.
6. El sistema redirige a la ventana de listado de préstamos.

Escenario alternativo

1. El usuario cancela la prérroga del préstamo.

CU06.04 Devolver ejemplar

Titulo CUO06.04 Devolver ejemplar
Descripcion Permite realizar la devolucion de un ejemplar prestado anteriormente.
Actor Administrador, Bibliotecario, Encargado

Pre-condicion

El usuario debe estar autenticado con perfil
Bibliotecario o Encargado

Administrador,

Post-condicion

Ejemplar disponible.

Escenario principal

1. El usuario pulsa en la seccién Préstamos.
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El sistema muestra el listado de los préstamos actuales.

El usuario pulsa en la opcién Devolver de un determinado préstamo.
El sistema muestra una ventana para confirmar la accion.

El usuario pulsa el boton Devolver.

. El sistema redirige a la ventana de listado de préstamos.

Escenario alternativo
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1. El usuario cancela la devolucién del ejemplar.

[.2. Casos de prueba

En esta seccién mostraremos los casos de prueba que hemos disefiado y
probado en cada iteracion para evaluar el correcto funcionamiento de nuestra
aplicacion.

Titulo CP01.01 — Registrar usuario
Caso de uso CUO01.01 — Registrar usuario
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de El usuario introduce el El sistema guardara | OK
creacion de usuario. el usuario creado y
nuevo El usuario introduce la redirigiré el usuario
usuario contrasefia. a la pagina de
El usuario introduce el listado de usuarios.
nombre.
El usuario introduce los
apellidos.
El usuario selecciona el
perfil.
El usuario introduce el
correo electronico.
El usuario pulsa el
bot6n guardar.
2 | Pantalla de El usuario introduce el El sistema se OK
creacion de usuario. mantendra en la
nuevo El usuario introduce la misma pagina
usuario contrasefia. indicando que hay
El usuario introduce el que seleccionar el
nombre. perfil del usuario a
El usuario introduce los registrar.
apellidos.
El usuario introduce el
correo electronico.
El usuario pulsa el
bot6n guardar.
3 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigira | OK
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creacion de boton cancelar. el usuario a la
nuevo pagina de listado de
usuario usuarios.
Titulo CP01.02 — Consultar usuarios
Caso de uso CUO01.02 — Consultar usuarios
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema redirigira | OK
inicio la seccion control de el usuario a la
acceso. pagina de listado de
usuarios.
Titulo CP01.03 — Editar usuario
Caso de uso CUO01.03 — Editar usuario
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema redirigira | OK
listado de usuario gue quiere el usuario a la
usuarios editar. pagina de editar
El usuario pulsa sobre usuario, mostrando
la opcion de editar del un formulario con
usuario los datos actuales
correspondiente. del usuario.
El usuario cambia el El sistema guardara
perfil de usuario a los cambios y
“Bibliotecario”. redirigira el usuario
El usuario pulsa el a la pagina de
bot6n guardar. listado de usuarios.
2 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema redirigira | OK
listado de usuario que quiere el usuario a la
usuarios editar. pagina de editar
El usuario pulsa sobre usuario, mostrando
la opcion de editar del un formulario con
usuario los datos actuales
correspondiente. del usuario.
El usuario borra el El sistema se
campo de apellidos. mantendra en la
El usuario pulsa el misma pagina
bot6n guardar. indicando que el
campo de apellidos
es obligatorio.
3 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema cargara OK
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listado de usuario que quiere un formulario con
usuarios editar. los datos actuales
2. El usuario pulsa sobre del usuario.
la opcién de editar del El sistema redirigira
usuario el usuario a la
correspondiente. pagina de listado de
4. El usuario pulsa el usuarios.
boton cancelar.
Titulo CP01.04 — Eliminar usuario
Caso de uso CUO01.04 — Eliminar usuario
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el El sistema mostrara | OK
listado de usuario gue quiere una ventana modal
usuarios eliminar. para que el usuario

2. El usuario pulsa sobre confirme la accion
la opcion eliminar del de eliminar.
usuario correspondiente El sistema eliminara
4. El usuario pulsa el el usuario y
botén eliminar. redirigira el usuario
a la pagina de
listado de usuarios.

2 | Pantallade 1. Elusuario localiza el El sistema mostrarad | OK
listado de usuario que quiere una ventana modal
usuarios eliminar. para confirmar la

2. El usuario pulsa sobre accion de eliminar.
la opcidn editar del El sistema redirigird
usuario correspondiente el usuario a la

4. El usuario pulsa el pagina de listado de
bot6n cancelar. usuarios.

Titulo CP02.01 — Consultar fondos
Caso de uso CU02.01 — Consultar fondos
Precondicion

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema cargara OK
listado de la pégina 2 del listado los fondos de la
fondos de fondos. pagina 2 en la tabla.

2 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema cargara OK
listado de la opcidn de pagina los fondos de la
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fondos anterior. pagina 1 en la tabla.
3 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema cargara OK
listado de la opcidn de dltima los fondos de la
fondos pagina. Gltima pégina en la
tabla.
Titulo CP02.02 — Detalle fondo
Caso de uso CU02.02 — Detalle fondo
Precondicion
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el El sistema mostrarad | OK
listado de fondo que quiere editar una ventana modal
fondos 2. El usuario pulsa sobre. con los detalles del
la opcidn de ver del fondo.
fondo correspondiente.
2 | Pantallade 1. Elusuario localiza el El sistema mostrara | OK
listado de fondo que quiere editar una ventana modal
fondos 2. Elusuario pulsa sobre con los detalles del
la opcién ver del fondo fondo.
correspondiente. El sistema abrira la
4. El usuario pulsa sobre pestafia de datos
la pestafia datos principales del
principales. fondo.
3 | Pantallade 1. Elusuario localiza el El sistema mostrarad | OK
listado de fondo que quiere editar una ventana modal
fondos 2. Elusuario pulsa sobre. con los detalles del
la opcidén de ver del fondo.
fondo correspondiente. El sistema abrira la
4. El usuario pulsa sobre pestafia de datos
la pestafia datos adicionales del
adicionales. fondo.
Titulo CP02.03 — Buscar fondo
Caso de uso CU02.03 — Buscar fondo
Precondicion
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. El usuario selecciona El sistema OK
busqueda de ISBN como parametro encontrara el libro
fondos de basqueda “iPeligro! playa

2. Elusuario introduce
“84-239-7159-7”.

3. Elusuario pulsa el
botdn buscar.

radiactiva” y lo

mostrara en la tabla.
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2 | Pantalla de 1. El usuario selecciona 4. El sistema OK
busqueda de Titulo como parametro encontrard el libro y
fondos de busqueda. lo mostrara en la

2. Elusuario introduce tabla.
“Dulces mentiras”
3. Elusuario pulsa el
botodn buscar.
3 | Pantalla de 1. El usuario selecciona 3. Elsistema mostrard | OK

busqueda de

ISBN como parametro

una advertencia de

fondos de busqueda. gue ningun registro
2. Elusuario pulsa el cumple los
botdn buscar requisitos pedidos.
Titulo CP03.01 — Crear fondo
Caso de uso CU03.01 — Crear fondo
Precondicion Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario selecciona 4. El sistema OK
busqueda de ISBN como parametro encontrara el libro
fondos en el de basqueda “iPeligro! playa
depésito 2. El usuario introduce radiactiva” y lo
“84-239-7159-7”. muestra en la tabla.
3. Elusuario pulsa el 6. El sistema redirigira
boton buscar. el usuario a la
5. El usuario selecciona la pantalla de afiadir
opcién afiadir del libro nuevo fondo al
correspondiente. catalogo.
8. Elusuario consultalos | 7. El sistema cargara
datos bibliograficos que los datos
el sistema ha cargado bibliograficos
del depdsito. obtenidos del
9. El usuario pulsa el depdsito en el
bot6n guardar. formulario.
10. El sistema redirigira
el usuario a la
pantalla de listado
de fondos del
catalogo.
Titulo CP03.02 — Crear ejemplar
Caso de uso CU03.02 — Crear ejemplar
Precondicion Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario
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Pantalla de El usuario localiza el 3. El sistema redirigira | OK
listado de fondo del que quiere el usuario a la OK
fondos del afiadir ejemplares. pantalla de nuevo
catalogo El usuario pulsa en la ejemplar.
opcion de afiadir del 10. El sistema guardara
ejemplar el ejemplary
correspondiente. redirigira el usuario
El usuario selecciona el a la pantalla listado
tipo de ejemplar de ejemplares del
“Normal” catalogo.
El usuario introduce el
“3” en el numero de
ejemplares que quiere
afiadir.
El usuario introduce
“15/10/2016” en fecha
de alta.
El usuario selecciona la
ubicacion.
El usuario selecciona la
procedencia.
El usuario pulsa el
bot6n guardar.
Pantalla de El usuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
listado de fondo del que quiere el usuario a la
fondos del afiadir ejemplares. pantalla de nuevo
catalogo El usuario pulsa en la ejemplar.
opcién de afiadir del 9. Elsistemase
ejemplar mantendra en la
correspondiente. misma pantalla
El usuario introduce el mostrando un
“3” en el nimero de mensaje de
ejemplares que quiere advertencia de que
afiadir. el tipo de ejemplar
El usuario introduce €s un campo
“15/10/2016” en fecha obligatorio.
de alta.
El usuario selecciona la
ubicacion.
El usuario selecciona la
procedencia.
El usuario pulsa el
botén guardar.
Titulo CP03.03 — Consultar ejemplares
Caso de uso CUO03.03 — Consultar ejemplares
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Precondicién

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de 1. Elusuario pulsasobre | 2. Elsistema redirigira | OK
inicio la seccidn catalogo el usuario a la

pagina de listado de
ejemplares del
catalogo, mostrando
en color rojo los
ejemplares que estan
prestados y en color
verde los ejemplares
disponibles.

Titulo CP03.04 — Consultar fondos del catalogo

Caso de uso CU03.04 — Consultar fondos del catalogo

Precondicién Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema redirigira | OK
listado de la seccion fondos del el usuario a la
ejemplares catélogo. pagina de listado de
del catalogo fondos del catélogo.

Titulo CP03.05 — Buscar ejemplar
Caso de uso CUO03.05 — Buscar ejemplar
Precondicion

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de El usuario selecciona El sistema OK
busqueda de ISBN como parametro encontrara el libro
ejemplares de busqueda “iPeligro! playa

El usuario introduce radiactiva” y lo
“84-239-7159-7”. mostrara en la tabla.
El usuario pulsa el

bot6n buscar.

2 | Pantalla de El usuario selecciona El sistema OK
busqueda de Titulo como pardmetro encontrard el libroy
ejemplares de basqueda. lo muestra en la

El usuario introduce tabla.
“Dulces mentiras”

El usuario pulsa el

bot6n buscar.

3 | Pantalla de El usuario selecciona El sistema mostrarad | OK
busqueda de ISBN como pardmetro una advertencia de
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ejemplares de busqueda. que ningun registro
2. Elusuario pulsa el cumple los
boton buscar requisitos pedidos.
Titulo CP03.06 — Editar ejemplar
Caso de uso CUO03.06 — Editar ejemplar
Precondicién Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
listado de ejemplar que quiere el usuario a la
ejemplares editar. pagina de editar
del catdlogo | 2. El usuario pulsa sobre ejemplar.
la opcién editar del 6. El sistema guardara
ejemplar la modificacion de
correspondiente. los datos y redirigira
4. El usuario cambia el el usuario a la
tipo de ejemplar a “No pagina de listado de
prestable”. ejemplares del
5. El usuario pulsa el catalogo.
bot6n guardar
2 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
listado de ejemplar que quiere el usuario a la
ejemplares editar pagina de editar
del catdlogo | 2. El usuario pulsa sobre ejemplar.
la opcidn editar del 5. El sistema redirigira
ejemplar el usuario a la
correspondiente. pagina de listado de
4. El usuario pulsa el ejemplares del
botén cancelar. catalogo.
Titulo CP03.07 — Eliminar ejemplar
Caso de uso CU03.07 — Eliminar ejemplar
Precondicion Usuario autenticado con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
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1 | Pantalla de El usuario localiza el 3. Elsistema mostrard | OK
listado de ejemplar que quiere una ventana modal
ejemplares eliminar. para que el usuario
del catalogo El usuario pulsa sobre confirme la accion

la opcion eliminar del de eliminar.

ejemplar 5. El sistema eliminara

correspondiente. el ejemplar y

El usuario pulsa el redirigira el usuario

botén eliminar. a la pagina de
listado de
ejemplares del
catalogo.

2 | Pantalla de El usuario localiza un 3. Elsistema mostrard | OK
listado de ejemplar que esta una ventana modal
ejemplares prestado. para que el usuario
del catalogo El usuario pulsa sobre confirme la accion

la opcién eliminar del de eliminar.
ejemplar 5. El sistema mostrara
correspondiente. un mensaje de error
El usuario pulsa el indicando de que el
bot6n eliminar. ejemplar esta
prestado.
Titulo CP04.01 — Crear lector
Caso de uso CU04.01 — Crear lector
Precondicion Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de El usuario introduce el | 17. El sistema guardara | OK

nuevo lector

DNI.

El usuario selecciona el
tipo de lector.

El usuario introduce los
apellidos.

El usuario introduce el
nombre.

El usuario introduce la
direccion.

El usuario introduce la
localidad.

El usuario introduce la
provincia.

El usuario introduce el
codigo postal.

el usuario y
redirigira el usuario
a la pagina de
listado de lectores.
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9. El usuario introduce el
correo electronico.

10. El usuario introduce el
teléfono.

11. El usuario introduce el
afio de nacimiento.

12. El usuario selecciona el
Curso.

13. El usuario selecciona el
SEXO0.

14. El usuario introduce la
fecha de alta.

15. El usuario introduce la
fecha de validez.

16. El usuario pulsa el
bot6n guardar

2 | Pantalla de 1. Elusuario pulsa el 2. El sistema se OK
nuevo lector bot6n guardar. mantendra en la
misma pagina
indicando que los
campos DNI,
nombre y apellidos
son obligatorios.
3 | Pantalla de 1. Elusuario pulsa el 2. Elsistema redirigira | OK
nuevo lector boton cancelar. el usuario a la
pagina de listado de
lectores.
Titulo CP04.02 — Consultar lectores
Caso de uso CU04.02 — Consultar lectores
Precondicion Usuario autenticado
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario pulsasobre | 2. Elsistema redirigirda | OK

inicio la seccion lectores. el usuario a la

pagina de listado de
lectores.

Titulo CP04.03 — Editar lector

Caso de uso CU04.03 — Editar lector

Precondicion Usuario autenticado con perfil Administrador o Bibliotecario

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigirda | OK

listado de

lector que quiere editar.

el usuario a la
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lectores 2. Elusuario pulsa sobre pagina de editar
la opcién de editar del lector, mostrando un
lector correspondiente. formulario con los
4. El usuario cambia el datos actuales del
tipo de usuario a lector.
“Profesor”. El sistema guardara
5. El usuario pulsa el los cambios y
bot6n guardar. redirigira el usuario
a la pagina de
listado de lectores.
2 | Pantallade 1. Elusuario localiza el El sistema redirigird | OK
listado de lector que quiere editar. el usuario a la
lectores 2. El usuario pulsa sobre pagina de editar
la opcidn de editar del lector, mostrando un
lector correspondiente. formulario con los
4. El usuario pulsa el datos actuales del
boton cancelar. lector.
El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de listado de
lectores.
Titulo CP04.04 — Eliminar lector
Caso de uso CU04.04 — Eliminar lector
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el El sistema mostrarad | OK
listado de lector que quiere una ventana modal
lectores eliminar. para que el usuario
2. El usuario pulsa sobre confirme la accion
la opcion eliminar del de eliminar.
lector correspondiente El sistema eliminara
4. El usuario pulsa el el lector y redirigira
boton eliminar. el usuario a la
pagina de listado de
lectores.
2 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el El sistema mostrara | OK
listado de lector que quiere una ventana modal
lectores eliminar. para que el usuario

2. Elusuario pulsa sobre
la opcion editar del
lector correspondiente

4. El usuario pulsa el
boton cancelar.

confirme la accioén
de eliminar.

El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de listado de
lectores.
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Titulo CP05.01 — Consultar politicas
Caso de uso CUO05.01 — Consultar politicas
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema redirigira | OK
listado de la seccion politicas de el usuario a la
préstamos préstamo. pagina de listado de
politicas de
préstamo.
Titulo CP05.02 — Crear tipo lector
Caso de uso CUO05.02 — Crear tipo lector
Precondicion Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigira | OK
politicas de botén nuevo tipo lector. el usuario a la
préstamo El usuario introduce pagina de crear
“Alumno” en tipo nuevo tipo lector.
lector. El sistema guardara
El usuario introduce el tipo lector y
“3” en numero de creara una nueva
ejemplares. politica con el
El usuario pulsa el nuevo tipo lector.
botén guardar. El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de politicas
de préstamo.
2 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigira | OK
politicas de botén nuevo tipo lector. el usuario a la
préstamo El usuario introduce pagina de crear
“3” en nimero de nuevo tipo lector.
ejemplares. El sistema se
El usuario pulsa el mantendra en la
bot6n guardar. misma pagina
indicando que el
campo tipo lector es
obligatorio.
3 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigira | OK
politicas de bot6n nuevo tipo lector. el usuario a la
préstamo. El usuario pulsa el pagina de crear

botdén cancelar.

nuevo tipo lector.
El sistema redirigira
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el usuario a la
pagina de politicas
de préstamo.

Titulo CP05.03 — Editar tipo lector
Caso de uso CUO05.03 — Editar tipo lector
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
politicas de tipo lector que quiere el usuario a la
préstamo editar. pagina de editar tipo
2. El usuario pulsa sobre lector.
la opcién de editar del 6. El sistema guardara
tipo lector los cambios y
correspondiente. redirigira el usuario
4. El usuario cambia en a la pagina de
nombre de tipo lector. politicas de
5. El usuario pulsa el préstamo.
botén guardar.
2 | Pantallade 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
politicas de tipo lector que quiere el usuario a la
préstamo editar. pagina de editar tipo
2. El usuario pulsa sobre lector.
la opcién de editar del 6. El sistema guardara
tipo lector los cambios y
correspondiente. redirigira el usuario
4. El usuario cambia el a la pagina de
namero de ejemplares. politicas de
5. El usuario pulsa el préstamo.
bot6n guardar.
3 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
politicas de tipo lector que quiere el usuario a la
préstamo editar. pagina de editar tipo
2. Elusuario pulsa sobre lector.
la opcion de editar del 6. El sistema se
tipo lector mantendra en la
correspondiente. misma pagina
4. El usuario borrael indicando que el
campo tipo lector. campo tipo lector es
5. El usuario pulsa el obligatorio.
bot6n guardar
Titulo CP05.04 — Eliminar tipo lector
Caso de uso CUO05.04 — Eliminar tipo lector
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Precondicién

Usuario autenticado y con perfil Administrador

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema mostrard | OK
politicas de tipo lector que quiere una ventana modal
préstamo eliminar. para que el usuario

El usuario pulsa sobre confirme la accién

la opcion de eliminar de eliminar.

del lector El sistema eliminara

correspondiente. el tipo lector y la

El usuario pulsa el politica asociada a

botén eliminar. él y redirigira el
usuario a la pagina
de politicas de
préstamo.

2 | Pantallade El usuario localiza el El sistema mostrard | OK
politicas de tipo lector que quiere una ventana modal
préstamo eliminar. para que el usuario

El usuario pulsa sobre confirme la accion
la opcién de eliminar de eliminar.
del lector El sistema redirigira
correspondiente. el usuario a la
El usuario pulsa el pagina de politicas
boton cancelar. de préstamo.

Titulo CP05.05 — Crear tipo ejemplar

Caso de uso CUO05.05 — Crear tipo ejemplar

Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigira | OK
politicas de bot6n nuevo tipo el usuario a la
préstamo ejemplar. pagina de crear

El usuario introduce nuevo tipo ejemplar.

“No prestable” en tipo El sistema guardara

ejemplar. el tipo ejemplar y

El usuario pulsa el creara una nueva

bot6n guardar. politica con el
nuevo tipo ejemplar
El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de politicas
de préstamo.

2 | Pantalla de El usuario pulsa el El sistema redirigird | OK
politicas de botdén nuevo tipo lector. el usuario a la
préstamo El usuario pulsa el pagina de crear
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boton guardar. nuevo tipo ejemplar.

4. El sistema se
mantendra en la
misma pagina
indicando que el
campo tipo ejemplar
es obligatorio.

3 | Pantallade 1. Elusuario pulsa el 2. Elsistema redirigird | OK
politicas de boton nuevo tipo el usuario a la
préstamo. ejemplar. pagina de crear
3. Elusuario pulsa el nuevo tipo ejemplar.
botén cancelar. 4. El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de politicas
de préstamo.
Titulo CP05.06 — Editar tipo ejemplar
Caso de uso CUO05.06 — Editar tipo ejemplar
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
politicas de tipo ejemplar que el usuario a la
préstamo quiere editar. pagina de editar tipo
2. El usuario pulsa sobre ejemplar.
la opcidn de editar del | 6. El sistema guardara
tipo ejemplar los cambios y
correspondiente. redirigira el usuario
4. El usuario cambiaen a la pagina de
nombre de tipo politicas de
ejemplar. préstamo.
5. El usuario pulsa el
botén guardar.
2 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el 3. Elsistema redirigira | OK
politicas de tipo ejemplar que el usuario a la
préstamo quiere editar. pagina de editar tipo
2. El usuario pulsa sobre ejemplar.
la opcion de editar del 6. El sistema se
tipo ejemplar mantendra en la
correspondiente. misma pagina
4. El usuario borrael indicando que el
campo tipo ejemplar. campo tipo ejemplar
5. El usuario pulsa el es obligatorio.

botén guardar
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Titulo CP05.07 — Eliminar tipo ejemplar
Caso de uso CUO05.07 — Eliminar tipo ejemplar
Precondicion Usuario autenticado y con perfil Administrador

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de 1. Elusuario localiza el El sistema mostrard | OK
politicas de tipo ejemplar que una ventana modal
préstamo quiere eliminar. para que el usuario

2. El usuario pulsa sobre confirme la accion
la opcién de eliminar de eliminar.
del tipo ejemplar El sistema eliminara
correspondiente. el tipo ejemplar y la
4. Elusuario pulsa el politica asociada a
boton eliminar. él y redirigira el
usuario a la pagina
de politicas de
préstamo.

2 | Pantallade 1. Elusuario localiza el El sistema mostrara | OK
politicas de tipo ejemplar que una ventana modal
préstamo quiere eliminar. para que el usuario

2. El usuario pulsa sobre confirme la accién
la opcion de eliminar de eliminar.
del tipo ejemplar El sistema redirigira
correspondiente. el usuario a la
4. El usuario pulsa el pagina de politicas
botén cancelar. de préstamo.
Titulo CP05.08 — Editar politica
Caso de uso CUO05.08 — Editar politica
Precondicién Usuario autenticado y con perfil Administrador

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantallade 1. El usuario localiza la El sistema redirigira | OK
politicas de politica que quiere el usuario a la
préstamo editar. pagina de editar

2. Elusuario pulsa sobre politica.
la opcidn de editar de la El sistema guarda
politica los cambios y
correspondiente. redirigiré el usuario

4. El usuario cambia el a la pagina de
campo dias. politicas de

5. El usuario pulsa el préstamo.
bot6n guardar.

2 | Pantalla de 1. Elusuario localiza la El sistema redirigird | OK

politicas de
préstamo

politica que quiere
editar.

el usuario a la
pagina de editar
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2. Elusuario pulsa sobre
la opcidn de editar de la
politica
correspondiente.

4. Elusuario pulsa el

botdén cancelar.

politica.

El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de politicas
de préstamo.

Titulo CP06.01 — Prestar ejemplar
Caso de uso CUO06.01 — Prestar ejemplar
Precondicion Usuario autenticado
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. El usuario selecciona El sistema redirigira | OK
nuevo un ejemplar. el usuario a la
préstamo 3. El usuario seleccionar pagina de
un lector. seleccionar lector
5. El usuario introduce la mostrando los datos
fecha efectiva de del lector
devolucién. seleccionado
6. El usuario pulsa el anteriormente.
bot6n guardar. El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de introducir
la fecha efectiva de
devolucion,
mostrando los datos
del lector y el
ejemplar
seleccionados, asi
como la fecha
calculada segun la
politica
correspondiente.
El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de listado de
préstamos.
2 | Pantalla de 1. El usuario selecciona El sistema redirigira | OK

nuevo
préstamo

un ejemplar de tipo “No
prestable”.

3. El usuario selecciona
un lector de tipo
“Alumno”.

el usuario a la
pagina de
seleccionar lector,
mostrando los datos
del lector
seleccionado
anteriormente.

El sistema se
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mantendra en la
misma pagina
indicando el periodo
de préstamo del
ejemplar
seleccionado para el
tipo de lector
“Alumno” es de
cero dias.
3 | Pantalla de El usuario selecciona El sistema redirigira | OK
nuevo un ejemplar. el usuario a la
préstamo El usuario selecciona pagina de
un lector seleccionar lector
mostrando los datos
del lector
seleccionado
anteriormente.
El sistema se
mantendra en la
misma pagina,
indicando que el
lector ha superado el
ndmero maximo de
libros prestados.
Titulo CP06.02 — Consultar préstamos
Caso de uso CUO06.02 — Consultar préstamos
Precondicion Usuario autenticado
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de 1. El usuario pulsa sobre El sistema redirigira | OK
inicio la seccion préstamos. el usuario a la
pagina de listado de
préstamos actuales.
Titulo CP06.03 — Prorrogar préstamo
Caso de uso CU06.03 — Prorrogar préstamo
Precondicion Usuario autenticado
ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado
usuario
1 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema abrird OK
listado de préstamo que quiere una ventana modal
préstamos prorrogar. mostrando los datos

El usuario pulsa sobre
la opcion de prorrogar

del préstamo y la
nueva fecha prevista
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del préstamo para la devolucion

correspondiente. del ejemplar.

El usuario pulsa el El sistema aplica los

botén guardar. cambios y redirigird
el usuario a la
pagina de listado de
préstamos.

2 El usuario localiza el El sistema abrira OK
préstamo que quiere una ventana modal
prorrogar. mostrando los datos
El usuario pulsa sobre del préstamo y la
la opcién de prorrogar nueva fecha prevista
del préstamo para la devolucion
correspondiente. del ejemplar.

El usuario pulsa el El sistema redirigira
boton cancelar. el usuario a la
pagina de listado de
préstamos.
Titulo CP06.03 — Devolver préstamo
Caso de uso CU06.03 — Devolver préstamo
Precondicion Usuario autenticado

ID Estado Entrada / accion del Salida esperada Resultado

usuario

1 | Pantalla de El usuario localiza el El sistema mostrarad | OK

listado de préstamo que quiere una ventana modal
préstamos devolver. para que el usuario
El usuario pulsa sobre confirme la accién
la opcion de devolver de devolver.
del préstamo El sistema aplica los
correspondiente. cambios y redirigira
El usuario pulsa el el usuario a la
botén devolver. pagina de listado de
préstamos.
2 El usuario localiza el El sistema mostrard | OK

préstamo que quiere
devolver.

El usuario pulsa sobre
la opcion de devolver
del préstamo
correspondiente.

El usuario pulsa el
boton cancelar.

una ventana modal
para que el usuario
confirme la accién
de devolver.

El sistema redirigira
el usuario a la
pagina de listado de
préstamos.

88




