* El proyecto Arduino:

Qué es y por qué usarlo

- una placa que contiene un microprocesador

- pines de entrada y salida para la transmision y recepcion de
datos digitales o analogicos.

- una conexion USB que permite cargarle programas y
comunicarse con el PC.




¢, Quée podemos hacer con Arduino?

Cosas que podemos hacer:

e Controlar sistemas a partir de entradas y salidas

Controlar luces, motores, timbres y otros actuadores a partir de

sensores como pulsadores, LDR, sensores de distancia, de
presion...

e Construir robots que funcionen de forma automatica

e Conectar programas con la realidad mediante sensores




COMENZAMOS...

El Universo ARDUINO.

ENTORNO [SENSORES ] — —-  REACCION (ACTUADORES).
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ENTORNO IDE ARDUINO
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Botones de acceso
rapido

pinMode( 13 , OUTRUT):
)

void leop()

{

it {( ( analogRead(A0) ) > ( 500 ) ))
{

digitatvriee( 13 , LOW ) Editor de texto para
)

escribir el codigo
rlh.n'nvl-!n'r( 13 , RIGH )3
)
)

Area de

mensajes
Consola

verificar si tu programa va a funcionar
cargar el programa a la placa de Arduino
crear un programa nuevo

abrir un programa

guardar el programa en el disco duro del ordenador
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Elementos del programa

Temporizadores

e delay(ms tiempo), sirve para parar los procesos de la placa
durante un cierto tiempo en milisegundos

Fragmento de cddigo
delay(1000) ;

Pines digitales

¢ pinMode(pin, modo) sirve para declarar un pin como
entrada (INPUT) o como salida (OUTPUT)

Fragmento de codigo

pinMode (13,00TPUT); //establece el pin 13 como salida
pinMode (15,INPUT): f/festablece el pin 15 como =entrada




digitalWrite(pin, valor), sirve para escribir un valor al pin, el

valor podra ser 1 l6gico (HIGH) o 0 logico (LOW)

Fragmento de codigo

entrada = digitalBRead(10); /f/asocia la wariable “entrada”™ al pin digital 10

digitalWrite (10, HIGH); f/establede el pin 10 con estado HIGH

() ANALOGWRITE Y ANALOGREAD

Fragmento de cddigo

entrada = analogRead (1); //hsocia a la variable “entrada” el valor del pin 1
analogWrite (11, 128); //Direcciona al pin lli{es de tipo PWM) el walor de

tensidon correspondiente a 128 (cercano a los 2,5 woltios)




FUNCIONES SERIAL

Las placas de Arduino poseen, en principio, un puerto serie para la comuni-
cacion con la computadora u otros dispositivos. Tal comunicacion se produce
en los pines TX y RX.

La instruccion Serial.begin() inicializa el puerto serie v establece la
velocidad de comunicacion (especificada en baudios).

Fragmento de cédigo

Serial .begin(9600); /fabre &l puerto serie v ©3tablece la welocidad de
comunicacion en S600bps
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El programa:

wold setup() {
A4 Ponemos el pin 12 en modo salida.

pinfode(1lZ, OUTPUT);:

¥

vold loop(}] {
S/ Lanzamos 5 Yol tios por el pin 12.

digltalWrite(l2, HIOHY;

S/ Esperamos 1 segundo.

deloy (1087 ;

A4 Dejamos el puerto 12 a @Y.
digrtalWrite(lZ, LOW);

S/ Esperamos 1 segundo.

delay (1007 ;




Arduino.list():devuelve una lista con los dispositivos serie (puertos serie) disponibles. Si
su tarjeta Arduino esta conectada a la computadora cuando usted llama a esta funcion, su
dispositivo estara en la lista.

Arduino(parent, name, rate): crea un “objeto” Arduino (objeto a nivel de elemento de
programacion). parent debe aparecer sn comillas; name es el nombre del dispositivo serie
(es decir, uno de los nombres devueltos por Arduino.list ()): rate es la velocidad de la
conexion (57600 para la version actual del de firmware).

pinMode(pin, mode): pin configura un pin digital como entrada (input) o como salida
(output) mode (Arduino.INPUT o Arduino.OUTPUT).

digitalRead(pin): devuelve el valor leido de una de las entradas digitales. Arduino.LOW o
bien Arduino.HIGH (el pin debe estar configurado como entrada).

digitalWrite(pin, value): escribe Arduino.LOW o Arduino.HIGH en un pin digital.

analogRead(pin): devuelve el valor de una entrada analogica leida (de 0 a 1023).

analogWrite(pin, value): escribe un valor analogico (sefal tipo PWM) en un pin digital
que soporta salida analogica (pines 3. 5. 6, 9. 10. y 11 para ATMEGA 168): valores debes
estar comprendidos entre 0 (equivalente a off) v 255 (equivalente a on).




void loop()

{
llaves {} [L/ statements;

I

-
bloques de comentarios /*...*/

comentarios de linea //

Variables

Bucles

Condicionales
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MATERIALES

Placa arduino

Placa de prototipos

https://www.youtube.com/
watch?v=ulsv7uxDZoc




Resistencias:




LEDS:

Los LEDs son construidos para mostrar esto
(LEDs are constructed to show this ). ElL Pin
largo, se denomina anodo, y es el positivo,
cuando lo (wiring/ cableamos) conectamos al
circuito éste debe estar proximo al extremo
positivo del alimentador.

El Pin corto, o catodo, debe estar lo mas cerca
posible a la tierra (0 voltios).




Transistores:




Fotoresistencia o resistencia LDR




Potenciometros:




Pulsador:




Relés:




DESCARGA EL ENTORNO ARDUINO

Download the Arduino IDE

ARDUINO 1.8.2

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to
write code and upload it to the board. It runs on
Windows, Mac OS5 X, and Linux. The environment is
written in Java and based on Processing and other open-
source software.

This software can be used with any Arduino board.

Refer to the Getting Started page for Installation
instructions.

Windows installer
Windows 1P file for non admin install

Windows app  Get

Mac OS X107 Lion or newer

Linux 32 bits
Linux 64 bits
Linux ARM

Release Motes
Source Code
Checksums (sha5s12)




Verificar el puerto de comunicacion y la placa :

buto Formate
Archwo de pregrama.

Regarar codficacion & Recargar.

Monitor S-E!_'iE i Mayuz+-M
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8 Blink Arduino 1.6.8

Archive Editar Programa Herramientas Ayuda

orntrol, Un the

commected Lo

the docunentation at htop: /. arduine

Thiz example code 12 1n the public domain.

modified & May 2014

cott Fitzgerald

44 the setup function runs once when yoll press reset or power the hoard
woid setup() {

44 initialize digital pin 13 as an output.

pinflode (13, OUTPUT):

A4 the loop function runs ‘over and ower again forever

wold loopi) {

digitalWrite(l3, HIGH): A4 turn the LED on (HIGH is the woltage lewel)
delay(1000) ; A4 waic a- second

digitalWritefl3, LOW); A4 tarn the LED off by making the woltage LOW
delay(1000) A4 walt for a second

uine Uno en CO

Comprueba si la placa tiene actividad o no




El programa.

vold setup() {
/4 Ponemos el pin 13 en modo salida.
pinMode(12, OUTPUT);

¥

vold loop() {
// Lanzamos 5 Voltios por el pin 13.
digitalWrite(13, HIGH);
/7 Esperamos 1 segundo.
delay(160@);

/4 Dejamos el puerto 13 o @ V.
digitalWrite(13, LOW):

// Esperamos 1 segundo.
delay(1000);




¢ practicamos con tres LEDS?...



