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« El proyecto Arduino:

- Pines de entrada
- Pines de salida

- Microcontrolador
- Conexion USB

- IDE de arduino




cotado digital | 5 vltos 0 volios.
Copon:  wen  Low

oz 1 o

pinMode — modos del pin - (OUTPUT, INPUT):




digitalWrite(pin,valor)

digitalRead(pin);




El siguiente ejemplo lee el estado de un pulsador conectado a una entrada digital y lo

escribe en el pin de salida led-

int led = ; /f asignma a LED el valoxr 13

int boton = 7; // asigma a boton el wvalor 7

int valox ; /f define el waloxr y le asigna el
//f valor @

vold setup()

{

pinMode(led, DUTPUT); // configura el led (pinl3) como salida
pinMode(boton, INPUT); // configura botén (pin7) como entrada

}

vold loop()

{

valor = digitalRead({boton); //lee el estadec de la entrada boton
digitalWrite(led, valeox); JS/ envia a la salida "led' el valor leido

}




©open;Serial|Monitor,

fF warioble Lo Keop the T
A Lignt coshedted to dlgital pin 2@

e e, NOEKEICh NEMEG
» Fading's source code

vond loapt)

tel |edpin = 9§

void setup(}

rop(vales = B3 value == 285 valusesE) // fode in (from nin b sax)
/f seis the volue (Tange from B to 265)

annlogiéeite{ledpin, volue);
S owmabbs tar 22 w4 seconds Lo se= bhe df e

sl ey (TR

X
for (vitus = 255; value >=B) valus-<E) ./ fods cut (Frow 3 to ninj

analoghritefledpin, walue);

sl (70);

¥
The Editor

}

Errodconsole

B on [deviTty

Artduing Duemilanove w/ ATmeg

The Arduino IDE




Librerias de Arduino:

ENLACES DE INTERES:




DESARROLLANDO EJEMPLO BLINK

1° Después de indicar en la IDE de Arduino el
puerto con el que trabajamos asi como el tipo de
placa:

&9 sketch_apr29a Ardy

20 m tar Programa Herramientas Ayuda
LEVD Ctrl+M

Abrir... Ctrl+0
Abrir Reciente

Fis

Ejemplos Construidas
01Basics ; LnalogReadSerial

TZ.Tigital Barsbdinimum

03.Analog Blink

04.Communication Digitalﬂeadszrial

Provecto

Ejemplos.
Cerrar Ctrl +W
Sal\iqr' Ctrl+5

Guardar Como...  Ctri+Mayiis +8

Configurar Pagina Ctrl+Maywis +P 05 Cortrol Fads

AImprimir Ctrl+P 06.5ersors ReadfnalogVoltage

07.Display
_ 08.5trings
Salir Ctrl+0Q 09.USB

Prefr.rencias. Ctrl+Coma

10,Starterkit,BasicKit
11 ArduinalSP

Ejernplos desde Librerias
Eridge
EEPROM
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Indicamos el tipo de placa que tenemos para

cargarle el cadigo.

£6) sketch_maylia Arduina 16.8

iHerramit ntas| { pyuda

LD Farm

Archivo Editar Program

Archivo de programa.

SKEIEn. maydie Reparar codificacion & Recargar,

void setup() | Manitar Serie Ctrl +Mayus +M
A4 put your setup

Serial Plotter Ctrl +Mayis +L

; Placa: "Arduil |o/Genuino Uno" ! Gestor de tarjetas...

Puerta ! Placas &rduino AVR

|| wold loop()

£ i Areliiina Wiin
A PHEROUE NI Programador: "AVRISP mkI" -
| @ Arduino,/Gerf pino Uno

1 Quemar Bootloader

o ooeErnilanove or Diecimila
Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino/Genuino Micro

Arduino Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USE
LityPad Arduino
Arduine Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Maotor

Arduino Gemma



CONECTADO:

Hay 4 LEDs de estado :
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PRACTICA SEMAFORO CON LEDS

Elementos necesarios

3 LEDS (ROJO,
AMARILLO,
VERDE)

.I-p‘slads son un
tipo especial
de diodos

‘que emiten

luz cuando

la corriente
eléctrica mrﬂn]a
~porellos,




UN LED SE ENCIENDE CUANDO
CUANDO PULSAMOS UN BOTON

-pulsador
-led
-2resistencias

***a tener en cuenta:




ACTIVIDAD DE BUSQUEDA

- Sensor de ultrasonidos
- Sensor PIR




COMUNICACION DE ARDUINO CON PC O
DISPOSITIVO.

% test arduino | Processing 0142 Beta- [ (BB |
Fle Edit Skerch ook Help '

dulno library

Meétodos para controlar Arduino desde el IDE Processing:




FIRMATA:

import processing.serial.*;

import cc.arduino.*;

Arduino arduino;




Alrir,
Abrir Reciente

Drrssarten

.Ejemp'los

Cerrar
Salvar

Guardar Comao...

Configurar Pagina

Imprimir
Preferencias

Salir

Ctrl+M
Ctrl+0

Ctrl +W
Ctrl+S
Ctrl+Mayls +5

Ctrl +Mayis +P
Ctrl+P

Ctrl+Coma

Ctrl+0Q

I fitar Programa Herramientas Ayuda

N
Ejemplos Construidos
01Basics
02.Digital
03.Analog
04.Communication
05.Control
06.5ensors
07.Display
08.5trings
09.USE
10.5tarterkit_BasicKit
11.ArduinolSP

Ejemiplos desde Librerias
Bridge

EEPROM

Esplora

Ethernet

Firmata

Robot Contral
Robot Motar:
D

Servo
SoftwareSerial
SPI

Temboo

Wire
RETIRADO

AlllnputsFirmata
AnalogFirmata
EchoString
OldStandardFirmata
ServoFirmata
SimpleAnalogFirmata

SimpleDigitalFirmata

StandardFirmata

-::tanuammrmatax.nipul

StandardFirmataEthernet
StandardFirmataEthernetPlus
StandardFirmataPlus

StandardFirmataWiFi

test




pnojapunos
punosg

 (eewuig) ounpry
Pa3nqLILa s

azpin-

|etas

spd
Jau

Lt

$p

a3l ppy
A0 13p[o4 YIS Moys
fieig ppy faeag] poduy

dogg
W+ AR+ Juasalg
H+ _h._u ury

diaH sjoo [U330s) up3 314 |

Burssasoud | 210501 s (6




rsayxEY s Buissaiold

0} OIpNE BLUG[ES B|gIHa |} Bulppe 404 _ﬁmh.m___ W
UIHE snbusy pue

Japod usg fpUOJMEIS 03USE ‘umog 310 4] SpEag

IBFENEAE HOISIRA MY

BRI
CERELLLS BUy Buuung spaeoqg u.E:_u.H.mw.w_ebcn..u..
S|2W % plaeg 49 (e3eusng) ownpay

‘sdEgndulod
0dd Yoogae Ul Josuas 3y ey o3 saEpE3UL
Azl paey UIMER 6] AOSUBG ybn addy

yrEq pue Buisssaoid o3 4s||oausanmiL
AU 4o oUINPIE UNoA Loy Buissaso.d
‘03 B3Ep JUAS 03 AEw ASES SR IUAS gy
© humiL (e Aq 2uks-dy

LBABES NG 433 | _mb __._“__._ iAJoBageD)

dizy sjool ymayg Hp3 24

17z Buissazaug | etosos Ty @




{
} Omeap proa
{

2007 ‘007)2718
} Odmyas proa

foump.Je ournpay
¢ roump.ae-d)d jroduwr
¢ [eras suissadoad jaoduwn




-

'Sdf O UCLIDDLUNUOD 3P PDPLJO]3A D] D 3puodsaJdod peoe //
*321pul ]2 Jp1da4dp apand 3s plosuod bl 3p olpgp sp a3and s/
D] u2 ‘od1ipub oudojuz 12 OpPP1D1UL Z3A DUf] ‘oUlNpJy 1P //
opp3d8U0d bise anb atJas oldend 1P IJuslpuodsaJddod 3D1pul //
1@ Jod [1]()3si]1°'1p1J4aS (2P 201pul 1= Joiquod anb ApY s/
(e@96‘ [T](Das1] 1p14as ‘S1Y3)|p14aS Mau = o3dend

D]1OSUOD D] U3 S8|qluodsS1lp 3143S So3jJand SO] DZL]IDNS1A //
f(as11'1pLass)uliutud

k)
()dnias pioa

olJdand 13p sJquou 3P UQ1dDJD]DBP s/ (03a9nd 1DLJS T

(ouInpJy U0 sojep ap elduaiajsuely

] eded) je143s ugPEIIUNWIO) ap oliand Juige esed einjonais3

Bui1ssadoJdd pJdod oulnpuay 8p D1JaJ4ql] // §
L$'0ULNPJD° 3D jJoduwl

€

1P143s UQ1DDO1UNWOD D] 3p DlJ3J4ql] // 2
{4 '1p1aas ' bulssadoud jao0dwl [




Serial.begin(rate)

Abre el puerto serie v asigna la tasa de baudios para la transmision de datos serie. La tipica tasa
de baudios para comunicarse con el ordenador es 9600 aunque otras velocidades estan soportadas.

void setup()
{
Serial.begin(9600); //abre el puerto serie
//ajusta la tasa de datos a 9600 bps
3

Nota: Cuando se usa la comunicacion serie, los pines digitales 0 (Rx) v 1 (Tx) no pueden ser
usados al mismo tiempo.

Serial.println(data)

Lmprime datos al puerto serie, seguido de un retorno de carro v avance de linea automaticos.
Este comando toma la misma forma que Serial.print( ), pero es mas facil para leer datos en el Serial
Monitor?.

Serial.println(analogValue); //envia el valor de ’analogValue’

//Ejemplo de aplicacion
void setup()

{
Serial.begin(9600) ; //ajusta al serie a 9600 bps
b

void loop()
{

Serial.println(analogRead(0)); //envia valor analogico

delay(1000); //pausa por 1 segundo
+




FUNCIONES SERIAL

Las placas de Arduino poseen, en principio, un puerto serie para la comuni-
cacion con la computadora u otros dispositivos. Tal comunicacion se produce
en los pines TX y RX.

La instruccion Serial.begin() inicializa el puerto serie v establece la
velocidad de comunicacion (especificada en baudios).

Fragmento de cédigo

Serial .begin(9600); /fabre &l puerto serie v ©3tablece la welocidad de
comunicacion en S600bps
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Arduino.list():devuelve una lista con los dispositivos serie (puertos serie) disponibles. Si
su tarjeta Arduino esta conectada a la computadora cuando usted llama a esta funcion, su
dispositivo estara en la lista.

Arduino(parent, name, rate): crea un “objeto” Arduino (objeto a nivel de elemento de
programacion). parent debe aparecer sn comillas; name es el nombre del dispositivo serie
(es decir, uno de los nombres devueltos por Arduino.list ()): rate es la velocidad de la
conexion (57600 para la version actual del de firmware).

pinMode(pin, mode): pin configura un pin digital como entrada (input) o como salida
(output) mode (Arduino.INPUT o Arduino.OUTPUT).

digitalRead(pin): devuelve el valor leido de una de las entradas digitales. Arduino.LOW o
bien Arduino.HIGH (el pin debe estar configurado como entrada).

digitalWrite(pin, value): escribe Arduino.LOW o Arduino.HIGH en un pin digital.

analogRead(pin): devuelve el valor de una entrada analogica leida (de 0 a 1023).

analogWrite(pin, value): escribe un valor analogico (sefal tipo PWM) en un pin digital
que soporta salida analogica (pines 3. 5. 6, 9. 10. y 11 para ATMEGA 168): valores debes
estar comprendidos entre 0 (equivalente a off) v 255 (equivalente a on).




COMO CURIOSIDAD:




