





FUNCIONES DE SONIDO ARDUINO

tone {pin, Ifrecuencia)r fSactiva un tono de frecuencia determinada en un pin dado
nolone (pin) ; J/fdetiene el tono en £l pin

La funcion tone() también permite especificar la duracion del sonido generado.

| tone {pin, frequencia, duracion); JfJSactiva un tono de frecuencia v duracion determ

Frecuencia de audio

La frecuencia del sonido hace referencia a la cantidad de veces gue vibra el aire
gque transmite ese sonido en un segundo. La unidad de medida de la frecuencia
son los Hertzios (Hz). La medicion de la onda puede comenzarse en cualquier
punto de la misma.

Para que el ser humano pueda oir un determinado sonido su frecuencia debe estar
comprendida entre los 20 y los 20.000 Hz.




Figura 16: buzzer
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COMUNICACION DE ARDUINO CON PC O
DISPOSITIVO.
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Meétodos para controlar Arduino desde el IDE Processing:




COMUNICACION CON FIRMATA:

import processing.serial.*;

import cc.arduino.*;

Arduino arduino;
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B sketch 1705012 | Processing 221
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import processing.serial.*;
import cc.arduino.”;
Arduino arduino;

void setup() {
size(200, 200);

j
void draw() {

}




1 import processing.serial.*;

2 // libreria de la comunicacién serial
3

4 import cc.arduino.*;

5 // libreria de Arduine para Processing

Estructura para abrir puerto de comunicacion serial (para la

transferencia de datos con Arduino)

Serial Puerto; // declaracion del nombre del puerto
void setup()

println(Serial.list());

/7 Visualiza los puertos serie disponibles en la consola
Puerto = new Serial(this, Serial.list()[1],9600);

// Hay que cambiar el indice del Serial.list()[1] por el

// al Arduino. Una vez iniciado el entorno grafico, en la
// parte de abajo de la consola se puede apreciar el indice.
/7 9608 corresponde a la velocidad de comunicacion o BPS.

}

1
2
3
4
5
&
7
8
9 // indice correspondiente al puerto serie que esta conectado
10
u.
12
13




Serial.begin(rate)

Abre el puerto serie v asigna la tasa de baudios para la transmision de datos serie. La tipica tasa
de baudios para comunicarse con el ordenador es 9600 aunque otras velocidades estan soportadas.

void setup()
{
Serial.begin(9600); //abre el puerto serie
//ajusta la tasa de datos a 9600 bps
3

Nota: Cuando se usa la comunicacion serie, los pines digitales 0 (Rx) v 1 (Tx) no pueden ser
usados al mismo tiempo.

Serial.println(data)

Lmprime datos al puerto serie, seguido de un retorno de carro v avance de linea automaticos.
Este comando toma la misma forma que Serial.print( ), pero es mas facil para leer datos en el Serial
Monitor?.

Serial.println(analogValue); //envia el valor de ’analogValue’

//Ejemplo de aplicacion
void setup()

{
Serial.begin(9600) ; //ajusta al serie a 9600 bps
b

void loop()
{

Serial.println(analogRead(0)); //envia valor analogico

delay(1000); //pausa por 1 segundo
+




FUNCIONES SERIAL

Las placas de Arduino poseen, en principio, un puerto serie para la comuni-
cacion con la computadora u otros dispositivos. Tal comunicacion se produce
en los pines TX y RX.

La instruccion Serial.begin() inicializa el puerto serie v establece la
velocidad de comunicacion (especificada en baudios).

Fragmento de cédigo

Serial .begin(9600); /fabre &l puerto serie v ©3tablece la welocidad de
comunicacion en S600bps
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