Nuevo sketch
2. Definimos una variable de tipo imagen:

=

Pimage

loadlmage nombre de la imagen.extension
imagen

3. Arrastramos imagen.

La imagen se guardara en una carpeta “data”

junto al sketch de processing.
4. Comprobamos que la imagen esta en la ruta
Indicada(carpeta de ruta “data”).
9. Play en nuestro sketch. La imagen aparecera como
fondo de nuestro lienzo o con ubicacion determinada.




P sketch_prueba | Processing 2.2.1
File Edit Sketch Teools Help

00 BE

sketch_prueba

Imagen con ubicacion determinada en eje de coordenadas.

B3 sketch_prueba_img_bacground | Processing 2.2.1

File Edit Sketch Tools Help

. foto:;
s1ze{o40,304) ;
foto=loadImage("rostro.jpg");
background{foto);

Imagen como fondo del sketch.



[File Edit Sketch Tools Help

PImage img;

void setup{){
size(700,TRG);

img=loadImage{"morgan norman.jpg");
1

void draw()f]

background{®);
image(img,®,0,425,543);

image(img,100,100,425,543);

I3




| File Edit Sketch Tools Help

PImage img;

void setup{){
size{700,700);

img=loadImage("morgan norman.jpg");
1

void draw(){

background (@) ;

image(img,0,0,425,543);
copy{350,150,100,168,5080,300,200,200) ;

B




El resultado de la funcidon copy es una zona ampliada
de nuestra imagen, con las coordenadas y anchura-
altura que elijamos.



sketch_TINTADO =]

ige img;

oid setup{){

| zize{T0E,TEA) ;
img=loadImage("paisaje.jpg");
b

| draw{}j{

background{a) ;
tint{@,16060,200)
image{img,?,0,448,668);

}
|

tint();  noTint();

ACTIVIDAD CON DOS IMAGENES:
Aplica ambas funciones.




ACTIVIDAD CON IMAGENES;




ACTIVIDAD

s "




etch| Tools Help

Run
Present
Stap

Ctrl+R
Ctrl +Mayus +R

. Impaort Library..,

Show Sketch Folder
Add File..,

Ctri+k

new SoundFile{this,

voz.loop();

iy

void draw(){

}

"16698_146087

Add Library..,

clxf
minim
net
pf
serial

video

Cantributed

Ard uino fFirm ata)
Sound
SoundCloud
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[File Edit [Sketch| Tools Help

Ctrl+R
Present Ctrl +Mayiis +R
Stop

Import Library..,

Showw Sketch Folder Ctrl+K
Add File...

myMowvie = new Movie{this, "big_buck_bu
myMovie.play{);
myMovie.speed(2);

1

void draw{) {
if Em?ﬂﬂv‘ﬁ:. avai Lﬂblﬂ‘cj] {
myMovie.read();

i
image (myMovie, @, ©8);
1

Add Library...

df
minim
net

pdf

serial

wideo

Cantributed
Arduina (Firrnata)
Sound
SoundCloud




import processing.video.k;
Movie myMovie;

vold setup() {
size(640, 4B8);
myMovie = new Movie{this; "big_buck_bunny_480p_Smb.mp4"};
myMovie.play();
myHﬂvie.speede};

i

vodid draw() {
if {myMovie.available{)}) {
myMovie.read();
I
image (myMovie, @; ©);
}







