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RESUMEN:

Este proyecto esta orientado a las personas con deficiencia visual, intentando

facilitarles, en este caso, las tareas ofimaticas relativas con las bases de datos.

La aplicacion consta de 3 partes, una parte exclusiva para manejo de una agenda,
donde se podran dar de alta los contactos, consultarlos, modificarlos y eliminarlos. Otra
parte donde se explican algunas teclas claves para facilitar y agilizar el manejo de toda
las opciones de la aplicacion y la primera y fundamental parte donde se tratan todas las
tareas relativas con bases de datos como la creacion, eliminacion, modificacion y
consulta de bases de datos, asi como la insercion, eliminacion, consulta y modificacion
de los datos de las bases de datos. También se ha incluido, un apartado para consultas

avanzadas donde se realizan cdlculos matematicos de media, suma, maximo y minimo.

En esta nueva version se ha ampliado aun mas el colectivo al que va destinado,
poniendo a disposicion del usuario la opcion del bilingliismo. Con estas opciones el
usuario podra optar por determinar si el software estard en espafol o inglés. Ademas se
han mejorado las funciones de busqueda y tratamiento de los datos, y se ha
implementado un nuevo disefio de interfaz con el cual, a las personas con discapacidad
visual se les facilita la tarea de manejo, puesto que la gama cromatica seleccionada para

todos los elementos ha sido cuidadosamente seleccionada por dicho motivo.

También se ha elaborado un manual de usuario en inglés y un cd de audio donde

se encuentra el manual grabado en audio, tanto en espafiol como en inglés.

Palabras clave: Discapacidad visual, Bases de datos, Disefio de interfaces, color,

gama cromatica, espafiol, inglés.



ABSTRACT:

This project is oriented to people with visual disability, trying to provide, in this

case, the office tasks related to databases.

The application consists in 3 parts, an exclusive one to manage a diary, where
the user can list the contacts, consult, modify or delete them. Another key part where
some keys are explained to facilitate and expedite the handling of all the options of the
application and the first and essential part where the user try all the tasks related to
databases such as creation, deletion, modification, and database query data as well as
insert, delete, query and modify data from databases. It has also included a section for

advanced queries where maximum and minimum math average, sum, are performed.

In this new version has been further expanded the group to which it is intended,
by providing the user the option of bilingualism. With these options the user can choose
whether the software will be in Spanish or English language. In addition, improved
search functions and data processing, and has implemented a new design interface,
which one, people with visual disabilities are given the task of handling. The color

range selected for all elements has been carefully selected for this reason.

It has also developed a user manual in English and an audio cd where manual

audio recording in both Spanish and English is.

Keywords: Visual Disability, Databases, Interface Design, color, color range,

Spanish, English.
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Capitulo 1

1 Introduccion

1.1 Introduccion al proyecto

Teclados con sistema braille, computadores que cuentan al usuario no vidente lo que
estd en pantalla y escriben lo que dicta su voz, o PCs adaptados para que una persona
tetrapléjica pueda navegar s6lo con dirigir la mirada hacia el monitor, son algunas de la joyas
tecnologicas creadas por empresas y universidades para que personas con distintos tipos de

discapacidad tengan mayor acceso al mundo de la informatica.

En este proyecto se presenta un software para el manejo de las bases de datos y
agenda, tomando como punto de partida la interfaz para nuevas aplicaciones, facilitandoles

asi la tarea a personas con discapacidad visual.

1.2 Reseiia historica de software y hardware para discapacitados

Uno de los primeros modelos presentados por alt64, consultora especializada en
Internet Intelligence, es el monitor Eye Track 1750, que permite escribir o navegar por la red
s6lo con dirigir la mirada. Este monitor sigue la vista sin necesidad de que el usuario se
ponga instrumento alguno en la cabeza. La Eye Track 1750 se calibra en menos de un
minuto y sirve incluso a las personas que usan gafas o lentillas. Hoy dia existe la tecnologia
Eye Gaze o Eye Tracker que es la evolucion de este dispositivo, con el cual para hacer click
del raton tan solo hay que parpadear. Su mayor ventaja es la precision de control sobre el

puntero del raton, mientras que para la inclusion de texto es bastante lento.

IBM aport6 su granito de arena creando el Web Adaptation Technology (WAT), un
software de accesibilidad a la red, orientado a personas con problemas de articulaciones y
dificultades bajas o severas de vision (incluyendo la ceguera). Con este programa, el usuario
puede configurar como quiere ver, escuchar, y activar los sitios, ya que tiene la facultad de

elegir el tamano de las letras, de las imagenes, de los espacios entre lineas, optar por
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escuchar lo escrito- a distintas velocidades y en todos los idiomas- poniendo el cursor sobre
lo requerido, facilitar el uso del mouse y el teclado, entre otras alternativas. Ademas de ser
facil de instalar, el WAT tiene la ventaja de que permite guardar la configuracion y activarla
desde cualquier computador que tenga el programa, al ingresar la contrasefia. Por otro lado,
basta con cerrar la sesion para que los usuarios que comparten el computador y no deseen

usarlo, puedan acceder a las paginas de Internet tal como han sido subidas a la red.

El programa Dédalo Condor, creado por el Centro Multimedia para Discapacitados
(Cemdis), tiene por objeto facilitar la vida a los no videntes, incorporandolos de manera
activa al uso de la informatica. Su funcion es leer la pantalla y decodificar lo escrito en voz,
de manera que se pueda escuchar todo lo que esta en el ordenador. Contempla diversas
aplicaciones organizadas en un panel principal: calculadora, administrador de fecha y hora,
administrador de archivos, editor de textos, planilla de célculos, chat, navegador de Internet,
correo electronico y traductor de idiomas. - funcionan en cualquier sistema que opere con
Windows. Dédalo Céndor 1.0 estd listo pero ain no se encuentra a la venta porque el
CEMDIS esta esperando firmar un convenio con el Fondo de la Discapacidad (FONADIS),

para ser distribuido a través de esa institucion.

Voice Over y Siri de apple han supuesto también un avance de gigante en cuanto a la
adaptacion del OS a personas con discapacidad de todo tipo. El panel de preferencias
Accesibilidad cuenta con ayudas para discapacitados visuales, auditivos y motores. No son
adaptaciones integrales, pero en el caso de los deficientes visuales pueden leer con
ampliacion o utilizar alto contraste. En cuanto al Acceso Total por Teclado, es una ayuda

mas que casi alcanza a sustituir a un sistema emulador de ratén por completo.

Para el sistema operativo Windows el software Hal permite a los usuarios con
discapacidad visual escuchar en espaiiol todo lo que ocurre o estd en su ordenador, existe una
version demo de 40 dias que se puede descargar gratuitamente, si después de desea seguir

usandolo se debera pagar la licencia correspondiente.

Windows-Eyes es un avanzado programa lector de pantalla. Tiene la capacidad de
leer todo tipo de aplicaciones desde paginas y leer documentos en formato PDF.
Compatibilidad con Windows XP/Vista. Adaptable a cualquier tipo de sintetizador externo.

Se puede descargar una demo de 60 dias.
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Pero el software mas utilizado por este tipo de usuarios es Jaws para Windows. Este
es el mas completo lector de pantallas en cuanto a funcionamiento y compatibilidad. Es una
aplicacion de 32 bits que permite a las personas ciegas procesar textos y caracteres de los
programas que se ejecuten en cualquier version de Window, asi como también tiene
capacidad para leer todas las paginas que se encuentran en Internet siempre que se utilice

Microsoft Internet Explorer. Su coste es de 700€ la licencia.

Ademas de los software privativos, existen algunos softwares libres que soportan
varios sistemas operativo: Linux, Windows de 32 y 64 bits, MacOs, como es el caso de
Lazarus (licencia GNU/GPL), con un motor de voz totalmente en espafiol y varios motores
de bases de datos, aunque presenta el inconveniente que el desarrollador debe de instalar

paquetes adicionales para gestionar cada uno de ellos.

También el navegador Opera ofrece muchas funciones de accesibilidad. Entrega
ademads una version con soporte integrado para Java. Soporta HTML y XML y lenguajes de

programacion como ECMAScript, Javascript y DOM.

Actualmente, todos los sistemas operativos, asi como navegadores web, han
incorporado una parte funcional dedicada a la discapacidad, donde el usuario puede trabajar
sabiendo donde se encuentra en todo momento dentro del sistema operativo, o si hablamos
de paginas web, gracias a la W3C y la estandarizaciéon de muchas normas de accesibilidad,
se han puesto de manifiesto en la mayoria de las paginas web un enlace de accesibilidad o
contenido adaptado. Dichas normas, no abarcan solo el tema de las discapacidades severas,
sino también las discapacidades leves, como son empobrecimiento de vision o enfermedades

oculares comunes, como el daltonismo.

Respecto al hardware que existe hoy dia, cabe destacar el Head Mouse y teclado
virtual que estd orientado a personas con discapacidad fisica o sensorial como por ejemplo

paraplejia, tetraplejia, paralisis cerebral, etc.

También se utilizan dispositivos como Tongue Mouse o raton controlado por lengua.
En este caso, el dispositivo se localiza dentro de la boca pegado al paladar y cuenta con una
serie de sensores que reconocen el movimiento de la lengua en los ejes X e Y, transmitiendo

la informacion de forma inalambrica.
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Lo mas novedoso actualmente en lo que a hardware se refiere es el chip cerebral, que
hoy dia se encuentra en fase de investigacion. Este chip se implantd en pacientes con
paralisis cerebral en 2011. Los cientificos de EEUU llevaron a cabo el ensayo
satisfactoriamente, consiguiendo que los implantados pudieran controlar el ordenador y
comunicarse con €l exclusivamente con su mente, sin necesidad de mover las manos o abrir
la boca. El implante se conoce como ECoG y contiene 200 electrodos insertados en una
tarjeta de silicona. Se coloca entre el craneo y el cerebro. Los electrodos detectan las sefiales
que emite el cerebro cuando el paciente piensa que mueve alguna parte de su cuerpo y las

transmite a un ordenador que transforma dichas sefiales en una orden de ejecucion.

1.3 Objetivos del proyecto

El objetivo general de este proyecto, al igual que en su anterior version, es el
desarrollo de una aplicacion que facilite al usuario con deficiencia visual el manejo de
diferentes aplicaciones. En este proyecto se ha desarrollado en concreto las tareas relativas a

las bases de datos, permitiendo asi:

— La creacion, consulta, modificacion y eliminacion de bases de datos.
— La creacion, consulta, modificacion y eliminacion de los datos de las bases de datos.
—La utilizacibn con una agenda de contactos: creacion, eliminacion, consulta,

busqueda y modificacion de contactos.

Para facilitar la tarea a estas personas, se ha afiadido voz, de modo que siempre que
se esté encima de un boton se sepa que accion realiza, al igual que todos los mensajes de

error o confirmacion seran leidos por el programa.

También al principio de cada ventana se da una breve explicacion de que hacer para
el correcto funcionamiento y se amplia el tamafio de las casillas para asi facilitar la escritura

del usuario.
Es sistema de voz se activa desde el comienzo de la aplicacion, desde la cual, el

usuario puede decidir si escuchar el audio en espafiol o en inglés, a través de los iconos

identificativos de la bandera de Espaia, para espafiol, e Inglaterra, para inglés.

Pagina 8 de 183



Los objetivos especificos de esta version son continuar trabajando en la accesibilidad
en lo que a manejo de datos se refiere y ademas el ofrecer el uso del software ya no sélo a la
poblacién de habla hispana, sino que cualquier persona, sea cual sea su nacionalidad e
idioma, pueda hacer uso de ella, gracias a la implementacion de la version en inglés del

software, la cual el usuario puede escoger en todo momento.

Ademas se fomenta la utilizacion del software principalmente a través del teclado.

Otro de los objetivos es la adecuacion cromatica de la interfaz, para ello se ha

apostado por la simplicidad del disefio y la utilizacion de contrastes de colores adecuados.
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Capitulo 2

2 Herramientas Del Sistema

Para la implementacion del sistema nos hemos apoyado en el lenguaje de

programacion C# y en el gestor de bases de datos MySQL.

2.1 Visual Studio

Visual Studio es un conjunto completo de herramientas de desarrollo para la
generacion de aplicaciones Web ASP.NET, Servicios Web XML, aplicaciones de escritorio
y aplicaciones moviles. Visual Basic, Visual C++, Visual C# y Visual J# utilizan el mismo
entorno de desarrollo integrado (IDE), que les permite compartir herramientas y facilita la
creacion de soluciones en varios lenguajes. Asimismo, dichos lenguajes aprovechan las
funciones de .NET Framework, que ofrece acceso a tecnologias clave para simplificar el
desarrollo de aplicaciones Web ASP y Servicios Web XML.

2.1.1 Aspectos Destacados de Visual Studio

Visual Web Developer: Visual Studio incluye un nuevo disefiador de paginas Web
denominado Visual Web Developer que incluye muchas mejoras para la creacion y edicion
de paginas Web ASP.NET y paginas HTML. Proporciona una forma mas fécil y rapida de
crear paginas de formularios Web Forms que en Visual Studio.NET 2003.

Formularios Web Forms: son una tecnologia ASP.NET que se utiliza para crear
paginas Web programables. Los formularios Web Forms se representan como codigo HTML
y secuencias de comandos compatibles con exploradores, lo que permite ver las paginas en
cualquier explorador y plataforma. Mediante el uso de formularios Web Forms se pueden
crear paginas Web arrastrando y colocando controles en el disefiador y agregando cédigo

posteriormente, de forma parecida a la creacion de formularios en Visual Basic.
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Formularios Windows Forms: sirven para crear aplicaciones de Microsoft Windows
en .NET Framework. Este marco de trabajo proporciona un conjunto de clases claro,
orientado a objetos y ampliable, que permite desarrollar complejas aplicaciones para
Windows. Ademas, los formularios Windows Forms pueden actuar como interfaz de usuario

local en una solucién distribuida de varios niveles.

En definitiva, su versatilidad en cuanto a lenguajes, asi como su completitud en
cuanto a soporte para componentes de aplicaciones graficas de escritorio; conjunto a las
ventajas de la programacion en .NET. Hacen de este entorno la mejor opcion a la hora de

desarrollar software para sistemas Windows.

2.1.2 Visual C#

Visual C# es el compilador de C# incluido en Visual Studio. C# (pronunciado si
sharp en inglés) es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y
estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET, que después fue aprobado

como un estandar por la ECMA e ISO.

Su sintaxis basica deriva de C/C++ y utiliza el modelo de objetos de la
plataforma.NET, similar al de Java aunque incluye mejoras derivadas de otros lenguajes

(entre ellos Delphi).

C # es un lenguaje de programacion disefiado para generar programas sobre la API
NET , es al evolucion de C orientado a objetos, contando con multiples ventajas frente a C+

+ y otros compiladores.

Ventajas frente a C y C++

* Compila a codigo intermedio (CIL) independiente del lenguaje en que
haya sido escrita la aplicacion e independiente de la maquina donde vaya
a ejecutarse

* Recoleccidn de basura automatica.
* Eliminacion del uso de punteros.
* Capacidades de reflexion.

* No hay que preocuparse por archivos de cabecera ".h".
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No importa el orden en que hayan sido definidas las clases ni las
funciones.

No hay necesidad de declarar funciones y clases antes de definirlas.

No existen las dependencias circulares.

Soporta definicion de clases dentro de otras.

No existen funciones, ni variables globales, todo pertenece a una clase.
Todos los valores son inicializados antes de ser usados (automaticamente
se inicializan al valor estandarizado, o manualmente se pueden inicializar
desde constructores estaticos).

No se pueden utilizar valores no booleanos (enteros, coma flotante...)

para condicionales. Es mucho mas limpio y menos propenso a errores.

Ventajas frente a C++ v java

Concepto formalizado de los métodos get y set, con lo que se consigue
codigo mucho mas legible.

Gestion de eventos (usando delegados) mucho mas limpia.

Ventajas frente a java

El rendimiento es, por lo general, mucho mejor.

CIL (el lenguaje intermedio de .NET) esta estandarizado, mientras que
los bytecodes de java no lo estan.

Soporta bastantes mas tipos primitivos (value types), incluyendo tipos
numeéricos sin signo.

Indexadores que permiten acceder a cualquier objeto como si se tratase de
un array.

Compilacion condicional.

Aplicaciones multi-hilo simplificadas.

Soporta la sobrecarga de operadores, que aunque pueden complicar el
desarrollo son opcionales y algunas veces muy Ttiles.

Permite el uso (limitado) de punteros cuando realmente se necesiten,
como al acceder a librerias nativas que no se ejecuten sobre la maquina

virtual.
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Una vez evaluado todo lo anterior abogamos en este proyecto por emplear C# dentro

de Visual Studio en vez del anterior C++ para mejorar el rendimiento del software generado

asi como su perfecta adaptacion al paradigma de la Programacion Orientada a Objetos.

2.2 MySQL

MySQL es uno de los sistemas de gestion de bases de datos mas usado debido a su

codigo abierto. Su popularidad se debe a su sencillez, estabilidad, rapidez y coste. Sus

caracteristicas mas destacadas son:

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (DBMS) para
hacer bases de datos relacionales.

Sin lugar a duda, lo mejor de MySQL es su velocidad a la hora de realizar
las  operaciones, lo que le hace uno de los gestores que ofrecen mayor
rendimiento.

Esté orientado para manejar grandes bases de datos, debido a que es muy
rapido y fiable.

Su bajo consumo lo hacen apto para ser ejecutado en una maquina con
escasos recursos sin ningun problema.

Tiene una probabilidad muy reducida de corromper los datos, incluso en
los casos en los que los errores no se produzcan en el propio gestor, sino
en el sistema en el que esta.

Tiene implementado las funciones SQL. En este proyecto usaremos las
librerias System.Data.OleDB y System.Data. para poder utilizar todas las

herramientas que ofrece SQL.

MySQL puede estar integrado tanto en entorno Windows como Linux, permitiendo la

migracion y creacion de aplicaciones para ambos sistemas operativos.

2.3 Proveedor OLEDB para Net

El proveedor OLEDB de Microsoft para Net proporciona una interfaz OLEDB para

bases de datos de Microsoft Access que permite realizar consultas distribuidas de SQL

Server 2005 en bases de datos de Access y hojas de célculo de Excel.
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2.3.1 Objeto OleDbConnection

El objeto OleDbConnection representa una conexion Unica a un origen de datos. En
el caso de un sistema de bases de datos de cliente y servidor, equivale a una conexion de red
al servidor. Cuando se crea una instancia de OleDbConnection, se establecen todas las
propiedades en sus valores iniciales. Si la conexion OleDbConnection esta fuera de ambito,
no se cierra. Por consiguiente, es preciso cerrar explicitamente la conexion llamando a Close

o Dispose, o utilizando el objeto OleDbConnection en una instruccion Using.

OleDbConnection realiza solicitudes de seguridad utilizando el objeto
OleDbPermission. Los usuarios pueden comprobar que el codigo tiene los permisos
adecuados mediante el objeto OleDbPermissionAttribute. Los usuarios y administradores
también pueden utilizar la Herramienta de la directiva de seguridad de acceso a codigo para

modificar la directiva de seguridad en los niveles de equipo, usuario y empresa.

2.3.2 Clase OleDbCommand

Representa una instruccion SQL o un procedimiento almacenado que se va a ejecutar
en un origen de datos. Cuando se crea una instancia de OleDbCommand, las propiedades de
lectura y escritura se establecen en sus valores iniciales. OleDbCommand tiene los siguientes
métodos que ejecutan comandos en el origen de datos:

* ExecuteReader: Ejecuta comandos que devuelven filas. Podria no tener el efecto
deseado si se utiliza para ejecutar comandos como las instrucciones SQL SET.

* ExecuteNonQuery: Ejecuta comandos como instrucciones INSERT, DELETE,
UPDATE y SET de SQL.

* Executescalar: Recupera un Unico valor de una base de datos.
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Capitulo 3

3 Analisis y Diseno del Sistema

Uno de los objetivos principales de la aplicacion es llegar al médximo nimero de

usuarios, sea cual sea su idioma y discapacidad visual.

La ventana principal de la aplicacion, cuenta con tres accesos: uno para las tareas
asociadas a bases de datos, otro para el manejo de la agenda y un tercero donde se hace
mencion a un tutorial basico. Este tltimo trata de informar al usuario sobre el manejo de la

aplicacion y como sacarle el mejor partido.
Con respecto a la parte de base de datos, la aplicacion es capaz de dar de alta una
base de datos, modificarla, consultarla y eliminarla. Con respecto a los datos contenidos

también deben de ser dados de alta por la aplicacion, modificados y eliminados.

La aplicacion también cuenta con un apartado dedicado al uso de una agenda de

contactos, donde se realizan las tareas de alta, baja, modificacién y consulta.

En la aplicacion cada vez que se entre en una ventana se dard una breve explicacion

hablada en el idioma que el usuario elija.
Métrica es una metodologia que surge en los 90 en Espafia. Dicha metodologia se
caracteriza porque fusiona las metodologias anteriores existentes. Su principal caracteristica

es una fuerte estructuracion en fases, modulos, actividades, tareas y procedimientos.

Para la elaboracion de los distintos diagramas se va a utilizar la modelizacion

estandar UML, que es un modelado dirigido por los casos de uso, iterativo e incremental.
De esta forma, las fases por las que ha pasado el proyecto son:

Planificacién del sistema de informacion: donde se ponen de manifiesto la

identificacion de los requisitos, el estudio del sistema actual, disefio del modelo del sistema
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de informacion, definicion de la arquitectura, definicion del plan de actuacion y por tltimo la

revision de la aplicacion.

Desarrollo del sistema de informacion: donde se definen los requisitos del sistema, se
estudian alternativas de solucidn y se selecciona la nueva solucion. En esta nueva version se
han estudiado diferentes alternativas y se ha elegido por mejorar los puntos destacados en

los objetivos.

Analisis del sistema de informacion: donde se disefian los diagramas de caso de uso,

clases, diseno fisico de datos y se verifica y acepta la arquitectura del sistema. En esta
version se implementa una nueva interfaz de usuario, ademas del disefio de todos los

diagramas que han sido necesarios modificar o afiadir.

Construccion del sistema de informacién: donde se llevan a cabo la ejecucion de las

pruebas unitarias de la aplicacion y elaboracion del manual de usuario. En la primera version
ya se implemento6 considerablemente esta fase, pero nuevamente se ha llevado a cabo en esta
version debido a las nuevas incorporaciones del sistema de audio de apoyo y a los cambios

en la interfaz. Ademas se ha redactado un nuevo manual de usuario en ambos idiomas.

Implantacién y aceptacion del sistema: donde se evalian los pruebas de

implementacion y aceptacion del sistema. Estas pruebas estdn recogidas en el manual de

usuario.

El ciclo de desarrollo de un Sistema de Informacion es un proceso ordenado que se
divide en las fases de Analisis, Disefio ¢ Implementacion. Para realizar estas dos primeras

fases se ha utilizado el software MagicDraw UML Personal Edition.

MagicDraw UML Personal Edition ofrece un entorno de creacion de diagramas
UML. Con ¢l se han realizado los siguientes diagramas:

* Diagrama de casos de uso

* (lases de dominio

* (lases de interfaz de usuario
* Diagramas de secuencia

* Maquinas de estado.
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3.1 Diseno de la base de datos

El disefio de la base de datos es una de las fases del proyecto mas importantes, ya que
un buen disefio evita problemas a la hora de implementar la aplicacion.

A continuacién vamos a definir el disefio de la base de datos que representa todas las

especificaciones del proyecto.

3.1.1 Modelo fisico

A continuacidon pasamos a explicar las tablas que componen las bases de datos y la

estructura de campos y sus atributos més significativos.

M ==tahle== k E«table»
Tabla Agenda Tabla tablas
==PK==-Nombre ==PK==-Id

==PK==-Apellidol
==PK==-2pellido2

-Telefono

-E-Mail
M taple==
Tabla Hueva tabla
==PK==-Columnal
-Columna2

M ctaple=> -Colﬂmna3

Tabla Campos -Columnad
-Col 5

==PK==-Id -Cglamggﬁ

<=PK=>-Tabla -Columna?

-Tipo -Columnad

Diagrama 1. Modelo Fisico de Datos

La descripcion de cada tabla con sus campos correspondientes se detalla a

continuacion:

Tabla Agenda: Esta es la tabla donde se recogera todos los cambios que se realicen

con los contactos, no permitiéndose que haya dos contactos con el mismo nombre y

apellidos, sus campos son los siguientes:

* Nombre: Clave primaria, de tipo cadena.

* Apellidol: Clave primaria, de tipo cadena.
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* Apellido2: Clave primaria, de tipo cadena.
* Teléfono: teléfono del contacto, de tipo numérico.

* E-mail: e-mail del contactos, de tipo cadena.

Tabla tablas: Esta tabla es donde se recogeran las diferentes tablas que el usuario

cree en la aplicacion. Sus campos son los siguientes:

+ Id: Clave primaria, Gnica y de tipo cadena.

Tabla Campos: Esta tabla recogera todos las columnas que cree el usuario, ademas

de la tabla a la que pertenece y si es de tipo numérico o texto

* Id: Clave primaria, de tipo texto, representa la columna creado por el usuario.
* Tabla: Clave primaria, de tipo texto, representa la tabla en la que se crea la columna.

* Tipo: tipo de la columna que crea el usuario.

Tabla Nueva tabla: Esta tabla identifica la base de datos que creara el usuario, debe

tener como minimo una columna, asi que €sta es la que se identificara como clave primaria.

* Campol: Clave primaria, nombre de la columna y tipo definido por el usuario.
* Campo2: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
e Campo3: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
e Campo4: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
e Campo5: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
* Campo6: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
* Campo7: nombre de la columna y tipo definido por el usuario

* Campo8: nombre de la columna y tipo definido por el usuario
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3.2 Diagrama de clases de Dominio

Las clases de Dominio quedan como indica el siguiente diagrama:

package Data[ | 21 Clases de Dominio ]‘|
CONTACTOS  |0.* Registra [ USUARIO Crea 0.4 BBDD
-DNI: Integer +CrearContacta() i
-Nombre : String +ModificarContacto() :g’earE:tBDgé?)D
-Apelidos : String +EliminarContacto() gt 0
-Teléfono : Integer +ConsultarContacto() i 0 p
-Direccién : String +Ingles() +E°n3U ISS vanzadas()
-Email : String +Espanol() II s;laano 9]
, , % ngles()
+Buscar() s L
+Limpiar()
ADMINISTRADOR WA
i-golr_ndbre_?dminst_ Id: String : +InsertarDatos()
i SeREIing +ModificarDatos()
|+Crearaplicaci +ConsultarDatos()
+CrearAplicaciones() +EliminarDetos()
+Espanol()
+Ingles()

Diagrama 2. Clases de Dominio

3.3 Diagrama de Casos de Uso de la Aplicacion

En el diagrama de casos de uso se especifica la funcionalidad que el sistema ha de
ofrecer desde la perspectiva de los usuarios y lo que el sistema ha de realizar para satisfacer

las peticiones de estos usuarios.

En nuestro caso tenemos dos tipos de usuarios, el administrador y el usuario final. El
administrador se encargara del mantenimiento de la aplicacién, mientras que el usuario final
sera el que le saque todo el partido a ésta. El usuario podra realizar todas las tareas que se

determinan en el diagrama 3 que se muestra en la pagina 20.

3.4 Diagramas de Clase de Interfaz

Una vez que tenemos el diagrama de casos de uso y sus clases, podemos extraer toda
la informacion necesaria para crear las clases de interfaz. Se ha creado la clase de interfaz

correspondiente a base de datos y tutorial y la interfaz agenda.
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3.41 Clase de Interfaz Agenda

En el siguiente diagrama se aprecia las relaciones de las distintas clases de interfaz

referentes a la agenda.

package Data[ | 2| Clases de Interfaz Agenda ]‘|
Menu_Crear_Contacto [BRUEEyer Contacto
|-thMombre
-beOmk?f'e |thApelido
AhApelidot AhApelido2
-thApellido2 -thTelefono
-thTelefono “thEmail
-thEmail i i
-thDireccion pecon
ﬂ +htEliminar()
7 +htCrear() +htBuscar()
_ P +htSalir() = +btLimpiar()
Menu_Principal Menu_Agenda | | +htsaiir()
+bfCrearContacto) |
+htBaseDatos() +htConsultarContacto() g
+htagenda() B —  hiModificarContacto()c— — - -
+htTutarial() +htEliminarContacto() I
+btEspanol() +htEspanol() Rt
(sbtingles() sbtingles() - ; '
+htSalir() +htSalir() -~ - Menu_Modificar_Contacto » J‘Menu_consultar_ContactO
0 L R ~ e -thhombre
< -thiombre thapelidol
-thapelido1 |thapelido2
-thApelido2 thTelefono
-thTelefono |-thEmail
-thEmail i i
-thDireccion V}bl?recﬁcxorj —
— +htBuscar
+bthodificar() +m$iguiem(g,()
+htBuscar() +htanterior()
+th|mplar() +btLimpiar()
+htSalir() +htSalir()
Diagrama 4. Clases de Interfaz Agenda
3.42 Clase de Interfaz Base de datos y Tutorial

El diagrama 5 se muestra todas las opciones referentes al ment base de datos, asi

como el menu tutorial.

3.5 Diagramas de secuencia

En los diagramas que describimos en el anexo III (diagramas de secuencia) se
muestra la secuencia de eventos o intercambio de mensajes entre los distintos objetos del
sistema, incluido éste, para llevar a cabo la funcionalidad descrita por cada uno de los

casos de uso detallados en el diagrama 1.
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package Data[ @ Diagramas de casos de cmoa

_mmmno_.lcﬁowlwwmw/.

—_
— - — —

“Comprobar Existen Datos

~ e Tem— |~ — ==& == —
~ —~—
- — P”Ilfﬂ\ — - .
P _ - < Eliminar_Datos_BEDD— ~ _=<include>»
- - P — =<intlude=> — __
-~ =<extend== - . - - ~
g = Tor Crear_BBDD <<includess = -~ —
- rear —_— 2z e R a
P Cm - ﬂnmx»m:n”v - — - QI =<include>>—_ Comprobar Existen BBDD
iz \.\\l)-\\l —_—— T R —_— e = - - - H =2
Base de Datos - ==autends==— — — — Consultar_BBDD <sinelude=> _ \\\\
- /rl./.{ — ./AAmXﬂm_\._Q.VVI — - w!d"ll.l DS nnm‘ﬁ—h_ﬂ.ﬂmvuu\ -
—~ __ =<gytend== Eliminar_BBBDD — “zzincludes=
/ N <<extend>> e - ~ <=includes=
/ S
I,W =
\\ /
USUARIO \

=<include=> — ¢ probar existen Contactos

~— = —

- m_msmsoqlooioommf ol

hm@u:amo: :w:o_.mo

N T—— —e —
ADMINISTRADOR o Ty — —
Mantenimiento Aplicacion end Eliminar Aplicacion

Modificar >_u=on.w=wm..,.

Diagrama 3. Diagrama de Casos de Uso
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package Data[ Clases de Interfaz BEDD y Tutonaly Crear_BBDD
-thiombre
-chNumcCol
Modificar_BBDD -thCalt Consultas_Avanzadas_BBDD
-chTiColl
-thhombre -thCol2 -thNombre
-thhuevaColumna -chTiCol2 -thConsulta
-thColConsuttar -thCol3 -thResultado
-chTipNuevaCol -chTiCol3
thCold +htBuscar()
+btBuscar() -chTiCol4 +bt&nteriorBEDD()
+btAnteriorBEDD() 4hCols +btSiguienteBBDD()
Eliminar_BBDD +htSiguienteBEDD() -chTiCols +htConsuttar()
= +htSelecOtraBBDD() thCol6 +htSelecOtraBBDD()
-thNombre +htConsultar() _chTiCol6 +htNuevaConsulta()
= +htagregarCol() thCol7 +htanteriorColumna()
+otEliminar() +htEliminarCol() _chTiCol? +htSiguienteColumna()
+hitBuscar() +hithuevaConsutta() thCold +hittedia()
+htSiguienteBEDD() +htCrearColumna() _chTiColg +htSuma()
+htAnteriorBEDD() +hiSiguienteCol() +hthdinimo()
+theI§3c:0traBBDD() +htanteriorCol() +btCrear() +hthédximo()
A +htSalir() +htSalir() +htSalir() +htSalir()
7 LN R T
N |
Menu_BBDD 7 | |
P b e | l
+htCrear() . T T T T T =7 - |
+htConsultarBEBDD() - e e .
— +htinsertarBBDD() _ -
Menu_Principal +btEliminarBEDD() — e — = ==
+htConsuttasAvanzadas() — — — — — — — — — _ — . _—_ 3
-, +htModificarDatos() = - - _ | | |
+htBaseDatos() | — ~ | *htEliminarDatos() oo
+ht&genda() +ModificarBEDD() W W W W
+htTutorial() +htEspanol() Insertar_Datos Eliminar_Datos Modificar_Datos Consultar_BBDD
EEACsencil) el toomb toNom toomb
+htingles() +htSalir() -thNombre ~thhombre ~thMombre -thhNombre
+btSalir() -thColt -IbColt -thColt -IhCalt
+() N -lhColl -thColl -lbColl -thColl
~ -thCol2 -IhCol2 -thCalt -lhCol2
N 5 -lhCol2 -thCol2 -lhcol2 -thCol2
ymenu_Tutorial hCol3 -IbCol3 AhCol3 -IoCol3
i -IhCol3 -thCol3 -IhCol3 -thCol3
:{EE#&';}N thCol4 -IhCol4 toCoald -lhCol4
-hCold -thCold -lhCold -thCold
+htEspanol() thCol5 -lbCol5 -thColS -IhCal5
+htingles() -hCol5 AhCols -hCol5 _thCol5
+htSalir() -thCol6 -lbCol6 -thCol6 -lbCol6
-lhCol6 -thCol6 -lbCol6 -thCol6
thCol? -lbCol? -thCol? -lbCol?
-lhCal? thCol? -lhCoal? thCol?
-thColg -IhCold -thColg -IhCold
-IhCold -thColg -lhCold -thColg
+htinsertarDatos() +htConsuttar() +htConsuttar() +htConsultar()
+htSiguienteBBDD() +htSiguienteBEDD() +ht&AnteriorBEDD() +htSiguienteBEDD()
+htAnterioresBEDD() +htAnteriorBEDD() +htSiguienteBEDD() +htAnteriorBEDD()
+htAgregarDatos() +htNuevaConsutta() +htNuevaConsutta() +htSigDato()
+htSelecOtraBEDD() +htAnteriorDato() +biModificarDatos() +htAntDato()
+htBuscar() +htSigDato() +htGuardarCambios() +htNuevaConsulta()
+htSalir() +htSalir() +htSiguienteDato() +htSalir()
+btAnteriorDato() —_—
+btSelecOtraBBDD()
+btBuscar()
+htSalir()

Diagrama 5. Clases de interfaz: BBDD y Tutorial

3.6 Diagramas de estados

Una vez realizados los diagramas de secuencia, pasamos a las méaquinas de estado
donde se describe el conjunto de estados que puede adquirir cada uno de los objetos. Los

diagramas de estados son los que se muestran en el anexo I'V.
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Capitulo 4

4 Aspectos de la implementacion y pruebas

4.1 Formularios

Los formularios son la base de la aplicaciéon, ya que son la herramienta de
comunicacion entre el usuario y el sistema. A través de ellos se van a realizar todas las tareas

de la aplicacion.

Todos los formularios cuentan con etiquetas informativas asi como con botones sobre
los que se realizan acciones concreta. Todos los formularios menos los principales cuentan
con campos de texto, que en algunas ocasiones, como en el destinado a dar de alta un
contacto, seran para escritura y otros, como la eliminacion de datos de las bases de datos,
seran de solo lectura. También contaran algunos formularios con campos de seleccion

multiple como por ejemplo el formulario destinado a creacion de base de datos.

Todos los formularios estan disefiados para ser manejados con el teclado. Se han
destinado algunas teclas para un mejor uso de la aplicacion, éstas son los cursores, la tecla
desplazamiento, la tecla ENTER y la tecla ESCAPE. Con la tecla ESCAPE siempre se saldra
del formulario. Con la tecla ENTER se aceptara la accion del boton sobre el que se estd y en
aquellos formularios donde exista la accién de buscar contactos, si se esta trabajando sobre los

campos de texto y se pulsa esta tecla se buscara automaticamente.

Los cursores y la tecla desplazamiento se pueden usar indistintamente para moverse
por los botones, mientras que para moverse por los campos de texto solamente se podra usar

la tecla desplazamiento.

4.2 Conexion con Base de Datos Remota

El lenguaje Visual C++, permite crear la conexion con base de datos remota gracias a
la interfaz OLEDB, que conecta con Microsoft Access a través de instrucciones sql.

El siguiente codigo muestra como realizamos la conexion, este fichero esta incluido en
la aplicacion. Para ello se ha nombrado una clase Orden que en primer lugar define las

conexiones correspondientes a la base de datos, la interfaz y la ruta de la base de datos, la cual
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siempre debera estar situada en c:\\ y mantener el mismo nombre que ahora tiene.

Seguidamente se crean dos procedimientos, ambos crearan la conexién remota, su
unica diferencia es el nimero de argumentos. El procedimiento es el mismo para ambos,
primero se crea la conexidn, se captura la orden a realizar, se abre, se ejecuta y después se

cierra.

class Orden

{

string conexionBaseDatosPartel = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;";
string rutaBaseDatos = "Data Source=C:\\SoftVision\\SoftVision.mdb;";
string conexionBaseDatosParte2 = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;

Data Source=C:\\SoftVision\\SoftVision.mdb;";
OleDbCommand miCommand;

System.Data.0OleDb.0OleDbConnection oc;

public Orden(string inserto)

{
oc=new System.Data.0OleDb.OleDbConnection (conexionBaseDatosParte +

rutaBaseDatos + conexionBaseDatosParte?);

miCommand = new OleDbCommand (inserto) ;
miCommand.Connection = oc; //conecto la consulta a la base de datos
oc.Open () ;
miCommand.ExecuteNonQuery () ;

oc.Close();

public Orden(string inserto, string baseDeDatos)
{
rutaBaseDatos = baseDeDatos;
oc = new System.Data.0OleDb.OleDbConnection (conexionBaseDatosPartel +
rutaBaseDatos + conexionBaseDatosParte?);
miCommand = new OleDbCommand (inserto) ;
//conecto la consulta a la base de datos
miCommand.Connection = oc;
oc.Open () ;
miCommand.ExecuteNonQuery () ;
oc.Close();
}
} //fin de la clase Orden
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4.3 Consulta de busqueda con Base de Datos Remota

Con el fin de optimizar la consulta de datos, se ha creado, tal y como se muestra en el
siguiente c6digo, una clase Consulta que conecta con la interfaz OLEDB para asi recuperar

los datos que se soliciten.

class Consulta
{
public DataSet buscar(string sqgl)
{

//Creo la cadena de conexion
string cadena conexion = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;
Data Source=C:\\SoftVision\\SoftVision.mdb;";
//Establezco una conexion
OleDbConnection oConn = new OleDbConnection (cadena conexion);
//Creo un data adpter a la que le paso la consulta y la conexion
OleDbDataAdapter DA = new OleDbDataAdapter (sgl, oConn);
//Creo un dataset
DataSet DS = new DataSet();
//LLeno el DataSet con el dataAdapter
DA.Fil1(DS);

return DS;
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4.4 Consulta de busqueda con Base de Datos Remota

Con el fin de optimizar la consulta de datos, se ha creado, tal y como se muestra en el
siguiente c6digo, una clase Consulta que conecta con la interfaz OLEDB para asi recuperar

los datos que se soliciten.

class Consulta
{
public DataSet buscar(string sqgl)
{

//Creo la cadena de conexion
string cadena conexion = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;
Data Source=C:\\SoftVision\\SoftVision.mdb;";
//Establezco una conexion
OleDbConnection oConn = new OleDbConnection (cadena conexion);
//Creo un data adpter a la que le paso la consulta y la conexion
OleDbDataAdapter DA = new OleDbDataAdapter(sqgl, oConn);
//Creo un dataset
DataSet DS = new DataSet ()
//LLeno el DataSet con el dataAdapter
DA.Fill (DS);

return DS;
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Capitulo 5

5 ¢Que cambios hay en la nueva version?

5.1 Introduccion

Segun se comenta en el apartado 1.3, los objetivos que se han establecido en este
proyecto es mejorar la anterior version de este software. Para ello, se han introducido una

serie de mejoras que a continuacion se enumeran y seguidamente se van a desarrollar:

El estudio del disefio de la interfaz.
* La adaptacion del audio a un segundo idioma como es el inglés.
* El correspondiente redisefio de los elementos en dicho idioma

* Mejorar la implementacion y el codigo.

Con estas mejoras se pretende que el software pueda abarcar un gran numero de
usuarios potenciales, ya que en la primera version el sector al que estaba dedicado era un
publico de habla castellana o latina, mientras que ahora se extiende al sector de angloparlantes
también. Ademds con el nuevo disefio de la interfaz se ha mejorado en usabilidad y
accesibilidad. Se han tenido en cuenta distintas discapacidades visuales y su particularidades
en el desarrollo de esta nueva interfaz, de tal modo que resulten usables para el mayor numero

de personas posibles.

5.2 Diseno de la interfaz

Desde el punto de vista de un ingeniero informatico, se suele dar mas importancia al
lenguaje de programacion y la implementacion del codigo, pero no hay que olvidar que este
software estd destinado no a los ingenieros informdticos sino a un sector de la poblacién
determinado como son las personas con discapacidad visual, es en ellos en quien hay que
fijarse desde el principio, porque este este colectivo el que va a utilizar el software, por tanto
el disefio de su interfaz es de vital importancia, quedando la implementacion o la

programacion en si en un segundo plano, que también goza de su importancia.

Para el disefio de la interfaz, se ha llevado un riguroso estudio de las enfermedades del
0jo, puesto que para conocer como debe ser la interfaz, o mejor dicho, cual es el mejor disefio
para las personas con discapacidad visual, es necesario conocer las caracteristicas que pueden

afectar a nuestros usuarios.
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Estas enfermedades oculares afectan tanto a la vision como a la distorsion del color.
Para la eleccion de la gama cromatica y el disefio se ha tenido en cuenta ambos tipos de

enfermedades.

Segun Goldstein, entre las enfermedades del ojo que afectan a la vision se encuentra la

siguiente clasificacion:

- Problemas del enfoque sobre la retina.
- Difuminacion de la luz al penetrar en el ojo.

- Problemas de retina.

Dentro de los problemas del enfoque sobre la retina, encontramos las siguientes
enfermedades:
- Miopia: punto de enfoque delante de la retina: dificultad para ver de lejos.
- Hipermetropia: punto de enfoque detras de la retina: dificultad para ver de
cerca.
- Astigmatismo: las estructuras internas del ojo no tienen una curvatura
uniforme, por lo afecta a la nitidez, cerca y lejos.

- Presbicia: El cristalino ha perdido su poder de acomodacion. Vista cansada.

Dentro de los problemas de difuminacion de la luz al penetrar en el ojo, encontramos

las siguientes enfermedades:

- Queratitis: lesion en la capa externa de la cornea. Produce ceguera.

- Cataratas: Pérdida de la transparencia del cristalino.

Dentro de los problemas de retina, encontramos las siguientes enfermedades:

- Retinitis pigmentosa: degeneracion lenta de los bastones con pérdida de
vision nocturna y del campo visual periférico (vision de candn).

- Desprendimiento de retina: da sensacion de tener una cortina que tapa parte
de vision.

- Ceguera a los colores: No se dispone de alguno de los tres tipos de conos.

Dentro de éste encontramos el daltonismo y otras enfermedades minoritarias pero

igualmente importantes como son la tritanotopia, deuteranopia y protanopia, que en resumen,
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vienen a ser enfermedades oculares con ausencia del color rojo, verde y amarillo

respectivamente.

En estas tres ultimas enfermedades son en las que se ha basado principalmente el
estudio de la gama cromatica para el diseno del interfaz. Puesto que se ha tratado en todo
momento de disefiar una interfaz estdndar para todo tipo de personas, y al tener en cuentas
dichas enfermedades, todo lo que les viene bien a las personas que estén afectadas por éstas,

les viene bien a todo el mundo.

Se puede pensar que si bien el nimero de afectados por estas enfermedades oculares es
minoritario, también se podria pensar que en comparacion con la poblacion mundial, el
nimero de personas con deficiencia visual es minoritario, pero precisamente es la poblacion a
la que va destinada este software, por eso, toda persona que esté afectada por alguna de estas

afecciones es importante.

Normal Normal

709 2o 500 50 o 300 200 700 650 600 550 500 450 400
- - Deuteranopia
Tritanopia P
1 1 ] - - 1 1 1 -
s s s 250 s e e 700 650 600 550 500 450 400

Normal and Tritanopia Color Spectrum Normal and Deuteranopia Color Spectrum

Normal

- ] I ] -
700 650 600 550 500 450 400

Protanopia

- 1 1 ] -
700 650 600 550 500 450 400

Protanopia Color Spectrum

Figura A. Espectro cromatico de distintas enfermedades oculares

En las imdgenes se aprecia las gamas cromaticas que ven los afectados con las
respectivas afecciones. Dentro de las “normas” del disefio de las interfaces, se pretende que
las interfaces no tengan unos colores muy llamativos. Uniendo todo esto, se ha llegado a la
eleccion cromatica de la interfaz, tal y como se puede ver en el manual de usuario y en la

siguientes imagenes.
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Menu Principal de Aplicacién

Bienvenido. Hija una aplicacion i.‘l':

Base de
E3

0

Figura B. Color para el Menu tutorial
Para la aplicacion principal se ha escogido una gama cromatica de ocre, estableciendo
para el fondo un color mas claro de ocre, y sobre el mismo color se ha escogido el tono

correspondiente oscurecido de modo que el contraste no es agresivo a la vista y se ve

facilmente.

Ment de Base de Datos Q@@

= ==
Crear Consultar Eliminar Modificar
BBDD BBDD BBDD BBDD
Insertar Modifical
Datos en Datos el
BBDD BBDD

Figura C. Color para Menus generales y tutorial

Para las aplicaciones generales de bases de datos, agenda y tutorial, se ha escogido un
color violaceo, que resulta de la mezcla en mayor proporcion de un azul celeste,
correspondiente con el azul que se encuentra en la gama cromatica que si ven los afectados
con las enfermedades oculares pertinentes (figura A). Al azul se le ha mezclado en menor

cantidad un tono rojizo, obteniendo asi la mezcla del tono.
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Los botones son resaltados gracias a la oscuridad del tono elegido, sobre la claridad del

mismo, establecido en el fondo de la ventana.

Consultar BBDD Q@@
Bienvenido al menu consultar base de datos.
Seleccione una BBDD ibiendo el nombre o

parte y pulsando ENTER. Con el botén consultar
se visualiizara su contenido. Si desea hacer
una consulta de otra BBDD pulse el boton
nueva consulta.

(")

Figura D. Color para resto de Menus

Las opciones de los ments de bases de datos y agenda tienen el mismo color, en
botones y fondo. En este caso se ha elegido dentro de la gama de azul, un tono azul cielo, que
como se puede ver en la figura A, todos los afectados por alguna enfermedad ocular asociada
al color, perciben este tono, por lo tanto, con la eleccion de este color, todas las personas,

tengan o no alguna discapacidad visual pueden distinguir los elementos en las ventanas.

En general, se ha utilizado el uso de un fondo claro sobre un fondo oscuro, ya que de
esta forma, el usuario con discapacidad visual puede percibir, a través de sus restos visuales,

mucho mejor tanto las casillas, como el texto como las opciones de cada ventana.

5.3 Diseno de los elementos

Dentro de los menus se favorece el uso de los idiomas en inglés y en espaiiol, por lo
que en la aplicacion principal y en los menus generales, se incluyen botones que ofrecen esta
utilidad. Para el disefio de los botones se ha partido de una imagen de cada bandera y se ha
adaptado con tratamiento de imagenes para se pueda incorporar como imagen del boton,
facilitando al usuario el entendimiento del objetivo correspondiente, que es el interpretar tanto

texto como audio al idioma escogido.
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Figura F. Tratamiento imagen de bandera de Reino Unido.

Para todas las ventanas del software se ha realizado también un icono, el cual se

muestra en la siguiente figura, donde se recoge el logotipo de la aplicacion.

Figura G. Icono disefiado para la aplicacion

Respecto a los botones de la aplicacion, todos tienen las mismas caracteristicas:
- Tono de la letra en color blanco.
- Tamaifio de la letra 11,25 puntos.
- Tipo de letra Times New Roman.

- Tamaifio del boton de 80 x 33 pixeles.

El texto informativo de las ventanas, tiene el mismo tipo de letra y tamafio en todas.

Cada texto viene acompafiado por un audio que lee dichos textos.
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5.4 Interpretacion y traduccién

Como se comentaba en el apartado anterior, cada texto viene acompafiado de un
archivo de audio, donde se lee, su contenido. La opcion de escoger archivos de audio y grabar
dichos audio en lugar de utilizar un motor de voz, es debido a que se pretende dar calidez

humana a la interfaz.

En la primera version de la aplicacion se grabaron los audios en espafiol para los

botones y textos informativos.

En esta nueva version se ha ampliado el nimero de audios en espafiol amplidndolos
con los mensajes de texto que aparecen mientras se mueve el usuario por la aplicacion, como

pueden ser mensajes de confirmacion, mensajes de aviso, etc.

Ademas, al ser esta nueva version del software una aplicacion bilingiie, se han llevado

a cabo las siguientes tareas:

- Traduccion de los textos informativos que aparecen en cada ventana.

- Traduccion de las etiquetas que acompafian a casillas.

- Traduccion de los textos relativos a los botones.

- Traduccion de los textos que incorpora cada ventana en su cabecera.

- Traduccion de todos los mensajes de texto, ya sean de confirmacion o aviso
que se producen en el programa.

- Traduccion del manual de usuario.

Una vez que se ha traducido todo el texto de la aplicacion, se ha llevado a cabo la
grabacion de los archivos de audios, para lo cual se ha utilizado el software QuitTime® de

Apple.
Como el audio que se genera con dicho software esta en formato para el sistema

operativo los, se ha utilizado un software de tratamiento de archivos de audio y video, ya que

la aplicacion funciona con archivos de tipo wav.
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Grabacion de audio

Total Video Converter Lite

Poner aqul los archivos de video y musica

progreso:

Destino: ( JUsers/inmatrix/Desktop/sonidos nuevos ) __ B u ’

Figura H. Software de tratamiento de audio.

Después de traducir el manual de usuario al inglés, se ha realizado dicho manual y se
ha modificado el anterior, puesto que la interfaz ha cambiado por completo. Ademas se ha

realizado un cd de audio con el manual de usuario en espaiol e inglés.

5.5 Mejora en el cédigo e implementaciéon

En el aparatado 5.2 se comentaba la importancia del disefio de la interfaz, con un papel
secundario para la mejora en el codigo e implementacion. Desde el punto de vista del
programador, siempre se pretende mejorar el codigo y su implementacion en la medida de lo

posible.

Estas mejoras se han hecho patentes, sobretodo, por el hecho de haber ampliado los
archivos de audio, lo cual ha causado la generacion de mas codigo en la programacion. Para
mejorar este aporte de codigo, se ha establecido unos procedimientos donde gracias a la

llamada a éstos, se reduce el numero de lineas de codigo.
En la anterior version se creaba un archivo de sonido cada vez que se necesitaba,
mientras que en esta version se ha apostado por el uso de variables globales donde se crea una

unica variable para todos los sonidos, que se tengan que generar.

Asi mismo, antes se llamaba a la rutina de ejecucion de sonido directamente en cada

mensaje, y en esta nueva version se ha implementado un método donde dependiendo del
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idioma seleccionado se pone en funcionamiento un archivo u otro, con lo cual, se evita el

solapamiento de audios en ambos idiomas y ademas se fomenta la legibilidad del codigo.

La siguiente figura refleja parte del codigo de una de las clases creadas, donde se
aprecia la declaracion de la variable global sonido, y la implementacion del método que

ejecuta el archivo de audio.

También se ve uno de los multiples métodos utilizados, de modo que cuando se esta
sobre un boton (en el caso de la imagen del ejemplo se trata del boton Consultar BD) se recoja

un archivo de audio en funcidn del idioma que se haya escogido.

public partial class FormBBDD : Form
{

SoundPlayer sonido = new SoundPlayer();

private void sonar (SoundPlayer sonido)
{
if (idioma == 1 || idioma == 0) //1 =espanol 0= ingles
{

sonido.Load () ;

if (sonido.IsLoadCompleted)
{
sonido.Play () ;

private void btConsultarBD KeyUp (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (idioma == 1) //1l= esparfiol

sonido.SoundLocation="C:\Softvision\\audio\\

boton menu consultar bd.wav";
else if (idioma == 0) // O=ingles
sonido.SoundLocation="C:\\Softvision\\audio\\in boton m
enu_consultar bd.wav";

sonar (sonido) ;

Figura I. Ejemplo de mejora de codigo
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Ademas de la mejora en la implementacion con respecto a los archivos de audio, se

han mejorado otros aspectos en el codigo como por ejemplo:

— Implementaciéon de una ventana para los mensajes exclusivos en inglés. Esta
ventana tiene el mismo disefio que el resto de la aplicacion, y muestra los mensajes de
aviso, confirmacion y eleccion de una opcidn correspondientes. En la figura siguiente

se muestra como se ve dicha ventana.

Choose an option

Would you like to delete ?

Figura J. Imagen de la ventana de mensajes en inglés.

— Implementacién de un método que comprueba que los tipos de los datos cuando se
van a insertar o modificar son correctos a medida que el usuario se va moviendo por

las casillas. En la figura K se ve el conjunto de métodos implementados para tal fin.

private bool contieneNumero (TextBox tb)
{
bool ok = false;
if (tb.Text.Contains("1" || tb.Text.Contains ("
tb.Text.Contains '3") || tb.Text.Contains
tb.Text.Contains ("5") | |tb.Text.Contains ("6")
tbh.Text.Contains ("7") ||tb.Text.Contains ("8")
tbh.Text.Contains ("9") | |tb.Text.Contains ("0")
ok=true;
return ok;

I
( ")l

P

)

private bool contieneCaracter (TextBox tb)

{
bool ok=false;

if (tb.Text.Contains ("a") || tb.Text.Contains("b") ||
tb.Text.Contains ("c") || tb.Text.Contains("d") ||
tb.Text.Contains ("e") || tb.Text.Contains("f") ||
tb.Text.Contains ("g") || tb.Text.Contains("h") ||
tb.Text.Contains ("1i") || tb.Text.Contains("j") ||
tb.Text.Contains ("k") || tb.Text.Contains("1") ||
tb.Text.Contains ("m") || tb.Text.Contains ("n") ||
tb.Text.Contains ("fi") || tb.Text.Contains("o") ||
tb.Text.Contains ("p") || tb.Text.Contains("g") ||
tb.Text.Contains ("r") || tb.Text.Contains("s") ||
tb.Text.Contains ("t") || tb.Text.Contains("u") ||
tb.Text.Contains ("v") || tb.Text.Contains("x") ||
tb.Text.Contains ("y") || tb.Text.Contains("z"))

ok = true;
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if(

tb.Text.Contains ("!"

| [tb.Text.Contains ("|")

tb.Text.Contains ("@") | |tb.Text.Contains (" ") ||
tb.Text.Contains ("#") | |tb.Text.Contains ("$") ||
tb.Text.Contains ("~") ||tb.Text.Contains ("%") ||
tb.Text.Contains ("&") | |tb.Text.Contains ("=") ||
tb.Text.Contains ("/") | |tb.Text.Contains (" (") ||
tb.Text.Contains (")") | |tb.Text.Contains (" (") ||
tb.Text.Contains ("?") | |tb.Text.Contains("'") ||
tb.Text.Contains (";") ||tb.Text.Contains(";") ||
tb.Text.Contains (" ") | |tb.Text.Contains(""") ||
tb.Text.Contains ("+") | |tb.Text.Contains ("*") ||
tb.Text.Contains ("]") | |tb.Text.Contains("[") ||
tb.Text.Contains ("{") | |tb.Text.Contains(""") ||
tb.Text.Contains (" ") | |tb.Text.Contains("}") ||
tb.Text.Contains ("¢") | |tb.Text.Contains ("C") ||
tb.Text.Contains(",") ||tb.Text.Contains(";") ||
tb.Text.Contains (".") ||tb.Text.Contains(":") ||
tb.Text.Contains ("-") | |tb.Text.Contains (" ") |I|
tb.Text.Contains ("<") || tb.Text.Contains(">") ||
tbh.Text.Contains ("°") ||tb.Text.Contains("a") |
tb.Text.Contains ("'\'")
ok=true;

return ok;

}

private string esCampoCorrecto (TextBox tb, Label label)

{
DataSet DT = new DataSet ()
Consulta nueva consul = new Consulta();
string aux = "", caden = "";
DT = nueva_ consul.buscar("select tipo from Campos where tabla like
+ tbColl.Text + "' and id like '"" + label.Text + "'");
caden = DT.Tables[0].Rows[0][0].ToString() ;
if (caden.CompareTo ("number") == 0)

{ //si el campo es numerico pero le han agragado numeros Y
letras o solo letras

if ((contieneletra (tb) && contieneNumero (tb)) ||
(contienelLetra (tb) && !contieneNumero (tb))
{
if (idioma == 1)
{
sonido.SoundLocation =
"C:\\Softvision\\audio\\mensaje conversion numerico.wav";
sonar (sonido) ;
th.Text = "";
tb.Focus () ;
MessageBox.Show ("No es posible convertir un dato numerico
en un dato de tipo texto", "Error");
}
else if (idioma == 0)

{
sonido.SoundLocation =
"C:\\Softvision\\audio\\in msj conversion numerico.wav";

sonar (sonido) ;

tbh.Text = "";

tb.Focus () ;

nom = "It's impossible to convert a numeric data in a text

data";

noml = "Warning";

Form mensaje = new Mensaje (nom,

mensaje.Show () ;

}
}//si el campo es numerico y le han agragado solo numeros
else 1f (contieneNumero (tb) && !contieneletra (tb))

{

noml) ;
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aux = "" + tb.Text + "";

aux = "'" + tb.Text + "'";

}

return aux;

}

Figura K Conjunto de métodos de comprobacion automatica.

— Implementacion de una busqueda generalizada, de modo que si el usuario cuando
estd consultando, ya sea una base de datos o un contacto, y pulsa enter sin introducir
texto alguno en la casilla correspondiente, se muestran bien las bases de datos o
contactos existentes para que el usuario pueda consultar que informacién tienen

generada en su software. En la figura L se muestra el método implementado para tal
fin.

private void btAgregarCampo Click(object sender, EventArgs e)
{

try

{

aux = esCampoCorrecto (tbCampol, labell);

orden = new Orden("insert into " + tbColl.Text + " (" o+
labell.Text + ") values (" + aux + ")");

}
Catch (Exception ex)
{
}

private void buscar ()

{

try
{
k = 0;
DataSet DS = new DataSet (); // crea un data set
Consulta consulta = new Consultal():; // crea una consulta para

extraer datos de la BD

if (tbColl.Text != "")
{
}

else if (tbColl.Text == "")
{
DS = consulta.buscar ("select * from tablas order by id");
if (DS.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
btSelecTabla.Visible = true;
int cuantos = DS.Tables[0].Rows.Count;
rellenar (DS, cuantos);
}
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catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show (ex.Message) ;

Figura L M¢étodos de buisqueda generalizada
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Capitulo 6

Lineas futuras

En este capitulo proponemos, a modo de trabajo futuro, una serie de mejoras y ampliaciones

para este programa.

En lineas generales:

Seria interesante el poder leer toda la informacién conforme se va escribiendo. Para

ello se podria afadir un motor de voz.

Afadir la opcién de configurar el tamafio del texto que el usuario desee al comienzo
de la aplicacién, lo que conlleva la autoconfiguracion del tamano de la ventana, la
localizacion de los elementos y el disefio uniforme, en funciéon del tamafio de letra
escogido.

Incorporar abreviaturas para los botones, ademas de los que ya incorpora la
aplicacion para la tecla esc (botén salir) y enter (boton buscar o crear), como por

ejemplo para el botdn siguiente datos, anteriores datos, etc.

Con respecto a la aplicacion bases de datos hay diversas mejoras, como por ejemplo:

Agregar mas tipos de datos, en particular en el menu Crear Base de Datos se podria
agregar el tipo de columna fecha con sus distintas variantes, es decir, la combinacion

entre el tipo letra y el tipo numérico para el dia, mes y afio.

Agregar algunas opciones mas en algunos menus, como por ejemplo en el menu
Modificar Base de Datos, se podria agregar la opciéon de cambiar el nombre de las
columnas, a las opciones ya existentes de agregar y eliminar columna. También en el
menu Consultas Avanzadas de Bases de Datos, se podria agregar un filtro de los
datos que contengan las columnas, por ejemplo, si se quiere consultar la suma de los
saldos de aquellos empleados que sean de una cierta provincia, o si se quiere
calcular la media aritmética de la edad de las personas que viajan a una cierta ciudad

y que tienen en comun el numero de hijos.

Respecto al manejo de los datos se podria agregar la opciéon de comprobar los datos
al mismo tiempo que se van introduciendo, en vez de esperar a introducirlos todos
como ocurre por ejemplo en el menu Insertar Datos en Base de Datos, donde se
comprueba que los datos son del tipo correcto al pulsar el botén agregar datos.
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Conclusiones

El hecho de tener la oportunidad de poder retomar el proyecto, con mis nuevos conocimientos
sobre distintas discapacidades, y mi experiencia en el tema, me ha aportados muchas facilidades para

poder renovar y mejorar la version anterior.

Del mismo modo, el aprendizaje adquirido en su momento y refrescado en el experto
recientemente, me han ayudado mucho para poder fusionar el mundo de la discapacidad visual con el

de la ingenieria informatica.

Desde mi humilde opinién, la informatica, o ingenieria informatica, sin la unién con otra rama
de conocimiento no adquiere plenitud. Creo que es cuando dos temas dispares se unen, es cuando
realmente surje la posibilidad de cubrir ciertas carencias existentes y se crean nuevos horizontes.

En el tema que nos atafie, las discapacidades y la ingenieria se han intentado unir para
favorecer una aspecto que no esta totalmente cubierto, como es el tratamiento de bases de datos. La
complejidad asociada a los softwares existentes, hace que estas personas tengan dificultad en

manejarlos.

Las técnicas estudiadas para el disefio del software, han hecho posible la mejora notable, en
un disefio que en su primera versién, aunque mantenia algunas normas bésicas, no se centraba en el

estudio del color, como si ha tenido lugar en esta entrega.

La adaptacién a un nuevo idioma, amplia de manera notoria el nUmero de usuarios finales de
la aplicacion, lo que hace que este software sea, ya no solo usable y accesible, sino que ademas hace
que sea mundial, puesto que el inglés es un idioma ampliamente difundido y usado en casi todo el

planeta.

La idea de elaborar un cd que lea el manual de usuario en ambos idiomas, me ha parecido
realmente interesante. Con este material se fomanta todavia mas la accesiblidad de la aplicacion.

En este proyecto, se han implementado algunas partes del cédigo totalmente nuevas y otras
se han retocado, para hacerlo mas legible. Como programadora, es algo que me importa a la hora de
realizar un software. No obstante, en esta versidon, me he volcado sobretodo en el trabajo del disefio
de la interfaz, la realizacion de los archivos de audio, la integracion de éstos en la aplicacién y la
interaccidon usuario-aplicacion, que bajo mi punto de vista es una de las tareas pendientes que tiene
todo programador.

Pagina 41 de 183



Referencias Bibliograficas

Programas usados para la realizacion del software:

*  MySQL: http://www.mysgl.com

e Visual Studio: http://msdn.microsoft.com/es-es/library/fx6bk1f 4(VS.80).aspx

e Entorno de desarrollo: http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/default.aspx

* Informacidon y tutoriales: http://www.tutorial-enlace.net/tutoriales-Visual%20studio
%20.NET.hmtl

Documentacion sobre software y hardware para personas con deficiencia visual:

* Proyecto Dédalo Condor: http://www.unap.cl/~dedalocondor/spanish/index.html

=  Hal: http://www.synapseadaptive.com/dolphin/hal_spanish_win.htm

=  Windows-Eyes: www.gwmicro.com/Window-Eyes/Demo/

= Apple y sus aplicaciones en Mac para discapacitados: http://www.apple.com
» Lazarus, descargar: http://www.grupomads.org/download/

» Lazarus, cualquier sistema operativo: http://sourceforge.net/projects/lazarus/files/

» Opera: http://www.opera.com

= Técnicas de apoyo: www.tecnoapoyo.es

=  Chip cerebral: www.braingate.com y http://brown.edu/academics/brain-sciences

Programas usados para la realizacién de diagramas:

» Magic Draw: http://www.magicdraw.com

= Manual de Magic draw:
http://www.drake.edu/mathcs/rieck/Spring2006/es146/md_manual.pdf

Consultas de biblioteca:

= Ingenieria del software. Un enfoque practico. Roger, S. Pressman. McGRawHill, 2001,
5° Edicion.

= Libro sobre UML y proceso unificado de desarrollo de software

» El lenguaje unificado de modelado. Jacobson, Booch, Rumbaugh. Ed. Addison
Wesley, 1999.

Pagina 42 de 183



Anexo |

Manual de Usuario

Introduccion

En la aplicacion que a continuacion se detalla, el usuario podra dar de alta una base
de datos, modificarla, eliminarla y consultarla. Con respecto a los datos contenidos ésta,

también podran ser dados de alta por la aplicacion, modificados, consultados o eliminados.

La aplicacion cuenta con un apartado dedicado exclusivamente al manejo de agenda

de contactos, donde se realizan las tareas de alta, baja, modificacion y consulta de éstos.

Para todas estas acciones la ventana principal cuenta con tres accesos: uno para las
tareas asociadas a bases de datos, otro para la agenda y un tercero donde se hace mencion a un
tutorial basico. Este Gltimo trata de informar al usuario sobre el manejo de la aplicaciéon a
través de una serie de teclas claves. Estas teclas se encuentran explicadas en el apartado 5.3 de

este manual.

La aplicacion cuenta con partes habladas: por un lado al abrir las ventanas se dara
una breve explicacion de lo que se debe hacer en cada pantalla al acceder a ella, y por otro

lado, cuando se esté encima de un boton, siempre se dird a que accidon corresponde.

Instalacion del software

Para la instalacion del software es conveniente tener instalado el suplemento para
software de Microsoft, Microsoft .NET Framework 2.0 para sistema operativo Microsoft
Windows. Si no se tiene este componente, el programa antes de empezar con la instalacion
recomendara su actualizacion, al igual que si faltara algin otro suplemento. Es por esto

conveniente tener acceso a Internet.

Para proceder a la instalacion del software, en primer lugar debe copiar la carpeta
llamada SoftVision en C:\. Seguidamente debe acceder a la carpeta llamada
Instalacion PrySoftVision y pulsar doble clic o la tecla ENTER sobre el icono SETUP.
Automaticamente se comprobard que estd instalado el componente Microsoft .NET
Framework 2.0. Si estuviera instalado este suplemento, el software se instalard

automaticamente. En caso que no estuviera instalado, aparecera la siguiente imagen y pedira
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ser instalado, automaticamente, a través de Internet, para ello s6lo se debe pulsar el boton

Acepto.

# Instalacion de PrySoftVision

Para los siguientes componentes:

.NET Framework 2.0

Lea el siguiente Contrato de licencia. Presione la tecla Av Pag para ver el
resto del contrato.

TERMINOS DE LICENCIA DEL SUPLEMENTO PARA SOFTWARE A
DE MICROSOFT

MICROSOFT .NET FRAMEWORK 2.0 PARA SISTEMA

OPERATIVO MICROSOFT WINDOWS

MICROSOFT WINDOWS INSTALLER 2.0

MICROSOFT WINDOWS INSTALLER 3.1

Microsoft Corporation [0, en funcidn del lugar en el que Usted resida,
una de las sociedades de su grupo] le concede a Usted la licencia
de este suplemento. Si dispone de licencia de uso para el software

é‘ Yer CLUF para imprimirlo

iAcepta los términos del Contrato de licencia pendiente?

Si elige No, se cerar el programa de instalacién. Para instalar, primero
debe aceptar los téminos de este Contrato.

Acepto J No acepto I

Figura M. Instalacion de .Net Framework 2.0

Teclas clave

La aplicacion cuenta con el manejo de algunas teclas basicas como son la tecla

ESCAPE, la tecla ENTER, la tecla desplazamiento y los cursores.

Con la tecla ESCAPE siempre se saldrd de la ventana en la que se encuentre.

Con la tecla ENTER siempre se aceptara la orden del boton sobre el que se esté. En las
ventanas con opciéon de busqueda al insertar los campos obligatorios o alguno de ellos y

pulsar ENTER se buscara automaticamente, no sera necesario estar sobre el boton buscar.

Con la tecla desplazamiento y los cursores el usuario se podra mover por los botones.
So6lo con la tecla desplazamiento se podra mover de una casilla de texto editable a otra, si se
desea volver a una casilla se puede usar la tecla SHIFT (pintada con una flecha hacia arriba) +

tecla desplazamiento.
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Las casillas de seleccion multiple (identificables por un tridngulo que apunta hacia
abajo) funcionan solamente con los cursores arriba y abajo, si se escribe o se borra sobre éstas

no se realizard ninguna accion.

En el uso de la aplicacion es comun encontrar el simbolo asterisco (*), esto quiere

decir, que la casilla sobre la que se est4 debe estar obligatoriamente rellena.

Sonidos de la aplicacién

Todos los sonidos que emite el programa estaran situados en C:\SoftVision\Audio.
Cada sonido tiene un nombre identificativo, con respecto a su contenido. El nombre del

archivo no debe ser cambiado para que la aplicacion mantenga el correcto funcionamiento.

En el Anexo V se detallan todos los sonidos contenidos en el programa y cual es su

cometido.

Manual de usuario

En este manual se explicaran con detalle todas las ventanas que contiene la aplicacion,

asi como un ejemplo de uso de las mas interesantes.

Menu Principal

En el menu principal encontramos el acceso a los menus principales: Base de datos,
Agenda y tutorial, asi como la opcion para salir del programa. También se puede ver la opcion
que se ofrece en esta nueva version para oir los sonidos y ver los textos en el idioma que se

elija, bien espaiol, bien inglés. La visualizacion se muestra en la imagen 1.

Botén Agenda: con este botdn entramos en el menu dedicado a contactos.

Botdn Tutorial: con este botdn veremos un tutorial basico.

Botdn Salir: con este botdn salimos del programa.

Botdn Espariol: con este botén el programa interpreta todo su texto y audio a

fe

espaniol

Boton Inglés: con este botén el programa interpreta todo su texto y audio a

g_léh
AN

inglés
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Boton Base de Datos: con este botdon entramos en el menu dedicado a bases
de datos.
Ment Principal de Aplicacién =3

Bienvenido. Hija una aplicacion [_i ] [%]

[ sox ]

Imagen 1. Menu Principal

Menu Tutorial

En la siguiente imagen se muestra el contenido y el aspecto que presenta el ment

tutorial:

Tutorial Q@@

Bienvenido al tutorial de la aplicacion | | L—:Ir,]

Este programa esta disenado principalmente para ser usado con el teclado.
La tecla Esc se usa para SALIR de cada ventana y del programa.

Para desplazarse por los botones se pueden usar los cursores o la tecla desplazamiento y
para para moverse por las casillas debe usarse siempre la tecla desplazamiento.

En la parte de la aplicacion relacionada con buscar o consultar cualquier dato. al pulsar Enter
buscara automaticamente.

Al pulsar la bandera de Espana. el programa activara el sonido en espanol.
Al pulsar la bandera de Inglatermma. el programa activara el sonido en inglés.

Imagen 2. Menu Tutorial.
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Boton Salir: con este botdn salimos del programa.

Botdn Espafiol: con este botdn el programa interpreta todo su texto y audio

1

a espafol

NV
AN

Boton Inglés: con este botdn el programa interpreta todo su texto y audio a

inglés

Menu Bases de Datos

En la siguiente imagen se muestra el aspecto del menu base de datos y su contenido. Al
pulsar cualquiera de las opciones que no sea la de Crear BBDD Ila aplicacion comprobara que
existen bases de datos con las que trabajar. Si no existiera ninguna, el software mostrara un

mensaje avisando que no existen bases de datos.

Menu de Base de Datos E]@

Crear Consultar Eliminar Modificar
BBDD BBDD BBDD BBDD

Insertar Modificar Eliminar Consultas
Datos en Datos en Datos en Avanzadas
BBDD BBDD BBDD BBDD m

Imagen 3. Menu principal de base de datos

Botdn Crear Datos: con este botén entramos en el menu dedicado a crear

base de datos.

Botdn Consultar BBDD: con este botén entramos en el menu dedicado a

consultar base de datos.

Boton Eliminar BBDD: con este boton entramos en el menu dedicado a
Eliminar
BBDD eliminar base de datos.

Botén Modificar BBDD: con este botén entramos en el menu dedicado a

Dr modificar la base de datos que se seleccione.

BB

Insertar Botén Insertar Datos en BBDD: con este botén entramos en el menu

Datos en
BBDD

insertar datos.
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Boton Modificar Datos en BBDD: con este botdn entramos en el menu
modificar datos.

Boton Eliminar Datos en BBDD: con este botdon entramos en el menu

dedicado a eliminar datos.

Botéon Consultas Avanzadas de BBDD: con este botén entramos en el
menu dedicado a consultar avanzadas de base de datos.

\:l Botdn Salir: con este botén salimos al menu principal.

= Boton Espafiol: con este botdn el programa interpreta todo su texto y

audio a espafiol

Boton Inglés: con este botén el programa interpreta todo su texto y audio

ainglés

Menu Crear Bases de Datos

En la imagen 4 se muestra la vision de la ventana Crear BBDD. Cuando entramos en
este menu solo aparecen las casillas de nombre de base de datos y el selector del nimero de
columnas que tendrd. Al empezar a escribir en las casillas de texto se hard un zoom de éstas,

al igual que al moverse con los cursores por las casillas de seleccion de tipo.

Conforme se seleccione el nimero de columnas con los cursores van apareciendo las
casillas donde ird el nombre con su selector de tipo correspondiente. Con respecto al tipo de
columna, el usuario puede seleccionar bien texto o numérico, en caso que no sefialara nada
sera por defecto numérico. Si se quiere modificar el nimero de columnas bastara con moverse

por el selector de nimeo de columnas, con los cursores arriba y abajo.

Es obligatorio rellenar los campos que tienen el simbolo asterisco (*), si no se rellenan

los campos, el programa dara el aviso y no se creara la base de datos.

Con el boton ENTER se accede directamente a la accidon de crear la nueva base de
datos.

Los botones contenidos en la ventana, son los siguientes:
Boton Crear: con este boton creamos la base de datos.
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Boton Salir: con este botdn salimos del menu al menu principal de bases de

datos

Crear Base de Datos Q@@

Introduzca nombre y numero de columnas y
seguidamente rellena las casillas con los nombres
de las columnas y su tipo. Podra escoger entre
tipo texto y nimero. Sino escoge tipo éste sera
numero por defecto

Nombre de BBDD (*)

Numero de columnas (%)

Imagen 4. Menu Crear base de datos.

Ejemplo de uso

En este ejemplo al escribir el nombre de la base de datos y columnas se hace un zoom
para el nombre, al igual que al seleccionar el numero de columnas y su tipo. Llamaremos a
nuestra base de datos Prueba y elegiremos 3 columnas para esta base de datos. Véase que

aparecen solo los datos para las tres columnas en la imagen 5.

Crear Base de Datos Q@@

Introduzca nombre y numero de columnas y
seguidamente rellena las ..llllasconlosnonbra
delaoolunnasysutlpo Pod'amogereﬂre

tlpo texto y nimero. Sino escoge tipo éste sera Nombre Col. 1(%) Tipo v
numero por defecto

Nombre Col. 2(%) Tipo v
Nombre de BEDD(")

Nombre Col. 3(%) Tipo v

Prueba_

Nimero de columnas (%)

J

Imagen 5. Ejemplo Crear base de datos

Al mismo tiempo que se ha ido escribiendo el nombre de la columna, al pulsar la tecla

desplazamiento se pasa directamente a su tipo de datos, como nombre y como tipo de las
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columnas hemos escrito: cod con tipo que se ha dejado en blanco, lo que significa que por

defecto sera nimero, nombre, con tipo texto, y ud, con tipo numero (imagen 6 y 7).

Crear Base de Datos Q@@

Introduzca nombre y numero de columnas y
seguidamente rellena las casillas con los nombres
de las columnas y su tipo. Podra escoger entre

tipo texto y nimero. Sino escoge tipo éste sera v
*
émero por defecto Nombre Col. 1(*)
NUIIDIE LUIL 24 ] v
Nombre de BBDD(?)
Nombre Col. 3(%) Tipo v
Prueba_
Nimero de columnas (7)
3] v

Imagen 6. Ejemplo Crear base de datos. Insertar nombre de primera columna

A continuacion pulsamos el boton ENTER y se muestra el mensaje de confirmacion

visual y hablada de creacion de la base de datos (imagen 7).

= - [5/x)|

Introduzca nombre y numero de columnas y
seguidamente lellena las casillas con los nonblec
de las colulnasysuhpo Pod'a mcogererlre

tipo texto y nimero. Sino escoge tipo éste sera Nombre Col. 1{*) |cod Tipo v
numero por defecto

Nombre Col. 20%) [nombre Tipo v
Nombre de BBDD(")
Nombre Col. 3() [u4 Tipo v

Prueba_

Mensaje de confirmacion @

La base de datos ha sido creada con éxito
Nimero de columnas (%)

Imagen 7. Ejemplo Crear base de datos. Mensaje de confirmacion

Menu Consultar Bases de Datos

En la siguiente imagen se muestra la vision de la ventana donde aparecen la casilla
para insertar el nombre de una base de datos y sus botones correspondientes. Al mostrarse los

datos también se mostraran sus botones correspondientes.

En caso de que la base de datos que se desea consultar no contenga datos, la

aplicacion mostrara el correspondiente mensaje tanto escrito como hablado.
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Consultar BBDD Q@@

Bienvenido al menu consultar base de datos.
Seleccione una BBDD escribiendo el nombre o
parte y pulsando ENTER. Con el boton consultar
se visualiizara su contenido. Si desea hacer

una consulta de otra BBDD pulse el boton
nueva consulta.

()

Buscar
BBDD

[sair_ || Sueton J[[Conssitar]

Imagen 8. Menu consultar base de datos

Botén Anterior Base de Datos: con este boton se muestra la base de datos
anterior. En caso que no apareciera este botén se debe a que se esta
consultando la primera base de datos.

Boton Siguiente Base de Datos: con este boton se muestra la base de datos
siguiente. En caso que no apareciera este botéon se debe a que se esta
consultando la ultima base de datos.

Boton Consultar: con este botdn se consulta la base de datos que esta en la
casilla. Si la base de datos no tuviera datos el sistema muestra un mensaje y
si si contiene, entonces mostrara los datos junto con sus botones.

Botdén Buscar Base de Datos: con este botdn se busca una base de datos que
empiece por las letras escritas en la casilla correspondiente.

Boton Seleccionar otra Base de Datos: con este botén se limpia la casilla de
texto para una nueva busqueda.

Boton Nueva Consulta: con este botén se empieza de nuevo la consulta. Se
tendra que volver a buscar y seleccionar una base de datos.

Botdn Anteriores Datos: con este boton se muestra el conjunto de datos
anteriores, si lo hubiera, de la base de datos. En caso que no apareciera este

botdn se debe a que se esta consultando el primer conjunto de datos.

Boton Siguientes Datos: con este botdn se muestra el conjunto de datos
siguientes, si lo hubiera, de la base de datos. En caso que no apareciera este
botdn se debe a que se esta consultando el Gltimo conjunto de datos.

Boton Salir: con este botdn se sale del menu al menu principal de bases de
datos
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Ejemplo de uso

En primer lugar escribimos parto o el nombre de la base de datos que deseamos
consultar. En este ejemplo escribiremos la primera letra del nombre de la base de datos, en
nuestro caso la letra p, y pulsaremos ENTER para que nos la muestre (imagen 9). Si hubiera
mas bases de datos que comiencen por la misma letra apareceran los botones siguientes y

anterior base de datos para asi poder seleccionar la que se desee.

Consultar BBDD E]@@

Bienvenido al menu consultar base de datos.
Seleccione una BBDD escribiendo el nombre o
parte y pulsando ENTER. Con el boton consultar
se visualiizara su contenido. Si desea hacer

una consulta de otra BBDD puise el boton
nueva consulta.

(*) Prueba

Seleccionar
otra BBDD

Imagen 9. Ejemplo de uso consultar base de datos

Al seleccionar la base de datos que queremos consultar, seguidamente pulsamos el
boton Consultar, con lo que nos saldra la informacion relativa a los datos introducidos, imagen

11, véase el ejemplo de insercion de datos para ver como se han introducido éstos.

Como soélo se ha insertado un conjunto de datos no aparecen ni el botdn siguiente ni el
botdn anterior, solo aparecen los botones salir y nueva consulta. Si la base de datos contuviera
mas conjuntos de datos, se mostraria estos botones. Si no se hubiera introducido ningun
conjunto de datos la aplicacion nos mostraria un mensaje diciendo que la base de datos esta

vacia (imagen 10).

La base de datos seleccionada esta vadia

Imagen 10. Ejemplo de uso consultar base de datos.

Aviso informando que la base de datos esta vacia.
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Consultar BBDD @@@

Bienvenido al menu consultar base de datos.
Seleccione una BBDD escribiendo el nombre o
parte y pulsando ENTER. Con el botén consultar

¢ T e
ud

Nueva
Consulta

Imagen 11. Ejemplo de uso consultar base datos

Menu Eliminar Bases de Datos

En la siguiente imagen se muestra el menu eliminar base de datos.

Botdn Anterior Base de Datos: con este botdn se muestra la base de datos

anterior. En caso que no apareciera este botéon se debe a que se esta

consultando la primera base de datos.
W Botén Eliminar: con este botdn se elimina la base de datos seleccionada.
Buscar

Boton Buscar Base de Datos: con este botén se busca una base de datos que

empiece por las letras escritas en la casilla de texto correspondiente.

Botdon Seleccionar otra Base de Datos: con este boton se limpia la casilla de

texto para una nueva busqueda.

Botdn Siguiente Base de Datos. Con este botdn se muestra la base de datos

siguiente. En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta

consultando la ultima base de datos.

Boton Salir. Con este botdn se sale de la ventana.
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Eliminar BBDD =3

Seleccione la BBDD a eliminar

()

Buscar
BBDD

Imagen 12. Menu Eliminar base de datos.

Ejemplo de uso

En este menu buscamos la base de datos que se desea eliminar, en nuestro ejemplo
eliminaremos la misma que hemos creado anteriormente, llamada Prueba, realizando la busqueda al
igual que en el ejemplo de uso de Consultar Base de Datos. Seguidamente pulsamos el botén

eliminar.

Seleccione la BBDD a eliminar

Seleccionar
otra BBDD

Imagen 13. Ejemplo de uso Eliminar base de datos

Una vez que pulsamos el botdn eliminar nos sale el correspondiente mensaje de confirmacion
que se muestra en la imagen 13. Si pulsamos el botén Si, se eliminara definitivamente y si pulsamos

el botén No, se cerrara la ventana y se volvera al menu eliminar Bases de Datos.
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- o)X

Seleccione la BBDD a eliminar

X

La base de datos se ha eliminado correctamente

[ sair [l Soesma

Imagen 14. Ejemplo de uso Eliminar Base de datos

Menu Consultas Avanzadas de Bases de Datos

El ment de consultas avanzadas tiene como mision realizar ciertas consultas,
especializadas en calculos numéricos, como son la suma, media aritmética, el maximo y el
minimo de un conjunto de datos. Para ello en primer lugar se debe buscar la base de datos
sobre la que se quiere realizar la consulta, seguidamente se debe seleccionar la columna
perteneciente a los datos que se quieren tratar, y por ultimo se debe pulsar cualquiera de las
opciones que se proporcionan para obtener el resultado del calculo que deseamos. Para una

mejor comprension véase el ejemplo de uso.

Boton Consultar: con este botdn se muestran las columnas que se pueden

consultar.
Botén Anterior Base de Datos: con este botén se muestra la base de datos

anterior. En caso que no apareciera este boton se debe a que se esta

consultando la primera base de datos.

Boton Siguiente Base de Datos: con este botdn se muestra la base de datos
siguiente. En caso que no apareciera este boton se debe a que se esta

consultando la ultima base de datos.
Nueva Consulta: con este boton se empieza de nuevo la consulta. Se tendra

que volver a buscar y seleccionar una base de datos.
Boton Salir: con este boton se sale de la ventana.

Botdon Anterior Columna: con este botdn se muestra el nombre de la anterior
columna que se puede consultar. En caso que no apareciera este botén se

debe a que se esta consultando la primera columna.
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Seleccionar
otra BBDD

Buscar
BBDD

Consultas Avanzadas de BBDD

Seleccione una BBDD. A continuacion localice la columna a tratar y pulse sobre el boton
comrespondiente a la operacion deseada.

()

Botén Siguiente Columna: con este boton se muestra el nombre de la
siguiente columna que se puede consultar. En caso que no apareciera este

botdn se debe a que se esta consultando la dltima columna.

Botdn Mostrar Resultado Suma: con este botdon se muestra el resultado de

realizar la operacion suma sobre la columna seleccionada.

Boton Resultado Media: con este botdon se muestra el resultado de realizar la

operacion media aritmética sobre la columna seleccionada.

Boton Resultado Maximo: con este botdn se muestra el resultado de realizar
la operaciéon maximo sobre todos los datos de la columna seleccionada.

Boton Resultado Minimo: con este botdon se muestra el resultado de realizar

la operacion minimo sobre todos los datos de la columna seleccionada.

Botdn Seleccionar otra Base de Datos: con este botdn se comienza de nuevo
con la busqueda de una base de datos.

Boton Buscar Base de Datos: con este botén se realiza la busqueda de la
base de datos. Si se pulsa el boton ENTER nada mas escribir en la casilla, se
realizara esta opcién automaticamente.

EEX

Ejemplo de uso

Imagen 15. Menu consultas avanzadas de bases de datos.

Buscamos una base de datos que contenga informacion util para poder realizar las

consultas avanzadas, en la imagen 16 se muestra que la base de datos seleccionada es la
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llamada Prueba que contiene entre otros campos lo que cuesta cada coche, en nuestro ejemplo
calcularemos la media aritmética. Una vez seleccionada la base de datos que queremos usar,

pulsamos el botdn consultar que nos mostrara las columnas sobre las que podemos trabajar.

Consultas Avanzadas de BBDD @@@

Seleccione una BBDD. A continuacion localice la columna a tratar y pulse sobre el boton
diente a la op i6n d d;

@fPrueba |

RESULTADO suma m':r
10171,72167
=

Anterior
Columna

Nueva
Consulta

Imagen 16. Ejemplo de uso Consultas avanzadas de bases de datos.

Una vez seleccionada la columna cuesta, pulsamos el boton media aritmética, siendo el
resultado de la media de los sueldos el mostrado, como se indica en la imagen 16, en la casilla

resultado.

Menu Insertar Datos en Base de Datos

La siguiente imagen muestra el menu de insercion de datos en base de datos. En este
menu se iran insertando los datos de la base de datos, respetando el tipo escogido para la
columna, si el tipo del dato es de tipo texto se podran escribir tanto letras como nimeros como

simbolos, pero si el dato es de tipo nimero entonces s6lo admitira nimeros.

Insertar datos en la BBDD @@@

Busque la base de datos en la que desee insertar datos. Con el botén insertar campos se
visualiizaran sus columnas para ser rellenadas.Si desea insertar informaciéon en otra BBDD
pulse el boton seleccionar BBDD.

()

Imagen 17. Insertar Datos en la Base de Datos

= oton Anterior Base de Datos: con este botdon se muestra la base de datos
Ant Botén Anterior B de Dat te botd tra la b de dat
[31210)) anterior. En caso que no apareciera este boton se debe a que se esta

consultando la primera base de datos.
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Botén Siguiente Base de Datos: con este boton se muestra la base de datos
siguiente. En caso que no apareciera este botdon se debe a que se esta

consultando la ultima base de datos.

Botdn Insertar Datos: con este botdn se muestran las columnas de la base de

datos para insertar los datos.

Boton Agregar Datos: con este botdn se agregan los datos a la base de datos.

Botdon Buscar Base de Datos: con este botdén se realiza la busqueda de la base
de datos. Si se pulsa el boton ENTER nada mas escribir en la casilla se

realizara esta opcién automaticamente.

Boton Seleccionar otra Base de Datos: con este botdn se limpia la casilla de

texto para una nueva busqueda.

Botén Salir: con este botdn se sale de la ventana.

Ejemplo de uso

Como se muestra en la siguiente imagen, la imagen 18, para este ejemplo vamos a usar la
base de datos que creamos en el ejemplo correspondiente al apartado Crear Base de Datos, llamada
Prueba. Una vez que la buscamos, escribiendo la letra p y pulsando la tecla ENTER, nos aparece el

nombre de todas sus columnas para asi saber donde insertamos los datos.

Para una mayor facilidad, conforme nos movemos por las casillas con la tecla

desplazamiento, éstas van realizando un zoom.

Insertar datos en la BBDD Q@@
Busque la base de datos en la que desee insertar datos. Con el botén insertar campos se
visualiizaran sus columnas para ser rell das.Si desea i informacion en otra BBDD

pulse el boton seleccionar BBDD.

e - fi
ud 65

Agregar
Datos

Imagen 18. Ejemplo Insertar datos en Base de Datos

Una vez insertados todos los datos, imagen 18, pulsamos la tecla desplazamiento que nos
conduce automaticamente al boton Agregar Campo. Al pulsar Enter nos muestra un mensaje de que

los datos se han insertado correctamente, ver la imagen 19.
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Busque la base de datos en la que desee insertar datos. Con el bot6n insertar campos se
visualiizaran sus columnas para ser rellenadas.Si desea insertar informacion en otra BBDD
pulse el boton seleccionar BBDD.

(*) P ru e b a Mensaje de confirmacién
— Los datos se han agregado correctamente

Aceptar

Imagen 19. Ejemplo Insertar datos en Base de Datos. Mensaje de confirmacion

Imaginemos que en la casilla correspondiente a ud, en vez de insertar un numero, insertamos
numeros y letras, entonces el programa nos muestra un mensaje de error diciendo que no se puede

convertir los datos de tipo texto en datos de tipo numérico, ver la imagen 20.

= (=1E3
Busque la base de datos en la que desee insertar datos. Con el botén insertar campos se

visualiizaran sus columnas para ser rellenadas.Si desea insertar informacion en otra BBDD
pulse el boton seleccionar BBDD.

No es posible convertir un dato numerico en un dato de tipo texto

Imagen 20. Ejemplo Insertar Datos en Base de Datos

Menu Modificar Datos en Base de Datos

En la imagen que se muestra a continuacion se ve el menu modificar datos. En este menu se
modificaran los datos contenidos en la base de datos que se desee. Cuando entremos en este
apartado, la aplicacion nos ensefara solamente la casilla de texto para escribir el nombre o parte del
nombre de la base de datos. Una vez localizada ésta, y pulsado el botén consultar, el software nos
muestra la informacién que contiene por columnas. Para ir avanzando por los datos que contiene la
base de datos, se usaran los botones siguientes y anteriores datos. Cuando se localicen que datos se
quieren modificar, entonces se debe pulsar el botén Modificar Datos, para que se activen las casillas y
asi poder modificar los datos. Siempre se deben modificar de acuerdo al tipo de columna que se dio
en su creacion, esto es, si por ejemplo una columna la creamos con tipo texto, su contenido cuando
se modifique debe ser de tipo texto y si es de tipo numérico, debera ser numérico. De todos modos si
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se cometiera el error de escribir texto en una columna de tipo numérico, la aplicacion mostrara el

correspondiente mensaje de error.

Una vez modificadas, se debe pulsar el botén Guardar Cambios, para que se guarden los
datos cambiados en la base de datos, si este botdn no se pulsara y se pulsara por ejemplo el botdn

nueva consulta, no se efectuaran los cambios realizados.

Modificar Datos de BBDD Q@@

Seleccione una BBDD. Con los botones siguientes
y anteriores datos localice los datos a modificar.

(%)

Buscar
BBDD

Imagen 21. Menu Modificar Datos de las BBDD

Anterior Botdn Anterior Base de Datos: con este botdn se muestra la base de datos
BBDD anterior. En caso que no apareciera este botdon se debe a que se esta
consultando la primera base de datos.

e Boton Siguiente Base de Datos: con este botdn se muestra la base de
BBDD datos siguiente. En caso que no apareciera este boton se debe a que se

esta consultando la ultima base de datos.

Botdn Consultar: con este botdon se muestran la informacién de la base de
datos.

Botdn Salir: con este botdn se sale de la ventana.

Botdn Anteriores Datos: con este botdn se muestran los datos anteriores.

Anteriores En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta consultando
Datos , .
el primer conjunto de datos.
N Boton Nueva Consulta: con este botdn se empieza de nuevo la consulta.
ueva ) .
Consulia Se tendra que volver a buscar y seleccionar una base de datos.
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Boton Modificar Datos: con este boton se habilitan las casillas para poder

ser modificadas.

Boton Buscar Base de Datos: con este botdn se realiza la busqueda de la

base de datos. Si se pulsa el boton ENTER nada mas escribir en la casilla

se realizara esta opcion.

Botdn Siguientes Datos: con este botdon se muestran los datos siguientes.
En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta consultando

el ultimo conjunto de datos.

Seleccionar Botdn Seleccionar otra Base de Datos: con este boton se empieza de
otra BBDD nuevo en el mend, para una nueva blsqueda.

uardar Boton Guardar Cambios: con este botdn se guardan los cambios hechos

G
Cambios en los datos de la base de datos.

Ejemplo de uso

En el siguiente ejemplo vamos a modificar algunos de los datos de la base de datos que
hemos creado al principio, llamada Prueba. Para empezar buscamos la base de datos al igual que
hemos hecho en ejemplos anteriores. Una vez localizada la base de datos, pulsamos el botén
Consultar para asi consultar los datos que contenga. Podemos ir avanzando en los datos o volviendo
atras, con los botones siguientes y anteriores datos. Una vez encontremos los datos que queremos
modificar, (imagen 22), pulsaremos el botén Modificar para que asi se activen las casillas y los

podamos modificar (imagen 23).

Seleccione una BBDD. Con los botones siguientes
y anteriores datos localice los datos a modificar.

cod

0 e
ud

DI
O
ioi

Imagen 22. Ejemplo Modificar Datos de Bases de Datos
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Modificar Datos de BBDD Q@

Seleccione una BBDD. Con los botones siguientes
y anteriores datos localice los datos a modificar.

cod 23

(*) name localidad
ud 65

Imagen 23. Ejemplo Modificar Datos de Bases de Datos.

Una vez modificada la columna “name”, pulsamos el botén Guardar Cambios para que se
guarden las modificaciones realizadas. Una vez guardados los datos, si todo esta correcto, es decir, si
los tipos de los datos originales coinciden con el tipo de los datos modificados, se mostrara un

mensaje de confirmacion.

= AEH|

cod

name localidad
WHPrueba_

ud
Anteri igui - Mensaje de confirmacién @

Datos

Se han modificado los datos correctamente

Imagen 24. Ejemplo Modifica Datos de Base de Datos

Pagina 62 de 183



Menu Eliminar Datos en Base de Datos

En la siguiente imagen, se muestra la ventana correspondiente al menu Eliminar Datos en
Base de Datos. Como se puede apreciar es muy parecida a las demas ventanas que hemos mostrado
hasta ahora.

En esta ventana después de buscar la base de datos, seleccionarla y determinar que datos
son los que se quieren eliminar, al pulsar el botén Eliminar Datos, éstos desapareceran
definitivamente de la base de datos.

Eliminar Datos de BBDD @@@

Seleccione una BBDD. Seguidamente con los botones
siguientes y anteriores datos localice los datos a eliminar.

(%)

BBDD

Imagen 25. Menu Eliminar Datos de Base de Datos

Boton Anterior Base de Datos: con este boton se muestra la base de datos
anterior. En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta
consultando la primera base de datos.

Boton Siguiente Base de Datos: con este botdon se muestra la base de
datos siguiente. En caso que no apareciera este botén se debe a que se

esta consultando la ultima base de datos.

Botén Consultar: con este botdn se muestran la informaciéon de la base de

datos.

Boton Anteriores Datos: con este botdon se muestran los datos anteriores.
En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta consultando

el primer conjunto de datos.
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Boton Salir: con este botdn se sale de la ventana.

Eliminar Boton Eliminar Datos: con este botodn se eliminan los datos escogidos.

Datos
B - Boton Buscar Base de Datos: con este boton se realiza la busqueda de la
BBDD base de datos. Si se pulsa el boton ENTER nada mas escribir en la casilla se

realizara esta opcion.

Botén Siguientes Datos: con este botdn se muestran los datos siguientes.

En caso que no apareciera este boton se debe a que se esta consultando el

ultimo conjunto de datos.

Boton Nueva Consulta: con este boton se empieza de nuevo la consulta. Se
Consulta tendra que volver a buscar y seleccionar una base de datos.

Ejemplo de uso

Para empezar con nuestro ejemplo, nos vamos a apoyar en la base de datos que estamos
cogiendo como ejemplo en los anteriores menus, llamada Prueba (imagen 26). En este ejemplo,
buscamos la base de datos, y con el botdon Consultar se nos muestran los datos que contiene.
Nosotros vamos a eliminar los datos que en un principio hemos creado y modificado, para seguir con

los mismos datos que ya conocemos (imagen 27).

Una vez localizamos los datos, al pulsar el botéon Eliminar nos muestra el mensaje de
comprobacion que aparece en la imagen 31. Si lo aceptamos nos aparecera el mismo mensaje de la
imagen 29 y si lo negamos aparecera la ventana como si hubieramos vuelto a entrar en el menu, para

una nueva busqueda de base de datos con sus botones correspondientes.

Eliminar Datos de BBDD E]@

o
(*) eI ocalidad
—t

Nueva
Consulta

Imagen 26. Ejemplo Eliminar Datos de Base de Datos.

Pagina 64 de 183



- - [B]X]

e e
pozi
elu
@R Prueba .

cuesta

= Seleccione una opcion E‘
Datos
? / éDesea eliminar los datos?

Imagen 27. Ejemplo Eliminacion de Datos de Bases de Datos

Si la base de datos solo tenia un conjunto de datos insertados, al eliminarlos, primero nos
informara de que la base de datos se ha quedado vacia, para a continuacion, informarnos que el
borrado de datos se ha realizado correctamente.

La base de datos seleccionada esta vacia

|_Aceptar |

Imagen 28. Ejemplo Eliminacion de Datos de Bases de Datos.

Mensaje de aviso, de que la base de datos se ha quedado vacia.

= - [o]x]|

Seleccione una BBDD. Seguidamente con los botones
siguientes y anteriores datos localice los datos a eliminar.

(*)

Los datos se han eliminado correctamente

Mensaje de confirmacién

Imagen 29. Ejemplo Eliminacion de Datos de Bases de Datos.
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Menu Modificar Base de Datos

En la siguiente imagen se muestra la ventana correspondiente a la modificacion de la base de
datos. En esta ventana se podran tanto crear nuevas columnas como eliminar columnas ya existentes.
Al crearlas, deberemos realizar el mismo procedimiento que cuando creamos una base de datos
desde cero, escogiendo su nombre y tipo de columna, bien numérico, bien texto. Para eliminarlas, se

deberan seleccionar cual de las columnas es la que se desea eliminar.

Modificar BBDD M=1E3

Seleccione una BBDD y a continuacion escoja entre las
distintas acciones de los botones.

(")

Buscar
BBDD

Imagen 30. Menu Modificar Base de Datos.

Anterior Botdn Anterior Base de Datos: con este botdn se muestra la base de datos
BBDD anterior. En caso que no apareciera este botdén se debe a que se esta

consultando la primera base de datos.

Siguiente Botén Siguiente Base de Datos: con este boton se muestra la base de
BBDD datos siguiente. En caso que no apareciera este boton se debe a que se

esta consultando la ultima base de datos.

Boton Salir: con este botén se sale de la ventana.

Nueva Boton Nueva Consulta: con este boton se empieza de nuevo la consulta.
Consulta Se tendra que volver a buscar y seleccionar una base de datos.
Buscar Botdén Buscar Base de Datos: con este boton se realiza la busqueda de la

BBDD base de datos. Si se pulsa el botén ENTER nada mas escribir en la casilla

se realizara esta opcion automaticamente.
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CINTEET]|  Boton Seleccionar otra Base de Datos: con este botdon se comienza de
SN EBB ] nuevo en el ment para una nueva busqueda.

Botén Anterior Columna: con este botdn se muestra la columna anterior. En
Anternior caso que no apareciera este botéon se debe a que se esta consultando la
Columna primera.

Boton Consultar: con este botdon se muestran la informaciéon de la base de

datos.

Boton Siguiente Columna: con este botéon se muestra la columna siguiente.
En caso que no apareciera este botdn se debe a que se esta consultando la

ultima.

Botén Eliminar Columna: con este botdn se entiende como seleccionada la

columna que se esta visualizando y da paso a poder eliminarla.
Crear Boton Crear Columna: con este boton se da paso a poder crear una nueva
Columna columna.

Botdn Agregar Columna: con este botdn se agrega la columna en la base de
datos, cuyos datos ya han sido insertados.

:
E
)

Ejemplo de uso

En este ejemplo, en primer lugar, como muestra la imagen 32, crearemos una columna
llamada Direccion, de tipo texto. Posteriormente la eliminaremos, como se detalla en la imagen 35.

Primero seleccionamos la base de datos, y a continuacion, pulsamos el boton Agregar

Columna, como se ve en la siguiente imagen.

Modificar BBDD (=13}

Seleccione una BBDD y a continuacion escoja entre las
distintas acciones de los botones.

)

Nombre Nueva Columna
(*) cglrear

‘ : umna
Tipo i

Imagen 31. Ejemplo Modificar Base de Datos
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Seguidamente, incorporamos el nombre de la nueva columna y posteriomente el tipo. En este
caso el tipo sera texto.

Modificar BBDD FEX

Seleccione una BBDD y a continuacion escoja entre las
distintas acciones de los botones.

$lPrueba _
Nombre Nueva Columna

(*) Direccion

Tipo Texto  ~

Imagen 32. Ejemplo Modificar Base de Datos

Una vez rellenado los datos pulsamos el boton Crear Columna, y tras grabar los cambios
realizados, nos aparece el mensaje de confirmacion, indicandonos que se ha afiadido la columna

correctamente, tal y como muestra la siguiente imagen.

- AEE|

Seleccione una BBDD y a continuacion escoja entre las
distintas acciones de los botones.

(*)
Mensaje de confirmacién
La columna se ha afiadido correctamente
Buscar
BBDD

Imagen 33. Ejemplo Modificar Base de Datos

A continuacion eliminaremos la columna que hemos agregado anteriormente, para ello,
seleccionamos en la base de datos, la columna, a través de los botones anterior o siguiente columna,
posteriormente, una vez localizada la columna a eliminar, como se ve en la siguiente imagen, se

pulsara el botdon Eliminar Columna.
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Modificar BBDD

Seleccione una BBDD y a continuacion escoja entre las
disti i delosb

(*)

Nombre Columna

Direccion

X

Imagen 34. Ejemplo Modificar Base de Datos

Una vez que se pulsa el boton Eliminar Columna, nos aparece un mensaje de confirmacion

para descartar o confirmar la operacion, imagen 35.

=

Seleccione una BBDD y a continuacién escoja entre las
disti i de los

(*)

Nombre Columna
Direccion

3

Ant
Colul

Seleccione una opcion

\? / iDesea eliminar la columna?

82
1

- [o]x]|

Imagen 35. Ejemplo Modificar Base de Datos

Al confirmar la operacion, se elimina la columna de la base de datos y aparece un mensaje

de confirmacion, afirmando que la columna se ha eliminado correctamente.

= BEE|
Selone una BBDD y a continuacién escoja entre las
de los b
(*)
Mensaje de confirmacién @
La columna se ha eliminado correctamente
Buscar
BBDD

Imagen 36. Ejemplo Modificar Base de Datos
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Menu Agenda

A continuacién se muestra la imagen correspondiente al menu agenda y su contenido:

%3 Ment Agenda

= ==

Crear
Contacto

Consultar
Contacto

Modificar
Contacto

Eliminar
Contacto

Imagen 37. Menu Contactos

Boton Crear Contacto: con este botéon se accede a la ventana para

crear un contacto.

Boton Consultar Contacto: con este boton se accede a la ventana para

consultar un contacto.

Boton Modificar Contacto: con este botdn se accede a la ventana para

modificar un contacto.

- - Boton Eliminar Contacto: con este botén se accede a la ventana para
Eliminar

Contacto

eliminar un contacto.

Botdn Salir: con este botdn se sale de la ventana.

Botdn Espariol: con este botdn el programa interpreta todo su texto y

audio a espafiol

Botdn Inglés: con este botdn el programa interpreta todo su texto y audio

glﬁ
7N

ainglés
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Menu Crear Contacto

En la siguiente imagen se muestra la ventana del menu crear contacto y su contenido.

%4 Crear Contacto @@@

Introduzca los datos del contacto a crear

Nombre (%) |

Apellido1
Apellido2

Teléfono

Direccion

Imagen 38. Menu Crear Contacto

Boton Crear: con este botdn se crea un contacto.

Boton Salir: con este botdn se sale de la ventana al menu principal
Agenda.

Ejemplo de uso

En este ejemplo crearemos un nuevo contacto, tal y como se detalla en la siguiente imagen.
La ventana ird ampliando las casillas, al movernos con la tecla desplazamientos por éstas, para ir
introduciendo los datos. Para crear el contacto, podemos bien pulsar el botén Crear o la tecla ENTER.
Una vez creado el contacto, nos sale el mensaje que aparece en la imagen 40.

%4 Crear Contacto Q@@
Introduzca los datos del contacto a crear
Nombre (%) David
Apellido 1 Leal
Apeliido 2 Dominguez
Teléfono 4438921
. .
E-mail d@gmail.com

Direccién

Imagen 39. Ejemplo Crear Contacto.
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Introduzca los datos del contacto a crear

Nombre (%) David
Apellido 1 Leal
Apellido 2 Dominguez

Mensaje de confirmacién @

Teléfono
El contacto se ha introducido correctamente

Emal Aceptar
Direccién Isdfvisdf

Imagen 40. Ejemplo Crear Contacto

5.5.0.1 Menu Consultar Contacto

A continuacion se muestra la imagen de la ventana correspondiente al menu para consultar un
contacto. En esta ventana, se podran consultar los contactos que compartan los mismos criterios de
busqueda, es decir, si al buscar por nombre se escribe la letra p y existe mas de un contacto cuyo
nombre empieza por esta letra, entonces la ventana mostrara al primero en orden alfabético, ademas
de los botones siguiente y anterior contacto.

Como bien se indica al entrar en esta ventana, la consulta puede realizarse bien por el
nombre, el primer apellido, el segundo o una combinacién de éstos. Si una vez escrito el criterio de

basqueda, se pulsa ENTER, entonces se buscara automaticamente, al igual que en todas las
ventanas con la opcién de buscar.

Boton Anterior: con este botdon se muestra el anterior contacto. Si no

apareciera significa que se esta consultando el primer contacto.

Botdn Buscar: con este botdn se busca al contacto. Si se pulsa la tecla ENTER

buscara automaticamente sin pulsar este botén previamente.

— Botén Siguiente: con este botdon se muestra el siguiente contacto. Si no
[ Siguient |

apareciera, significa que se esta consultando el ultimo contacto.

Botén Limpiar: con este botdn se limpian las casillas de la ventana.
Botén Salir: con este botdn se sale de la ventana.
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La consulta podra realizarse buscando por el nombre. primer apellido
y segundo o por una combinacion de éstos.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2
Teléfono
E-mail
Direccion

Imagen 41. Menu Consultar Contacto

Ejemplo de uso

En este ejemplo vamos a consultar por nombre, como en el ejemplo de crear contacto,
creamos a Severio, vamos a consultarlo escribiendo la letra s y pulsando la tecla ENTER. El resultado

es el mostrado en el imagen 43.

Consultar Contacto

La consulta podra i bu do por el bre. primer apellido
y segundo o por una combinacion de éstos.

Nombre sandevid
Apellido 1
Apellido 2 vid

Teléfono 23454

E-mail vsg@hotmail.c
Direccion

| Buscar [[[ siguiente |

Imagen 42. Ejemplo Consultar Contacto
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Si quisiéramos consultar otro contacto, por ejemplo, hemos creado varios contactos cuyo
apellido empiezan por r, al escribir esta letra y pulsar ENTER, aparecera el primer contacto por orden

alfabético con este criterio y al mismo tiempo los botones para ir al siguiente y anterior contacto.

Consultar Contacto E]

La consulta podra realizarse buscando por el nombre. primer apellido
y segundo o por una combinacién de éstos.

Nombre severio
Apellido 1 ochoa

Apellido 2
Teléfono 2457764
E-mail
Direcc

I
n sdfbb

O-

®
Q
<
—n
Q
Q
3
o

Imagen 43. Ejemplo Consultar Contacto

Menu Modificar Contacto

A continuacion se muestra la imagen de la ventana correspondiente al mend de modificacion

de datos de un contacto.

Botdn Buscar: con este botdn se busca un contacto.
Buscar

Botén Limpiar: con este botén se limpian todas las casillas

Botdn Modificar: con este botdn se modifican los cambios del contacto.

Boton Salir: con este botdn se sale de la ventana.
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%2 Modificar Contacto @

Introduzca el contacto a modificar.
Puede consultarlo previamente con el boton consultar o buscar.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2
Teléfono
E-mail
Direccidn

Imagen 44. Menu Modificar Contacto

Ejemplo de uso

En nuestro ejemplo vamos a modificar algunos datos del contacto consultado anteriormente,
como por ejemplo la direccion. Escribimos las letras Sev en la casilla correspondiente al nombre para
localizar a Severio y pulsamos ENTER, a continuacién cambiamos los datos y pulsamos en el boton

modificar. Como resultado, la aplicacién nos muestra el mensaje que aparece en la imagen 46.

Introduzca el contacto a modificar.
Puede consultarlo previamente con el botén consultar o buscar.

Nombre sev
Apellido 1
Apellido 2
Teléfono
E-mail
Direccion

[Limpiar [ saiir_]

Imagen 45 Ejemplo Modificar Contacto.
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Introduzca el contacto a modificar.
Puede consultarlo previamente con el bot6n consultar o buscar.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2

Mensaje de confirmacién
Teléfon

E-mail

ireccion [N

Buscar

[Limpiar [} Sair ]

Imagen 46. Ejemplo Modificar Contacto

Se ha modificado el contacto correctamente

Menu Eliminar Contacto

En la siguiente imagen se muestra la ventana correspondiente al menu eliminar contacto.

Boton Buscar: con este botdn se buscara al contacto.
Buscar

Botdn Limpiar: con este botén se limpian todas las casillas.
|m’ Botdn Eliminar: con este boton se elimina el contacto seleccionado.

Botén Salir: con este botdn se sale de la ventana.
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Eliminar Contacto

Seleccione el contacto a eliminar. Puede
con el botén consultar o el botén buscar.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2
Teléfono
E-mail
Direccion

EEX

consultarlo previamente

=

Imagen 47. Menu Eliminar Contacto

Ejemplo de uso

En este ejemplo eliminaremos otro contacto distinto al que creamos en el ejemplo

correspondiente a crear contacto. Para ello, primero buscamos el contacto, y una vez lo tenemos

localizado, pulsamos el botén Eliminar. A continuaci

vez que pulsamos el botén S| aparecera el mensaje

Eliminar Contacto

con el botén consultar o el botén buscar.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2
Teléfono
E-mail
Direccion

Seleccione el contacto a eliminar. Puede consultarlo previamente

mi casa

on se mostrara un mensaje de confirmacion. Una

que se muestra en la imagen 50.

EBX

Hector
L eal
Morales

398442344
hec@gmail.co

[ Limpiar |

[ sair ]

Imagen 48. Ejemplo

Eliminar Contacto
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Seleccione el contacto a eliminar. Puede consultarlo previamente
con el bot6n consultar o el botén buscar.

Nombre Heéctor

Apellido 1 Leal

Apellido

Teléfonq

E-mail ' il.

Direccion
o

Imagen 49. Ejemplo Eliminar Contacto

= 8EH

Seleccione el contacto a eliminar. Puede consultarlo previamente
con el bot6n consultar o el botén buscar.

Nombre
Apellido 1
Apellido 2

Mensaje de confirmacién

r
I e I efo n El contacto se ha eliminado correctamente
- | Aceptar |
E-mail

Direccion |

Imagen 50. Ejemplo Eliminar Contacto.
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Anexo Il

User Manual

Introduction

In this application, the user may create, modify, delete or consult a data base. About
datas, which are contained in those databases, they can be created, deleted, modified and

consulted.

Software has an application where the user may work with a diary. In this application the

user can create, consult, modify, delete or consult the contacts.

In order to work with the software, all the applications have an access in the main menu:
an access to start working with databases options, an access to work with diary options and an
access where there is a basic tutorial. The last one will try to inform to the user about how to use

the software with the keyboard and its keys.

The software is talkative, it is meant, when the user starts the software, in one hand it
starts explaining where the user are, and what is able to be done it in the menu. In the other hand,

every time the user is up at a key, then it will be displayed the action of the button.

Software Installation

Installing the software is very easy, the user must have a complement software installed from
Microsoft, Microsoft .NET Framework 2.0. If this software is not installed in the computer, then the
software installation, before starting, will install the component. Because of this reason, it is very

important to have an Internet connection.

To install the software, first of, file which is called SoftVision in the path C:\ must be copied.
After that, it must be accessed to the file called Instalacion_PrySoftVision and click twice o press Enter
Key, above the SETUP icon. Automatically, the system will check if the component Microsoft .NET
Framework 2.0. is installed. If the component is installed in the operative system, then the software will
be installed automatically. If it is not installed, then the setup application will show the following image,

and through the Internet, the component will be installed. In order to get that, click in Accept button.
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 Instalacion de PrySoftVision

Para los siguientes componentes:

.NET Framework 2.0

Lea el siguiente Contrato de licencia. Presione la tecla Av Pag para ver el
resto del contrato.

TERMINOS DE LICENCIA DEL SUPLEMENTO PARA SOFTWARE A
DE MICROSOFT

MICROSOFT .NET FRAMEWORK 2.0 PARA SISTEMA

OPERATIVO MICROSOFT WINDOWS

MICROSOFT WINDOWS INSTALLER 2.0

MICROSOFT WINDDWS INSTALLER 3.1

Microsoft Corporation [0, en funcidn del lugar en el que Usted resida,
una de las sociedades de su grupo] le concede a Usted la licencia
de este suplemento. Sidispone de licencia de uso para el software

[£] | Wer CLUF para imprimirlo

iAcepta los términos del Contrato de licencia pendiente?

Si elige No, se cerrar el programa de instalacién. Para instalar, primero
debe aceptar los téminos de este Contrato.

Acepto J Mo acepto l

Figure N. Net Framework 2.0 Installation Image

Keys

The application has some keys which are specials to get an use of it faster. These keys are

Esc, Enter, Tab. key and cursors.

With Esc key the user can quit the application, or even quit from a menu.

With Enter key, the user always accept the order about the button where be above. In
windows Forms with search option, when the user wants to search, just clicking enter key, the search

will be done automatically.

With Tab key and cursors, the user can go to next or previous buttons. Only with Tab key, the
user can move through writable cells. To move back, then shift key + Tab key must be used.

Cells with multiple selections (combobox) work only with up and down cursors. If the user find

an asterisc symbol (*), it means that is an obligatory cell, which has to be filled.

Application Sound

All the sounds which are played in the software are located in the path C:\SoftVision\Audio.
Every sound has a singular name, about the message it contains. The name of the sound files can’t be
changed because of the perfect order and application work.

In Anexo V the sounds' names and their meanings are showed.
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User Manual

In this manual, you will find an explanation in detail about all the windows and forms that

you will find in the application. So as you find some practical and interesting examples.

Main Menu

In the main menu you find the access to the main applications menu: DataBase Menu,

Diary Menu, and Tutorial. Also, you find the option to exit and to hear the sound and to see the

options in Spanish or in English.

Application’s Main Menu

Wellcome, please choose an option [z] [Sa v;]

L L )

EN

Picture A. Main Menu

Database option: with this button the user access to database main menu.

Diary option: with this button the user access to diary main menu.

Tutorial: with this button the user access to a basic tutorial.

Exit: with this button exit the application.

——
h@l%
Pl

Spanish: with this button, every sound and text will be in Spanish.

English: with this button, every sound and text will be in English.
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Tutorial

In the following image, it is shown what contains the tutorial.

Wellcome to application’s Tutorial |&| EL%

This program is designed mainly to be used with the keyboard.
Esc key is used to exit in each window and to close the program.

To move through the bottoms you may used the cursors or desp key. To move through the
cells you must use always desp key.

When search or consult option appear in the application. if you press Enter key. then the
search will be automatic.

Cliking Spanish flag. Spanish sound will be activated.
Cliking English flag. English sound will be activated.

Picture B. Tutorial.

m Exit: with this button exit to the main menu

—— Spanish: with this button, every sound and text will be in Spanish.
T3 English: with this button, every sound and text will be in English.

Database Menu

In the following image, it is shown how the database menu looks. When an option, not Create
Database, is clicked, then application will check that there are databases to work with. If it there aren’t

any database, then a message, telling that, will be showed

Create Database: with this button you access to create database

menu.

Consult Database: with this button you access to consult database

menu.

Delete Database: with this button you access to delete database

menu.
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Modify Database: with this button you access to modify database menu.

Modify Datas: with this button you access to modify datas in database
menu

Delete Datas: with this button you access to delete datas in database

Datas menu

Exit: with this button exit to the main menu

Spanish: with this button, every sound and text will be in Spanish.

English: with this button, every sound and text will be in English.

Data Base Menu

Create DB Consult DB

Insert Modify Delete Advanced
Datas Datas Consult DB m

Picture C. Database Main Menu.

Create Database Menu

In image D, it is shown Create Database Menu. Starting to write in text cell, this one will
be zoomed in to get a better vision. When Tab key is used, the same effect happens with cells.

When the number of columns are selected, the cells for name and type will be

appeared. About the type of columns, can be text or number. If you don’t choose any type, then the
type will be number by default.

It is obligatory to fill in the cells with an asterisc, if it is not, then the program will show a
warning. With Enter key, you can create a new database automatically.
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Creating Data Base

Introduce the name and column's number and
following. fill the cells with the column’s
name and their types. You can choose between

text or number type. if you don't choose a type. it
will be number by default

Data Base Name(¥)

Column’s Number(*)

EBX

Exit

Picture D. Create DB Menu

|m Exit: with this button exit the database menu.

Create option: with this button, you create a database.

Example

In this example, when the column name is written, the name of the database is made a zoom,

and so the name of the columns and its type when you are above the cell. Our database will be called

Prueba and it will have 3 columns.

- [olx]|

Introduce the name and column’s number and
following. fill the cells with the column’s
name and their types. You can choose between

text or number type. If you don't choose a type. it
will be number by default

Data Base N@ i

Use the up and down cursors to select the number of columns
Prueba
Column’s Number(%)

0 v

Picture E. Create Database Example
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Creating Data Base Q@@

Introduce the name and column’s number and
following. fill the cells with the column's
name and their types. You can choose between
te_xi or number type. if you dont choose atype.it (Column's name(?) Type K
will be number by default

Column’s name(”) Type 3
Data Base Name(")

Column’s name(") Type v

Prueba

Column’s Number{")

J

Picture F. Create Database Example

At the same time the cells are written, a zoom is made. The name in the example will be “ud”,
“name”, and “cod”. “Ud” will be a number, “name” will be text and “cod” won’t be filled, so its type will
be number, by default. Then we press Enter key, the database will be created and a confirmation
message is appeared. Also the corresponding sound is played.

Creating Data Base Q@@

Introduce the name and column's number and

following. fill the cells with the column's

name and their types. You can choose between

text or number type. If you don't choose atype.it  Column's name(”)

will be number by default ud Type b >
Column’s name(’) [ Type 3
Data Base Name(")
Column’s name(?) |4 Type v
Prueba
Column’s Number{*)
g v

Picture G. Create Database Example
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Introduce the name and column's number and
following. fill the cells with the column's

name and their types. You can choose between
text or number type. If you don't choose a type. it
will be number by default

BT Confirmation Message

Column’s Number(")

Picture H. Create Database Example

Consult Database Menu

In the next picture, the cell of the database name and their corresponding buttons are showed.
When data are displaying, corresponding buttons are also displayed.

If the database to be consulted does not contain any data, the application displays the
corresponding spoken message.

If enter key is pressed, then all existing databases will be loaded.

Consulting BBDD @@@

Wellcome to data base consult menu please select a data base writing
the name or part of it. then click enter button.

With consult option you will see the data you want to consult

To do another consult please select new consult option

(*) |

Database

| Bxt |

Picture I. Consult Database Menu
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g

Database

Database

Example

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In case
this button doesn't appear is because of the first database is been consulted.

Next Database: with this button, the next database is showed. In case this
button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

Consult: with this button, the user can consult the datas of the database which
name is in the corresponding cell. If the database doesn't contain any data,
then the software shows the corresponding message.

Search Database: with this button, the user can search a database. If Enter

key is pressed, and the cell is filled, then the software searches automatically.

Select other Database: with this button, the user can consult a new database
to work with.

New Consult: with this button, the menu starts again. The user can search
and consults any other database to work with.

Previous data: with this button, the set of data is showed. If the data base
doesn't contain any data, the software displays the corresponding message.
In case the button doens't appear is because of being the first data.

Next data: with this button the set of data is showed. If the data base doesn't
contain any data, the software displays the corresponding message. In case
the button doens't appear is because of being the last data.

Exit: with this button, the user quit this menu.

First of all, we write the name or partial name of the database we want to query. In this

example, we will type the first letter of the name of the database, in our case the letter p, and

we will press ENTER key to display it. If more databases begin with the same letter, the

following and next buttons appear in order to select the one we want.
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Consulting BBDD Q@@

Wellcome to data base consult menu please select a data base writing
the name or part of it, then click enter button.

With consult option you will see the data you want to consult

To do another consult please select new consult option

(%) :Prueba_

Database

Picture J. Consult database example

When the database to query is selected, then click on the Consult button, which will
show us the information on the input data, see example of inserting data to see how they have

introduced.

As only a set of data is inserted, then does not appear the next or previous buttons. If
the database contains more data sets, these buttons will be displayed. If you have not entered

any data, the application would show a message saying that the database is empty.

Warning Q@@

The selected data base is empty

Picture K. Consult Database example

Warning about empty database.
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Consulting BBDD

Wellcome to data base consult menu please select a data base writing
the name or part of it. then click enter button.
With consult option you will see the data you want to consult

T o
) name
ud

S satero I

Picture L. Consult Dabatase example.

Delete Database Menu

The next picture show delete database menu.

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In
case this button doesn't appear is because of the first database is been
consulted.

Delete: with this button, the selected database is deleted.

Search Database: with button, the user can search a database. If Enter key is

pressed and the cell is filled, then the software searches automatically a

database.

Select other database: with this button, the user can consult a new database

to work with.

Next Next Database: with this button, the next database is showed. In case this
Database button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

I = | Exit: with this button the user quit the menu.
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Deleting BBDD E]@@

Select the data base to delete

(*)

Search
Database

Picture M. Delete database menu.
Example
In this menu, we are looking for the database to be removed, in our example we will remove

the same one we created earlier, called Prueba, performing the search as in the example of using
Database Search. Then, we press the Delete button.

Deleting BBDD BEB

Select the data base to delete

(%)

Picture N. Delete database example.

Once we press the Delete button, we get a confirmation message, shown in the following
picture. If we click Yes button, the Database will be permanently removed and if we click No button, the
window message will be closed, and the form will start as in the beginning.
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Select the data base to delete

Confirmation Message

The data base has been deleted comrectly

it

Picture N. Delete database example.

Database Advanced Consult Menu

This menu of advenaced queries, has the mission of performing certain queries, which are
specialized in numerical calculations, such as addition, arithmetic average, maximum and minimum of

a set of datas.

To do this, we must find, at the first time, the database on which we want to query, then we
must select the column belonging to the data, and finally we must press any of the showed options.

Consult: with this button, the user can consult the datas of the database which
name is in the corresponding cell. If the database doesn't contain any data,

then the software shows the corresponding message.

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In
case this button doesn't appear is because of the first database is been
consulted.

Next Database: with this button, the next database is showed. In case this

button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

New Consult: with this button, the menu start again. The user can search and
consult any other database to work with.

Exit: with this button the user quit the menu.

Previous Previous Column: with this button the previous column is showed. In case
this button doesn't appear is because of being the first column.

Column
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Next Column: with this option, the next column in the database is showed.

Im‘ In case this one doesn't appear, is because of being the first column in the

database.

Show Show Addition: with this button, in cell result, the whole addition of the
selected column is showed.

Show Average: with this button, in cell result, the average of the selected
column is showed.

Average

Show Maximum: with this button, in cell result, the maximun of the selected
m‘ column is showed.

Select ‘ Select other database: with this button, the user can consult a new

Show Minimun: with this button, in cell result, minimun of the selected

column is showed.

database to work with.

other

Search Database: with this button, the user can search a database. If Enter

Search key is pressed and the cell is filled, then the software searches automatically
Database
a database.

Data Bases Advanced Consult B@@

Select a Data Base. Then search the column to work with and click on the button
with the wished consult.

(*)

Search
Database

Picture O. Advanced Consult in Database Menu.

Example

We search a database that contains useful information in order to perform advanced queries,
next picture shows that the selected database is called Prueba_. It contains, among other fields, how
much costs every car. In our example, we will calculate the arithmetic average. Once the database, we
want to used, is selected, we click the Consult button, so that, the columns on which we can work will

be showed.
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Data Bases Advanced Consult Q@@

Select a Data Base. Then search the column to work with and click on the button
with the wished consuilt .

@iPrucba_

RESULT Show Show
=4 A

Picture P. Advanced Consult in Database Menu example.

Once the column called “cuesta” is selected, we click the Average button, the showed result
is being the average of the salaries, as indicated in picture P, in the result box.

Insert Datas in Database Menu

In this menu, datas will be inserted in a selected database, respecting the type chosen
for the columns. If the type of the column is text type, then can be written letters, numbers and
symbols, but if the column type is number type, then the software will only accept numbers.

Insert datas in BBDD Q@@

Look for the data base in which you are going to insert datas. With insert data button
columns would be showed to be filled. If you want to inserta another information in data bases
then select another data base button.

()

Picture Q. Insert datas in Database Menu

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In

case this button doesn't appear is because of the first database is been
Database

consulted.

Next Database: with this button, the next database is showed. In case this

button doesn't appear is because of the last database is been consulted.
Database PP

Pagina 93 de 183



Insert Insert datas: with this button, the columns of the selected database will be
Datas showed to insert datas in the selected one.
Add Add datas: with this button datas are being added in the selected database.
Datas
Search Database: with button, the user can search a database. If Enter key is
Search pressed and the cell is filled, then the software searches automatically a

Database database.

| Select other database: with this button, the user can consult a new database to

work with.

Exit: with this button, the user quit the menu.

Example

As is shown in the following picture, for this example we will use the created database in the
instance corresponding to the section Creating Database, which is called Prueba_. Once we look it for,
by writing the letter p and pressing the ENTER key, the software lists the names of all the columns in
order to know where we wish to insert the datas. For easer sight of the cells, as we move through the

boxes with the shift key, they zoom in.

Insert datas in BBDD Q@@

Look for the data base in which you are going to insert datas. With insert data button
columns would be showed to be filled. If you want to inserta another information in data bases
then select another data base button.

) S

Salario 8764

e ]| o |

Picture R. Insert datas in Database Menu example.
Once we have entered all the datas, picture R, we press the shift key which automatically

leads to the Add Datas button. Pressing Enter key, the software shows a message that the data has

been inserted properly, see picture S.
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= SEE

Look for the data base in which you are going to insert datas. With insert data button
columns would be showed to be filled. If you want to inserta another information in data bases
then select another data base button.

= B

Picture S. Insert datas in Database Menu example. Confirmation message

Imagine that in the corresponding box “ud” instead of inserting a number, we insert numbers
and letters, then, the program shows an error message saying it can not convert a text data type to a
numeric type, see picture T.

= - -[5/X)

Look for the data base in which you are going to insert datas. With insert data button
columns would be showed to be filled. If you want to inserta another information in data bases
then select another data base button.

Warning

It's impossible to convert a numeric data in a text data

= EA

Picture T. Insert datas in Database Menu example.

Modify Datas in Database Menu

In the picture below is shown the Modify Datas Menu. In this menu, the contained datas in the
database wil be changed. When the user enter in this section of the application, the software will show
only the text box to enter the name or partial name of the database. Once the name is located, and
consult button is clicked, the software shows us the information in columns. To go forward by the
contained datas, the next data and previous data buttons must be used. When datas that we want to
modify are located, then we must press the Modify button. So, data boxes are activated and so, we
can modify them. Data must be always changed according to the type of datas that was in its creation.
If we create a column dat with text type, its content should be text type and if it is numeric type, so
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does it. Anyway if the mistake of writing text on a numeric column happens, then the software displays
the corresponding application warning.

Once the datas are modified, we must press the Save Changes button. If this button is not

pressed and was pressed for example the new query button, then the changes will not be saved.

Modifying Datas in Data Bases

Please select a data base. With next and previous data option
you can select the datas to modify.

EEX

(*) |

Search
Database

Database

Modify
Datas

Picture U. Modify datas in Database Menu.

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In case
this button doesn't appear is because of the first database is been consulted.

Next Database: with this button the next database is showed. In case this
button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

Consult: with this button, the user can consult the datas of the database
which name is in the corresponding cell. If the database doesn't contain any
data, then the software shows the corresponding message.

Exit: with this button, the user quit the menu.
Previous data: with this button, the set of data is showed. If the database

doesn't contain any data, the software displays the corresponding message.
In case the button doesn't appear is because of being the first data.

New Consult: with this button, the menu start again. The user can search and
consult any other database to work with.

Modify Datas: with this button, the cells from datas are enable to be
modified.
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Search Database: with this button, the user can search a database. If Enter

key is pressed and the cell is filled, then the software searches automatically

a database.

Next data: with this button, the set of data is showed. If the data base

doesn't contain any data, the software displays the corresponding message.

In case the button doesn't appear is because of being the last data.

Select other database: with this button, the user can consult a new

database to work with.

Save changes: with this button, all the modifications will be saved.

Example

In the following example, we will modify some of the datas in the database that we created in
the beginning, called Prueba_. To start, we look for the database we have done in previous examples.
Once the database is located, we press the Consult button to see what datas it contains. We can move
forward in the datas or going back with the next and previous data buttons. Once we find the datas that
we want to modify (picture V), we press the Modify button, so that they become actived and we can
modified the datas (picture W).

Modifying Datas in Data Bases @@@

D cod 345
e name

ud
Salario NG

Picture V. Modify datas in Database Menu example
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Please select a data base. With next and previous data option
you can select the datas to modify.

cod 345

(*) name Iocalidad’

ud 578

Salario 66

Picture W. Modify datas in Database Menu example

After changing the column “name”, we press the Save Changes button so that, the changes

made are saved. If everything is correct, then a message is displayed.

= - o]

Please select a data base. With next and previous data option
cod
name localidad

@WHPrueba

Confirmation Message

New The datas have been modified
Datas Consult

Picture X. Modify datas in Database Menu example
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Delete Data in Database Menu

In the next picture, the window for deleting data in database menu is shown.

In this window, after searching the database, we select and determine which data are those

that we want to eliminate. Pressing the Delete Data button, datas definitely are disappeared from the

database.

Deleting Datas in Data Bases

(*)

Please select a Data Base. Then. with previous and
next button select the datas to delete.

Search
Database

EEX

Database

| Consult |
Previous

Datas ‘

2

Datas

g
2

Database

Picture Y. Delete datas in Database Menu.

Previous Database: with this button, the previous database is showed. In
case this button doesn't appear is because of the first database is been
consulted.

Next Database: with this button, the next database is showed. In case this
button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

Consult: with this button, the user can consult the datas of the database which
name is in the corresponding cell. If the database doesn't contain any data,
then the software shows the corresponding message.

Previous data: with this button, the set of datas is showed. If the data base
doesn't contain any data, the software displays the corresponding message.
In case ths button doesn't appear is because of being the first data.

Exit: with this button, the user quit the menu.

Delete Datas: with this button, the selected datas will be deteled.

Search Database: with this button, the user can search a database. If Enter
key is pressed and the cell is filled, then the software searches automatically

a database.
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Next data: with this button, the set of data is showed. If the data base

" ext doesn't contain any data, the software displays the corresponding message.
In case this button doesn't appear is because of being the last data.
New New Consult: with this button, the menu starts again. The user can search
Consult and consult any other database to work with.

Example

To begin with our example, we will use the database we were taking in the previous window
examples, called Prueba (Picture Z). In this example, we will search the database, and using the
Consult button, the software shows the contained datas. We will remove datas that initially we have
created and modified, to continue with the same datas that we have already known.

Once we locate the datas, pressing the Delete button, the software shows the confirmation
message that appears in the picture AC. If we refuse, the menu will start again, for a new search
database and will show their corresponding buttons.

Deleting Datas in Data Bases @@@

coc
) neme
ud
R salerio GG

Picture Z. Delete datas in Database Menu example
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Please select a Data Base. Then. with previous and
next button select the datas to delete.

cod 345
train

? Would you like to delete the datas

2
T

N
o
@
)

Datas Consult

Picture AA. Delete datas in Database Menu example

If the database had only one set of inserted datas, when they are deleted, we first report
that the database is now empty, after that, the software inform us that the datas has been deleted

successfully.

Warning

The selected data base is empty

Picture AB. Delete datas in Database Menu example

Warning Message, telling the database is empty

- - [5]x)

cod 2345

next button select the datas to delete.

@WHPrueba =

Confirmation Message

The data has been deleted comectly
= =
Saiz || _comin
Delete
ET Datas

Picture AC. Delete datas in Database Menu example
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Modify Database Menu

The following picture corresponding to the modification of the database window. In this window
the user can create new columns so as to remove existing columns. When we create them, the
procedure is the same one as we create a database: choosing the column name and column type,

either numeric or text. To remove it, the user must select which is the desired column.

Modifying BBDD. (=3

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

(*) | |

Database

Picture AD. Modify Database Menu.

Previous Previous Database: with this button, the previous database is showed. In
Database case this button doesn't appear is because of the first database is been

consulted.
Next Database: with this button, the next database is showed. In case this
n button doesn't appear is because of the last database is been consulted.

Exit: with this button, the user quit the menu.
New Consult: with this button, the user starts with the menu again to search
and select a new database.

Search Database: with button the user can search a database. If Enter key

Search

is pressed and the cell is filled, then the software searches automatically a

database.

Select other database: with this button, the user can consult a new

: datab t k with
atabase to work with.
other
- Previous Column: with this button, the previous column is showed. In case
Previous this button doesn't appear is because of being the first one.
Column

Consult: with this button, the user can consult the datas of the database

W which name is in the corresponding cell. If the database doesn't contain any
data, then the software shows the corresponding message.
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Next Column: with this option, the next column in the database is showed. In
case this one doesn't appear, is because of being the first column in the

database.

Delete Column: with this button, the user can delete a column.

Create Column: with this button, the user can create a column

Add Column: with this button, the data of the new column is added.

Example

In this example, as it is shown in picture AE, we will create a column called “direccion” with text

type. After that, we will remove it, picture AH.

First of all, we select the database, and then we press the Add Column button, as is shown in
the following image.

Modifying BBDD 9[=(c3]

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

()

Delet
New Column Name Column

) e
Type :

Picture AE. Modify datas in Database Menu example.
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Next, we enter the name of the new column and its type. In this case the type is text.

Modifying BBDD 9(=1[E3]

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

) »

New Column Name Column
(*) Direction Creato

Type Text -

Picture AF. Modify datas in Database Menu example.

Once the datas are completed, we press the Create Column button and after saving the
changes, a confirmation message appears. This one indicates that the column has been added

correctly, as is shown in the following image.

- = [E]]

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

Confirmation Message

*)

Picture AG. Modify datas in Database Menu example.

Now, we will remove the column that we added before, to do so, we select the database and
the column, through the Previous or Next Column buttons, then, once we localize the column to

remove, as seen in the picture below, we press the Delete Column button.

Modifying BBDD EEX

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

Column Name

(*)

s

Column

Picture AH. Modify datas in Database Menu example.
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Once the Delete Column button is pressed, a confirmation message appears to rule out or
confirm the operation.

odifying BBDD BEB
?&:;ﬁ;?;?«::mmwm‘b
Column Name
Direction e

(*) P ru e b a_ Select an option X

? Would you like to delete the column? (?;?I:I?I

2

=

Picture Al. Modify datas in Database Menu example.

When we confirm the operation, the column database is deleted and a confirmation message
is displayed telling that the column has been deleted.

Aodifying BBDD Bmm

Select a data base and then choose between the
different button’s actions.

Confirmation Message

*
( ) The column has been deleted

Search
| Database |

Picture AJ. Modify datas in Database Menu example.
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Diary Menu

The next picture about Contact Menu is displayed:

Create
Contact

]
<

%3 Diary Menu

E L

Pl

i

Delete
Contact

Picture AK. Contact Menu

Create Contact: with this button, the create contact menu is shown.

Consult Contact: with this button, the consult contact menu is shown.

Modify Contact: with this button, the modify contact menu is shown.

Delete Contact: with this button, the delete contact menu is shown.

Exit: with this button, the software returns to main menu.
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ﬁ Spanish: with this button, every sound and text will be in Spanish.

P L

Al

English: with this button, every sound and text will be in English.

Create Contact Menu

In the picture below the create contact menu and its content are displayed:

%4 Create Contact Q@@

Introduce the contact's data to create.

Name

Sumame 1

Telephone

E-mail

[==] [=]

Picture AL. Create Contact Menu.

Create: with this button, a contact is created.
Exit: with this button, the create menu is closed.
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Example

In this example, we will create a new contact, as detailed in the following picture. The window
boxes will be extended while we were moving through. To create the contact, we can either press the

create button or the ENTER key, once it is created, we get a confirmation message.

%4 Create Contact @@@
Introduce the contact's data to create.
Name lHémor
Sumame 1 [Leal
Sumame 2 lMorales
Telephone 398442344
. .
E-mail hec@gmail.cc
Address lmi casa

Picture AM. Create Contact Menu example.

Introduce the contact’s data to create.

Name [

Sumame 1 [

Sumame 2 Confirmation Message

The contact has introduced cormrectly.

Telephone!

E-mail

Address l

Picture AN. Create Contact Menu example
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Consult Contact Menu

The picture AN shows the window corresponding to consult contact application. In this window,
we can see the contacts that share the same search criteria, ie, if we search by name, with the letter p
and there are more than one user whose name starts with this letter, the window will show the first in

alphabetical order and do so with the Next and Previous Contact buttons.

As it is indicated when you enter in this window, the query can be performed either by the
name, the surname, the second one or a combination of them. If after writting the search criteria we
press ENTER key, the software willl search contacts automatically, as in every window with the option

of searching.

Previous: with this button, the previous contact is shown. In case this button

]

doesn't appear, is because of being the first contact.

Next: with this button, the next contact is shown. In case this button doesn't

l‘ appear, is because of being the last contact.

Search: with this button, a contact will be searched. If Enter key is pressed, the

software will search automatically.

Clean: with this button all the cells are cleaned.

Exit: with this button the menu is closed.

g i H

- Consult Contact @@

The consult will be done if you search through the name. first sumame
or second sumame or even with a combination of them.

Name
Surname 1
Surname 2

Telephone [
E-mail —
Address [

Picture AN. Consult Contact Menu
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Example

In this example, we will consult a contact by name. We will consult the contact typing the letter

H and pressing the ENTER key. The result is shown in the following picture.

The consult will be done if you search through the name. first sumame
or second sumame or even with a combination of them.

Name
Surname 1  [gElilyg

Surname 2
Telephone
R
Address ]

[ clean |8 Exat_|

Picture AO. Consult Contact Menu example

If we wanted to consult another contact, for example, we have created several contacts whose
last name start with o, when we write this letter and we press ENTER key, first contact in alphabetical

order created, appears. The rest of the contacts can be consult by Next and Previous Contact buttons.

The consult will be done if you search through the name., first sumame
or second sumame or even with a combination of them.

Name severio
Surname 1
Surname 2
Telephone  pZEyN[Y!

E-mail vsgvid@gmail.
Address teatinos squar

@
O
T
O
Q

Picture AP. Consult Contact Menu example
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Modify Contact Menu

In picture AP is shown the image of the window for modify contact menu.

Search: with this button, a contact will be searched. If Enter key is pressed,

the software will search automatically.

Clean: with this button all the cells are cleaned.

‘m’ Modify: with this button the modify information of the contact is saved.

= Exit: with this button the menu is closed.

%2 Modifying Contact

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name
Surname 1
Surname 2
Telephone
E-mail
Address

= Il

Picture AQ. Modify Contact Menu.
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Example

In our example, we will modify some contact details. We write the letters “Sev” to locate the

name Severio and we click ENTER, then we change the datas and press the Modify button.

%4 Modifying Contact

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name seV
Surname 1
Surname 2

Telephone

E-mail

Address [
| clean [N Eat |

Picture AR. Modify Contact Menu example.

%4 Modifying Contact

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name severio
Surname 1 ochoa
Surname 2 ee
Telephone 245347
E-mail seve34@gmai

Address teatinos squar
| Modify |
[Crean )| Ext ]

Picture AS. Modify Contact Menu example.
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- [5]x)]

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name
Surname 1

Confirmation Message

The contact has been modified

T

Address N

[Clean Y[ &t |

Picture AT. Modify Contact Menu example.

Delete Contact Menu

The following picture shows the window for the delete contact menu.

Search: with this button, a contact will be searched. If Enter key is pressed,

the software will search automatically.
Clean: with this button, all the cells are cleaned.

l Delete: with this button the contact will be deleted.

Exit: with this button the menu is closed.
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Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name
Surname 1
Surname 2

Tolophone |
Email
Address [

[ clean | Ext |

Picture AU. Delete Contact Menu

Example

In this example, we will remove the contact that we have created before called Sixto. To do
this, we first seek the contact and once it is located, we press the Delete button, then, a confirmation

question is shown and once we press YES, the corresponding confirmation message is displayed.

Deleting Contact @

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name sixto
Surname 1 sanchez
Surname 2 merino
Telephone 123456
E-mail vsdbsfn
Address

Picture AV. Delete Contact Menu example
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= AEx)|

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name Sixto

Surname 1  sanchez
Surna
Teleph
E-mail
Address

Choose an option

? / Would you like to delete the contact?

[ YEs ][ mo |

[[ Clean

Picture AW. Delete Contact Menu example

= AE0)|

Please. Introduce the contact to modify.
You can consult previously with consult or search option.

Name
Surname 1

Confirmation Message

The contact has comrectly been deleted

Picture AX. Delete Contact Menu example

Pagina 115 de 183



Anexo lll

Diagramas de secuencia

: USUARIO -5

Todas : :BBDD

A:Crear [ Menu_BBDD

6. Introduce nombre de BBDD

. “ .
7: Introduce numero de columnas
|

8: Rellena nombres. de columnas

9: ptCrear()

|

T |

o _ 2 Mostrar

< N

|

L |

|- 3 btCrearBBDD() .
T
|
|
|

o

|

aa |

|

|

a |
|

|

L . l

| |
|

|

1

T |
|

N

- — =

X

[10: Comprueba datos correctos

H

11:.Datos correctos

|
|
|
|
|
|
I 13: Destruir |
|
|
|
|
|
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Diagrama 6.
Crear BBDD
Escenario Exito

Documentacion:

* El usuario decide
crear una base de datos.
* El usuario rellena el
nombre, el numero de
columnas y sus
nombres.

» El sistema comprueba
que los datos son
correctos y guarda la
nueva BBDD.

» El sistema le muestra

mensaje de confirmacion



: USUARIO -3

o 2: Mostrar
s

3: btCrearBBDD()

1 AiCrear [ Menu_BBDD

| 4: Crear
T — —— aI : Menu_Crear_BBDD | .
' T
| [
| T |
J_!:_______S_ZMOI’E_:____F
' [
' [
T 1
6: Introduce nl:lrmbre BBCD L
] >
|
L | L
s * 7 Introduce ﬁurﬂero columnas I
|
|
&: rellena nombte columnas .|
|
|
T | T
| 9: btCreear() I
|
|
I T
T | ;
| |
t i
| |

[
[
[
| !
i3

-

- 11 bhdd ya existe

1
1< Mostrar mensaje de error.La Bobl

- == ==
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Todas : :BBDD

|
i
i
|
]
]
1
|
i
i
1
]
]
1
]
i
i
1
1

(e + dmt bt i it et et ek ¢ dk Pt ke it et e Ak ¢ ek $ ke

Diagrama 7.
Crear BBDD
Escenario Fracaso

Documentacion:

* El usuario decide crear una
base de datos.

e EI usuario rellena el
nombre, el nimero de
columnas y sus nombres.

« El sistema comprueba que
los datos no son correctos y
muestra un mensaje de error
debido a que ya existe una

BBDD con ese nombre



T USALARIO Todas : JDODD

o « 1 Meos BBOO
- Moatr ar
R onsutanBEOC »
4 g oher existern Dok
. S Exs SS0
e « :Men Consultar BEDD
- Motrae
2 SiserteEE000 »
= RRico e »
10 Ccomprobw Cortene dadox
. 11 conteres Getos
N - U o atos kb o
13 XS secteCampol) »
& uSn »
Prr—— »
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Diagrama 8.
Consultar BBDD
Escenario Exito

Documentacion:

1. El usuario decide
consultar una base de
datos.

2. EIl sistema comprueba
que existen BBDD

3. El usuario selecciona
una.

4. El sistema comprueba
que tiene datos.

5. El sistema le muestra la
base de datos.

6. El usuario consulta la
BBDD y sale de la

ventana



: USUARIO -3

+ .

L2 Mostrar__ - __

—— —Tlcreat __ - :Menu_BBDD

3: btConsultarBBDD(

todas : :BBDD

|
t
1 |
{ |
- |
| |
| |
| l
|
T : |
4: Comprobar existen BEDD 1
Je i i _ L 5 Existenbbdd |
l _ 6:Crear. _ —:-] : Menu_Consultar_BBDD
[
|
N |
I‘.]Mo.slra;

|
|
121 btSalir()

| 9 Buscar datos de bhdd

10: bhdd vacia

| 13: Destruir
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.

Diagrama 9.
Consultar BBDD
Escenario Fracaso

Documentacion:

El usuario decide
consultar una base de
datos.

El sistema comprueba
que existen BBDD

El usuario selecciona
la base de datos que
quiere consultar

El sistema comprueba
que contenga datos

El sistema le muestra
un mensaje de error
ya que hay la base de
datos esta vacia



: USUARIO 2

— J:Creat [ Menu_BBDD

1 2: Mostrar

feo — |

Todas : :BBDD

|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|

btConsultasavanzadag()
L
|
|
|
<o R
| |
| |
| . I
. | 46 Crear. . %{ : Menu_Consultas_Avanzadas |
|
| |
| I |
T |
L,,_ _____ FMostrar - . __ | f
) |
1 I I
| I |
N #: Seleccionar BEDD co |
!
|
: |
L | Ll
t 9: htConsultar() | |
|
1
1 |
Ll |
i | . +
- | 10: ComprobarBEDD contiene columans con éa‘los numeric
|
| !
]
s} N L]
| ! 11! BBDD contieng columnas con numericos
T - e
| ] |
I 12 Mosirq_columnas con datos numericos__ | !
s — — — = = = = = = = = == I
| | |
| |
s . 13: htSiguienteColumnac) !
T
] |
] |
- |
L 14: ptedia() |
!
| |
|
! T 15.C
- |
|
| |
| ! T 16 devolyer tesutada. S
+ 1 . .
| { |
| |
€ — — — — — {17 Mostrar Resuttado. . _ T |
| | |
| | |
16: btSalir() » ! |
| 1l
| |
V4
7N\

H

l_] ' 19: Destruir
|
t
|
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Diagrama 10.
Consulta Avanzada
BBDD

Escenario Exito

Documentacion:

1 EIl usuario decide
calcular la media
aritmética de unos
datos

2 El sistema comprueba
que existen BBDD

3 El usuario selecciona
una.

4  El sistema comprueba
que tiene datos
numericos.

5 El sistema le muestra
la base de datos.

6 El usuario selecciona
la columna de datos
numericos.

7 El sistema calcula la
media y la muestra.

8 El usuario cierra la

ventana.



o —

: USUARIO -2

1:Crear _ .J" Menu_BBDD

2: Mostrar

3. btConsuttasAvanzada

1
|
1
|
1

)|

Todas : :BBDD

|
1
|
|
|
|
|
|
1
|
|

4. Comprobar Existen bhdd

| B Crear

—_— —:+ : Menu_Consultas_Avanzadas .

8 Seleccionar BEDD 5

1
]
]

9: htConsultar()

f
u
!
l
i

-

]
|
i
1

1
|

13: 1IoiSaIir(J

|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|

10: Comprobar bhdd cortiene columnas con datos ngrﬁeric

=

11: Errot no contiene datos numericos

4

i
1
]
]
1

[
' P
14: Destruir N
7\
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Diagrama 11.
Consulta
Avanzada BBDD
Escenario Fracaso

Documentacion:

* El usuario decide
calcular la media
aritmética de unos
datos

« EI sistema
comprueba que existen
BBDD

« EI usuario
selecciona una.

- EI sistema
comprueba que tiene
datos numeéricos.

* EIl sistema muestra
un error ya que no
existen datos
numeéricos en la BBDD.
* El usuario cierra la

ventana.



: USUARIO ;'?(
— 1t Crear. : Menu_BBDD

{

I

|
..

-

|

|

- 3 btEliminarBEBDD()

Todas : :BBDD

4. Comprobar Existen bbdd -

.
|
o 11,
L L]
I e Lo 5 Existen BEDD '
. t - + . . .. . . . * . « o ..i.
. . , L
e L |
G : , .
I o O Crear ={  Menu_Eliminar_BB0D | s
| T o
[ I L
| T : | o
7. Mostrar :
e — — L —_— e ko EE
a L :
|
o &/ seleccionar BEDD |
A ‘
| !
L] . : L :
9: htEliminar() | o
1 .
;l . .. .: .
| T 10: Eliminar BBDD . |
T | S
l {
| ' Sk ' L_ 11: BEDD eliminada :1
| :
' | N
| 3 | 3
| . 12 Mostrar mensaje: BBDD eliminada con éxita. | i
: . .
|
| ' :
L . Ce I . i
13: btSalir() N 3
| : |
| : |
Ny .
L] | | -
| 14: Destrunr‘ __ )< |
| o
| |
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|
1
|
|
.
o
|
|
1
|
[

Diagrama 12.
Eliminar BBDD
Escenario Exito

Documentacion:

El usuario decide
eliminar una BBDD

El sistema comprueba
que existen BBDD

El usuario selecciona
una.

El sistema elimina la
BBDD.

El sistema muestra
mensaje de
confirmacion.

El usuario cierra la

ventana.



|
|.
| |
N 2: Most ! |
I |
| .] A
l 3: btEliminarBBOD() . , | l
|
T - '
.. |.. . . 4:.Comprobar.Existen bhdd \l
| . -
| .
| T
....... L. e e s o s s & s s s s e s s s s das e s s s s s edacscs s s e sdoacos s -
........ [ e
| -+ 5 MNoExistenBBDD _ - —
|
|
' | |
6:[Mensaje error. No _exisienQBPD .

L
[ 7. ktSalir() .
|
T .
) 8. Destruir

X
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Diagrama 13.
Eliminar BBDD

Escenario Fracaso

Documentacion:

e EIl usuario
decide eliminar una
BBDD
« EI sistema
comprueba que
existen BBDD

« EIl sistema
muestra mensaje
de error ya que no
existen BBDD.

e EIl usuario

cierra la ventana.



3: bEliminarDatosBEDI

: USUARIO -3

2 Mostrar

|
|
. . i
|
|
|

——-Crear [ Menu_BBOD

4: Comprobar Existen BEDD

5: Existen BBDD

6: Crear _:+ : Menu_Eliminar_Datos_BBDD

|
|
e Wi i ' ik
|
|
|

|
|
g éeleccionar BEDD
. 1 .
|
|

9: btConsultar()

|
|
|
|
i
|
|
|
|

13] Seleccionar. datos

11: contiene datos

14 btEliminarDatos()

A

|
|
|
|
|
|
1
|

_17: Mostrar mensaje datos eliminados correctamente T

18: Destruir

- X
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Diagrama 14.
Eliminar Datos BBDD
Escenario Exito

Documentacion:

El usuario decide
eliminar datos de una
base de datos.

El sistema comprueba
que existen BBDD

El usuario selecciona la
base de datos.

El sistema comprueba
que contiene datos y los
muestra.

El usuario escoge los
datos a eliminar.

El sistema elimina los
datos y muestra un
mensaje de

confirmacion.



: USUARIO -3

2: Mostrar

| 3. htEliminarDatosBEDD,

— A:Crear " Menu_BBDD

4: Comprobar Existen bhdd ~

F [
N

5: Existen BEDD

L B Crear =-| : Menu_Eliminar_Datos_BBDD |

ﬁ: Mostrar

I
|
|
|
|
|

|
_é_‘ Comprobar contiene dat/s

| 12: Destruir
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Diagrama 15.

Eliminar Datos BBDD

Escenario Fracaso

Documentacion:

1 El

eliminar datos de una

usuario decide

base de datos.
2 EI
comprueba que
existen BBDD.

3 EI
selecciona la base de

sistema

usuario

datos.
4 EI
comprueba si

sistema

contiene datos.
5 EI

muestra un mensaje

sistema

de error ya que no
existen datos en la
BBDD seleccionada.



Diagrama 16.
Insertar Datos BBDD

8 btinsertarDatosBED Escenario Exito

| 4. Comprohar existen BEDD Lo
T Documentacion:
|
l T 5 Existen BEDD e« EI usuario decide
| - - == = = EREnEEE . — — =
| | : insertar campos en una
| i I base de datos.
I & | * EIl sistema comprueba
| | B Crear : Menu_Insertar_Datos_BBDD |
. T : que existen BBDD vy las
| |
| ' | muestra.
T I .
le o _'r'.]r\iostr_ar_ - === [ e El usuario escoge la
. | .
| | | BBDD e introduce los
L J |
8: Seleccionar BEDD .| l campos
o : : : o + El sistema comprueba
|
| | L | que los datos son
9 btlnsertar(:amgos()
| | correctos
] : « El sistema agrega los
] T | campos a la BBDD vy
L : ) |
: ; o fmduc'r S > | muestra un mensaje de
| ) .
| : confirmacion.
L] ] L] . .
~ , , ' * El usuario cierra la
. |
11: bty C
regartampol) ' | ventana.
|
|
J |
| 1 12.G S
-
|
|
l ] T 13 datos guardados_
| = |
t | |
| | |
_ . 14 Mostrar menasje detos guardados . [ |
| | |
. { . . | . . |
" 19 btSair() ol |
] |
|
.l + + * + |
16: Destruir |
24 |
|
|
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.- RN B . B PO ..

: Insertar Datos BBDD

Escenario Fracaso

|
I
l |
T(_ 5 Mostrar | ! Documentacion:
e 2 i |
. . ] .
] ! 1. El usuario decide
— : : I insertar campos en una
|3 btinsertarDatosBEDD() > | P
: | . base de datos.
| 2. El sistema comprueba
T | si existen BBDD
T 4 Comprobar existen BEDD | 3. El sistema muestra un
| : : mensaje de error ya que no
| existen BBDD.
|

] . . .
_ - 5:*No existen BEDI

] . .

1

. ]
L. L. . ... 7. Destruir

™

X
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Diagrama 18.
Modificar Datos
! BBDD

< = : l Escenario Exito

Documentacion:

— 4: Comrpobar existen bbdd N 1 El usuario decide
T : : : : : modificar datos
L de una base de
| ) 5: Existen BEDD

| ) | datos.

t . . . . . . | 2 ElI sistema

comprueba que

| : t 1 6 Crear —:-| : Menu_Modificar_Datos_BBDD | - | : existen BBDD vy

| { | las muestra.

| [ | 3 EI wusuario
x i i : selecciona la que
| quiere consultar
T &: Seleccionar BEOD [ | para modificar

+ + + 1 + + + + .

' los datos.

| 9:l)tConsuM) T 4 EI sistema

: : . : : : e : comprueba que
|

| contiene datos.
10: Comrpobar contiene datog

| T 11:contiens datos

La continuacién de este diagrama de secuencia se muestra en la siguiente pagina.
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Continuacion escenario Exito Modificar Datos BBDD

: USUARIO : Menu_BBDD : Menu_Modificar_Datos_BEDD : :BBDD
|
| | |
| ) |
A S 12 Mostrar datos - - i ]
I * +
‘ 1
| t |
— 13 Seleccionar datos S
| |
+ - - . ]
|
.l 14: biModificardatos() = ‘
1
| |
| |
- |
| t
x 15; Cambiar datos . |
} -
I |
|
I e |
M 16: btGuardarCambios() .
) |
|
L] |
17 Comprobar datos correctgos

_.:_21;_M0§trar_mensaie_de$os modifica

+ +

|
220 btSalir) *
|

3

L.,_ 18: datos correctos

— 19 Guardar cambios

dos correctamerte

[

+ +

] o

_20: Cambios guardados

|
t
f

|
|
M '23: Destruir

X
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Diagrama 18.
Modificar Datos
BBDD

Escenario Exito

Continuacion:

El sistema muestra
los datos.

El usuario escoge
los datos y los
modifica.

El sistema
comprueba que los
datos son correctos
y los modifica.

El sistema muestra
mensaje de
confirmacion.

El usuario cierra la
ventana.



: USUARIO -2~

Lo AvCrear - s menu BBOD | ¢

Diagrama 19.
Modificar Datos
N BBDD

Escenario Fracaso

. e

o 2 Mostrar |

)

-

o

|

: : .
: hitodificarDatosBEDD()

2

Documentacion:

1. El usuario decide

L] . . 4. Comprobar existen bhdd

B : : : st modificar datos de
TR | B SUUE SRS N A una base de datos.
l - , 2. El sistema le muestra
. [ .......... o ,' ..... o o un mensaje de error
| - - EQNO—EXQBILBBQD =7 ya que no existen
| | BBDD.
+ . | o #0000 P + + l .
6: Mols{rar mensaje no e_xistg:n:BBDD . :
- : Co
. o | 7 Destruir - P P
| ) |
N , |
| - . . |
| I
B >< I
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: USUARIO -3 todos : :Contactos
. . A I
% : ' |
. _T‘,_Cregz -)i : Menu_Contactos L N . | .
: : : | '
' i
| _ 2Mostrar _ ) |
. < " . . " |
| i
T ' |
3. htCrearContacto() . | ' :
N . @0 e + ® ¢ s e . I +
i
L I
| 4: Crear
LT . N S *.->| iMenu_Contactos Crear | |
| . [ |
| I R oo .
| B | |
~¢6_;___~5!_M0§trar_;___o_lv . . [ =
! I |
..... il‘ [ |
T | | I
| . . | |
) 6 Irtroducir datos - N , o | N
O |
I |
+ | + .: + + | + + | +
| 7. btCrear() | |
.............. 1. ... SIITRY
' i
SRS D L .
- | 8: Comprobar datos correctas
|
| >I
+ I + .I + + || + +
l | l < 9 datos correctos _'
' : l
N RERRERNE IR | (NSNS S i
| - : : |
....... | b oo 10 Guardar contacto - |
o g :
+ I + .- + + + + +
| ! |
I
1 ' 1
| o - 11: Contacto guardada |
| . . . :
| : . | .
N NN SRS UL UL SENE SRR S & |
Az Mos_t;arMen_ls_aje > Contacto guardado _ © | |
. .I.. . | ‘ . |
|
. | - 13 Destruir - |
T . | . . —_—..... |
| | . . | i
| I . |
| I : , |
| I X |
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Diagrama 20.
Crear Contactos

Escenario Exito

Documentacion:

1.El usuario decide crear
un contacto.

2.El usuario introduce los
datos del contacto.

3.El sistema comprueba
que son correctos y los
guarda.

4.El sistema muestra un
mensaje de

confirmacion.



todos : :Contactos

| 4; ' .
1 Crear -;.i : Menu_Contactos

|
| Diagrama 21.
T
l | Crear Contactos
aal ) | Escenario Fracaso
e 2 Mostrar = |
I : Documentacion:
T P .
| 3 btCrearContacto(), | |
I :
| 1 El usuario
— . . . . [ . .
1 4 :
- 4 Crear a{ : Menu_Contactos_Crear | »deCIde crear un
e T ' | ‘contacto.
| N 2 El usuario
: : : o .
o SMoster_ ' ‘introduce los datos
| . | “del contacto.
! | I 3 El sistema
* B Intrbducir datos , Sl . . S ‘comprueba que no
] . + .
| | ~son correctos debido
L] i L] I ‘a que ya existe el
|
7 btcreary . ;- _ _ _ X -contacto.
I : | 4 El sistema
! : .
l | muestra un mensaje
- ) | -de error.
I 1 5 El usuario
N :
| ! -cierra la ventana
]
- ‘ o
.': v B T ."
l(_ 10: Mostar mensaje error el contacto ya existe A |_
1 O I
i : |
v v v o
T : . ] - [
| 11, btSalr) ) ! |
i |
. | |
. | | |
ST i .1,21051_ A
. Destrur
e ; ¥ |
b |
S |
e | |
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: USUARIO 5

-

3: htConsultarContacta()

_ 2 Mostrar _

o tCrear " Menu_Contactos

|
|
=1
|
|
|

Todos : :Contactos

L

7 kﬂjstrar

4. Comprobar existen contactos

B Crear —;+ : Menu_Contactos_Consultar

8: Rellenar 1er apellido

|
|
|

9. btBuscar()

|
|
|
|
|
|
i
|
|
|

___12: Mostrar informacion completa cortacto.

i
I

. 13 btSalir() .

10:

f
|
|
|
|

|
14: Destruir

W
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1 A1 Encuentra contacto

PR S S

b ¢ dt bt ot et et ke ¢ Ak ¢ des ot

Diagrama 22.
Consultar Contactos
Escenario Exito

Documentacion:

El

consultar un contacto.
El

comprueba que

usuario decide

sistema

existan contactos
El usuario introduce
parte de informacion
del

quiere consultar.

contacto que

El sistema busca los
datos restantes y los
muestra.

El usuario sale de la

ventana



+

|

: USUARIO 3

s

T.
3. htConsultarCortacto

+ - + Cee e . +

1t Crear -;L Menu_Contactos : : :

|
|

— ZMostar : :
1
|
|
|

.{

+

todos : :Contactos

|
o . .

g |rrtroducir 1er agellido

L

. . . |
|

: |
12 btSalirQ) .

- == =

+13: Destruir - - )1<
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rE . +
Le o L S Existencontactos 1
_6: Crear —:-[ : Menu_Contactos_Consultar
—
|
L] o |
|
P TMostar ]

Diagrama 23.
Consultar Contactos
Escenario Fracaso

Documentacion:

El usuario decide
consultar un
contacto.

El sistema
comprueba que
existen contactos

El usuario introduce
parte de la
informacion del
contacto.

El sistema busca el
contacto y le muestra
un mensaje de error
ya que no existe.

El usuario cierra la

ventana.



: USUARIO 5

]

11 Crear : Menu_Contactos

|
o _ ZMostrar _ |
|
|
i

3t btEliminarCortactol

4. Comprobar existen contactos

< - - - TiMostrar - _ |
l |
l [
N B:‘Irlﬂroduclr niotibre |
| ~
!
L] [ L]
' 3. Buscar() I
|
|
| T . N
-~ | | 10: Buscar contacto
| |
' |
t N | T
| | 1« 11: Recuperar contacto -
' |
! i
1 < 12 Mostrar toda informacion contacto _T
| i
l [
-

N
|
1

H

I
N

==

| A7: Destruir

- X
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Diagrama 24.
Eliminar Contactos

Escenario Exito

Documentacion:

*El usuario decide
eliminar un
contacto.

= sistema
comprueba que
existan contactos

* El usuario introduce
parte de
informacion y lo
busca.

* El sistema busca los
datos restantes y
los muestra.

* El usuario que ese
contacto debe ser
eliminado.

* El sistema elimina el
contacto y muestra
un mensaje de

confirmacion.



Lo A-Crear - —:«i : Menu_Contactos

3: btEliminarContacto()

2 Mostrar

|
|

4. Comprobar existen contactos

I

.. . 5 Mo existen cortactos .. .

6: Mostrar mensaje Mo existen contactos p_ar? eliminar

1 +
|
|

7: Destruir

X
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Diagrama 25.
Eliminar Contactos
Escenario Fracaso

Documentacion:

El usuario decide
eliminar un contacto.

El sistema comprueba
si existen contactos.

El sistema muestra un
mensaje de error ya
gque no existen

contactos.



— . AiCrear " Menu_Contactos

Diagrama 26.

Modificar Contactos

|
2 Most [ io Exi
ostrar | Escenario Exito
[

1

| 3 btModificarContacta() Documentacion:

| 4: Comrpobar existen contactos

e EIl usuario decide

I: 5. Existen contactos
: : : : ' : - EI sistema

T
|
| Ll modificar un contacto.
|
t
|

L] [ comprueba que

| 6 crear [ s Menu_Contactos_Modificar existen contactos

e El usuario selecciona

un contacto

[
[
I [
Lo __ _ TMostrar o _ . _ _ I |
| L
[ | : ¢ El usuario introduce
|
T B Introduce Norhbre > I los nuevos datos del
[
! | contacto
[
T 9 91_18uscar() T | : . El sistema
| :
[
| | comprueba que los
| T ' datos son correctos
T 10; Clamibar informacion o |
| | « EI sistema los
| .
|
L 11: bivtocificar® ] | modifica y muestra un
| [ mensaje de
| L] ' confirmacién
; | : 12 Comprobar datos carrectos . El usuario cierra la
| : .
1 | ventana.
| L]
| I 1 13: datos correctos |
[
} | [
| [
] | 1 14: guardar cambios .
| >
' |
| | L
| I l,:_15; cambios guardados. |
| | [
f | [
| _16: Mostrar n mensaje. Contacto modificado correctamente. T |
| I '
' [
| . .
17 btSaiir() )| '
[
[
[

|
|
I

18: Destruir

Pagina 137 de 183



: _ |
e AiCreat . —)I : Menu_Contactos | . |
3 |
x |
Lo _2Mostar . _ _| : |
. y : |
| |
T : i |
: 3 htModificarContacto() e . |
|
L |
e Ji Comprobar existeh cc:rrtaac’t,sI
|
[ .. :
| . I_'_

| 7: Destruir
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Diagrama 27.
Modificar Contactos
Escenario Fracaso

Documentacion:

El usuario decide
modificar un contacto.
El sistema comprueba
si existen contactos

El sistema muestra un
mensaje de error ya
que no existen

contactos.



[

I
+

3: Desarrollar aplicacion

» |

+ +

: ADMINISTRADOR 3

3. Seleccionar aplicaion
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Diagrama 28.
Crear Aplicacién

Escenario Exito

Documentacion:

El administrador crea
una nueva aplicacion

en el sistema.

Diagrama 29.
Eliminar Aplicacion
Escenario Exito

Documentacion:

1. El administrador

elimina una aplicacion

del sistema.



tﬁnwmsrmnbag& |

3. Seleccionar Aplicacion .|

. 4. Modificar Aplicacion

[ 5. Guardar cambios
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Diagrama 30.
Modificar Aplicacion

Escenario Exito

Documentacion:

El administrador
decide modificar una
aplicacion

El administrador
escoge la aplicacion
del sistema y la
modifica

El sistema guarda los

cambios.



: USUARIO 5

TP —
1. LCf_ea'—_ _)| : Menu_Principal

Diagrama 31.
Mostrar Tutorial
Escenario Exito

Documentacion:

1. El usuario decide ver el tutorial

2. El sistema muestra el tutorial.
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|
T _2Mostrar - _ |
i
|
3: btTutorial() |
T &Crear. .
|
| T,
e o S:Mostrar - - -
< T
|
L |
............................. Bthallr() ;
i .
| U
T : : : 7. Destruir
|.
|.
[



interaction Eleccion de Espaniol en Menu Principall @] Eleccion de Espariol en Menu Principal j

: USUARIO -5

1 _1:Crear()_ al : Menu_Principal
|
I

I |

I 2: Mostrar |

L

| ==

\ 3. btEspanol() |

| ilE

| 1

I

I

| I

| |

I

I

| ifa

| |

e __B: Mostrar texto _
|
I
|

1o 7 Activar sonido |

4. Cargar Audios

5: Cargar Texto

~

Diagrama 32.
Eleccion de Espafiol
en Menu Principal
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma espanol

2 El sistema carga
los audios

3 El sistema carga
los textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los
audios en espafiol
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interaction Eleccion de Inglés en Menu principall @] Eleccion de Inglés en Menu principal y

: USUARIO -5

4. Cargar Audios

5: Cargar Texto

1 1:iCrear() —){ : Menu_Principal
|
|

m |

| 2. Mostrar |

-

| =

\ 3. htingles |

| il

| |

|

|

| |

| |

|

|

| i1

|

6: Mostrar texto

7. Activar sonido |

_—_—— —- —_ —_ — — — = = = — ]

Diagrama 33.
Eleccién de Inglés en
Menu Principal
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma inglés

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los
audios en inglés

Pagina 143 de 183



interaction Eleccion de Espariol en Menu BBDD[ @ Eleccion de Espaniol en Menu BBDD y

: USUARIO -5

1 1iCrear() _>+ : Menu_BBDD
|
|

1 |

| 2: Mostrar |

L

| 2
A 3: btEspariol() |
| T
| |
|

|

| |
| |
|

|

| 1lx
|

4. Cargar Audios

5. Cargar Texto

6: Mostrar texto

7. Activar sonido |

______________{

Diagrama 34.
Eleccion de Espanol
en Menu BBDD
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma espafiol

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los

audios en espafiol
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interaction Eleccion de Inglés en Menu BBDD[ @] Eleccion de Inglés en Menu BBDD ]J

: USUARIO -5

1 TiCrear()_ —){ : Menu_BBDD
|
|

i |

| 2. Mostrar |

L

| l=
| 3. htingles |
| T
| |
|

|

| |
| |
|

|

| D
|

4. Cargar Audios

5. Cargar Texto

6: Mostrar texto

7. Activar sonido |

______________{

Diagrama 35.
Eleccion de Inglés en
Menu BBDD

Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma inglés

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los
audios en inglés
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interaction Eleccion de Espaniol en Agenda[ @] Eleccion de Espariol en Agenda ]J

: USUARIO -5

4. Cargar Audios

5. Cargar Texto

1 T1:Crear()_ —){ : Menu_Agenda
|
m |
| 2. Mostrar |
L
| 2
| 3. btEspanol() |
T
I |
|
|
| |
| |
|
|
| 1
|

6: Mostrar texto

7. Activar sonido |

______________{

Diagrama 36.
Eleccién de Espafol
en Menu Agenda
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma espafiol

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los
audios en espafiol
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interaction Eleccion de Inglés en Agenda[ @] Eleccion de Inglés en Agenda y

: USUARIO 5

1 1iCrear() a| : Menu_Agenda

|
|
|
I

|

|

|

|

|

< 2: Mostrar |

|

|

il |

| B |

| 3. btingles | I

|

|

| | |

| | 4. Cargar Audios |
|
|

| | |

| | 5. Cargar Texto |
|
|

| T T

| ] | |

e — B: Mostrar texto__ it |

l |

a | l

l |

1e 72 Activar sonido | |

|

|

|

|

|

|

|
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Diagrama 37.
Eleccion de Inglés en
Menu Agenda

Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma inglés

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 EIl sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los

audios en inglés



interaction Eleccion de Espariol en Tutorial @] Eleccion de Espariol en Tutorial y

: USUARIO 5

1 1iCrear() al : Menu_Tutorial

|
|
|
|

|

|

|

|

|

< 2: Mostrar |

|

|

I8 |

| il |

| 3: btEspanol() | I

|

|

l |

| | 4. Cargar Audios .
|
|

| | |

| | 5. Cargar Texto |
|
|

I 1L T

| | |

e — B: Mostrar texto_ it |

| |
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Qe 7: Activar sonido | |
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|
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Diagrama 38.
Eleccion de Espanol
en Menu Tutorial
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma espanol

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los
audios en espafiol



interaction Eleccion de Inglés en Tutorial[ @ Eleccion de Inglés en Tutorial y

: USUARIO -

4. Cargar Audios

5: Cargar Texto

1 1:iCrear() —3{ : Menu_Tutorial
|
|

T |

| 2: Mostrar |

L

| =]~

\ 3. htingles |

| ik

| |
|

|

| |

| |

|

|

| i1

|

6: Mostrar texto

7. Activar sonido |

et |
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Diagrama 39.
Eleccion de Inglés en
Menu Tutorial
Escenario Exito

Documentacion:

1 El usuario elige el
idioma inglés

2 El sistema carga los
audios

3 El sistema carga los
textos

4 El sistema muestra
en la ventana los
textos y activa los

audios en inglés



Anexo IV

Diagramas de estado

"state machine Men(i principall Menu principal y

btEspanol()  ktingles() /

N[

Menu principal

‘ btSalir()
do fEscoger aplicacion
h WBEDD() meenu BO0
entry f MenuBBDD show() )
X htAgenda() Menu Agenda
entry ! Menudgenda.show A
bt Tutorial() Tutorial
entry Jtutorial.show() %
.
Diagrama 40. Ment principal
.

('state machine Tutorial[ 55 Tutorial y

[

btEspanol()  ktingles() /

Tutorial

| btSalir()

| do / mostrar tutorial

+®)

Diagrama 41. Menu tutorial
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state machine Mend BEDD[ !"?'.l Ment BBDDH

htEspanol@tingles() / htSalir()
Menu BBDD
entry { get BEDD btCrearBEDD() Menu Crear BBDD [Existe BEDD]
do / Escoger opcion entry f CrearBBDD .show()

bttocificarBBDD() Menu Modificar BBDD [Existe BEDD]
‘ Mensaje Aviso/Warning entry / ModificarBEDD show()
‘ do / Mostrar Mensaje "No existen BBDD actualmente” [MNo Existen BEDD] ] ’
btConsuttarBEDD Menu Consultar BBDD [Existe BEDD]
[Mo Existen BEDD] entry / ConsultarBEDD .show()
[No Existen BBDD] btEiminarBEOD) Menu Eliminar BBDD [Existe BEDD]

entry / EliminarBBDD .show()

htModificarDatos i .
[No Existen BBDD] | bitfodificarDatos() ./ Menu Modificar Datos [Existe BEDD]
entry / ModificarDatos.show()

btEliminarDatos()

[No Existen BEDD] Menu Eliminar Datos [Existe BEDD)
entry / EliminarDatos.show()

[No Existen BBDD] binsertarDatos Menu Insertar Datos [Existe BEDD]
entry /InsertarDatos show()
[No Existen BEDD] htConsuttas&vanzadas() Menu Consultas Avanzadas
ertry / ConsultasAvanzadasBEDD show() LEiste BEDD] /o)

Diagrama 42. Ment Base de Datos

Form Crear BBDD
= do /introducir datos

btCrear() [datos obligatorios rellenos] f bhdd.crear() -

R RIS G ht()[‘(r) S 6 st s s ke s e Mensaje Confirmacién

- : : : - - : : ertry f send BBDD crear() :
oot dolmostrar( La bbdd se ha creado correctamente')

Diagrama 43. Menu Crear Base de Datos
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btSalir()

.......................

........................................

Mensaje de confirmacion | B

entry / send BEDD .eliminar()
do / mostrar ("La BEDD se ha eliminado correctamente™)

R btves()  BED

D eliminar()

\ Form Eliminar BBDD
entry J get BEDD

Mostrar mensaje Eliminacion |

do / seleccionar BEDD

do / mostrar("Esté seguro de eliminar la BEDD") I

t btSiguienteBEDD() [Existe siguiente BEDD]

Mostrar siguiente BBDD |

do s mostrar siguiente BEDD ’

....................

: bt&nteriorBEDD() {Existe anterior BEDD] :
UTE S o I | do/mostrarenterior BBOD | SR
Diagrama 44. Menu Eliminar Base de Datos
INICIO
Mostrar Mensaje Aviso
do / Mostrar Mensaje(" La BBDD no cortiene datos")
WtOKO __btConsultar() [IBEDD no cortiene datos]] )

Form Consultar BBDD btConsultar() [[BEDD contiene datns\]]

Mostrar Siguiente Datos

ertry J get siguiente datos
do / Mostrar siguiente datos

btSiguienteCampo() [Existe Siguiente Campo] I

entry / get BEDD |
do Jf Mostrar primera BEDD Mostrar Datos
T btNuevaConsulta() entry f get Datos

do / Mostrar datos btAnteriorCampo() [Existe Anterior Campo]
Mostrar Anterior Datos

ertry /get anterior datos
do / Mostrar anterior datos

btSiguienteBEDD() [Existe Siguiente BEDD)
Mostrar Siguiente BBDD

entry / get siguiente BEDD
do JMostrar siguiente BEDD

Mostrar Anterior BBDD

entry [ get anterior BEDD
do / Mostrar Arterior BEDD

btAnteriorBEDD() [Existe Anterior BEDD]

FIN
9)

btSalir()

Diagrama 45. Menu Consultar Base de Datos
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btSalir)

®

btConsultar() [BEDD no cortiene datos) . etk UL
"~ do fmostrar("La BBDD seleccionada esta vacia®)
3 BHOK()
J ¢
Form Consultas Avanzadas
entry / get BEOD : . BOK() : Mostrar Error Campos numéricos
do / mostrar primera BEDD

do i mostrar ("La BEDD no contiene campos numeéricos™)

L btConsultar() [BEBOD no contienen datos numéricos) I

Mostrar Siguiente Columna

Consultar() [EBDD contienen datos numéricos) entry f get siguiente Columna
N yf do fmostrar siguiente columna
bthuevaConsulta() Mostrar Columna o . o ,,.-L
entry f get Columnas biSiguienteColumnaConsulttal) [Existe Siguierte Colu ]
" ' . . - .
e colienna btAnteriorColumna [Existe anterior columnal
[ Mostrar Anterior Columna
entry Jget anterior Columna
do / mostrar anterior columna
Al
btResultadoMedia() , |
~  Mostrar Resultado
biResultadoMaximo() : entry § get resultado
ResultadoMinimal) ~ do fmostrar resultado

J

Mostrar Anterior BEDD

— btAnteriorBEDD [Existe anterior BBOD] . entry f get anterior BEBDD

do / Mostrar siguiente EBDD
Mostrar Siguiente BBDD
btSiguienteBBDD [Existe siguiente BEOD] 3’0";5;;) gfr‘:rigs‘i;f;;ﬁdgg%%o

Diagrama 46. Menu Consultas Avanzadas de Base de Datos

Pagina 153 de 183



Mostrar Mensaje Confirmacion

" entry / send Datos eliminar()
do / Mostrar Mensaje("Datos eliminados correctamente™)

btves() 4 datos eliminar()

Mostrar Mensaje eliminacion
do fMostrar mensaje( ";Desea Eliminar los datos? SIN")

btSalir) -
—‘!) btho() btEliminarDatos()

Mostrar Siguiente Datos
’ do fMostrar siguiente datos

btQK() e l htSiguierteCampo() J

S — ostrar Datos
Form Eliminar Datos BBDD btNuevaConsulta() ) i
i 1Got detos btanteriorCampo() ‘

entry / get BBDD ptConsuttar() [[BEBDD con datos]] - . :
do fSe%ccionar BEDD do /Mostrar datos Mostrar Anteriores Datos
T do fMostrar anterior datos

\

btConsuttar() [[BBDD no contiene datos]]

)

Mostrar Mensjae Aviso

BtOK()
do /Mostrar(" La BEBDD no contiene datos")

btSiguierteBEDD() . Mostrar Siguiente BBDD

do / mostrar siguiente BEDD

\ ktsnteriorBEDD >
ScirERR00 Mostrar Anterior BBDD
do /mostrar anterior BEDD

Diagrama 47. Menu Eliminar Datos de Base de Datos
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................

Mensaje de Confirmacion

| entry ! send Datos.insertar()
do /mostrar ("Los datos se han insertado correctamente")

\ Form Insertar Campos BBDD

Mostrar Datos |

btlhsenarCampoé()

orrectos] / datos insertar() -

entry.fget_BBDD L e R 7 entry ! get Columnas
: do / seleccionar BEBDD | btSeléccionarOtraBBDD() | | do fInsertar datos
..... e e gerCainpdy) st incorrecios]
..... : Mensaje de Error .
: WtOk() : do f mostrar("El primer dato tiene que estar relleno™) ’
_____ 1 | btSiquierteBEDD() [Existe Siquiente BEDD] - Mostrar Siguiente BBDD .
: ) do / mostrar siguiente BEDD '
: ht&nteriorBEDD() [Existe anterior BEDD) Mostrar Anterior BBDD :
----- TR : . : . . do / mostrar anterior BEDD EEREE

Diagrama 48. Menu Insertar Datos de Base de Datos
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Mostrar Mensaje Confirmacion

entry / send Datos modificar()
do / Mostrar Mensaje(™ Los datos se han modificado correctamente”)

plostrar Mensaje Error

btGuardarCambios() [[Datas carrectos]] f Datos modificar() | do / Mostrar Mensaje("Los datos NUMENcos no se pueden cambiar con datos de texto”)
Form Modifcar Datos BBDD Modificar Datos btok() ? ~
entry / get BB0D do f Modificar datos btGuardarCambios() [[Datos incarrectos]]
do / Seleccionar BBOD
) : ) Mostrar Siguiente Datos
k() btModificardatos() btSiguienteCampo() . do / Mostrar Siguientes Datos
H J
5 Mostrar Datos .o Mostrar Anteriores Datos
_29885 __wmoo cortiene datos]] , eniry / get Datos - 0 / Mostrar Anteriores Datos \
__btNuevaConsuta() do / Seleccioner Detos .
1 btAnteriorCampo( HH
R anealad) [TRARND na Arantisna dataell . - -
; Mostrar Mens:aje Aviso
SiguienteBBOO( do / Mostrar Mensaje(" La BEDD no contiene datos™)
& ) ~ Mostrar Siguiente BBDD aod ; .,
do f Mostrar Siguente BBOD
) BtOK()
bAnteriorBB000 Mostrar Anterior BBOD
do / Mastrar Anterior EB0D 7 -
ptSair() <o

Diagrama 49. Menu Modificar Datos de Base de Datos
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('state machine Men( Agenda[ 2 Mend Agendaj

htEspanol()  htingles() /

[l )

Menu Agenda

entry / Get Cortactos
do /Escoger opcion

) Mensaje de Aviso/Warning |
[No Existen Contactos] do f Mostrar("MNo existen contactos™) ‘

Menu Crear Contacto Mo Existen Contactos

btCrearContacto()
entry J CrearMenu.show() [Existen Contactos]

[Mo Existen Contactos] 4
Menu Eliminar Contacto

—LtEiminarContacto(d entry / EliminarCortacto.show() [Existen Contactos]

[Mo Existen Contactos]
" Menu Modificar Contacto
bibogificarContacto entry / ModificarContacto.show() | [Existen Contactos] ]

Menu Consultar Contacto  [Mo Existen Cortactos
entry ! ConsuttarContacto.show() | [Existen Contactos]

htSalir() )@J

ConsultarContacto()

-

Diagrama 50. Menu Agenda
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| Form Contactos Crear

‘ do /Introducir Datos

Mensaje Error | )

. ktCrear() [Campos obligatorios no rellenos]

thM) do fmostrar ("Introduzca los campos obligatorios") J

{threiar() [Campos ohligatorios rellenos/ El usuario ya existe)

Mostrar Aviso |
do /' mostrar ( "Usuario ya existe") J

........................................

Mostrar Confirmacion |
entry / send Contactos.crear()
do / mostrar ("El usuario ha sido creado con éxito")

Diagrama 51. Menu Crear Contacto

btSalir() -

Mostrar Advertencia

BtOK() do s mostrar("No estan rellencs el nombre completo o parte de éste™)

btBuscar() [Campos obligatorios No rellenos] T

(

Form Contactos Consultar

htBuscar() [Campos obligatorio rellenos/

Existe cortacto

Mostrar Contacto

entry / get Contactos
do Jinsertar parte contacto

entry f get Contacto

htOk()

do /Mostrar cotacto

| et

!

Mostrar Aviso

btLimpiar()

btSiguierte() [Existe siguierte contacto]

btanterior() [Existe anterior coctacto]

do fmostrar(("no existe el usuario gue busca")

Limpiar Ventana
do fmostar campos vacios

Mostrar Siguiente Contacto

entry / get siguierte contacto
do f mostrar siguiente contacto

= Mostrar Anterior Contacto

entry / get anterior contacto
do / mostrar anterior contacto

Diagrama 52. Menu Consultar Contacto
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btSalir()
blConsuIlér(J . Form Contactos Consultar
A 4 ( entry / Menu Contactos Consultar Show()
Form Contactos Modificar
groﬂ;\i'n{r%?ui?rrg;%gs __bthodificar() [Datos Corrgctos] i contactos modificar()

btOk()

bthodificar() [Datos incorrectos]

BOK()

btLimpiar()

Mensaje Confirmacion

entry f send contactos modificar()
do / mostrar ("El contacto se ha modificado correctaemente")

btBuscar() [Datos obligatorios no rellenos]

Mensaje Aviso
do /mostrar (" Los datos obligatorios no estan rellenos")

Limpiar Campos

btBuscar() [Existe Contacto)]

btBuscar() [No Existe Contacto]

btOK()

do / vaciar campos

Mostar Contacto

entry f get contacto
do S mostrar contacto

Mensaje Error_2
do / mostrar("el contacto que bhusca no existe")

Diagrama 53. Menu Modificar Contacto
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. uscar() [datosincorrectos] - - .. . . . : . . . . e
. . . . . . : : Mostrar Error | :

..................... HEiminar() [dtos Ineon=etos]l oo /mostrar('no se han refenad los campos obligatorios") |

bt OK() J :

...................... bt'B’u‘s’cér’()‘[’d‘a{c;s’c‘o’rr'edo’s‘]’TA = [

. : : : . - - - entry / get contacto : : :

R SRR ERl REEE 2R B SEEE R do { mostrar contacto

| Form Contacto Eliminar : : : : \ : : : : :

entry.fgef[contados MOkO e . . . - . . — . . . -

do fintroducir datos : . : : Mensaje Confirmacion |

. : : . entry / send Contacto eliminar() .

................................................. e e i N——— e TR

- btEliminar() [datos correctos] /contacta.eliminar() - - T EREER:

&ConsQItar() ' Form Contacto Consultar | : :
. B N A ... e erﬁry)’MenuCorﬁac‘toConsunar_showo ‘ . o .

blimpiar) -~~~ | Limpiar Campos |

do / vaciar campos

N ? - btSalir()

Diagrama 54. Menu Eliminar Contacto
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Anexo V

Archivos de Sonido

A continuacion se detallan todos los archivos de audio que se utilizan en la aplicacion. Estos
sonidos podran ser sustituidos siempre y cuando no se les cambie el nombre. En caso que se le

cambie el nombre la aplicacién no reconocera tal sonido y podria generar un error.

Cada sonido se ha identificado segun su mision, se ha realizado una division entre las
opciones botén, menu y mensaje para su mejor organizacién. Tal y como se indica todos los sonidos
que empiecen con la palabra botdn corresponden a botones, los que empiecen por menu seran los
usados en los menus indicados Unicamente, y los que empiezan por la palabra mensaje que hacen

referencia bien a los mensajes de confirmacion, de aviso o de error.

Los sonidos se localizan en C:\SoftVision\audio. A continuacién se clasificaran segun a la

parte de la aplicacion a la que pertenezcan:

Menu principal:
Audio en Espafiol:
* boton_menu_agenda.wav: Botén Agenda del menu Principal.

* boton_menu_base_datos.wav: Boton BBDD del menu Principal.
* boton_salir.wav: Botén Salir.

* boton_menu_tutorial.wav: Botén Tutorial del menu Principal.

* boton_espanol.wav: Boton de traduccion al espafiol.

* boton_ingles.wav: Botén de traduccion al inglés.

Audio en inglés
* in_boton_menu_agenda.wav: Boton Agenda del menu Principal.
* in_boton_menu_base_datos.wav: Boton BBDD del menu Principal.
* in_boton_salir.wav: Botén Salir.
* in_boton_menu_tutorial.wav: Botdn Tutorial del menu Principal.
* in_boton_espanol.wav: Boton de traduccion al espanol.

* in_boton_ingles.wav: Botén de traduccion al inglés.

Menu tutorial:
Audio en espafiol
* menu_tutorial_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Tutorial.
* boton_salir.wav: Boton Salir.
* boton_espanol.wav: Boton de traduccion al espafiol.

* boton_ingles.wav: Boton de traduccion al inglés.
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Audio en inglés

Menu Agenda:

in_boton_salir.wav: Boton Salir.
in_ menu_tutorial_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Tutorial
in_boton_espanol.wav: Botdn de traduccién al espariol.

in_boton_ingles.wav: Botdn de traduccion al inglés.

Audio en espanol

boton_menu_consultar_contacto.wav: Botén Consultar Contacto del menu Agenda.
boton_menu_crear_contacto.wav: Botén Crear Contacto del menu Agenda.
boton_menu_eliminar_contacto.wav: Eliminar Contacto del menu Agenda.
boton_menu_maodificar_contacto.wav: Boton Modificar Contacto del menu Agenda.
boton_salir.wav: Botén Salir.

mensaje_agenda_no_contactos.wav: Mensaje La agenda no contiene contactos.
boton_espanol.wav: Botén de traduccion al espafiol.

boton_ingles.wav: Botdon de traduccion al inglés.

Audio en inglés

in_boton_menu_consultar_contacto.wav: Botén Consultar Contacto del menu
Agenda.

in_boton_menu_crear_contacto.wav: Botén Crear Contacto del menu Agenda.
in_boton_menu_eliminar_contacto.wav: Eliminar Contacto del menu Agenda.
in_boton_menu_modificar_contacto.wav: Boton Modificar Contacto del menu

Agenda.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.
in_mensaje_agenda_no_contactos.wav: Mensaje La agenda no contiene contactos.
in_boton_espanol.wav: Botén de traduccion al espariol.

in_boton_ingles.wav: Botdn de traduccion al inglés.

Menu Base de Datos:

Audio en espafiol

boton_menu_consultar_bd.wav: Botén Consultar BBDD del menu Base de Datos.
boton_menu_consultas_avanzadas_BBDD.wav: Botén Consultas avanzadas de
BBDD, del menu Base de Datos.

boton_menu_crear_bd.wav: Boton Crear BBDD del menu Base de Datos.
boton_menu_eliminar_bd.wav: Botén Eliminar BBDD del menu Base de Datos.
boton_menu_eliminar_datos_BBDD.wav: Boton Eliminar Datos de BBDD del menu
Base de Datos.

boton_menu_insertar_datos BBDD.wav: Boton Insertar Datos de BBDD del menu
Base de Datos.

boton_menu_modificar_BBDD.wav: Botén Modificar BBDD del menu Base de Datos.
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boton_menu_modificar_datos_BBDD.wav: Botén Modificar Datos de BBDD del menu
Base de Datos.

boton_salir.wav: Boton Salir.

mensaje_no_existenbd.wav: Mensaje de aviso cuando no existen bases de datos
para trabajar con ellas.

boton_espanol.wav: Boton de traduccién al espaniol.

boton_ingles.wav: Boton de traduccion al inglés.

Audio en inglés

in_boton_menu_consultar_bd.wav: Boton Consultar BBDD del menu Base de Datos.
in_boton_menu_consultas_avanzadas BBDD.wav: Boton Consultas avanzadas de
BBDD, del menu Base de Datos.

in_boton_menu_crear_bd.wav: Boton Crear BBDD del menu Base de Datos.
in_boton_menu_eliminar_bd.wav: Boton Eliminar BBDD del menu Base de Datos.
in_boton_menu_eliminar_datos_BBDD.wav: Botén Eliminar Datos de BBDD del
menu Base de Datos.

in_boton_menu_insertar_datos_BBDD.wav: Botén Insertar Datos de BBDD del menu
Base de Datos.

in_boton_menu_modificar_BBDD.wav: Boton Modificar BBDD del menu Base de
Datos.

in_boton_menu_modificar_datos_BBDD.wav: Botén Modificar Datos de BBDD del
menu Base de Datos.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.

in_mensaje_no_existenbd.wav: Mensaje de aviso cuando no existen bases de datos
para trabajar con ellas.

in_boton_espanol.wav: Botén de traduccion al espariol.

in_boton_ingles.wav: Botdn de traduccion al inglés.

Menu Crear Contacto:

Audio en espafiol

boton_crear.wav: Botén Crear del Menu Crear Contacto.
mensaje_contacto_introducido.wav: Mensaje de confirmacién cuando el contacto se
ha introducido, del menu Crear Contacto.

mensaje_contacto_yaexiste.wav: Mensaje de aviso cuando el contacto que se busca
ya existe, del menu Crear Contacto.

menu_crear_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Crear Contacto.
mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Boton Salir.
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Audio en inglés

in_boton_crear.wav: Botén Crear del Menu Crear Contacto.
in_mensaje_contacto_introducido.wav: Mensaje de confirmacion cuando el contacto
se ha introducido, del menu Crear Contacto.

in_mensaje_contacto_yaexiste.wav: Mensaje de aviso cuando el contacto que se
busca ya existe, del menu Crear Contacto.

in_menu_crear_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Crear Contacto.
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Consultar Contacto

Audio en espafiol

menu_consultar_contacto_intro.wav Mensaje explicativo del menu Consultar
Contacto.

boton_anterior.wav: Boton anterior contacto del menu Consultar Contacto.
boton_siguiente.wav: botén Siguiente del menu Consultar Contacto.
boton_buscar.wav: Botén Buscar del menu Consultar Contacto

boton_limpiar.wav: Botén Limpiar del menu Consultar Contacto.
mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca no
existe

mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Boton Salir.

Audio en inglés

in_menu_consultar_contacto_intro.wav Mensaje explicativo del menu Consultar
Contacto.

in_boton_anterior.wav: Botén anterior contacto del menu Consultar Contacto.
in_boton_siguiente.wav: boton Siguiente del menu Consultar Contacto.
in_boton_buscar.wav: Botén Buscar del menu Consultar Contacto
in_boton_limpiar.wav: Botén Limpiar del menu Consultar Contacto.
in_mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca
no existe

in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por

rellenar para la busqueda.
Pagina 164 de 183



in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Eliminar Contacto

Audio en espafiol

boton_eliminar.wav: Botén Eliminar del menu Eliminar Contacto.
mensaje_contacto_eliminado.wav: Mensaje de confirmacion cuando el contacto se
ha eliminado, del menu Eliminar Contacto.

mensaje_eliminar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar datos
obligatorios, del menu Eliminar Contacto.

mensaje_eliminar_contacto.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme
si quiere eliminar un contacto, del menu Eliminar Contacto.
menu_eliminar_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar Contacto.
boton_buscar.wav: Boton Buscar del menu Consultar Contacto

boton_limpiar.wav: Botén Limpiar del menu Consultar Contacto.
mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca no
existe

mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_menu_consultar_contacto.wav: Boton Consultar Contacto del menu Agenda.

boton_salir.wav: Boton Salir.

Audio en inglés

in_boton_eliminar.wav: Botén Eliminar del menu Eliminar Contacto.
in_mensaje_contacto_eliminado.wav: Mensaje de confirmacion cuando el contacto
se ha eliminado, del menu Eliminar Contacto.

in_mensaje_eliminar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar
datos obligatorios, del menu Eliminar Contacto.

in_mensaje_eliminar_contacto.wav: Mensaje interrogante para que el usuario
confirme si quiere eliminar un contacto, del menu Eliminar Contacto.
in_menu_eliminar_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar
Contacto.

in_boton_buscar.wav: Botén Buscar del menu Consultar Contacto
in_boton_limpiar.wav: Boton Limpiar del menu Consultar Contacto.
in_mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca
no existe

in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por

rellenar para la busqueda.
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in_boton_menu_consultar_contacto.wav: Botén Consultar Contacto del menu
Agenda.

in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Maodificar Contacto

Audio en espafiol

boton_modificar.wav: Botén Modificar Contacto del menu Modificar Contacto.
mensaje_contacto_modificado.wav: Mensaje de confirmacién cuando el contacto se
ha modificado, del menu Modificar Contacto.

menu_modificar_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menud Modificar
Contacto.

boton_buscar.wav: Boton Buscar del menu Consultar Contacto

boton_limpiar.wav: Botén Limpiar del menu Consultar Contacto.
boton_menu_consultar_contacto.wav: Botén Consultar Contacto del menu Agenda.
mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca no
existe.

mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audios en inglés

in_boton_modificar.wav: Botén Modificar Contacto del menu Modificar Contacto.
in_mensaje_contacto_modificado.wav: Mensaje de confirmacion cuando el contacto
se ha modificado, del menu Modificar Contacto.
in_menu_modificar_contacto_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Modificar
Contacto.

in_boton_buscar.wav: Botén Buscar del menu Consultar Contacto
in_boton_limpiar.wav: Botén Limpiar del menu Consultar Contacto.
in_boton_menu_consultar_contacto.wav: Boton Consultar Contacto del menu
Agenda.

in_mensaje_contacto_no_existe.wav: Mensaje de aviso si el contacto que se busca
no existe.

in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Botdn Salir
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Menu Crear BBDD

Audio en espafiol

mensaje_BBDD_creada_exito.wav: Mensaje de confirmacién de creacion de base de
datos con éxito, del menu Crear BBDD.

mensaje_usar_cursores.wav: Mensaje de aviso para moverse por las casillas de
selectores con los cursores, del menu Crear BBDD.

menu_crear_BBDD intro.wav: Mensaje explicativo del menu Crear BBDD.
mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audio en inglés

in_mensaje_BBDD_creada_exito.wav: Mensaje de confirmacion de creacion de base
de datos con éxito, del menu Crear BBDD.

in_mensaje_usar_cursores.wav: Mensaje de aviso para moverse por las casillas de
selectores con los cursores, del menu Crear BBDD.

in_menu_crear_BBDD _intro.wav: Mensaje explicativo del menu Crear BBDD.
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.

Menu Consultar BBDD

Audio en espafiol

menu_consultar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Consultar BBDD.
boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Consultar BBDD
mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la casilla
con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Consultar BBDD
boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Consultar BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Consultar BBDD.
boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Consultar BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos est4 vacia,
del menu del menu Consultar BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Consultar BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Boton Selecciona Otra BBDD del menu Consultar
BBDD

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos

buscada no existe, aparece en el menu Consultar BBDD
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mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Boton Salir.

Audio en inglés

in_menu_consultar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Consultar BBDD.
in_boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Consultar BBDD
in_mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la
casilla con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Consultar
BBDD

in_boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Consultar BBDD
in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Consultar BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Consultar BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Consultar BBDD

in_boton_nueva_consulta.wav: Botén Nueva Consulta del menu Consultar BBDD,
in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Boton Selecciona Otra BBDD del menu
Consultar BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Consultar BBDD
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.

Menu Eliminar BBDD

Audio en espafiol

boton_eliminar_bbdd.wav: Botén Eliminar BBDD del menu Eliminar BBDD.
mensaje_bbdd_eliminada.wav: Menu de confirmacion de eliminacion de base de
datos, del menu Eliminar BBDD.

menu_eliminar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar BBDD.
mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la casilla
con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Eliminar BBDD
boton_consultar.wav: Boton Buscar del menu Eliminar BBDD

boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Eliminar BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Boton anterior BBDD del menu Eliminar BBDD.

boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Eliminar BBDD
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mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Eliminar de BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Eliminar BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Eliminar
BBDD

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Eliminar BBDD
mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audio en inglés

in_boton_eliminar_bbdd.wav: Botdn Eliminar BBDD del menu Eliminar BBDD.
in_mensaje_bbdd_eliminada.wav: Menu de confirmacion de eliminacion de base de
datos, del menu Eliminar BBDD.

in_menu_eliminar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar BBDD.
in_mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la
casilla con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Eliminar BBDD
in_boton_consultar.wav: Boton Buscar del menu Eliminar BBDD
in_boton_siguiente_bbdd.wav: Boton Siguiente BBDD del menu Eliminar BBDD
in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Eliminar BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Botdn Buscar del menu Eliminar BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Eliminar de BBDD

in_boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Eliminar BBDD,
in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Boton Selecciona Otra BBDD del menu
Eliminar BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Eliminar BBDD
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.

Menu Modificar BBDD

Audio en espafiol

boton_agregar_columna.wav: Botdn agregar columna del menu Modificar BBDD.

boton_crear_columna.wav Boton Crear Columna del menu Modificar BBDD.
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boton_eliminar_columna.wav: Botén Eliminar Columna del menu Modificar BBDD.
mensaje_bbdd_columnas_total.wav: Mensaje que avisa que se ha llegado al total de
columnas permitidas, del menu Modificar BBDD.

mensaje_bbdd_nocolumnas.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos no
contiene columnas, del menu Modificar BBDD.

mensaje_columna_agregada.wav: Mensaje de confirmacion cuando la columna se
ha agregado, del menu Modificar BBDD.

mensaje_columna_eliminada.wav: Mensaje de confirmacion cuando la columna se
ha eliminado, del menu Modificar BBDD.

mensaje_eliminar_columna.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme
si quiere eliminar la columna de la base de datos, del menu Modificar BBDD.
mensaje_rellenar_columna.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar el
nombre de la columna, del menu Modificar BBDD.

menu_modificar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Modificar BBDD.
mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la casilla
con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Modificar BBDD
boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Modificar BBDD
boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Modificar BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Boton anterior BBDD del menu Modificar BBDD.
boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Modificar BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Modificar de BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Modificar BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Modificar
BBDD

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Modificar BBDD
mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audio en inglés

in_boton_agregar_columna.wav: Botén agregar columna del menu Modificar BBDD.
in_boton_crear_columna.wav Botdn Crear Columna del menu Modificar BBDD.
in_boton_eliminar_columna.wav: Boton Eliminar Columna del menu Modificar BBDD.
in_mensaje_bbdd_columnas_total.wav: Mensaje que avisa que se ha llegado al total
de columnas permitidas, del menu Modificar BBDD.
in_mensaje_bbdd_nocolumnas.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos no

contiene columnas, del menud Modificar BBDD.
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in_mensaje_columna_agregada.wav: Mensaje de confirmacién cuando la columna se
ha agregado, del menu Modificar BBDD.

in_mensaje_columna_eliminada.wav: Mensaje de confirmaciéon cuando la columna
se ha eliminado, del menu Modificar BBDD.

in_mensaje_eliminar_columna.wav: Mensaje interrogante para que el usuario
confirme si quiere eliminar la columna de la base de datos, del menu Modificar
BBDD.

in_mensaje_rellenar_columna.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar el
nombre de la columna, del menu Modificar BBDD.
in_menu_modificar_bbdd_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Modificar BBDD.
in_mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la
casilla con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Modificar
BBDD

in_boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Modificar BBDD
in_boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Modificar BBDD
in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Modificar BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Modificar BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Modificar de BBDD

in_boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Modificar BBDD,
in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botdén Selecciona Otra BBDD del menu
Modificar BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Modificar BBDD
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Consultas Avanzadas de BBDD

Audio en espafiol

boton_anterior_columna.wav: Boton anterior columna del menu consultas avanzadas
BBDD.

boton_resultado_suma.wav: Boton Resultado Suma del menu Consultas Avanzadas
BBDD.

boton_resultado_maximo.wav: Boton Resultado Maximo del menu Consultas
Avanzadas.

boton_resultado_minimo.wav Botéon Resultado Minimo del mend Consultas

Avanzadas.
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* boton_resultado_media.wav: Botén Resultado Media del menu Consultas
Avanzadas.

* boton_siguiente_columna.wav: Botén Siguiente Columna del menu Consultas
Avanzadas.

* mensaje_bbdd_no_campos_numericos.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos a consultar no tiene campos numéricos, del menu Consultas Avanzadas de
base de datos.

* mensaje_bbdd_nocolumnas.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos no
contiene columnas, del menu Consultas Avanzadas.

* menu_consultas_avanzadas_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Consultas
Avanzadas.

* mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la casilla
con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Consultas Avanzadas
BBDD

* boton_consultar.wav: Boton Buscar del menu Consultas Avanzadas BBDD

* boton_siguiente_bbdd.wav: Boton Siguiente BBDD del menu Consultas Avanzadas
BBDD

* boton_anterior_bbdd.wav: Botdén anterior BBDD del menu Consultas Avanzadas
BBDD.

* boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Consultas Avanzadas BBDD

* mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Consultas Avanzadas de BBDD

* boton_nueva_consulta.wav: Botén Nueva Consulta del menu Consultas Avanzadas
BBDD,

* boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Consultas
Avanzadas BBDD

* mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Consultas Avanzadas BBDD

* mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

* mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

* boton_salir.wav: Boton Salir.

Audio en inglés
* in_boton_anterior_columna.wav: Boton anterior columna del menu consultas
avanzadas BBDD.
* in_boton_resultado_suma.wav: Botéon Resultado Suma del menu Consultas
Avanzadas BBDD.
* in_boton_resultado_maximo.wav: Boton Resultado Maximo del menu Consultas

Avanzadas.
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in_boton_resultado_minimo.wav Botdn Resultado Minimo del menu Consultas
Avanzadas.

in_boton_resultado_media.wav: Botén Resultado Media del menu Consultas
Avanzadas.

in_boton_siguiente_columna.wav: Botén Siguiente Columna del menu Consultas
Avanzadas.

in_mensaje_bbdd_no_campos_numericos.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos a consultar no tiene campos numéricos, del menu Consultas Avanzadas de
base de datos.

in_mensaje_bbdd_nocolumnas.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos no
contiene columnas, del menu Consultas Avanzadas.
in_menu_consultas_avanzadas_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Consultas
Avanzadas.

in_mensaje_seleccione_bbdd.wav: Mensaje de aviso cuando falta por rellenar la
casilla con el nombre de la base de datos a tratar, del menu del menu Consultas
Avanzadas BBDD

in_boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Consultas Avanzadas BBDD
in_boton_siguiente_bbdd.wav: Botdon Siguiente BBDD del menu Consultas
Avanzadas BBDD

in_boton_anterior_bbdd.wav: Botdén anterior BBDD del menu Consultas Avanzadas
BBDD.

in_boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Consultas Avanzadas BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Consultas Avanzadas de BBDD
in_boton_nueva_consulta.wav: Botén Nueva Consulta del menu Consultas
Avanzadas BBDD,

in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botdn Selecciona Otra BBDD del menu
Consultas Avanzadas BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Consultas Avanzadas BBDD
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Insertar Datos en BBDD

Audios en espafiol

boton_agregar_datos.wav: Boton agregar datos del menu Insertar Datos en BBDD.

boton_insertar_datos.wav: Botdn Insertar Datos del menu Insertar Datos de BBDD.
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mensaje_conversién_numerico.wav: Mensaje de aviso cuando la informacion
introducida en la base de datos ha sido cambiada de tipo, es decir cuando el tipo de
un dato es de tipo numero y se escribe texto, del menu Insertar Datos de BBDD.
mensaje_datos_insertados.wav: Mensaje de confirmaciéon cuando los datos de la
base de datos se han insertado, del menu Insertar Datos BBDD.
menu_insertar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Insertar Datos BBDD.
boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Insertar Datos BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Boton anterior BBDD del menu Insertar Datos BBDD.
boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Insertar Datos BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Insertar Datos BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Insertar Datos BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Insertar
Datos BBDD

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Insertar Datos BBDD
mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los datos
obligatorios no se han rellenado.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audio en inglés

in_boton_agregar_datos.wav: Botdn agregar datos del menu Insertar Datos en
BBDD.

in_boton_insertar_datos.wav: Botén Insertar Datos del menu Insertar Datos de
BBDD.

in_mensaje_conversion_numerico.wav: Mensaje de aviso cuando la informacion
introducida en la base de datos ha sido cambiada de tipo, es decir cuando el tipo de
un dato es de tipo numero y se escribe texto, del menu Insertar Datos de BBDD.
in_mensaje_datos_insertados.wav: Mensaje de confirmacién cuando los datos de la
base de datos se han insertado, del menu Insertar Datos BBDD.
in_menu_insertar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Insertar Datos
BBDD.

in_boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Insertar Datos BBDD
in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Insertar Datos BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Insertar Datos BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Insertar Datos BBDD

in_boton_nueva_consulta.wav: Botén Nueva Consulta del menu Insertar Datos
BBDD,
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in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botdén Selecciona Otra BBDD del menu
Insertar Datos BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Insertar Datos BBDD
in_mensaje_campos_obligatorios.wav: Mensaje de aviso cuando algunos de los
datos obligatorios no se han rellenado.

in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Boton Salir.

Menu Modificar Datos en BBDD

Audios en espariol

boton_guardar_cambios_datos.wav: Boton Guardar Cambios del menu Modificar
Datos de BBDD.

boton_modificar_datos.wav: Botdn Modificar Datos del menu Modificar Datos de
BBDD.

boton_anteriores_datos.wav: Boton anteriores datos del ment Modificar Datos de
BBDD.

boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Modificar Datos de BBDD
boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Modificar Datos de BBDD
mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Modificar Datos de BBDD
boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Modificar Datos BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Botdn anterior BBDD del menu Modificar Datos BBDD.
boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Modificar Datos BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Modificar Datos BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Botdon Nueva Consulta del menu Modificar Datos BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Modificar
Datos BBDD

mensaje_conversion_numerico.wav: Mensaje de aviso cuando la informacion
introducida en la base de datos ha sido cambiada de tipo, es decir cuando el tipo de
un dato es de tipo numero y se escribe texto, del menu Modificar Datos de BBDD.
mensaje_primer_dato_relleno.wav: Mensaje de aviso cuando el primer dato que es
obligatorio no se ha rellenado. En el menu Modificar Datos de BBDD.
mensaje_datos_modificados.wav: Mensaje de confirmaciéon cuando los datos de la
base de datos se han modificado, del menu Modificar Datos BBDD.
menu_modificar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Modificar Datos
BBDD.

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos

buscada no existe, aparece en el menu Modificar Datos BBDD
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mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Modificar Datos de BBDD,

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Boton Salir.

Audios en inglés

in_boton_guardar_cambios_datos.wav: Boton Guardar Cambios del menu Modificar
Datos de BBDD.
in_boton_modificar_datos.wav: Boton Modificar Datos del menu Modificar Datos de
BBDD.
in_boton_anteriores_datos.wav: Botdon anteriores datos del mend Modificar Datos de
BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Modificar Datos de BBDD
in_boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Modificar Datos de BBDD
in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Modificar Datos de BBDD
in_boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Modificar Datos
BBDD
in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Modificar Datos BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Modificar Datos BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Modificar Datos BBDD
in_boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Modificar Datos
BBDD,
in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botdén Selecciona Otra BBDD del menu
Modificar Datos BBDD
in_mensaje_conversion_numerico.wav: Mensaje de aviso cuando la informacion
introducida en la base de datos ha sido cambiada de tipo, es decir cuando el tipo de
un dato es de tipo numero y se escribe texto, del menu Modificar Datos de BBDD.
in_mensaje_primer_dato_relleno.wav: Mensaje de aviso cuando el primer dato que
es obligatorio no se ha rellenado. En el menu Modificar Datos de BBDD.
in_mensaje_datos_modificados.wav: Mensaje de confirmaciéon cuando los datos de
la base de datos se han modificado, del menu Modificar Datos BBDD.
in_menu_modificar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Modificar Datos
BBDD.
in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Modificar Datos BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Modificar Datos de BBDD,
in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.
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in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Menu Eliminar Datos de BBDD

Audio en espafiol

boton_eliminar_datos.wav: Botén Eliminar Datos del menu Eliminar Datos de BBDD.
mensaje_datos_eliminados.wav: Mensaje de confirmacion cuando los datos de la
base de datos se han eliminado, del menu Eliminar Datos BBDD.
mensaje_eliminar_bbdd.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme si
quiere eliminar la base de datos, del menu Eliminar BBDD.
mensaje_eliminar_datos.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme si
quiere eliminar los datos de la base de datos, del menu Eliminar Datos de BBDD.
menu_eliminar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar Datos de
BBDD.

boton_anteriores_datos.wav: Botén anteriores datos del menu Eliminar Datos de
BBDD.

boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Eliminar Datos de BBDD
boton_consultar.wav: Boton Buscar del menu Eliminar Datos de BBDD
mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Eliminar Datos de BBDD
boton_siguiente_bbdd.wav: Botén Siguiente BBDD del menu Eliminar Datos BBDD
boton_anterior_bbdd.wav: Boton anterior BBDD del menu Eliminar Datos BBDD.
boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Eliminar Datos BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Eliminar Datos BBDD

boton_nueva_consulta.wav: Boton Nueva Consulta del menu Eliminar Datos BBDD,
boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botén Selecciona Otra BBDD del menu Eliminar
Datos BBDD

mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de datos
buscada no existe, aparece en el menu Eliminar Datos BBDD
mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta vacia,
del menu del menu Eliminar Datos de BBDD.

mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por rellenar
para la busqueda.

boton_salir.wav: Botén Salir.

Audio en inglés

in_boton_eliminar_datos.wav: Boton Eliminar Datos del menu Eliminar Datos de
BBDD.
in_mensaje_datos_eliminados.wav: Mensaje de confirmacion cuando los datos de la

base de datos se han eliminado, del menu Eliminar Datos BBDD.
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in_mensaje_eliminar_bbdd.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme
si quiere eliminar la base de datos, del menu Eliminar BBDD.
in_mensaje_eliminar_datos.wav: Mensaje interrogante para que el usuario confirme
si quiere eliminar los datos de la base de datos, del menu Eliminar Datos de BBDD.
in_menu_eliminar_datos_intro.wav: Mensaje explicativo del menu Eliminar Datos de
BBDD.

in_boton_anteriores_datos.wav: Boton anteriores datos del menu Eliminar Datos de
BBDD.

in_boton_buscar_bbdd.wav: Botén Buscar del menu Eliminar Datos de BBDD
in_boton_consultar.wav: Botén Buscar del menu Eliminar Datos de BBDD
in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Eliminar Datos de BBDD
in_boton_siguiente_bbdd.wav: Boton Siguiente BBDD del menu Eliminar Datos
BBDD

in_boton_anterior_bbdd.wav: Botén anterior BBDD del menu Eliminar Datos BBDD.
in_boton_buscar_bbdd.wav: Boton Buscar del menu Eliminar Datos BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Eliminar Datos BBDD

in_boton_nueva_consulta.wav: Botén Nueva Consulta del mend Eliminar Datos
BBDD,

in_boton_seleccionar_otra_bbdd.wav: Botdén Selecciona Otra BBDD del menu
Eliminar Datos BBDD

in_mensaje_bbdd_buscada_noexiste.wav: Mensaje de aviso cuando la base de
datos buscada no existe, aparece en el menu Eliminar Datos BBDD
in_mensaje_bbdd_vacia.wav: Mensaje de aviso cuando una base de datos esta
vacia, del menu del menu Eliminar Datos de BBDD.
in_mensaje_buscar_completar.wav: Mensaje de aviso cuando faltan datos por
rellenar para la busqueda.

in_boton_salir.wav: Botén Salir.

Pagina 178 de 183



Anexo VI

indice de Figuras y Diagramas

A continuacién se expone el indice de diagramas e imagenes que conforman este proyecto:
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