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RESUMEN

Para la implantacion, desarrollo, mangjo y uso de los contenidos del curso se llevarda
cabo una investigacion que dé como fruto € soporte o herramienta sobre la que se depositara
on-line dicho curso. Se estudiaran varias posibilidades como uso de plataformas y/o Sistemas
Gestores de Contenidos (CMS).

Con este proyecto se pretende introducir un sistema de aprendizaje online para facilitar
el desarrollo y publicacion de una revista digital educativa en e que puedan participar
diferentes sectores académicos y en |0s que se concreten |0s tres siguientes puntos:

e Disefio Gréfico: se deben mangjar las herramientas necesarias para manipular
cualquier objeto que se pueda maquetar para su futura divulgacion.

e Integracion de las publicaciones en la web: se deben manegjar varios recursos
Web’s como fuentes de conversion aformato digital.

e Creacion de una revista digita: se realizara una revista digital, mediante una
publicacion en formato pagina Web, que integre aspectos conceptuales,
procedimentales y actitudinales de diferentes &reas del conocimiento, siempre que
se aporte la utilizacion delas TIC en la construccion del conocimiento. Paraello se
articularan diversos contenidos software en € trabajo de composicion, edicion y
distribucion de larevista.

Todo ello estara soportado bajo un curso online con recursos, materiales y actividades
gue seran detallados y explicados a través de una plataforma Moodle.

LISTA DE PALABRASCLAVE
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ABSTRACT

For the implementation, development, management and use of the content of the
course will be an investigation to give the fruit stand or tool on which online course that will
be deposited. Severa possibilities as use of platforms and / or Content Management Systems
(CMS) will be studied.

This project aims to introduce a system of online learning to facilitate the development
and publication of a digital educational magazine in which they can participate in different
academic areas and that the following three points are upheld:

¢ Graphic design: should handle necessary to manipulate any object that can lay out
tools for future disclosure.

e Integration of publications on the web: you must manage multiple Web's resources
as sources of conversion to digital format.

e Cregtion of a digital magazine: a digital magazine was held, by publication in
website format that integrates conceptual, procedural and attitudinal aspects
different areas of knowledge, provided that the use of ICT contribution to the
construction of knowledge. This software will articulate various contents in the
work of composition, editing and distribution of the magazine.

All this will be supported under an online course resources, materials and activities
that will be detailed and explained through a Moodle platform.

KEY WORDS
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1.- CAPITULO 1: INTRODUCCION.

1.1. Introduccioén.

El presente proyecto es unainiciacion en el anbito de la creacidn de unarevista digital
on-line, utilizando e soporte de programas, de software libre, como: Gimp, 1ISSUU, Slide-
Share y Google Sites, que son los més representativos que emplearemos en la realizacion de
dicha revista. Se documentaran mediante manuales y actividades de utilizacion, que estarén
soportados en un curso online utilizando la plataforma e-learning Moodle.

1.2. Motivacion.

Fomentar la creatividad, curiosidad, capacidad de comunicacion y manego de
herramientas TIC son los pilares que nos han motivado para llevar a cabo este proyecto,
ademés del escaso materia existente sobre el tema.

La idea original de este proyecto es la creacion de una revista digital a través de la
utilizacion de software especifico, guiado por un curso e-learning que sera eminentemente
préctico; enfocado a un aprendizaje rapido y directo de cada parte tedrica apoyando la
compresion desde las actividades. La finalidad del proyecto sera ofrecer al profesorado y
aumnado una herramienta de aprendizaje sencilla de usar, que facilite su labor sin
comprometer las necesidades de la ensefianza, dando a docente todas las facilidades para
adaptar, segln sus necesidades o preferencias, € desarrollo del curso, y alos estudiantes un
Curso que sirva para sentar unas bases suficientemente solidas para la realizacion de una
revistadigital.

1.3. Objetivos.

Con este proyecto se pretende introducir un sistema de aprendizaje online para facilitar
e desarrollo y publicacion de una revista digital educativa en e que puedan participar
diferentes sectores académicos y en l0s que se concreten 10s tres siguientes puntos:

e Disefio Gréafico: se deben mangar las herramientas necesarias para manipular
cualquier objeto que se pueda maquetar para su futura divulgacion.

e Integracion de las publicaciones en la web: Se deben manejar varios recursos
Web’s como fuentes de conversiéon aformato digital.

e Creacion de una revista digital: Se redlizard una revista digital, mediante una
publicacion en formato pagina Web, que integre aspectos conceptuales,
procedimentales y actitudinales de diferentes éreas del conocimiento, siempre que
se aporte la utilizacion de las TIC en la construccion del conocimiento. Para€ello se
articularan diversos contenidos software en € trabajo de composicién, edicion y
distribucién de larevista.

Introduccion 9 Carmen L. Navarro Cigales
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1.3.1. Objetivos gener ales.

e Promover el uso de recursos TIC paramejorar € aprendizaje del alumnado.

¢ Desarrollar destrezas en |os docentes con €l uso de las TIC para mejorar el proceso
de ensefianza.

e Fomentar en los estudiantes la busqueda de informacién utilizando los recursos
TIC.

e Incorporar €l uso progresivo delas TIC en e proceso de ensefianza aprendizaje.

e Fomentar €l trabajo cooperativo utilizando |os entornos virtuales de aprendizaje.

e Evaluar e impacto de la plataforma virtual de aprendizaje.

e Crear unarevista propia, como herramienta para:

» Informar y dar a conocer las distintas actividades, planes y proyectos
educativos en los que participad centro.

» Ser un marco de creacién y difusion de nuevas propuestas culturales.

» Acercar y hacer atractivos contenidos de éambito educativo y
departamental .

» Ser un medio de investigacion socia del entorno socio-educativo, asi
como de todo su entorno.

» Convertirse en una nueva herramienta que enlace y una a docentes,
aumnado y familias, de forma que éstas Ultimas conozcan de primera
mano lareaidad y |as actuaciones del centro.

» Desarrollar en e alumnado una conciencia socia critica, dando a conocer
la forma de trabagjar de un medio de comunicacion, € lenguaje
audiovisual.

1.3.2. Objetivostrasver sales.

e Impulsar € uso de la prensa en formato digital como herramienta de trabgjo de la
comunidad educativay la elaboracion de un medio de comunicacion que sientan
como suyo, divulgando lavida académicay lalabor educativa.

e Utilizar las publicaciones digitales como puntos de encuentro a proponer
proyectos comunes.

e Dotar a centro educativo de una sefia de identidad que proporcione un cauce de
comunicacion atodala comunidad educativa.

e Fomentar la utilizacion efectivay practicadelas TIC:

» Investigando y analizando textos de fuentes diversas.

» Desarrollando las destrezas de la lectura, escritura y recogida de
informacion.

» Abriendo € espiritu critico y la creatividad.

» Fomentando €l trabajo en red, cooperativo y colaborativo.

» Asimilando destrezas en e correcto mango de las herramientas
multimedia en plataformas.

Introduccion 10 Carmen L. Navarro Cigales
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1.4. Tecnologias a utilizar.

Para la realizacion del proyecto se utilizardn los siguientes programas y materiales

fisicos:
SOETWARE

x Plataforma educativa Moodle.

x Creacion de presentacion: Prezi.

x Manipulacién de iméagines. Gimp.

x Maqguetacion de documentos: Paguete ofimatico OpenOffice.

x Generadores de ficheros digitales: Issuu y SlideShare.

x Creacion derevistadigita: Google Sites.

x Disefio de plataforma: Xara Webstyle y Gif Animator.

x Proteccion ficheros PDF: Solid Converter.

HARDWARE
v’ Cafon retroproyector.
v Ordenador personal.

v" Conexion a Internet.

Introduccion 11 Carmen L. Navarro Cigales
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2.- CAPITULO 2: INVESTIGACION.

2.1. Fase 1: Eleccion del soporte on-line.

Las nuevas tecnologias han entrado de lleno en précticamente todos los terrenos de
nuestras vidas tanto la educacion como la formacién es uno de ellos. Nuevos elementos han
aparecido para mejorar € nivel de educacion y formacion haciéndolas mas accesibles,
eliminando las barreras espacio-temporales que pudieran existir con anterioridad. Nos
estamos refiriendo a e-learning. El e-learning hoy en dia esté experimentando un crecimiento
muy notable. Cada vez son mas las empresas que reciclan a sus profesional es mediante cursos
publicados en las herramientas de gestion del conocimiento, que son las encargadas de
gestionar tanto alos alumnosy profesores como alos contenidos que se quieren publicar. En
el terreno universitario, igualmente, la tecnologia e-learning esta en continuo crecimiento y
ya son muchas |as universidades que poseen campus y cursos virtuales.

¢Qué entendemos por e-learning?

La "e€" quiere significar que una redidad ya existente ha encontrado aplicaciones
también en esta nueva era digital. Si nos centramos en lo que nos concierne, €l e-learning (se
podria traducir al castellano como tele-educacion o como tele-formacion, aunque la
‘supremacia’ de los términos anglosajones hace que el término e-learning esté més extendido)
€s un nuevo concepto de educacién a distancia en € que se integra €l uso de las TIC y otros
elementos didéacticos para €l aprendizaje y la ensefianza. El e-learning utiliza herramientas y
medios diversos como Internet, intranets, medios de amacenamiento, presentaciones
multimedia, etc. Los contenidos y las herramientas pedagdgicas utilizadas varian de acuerdo
con los requerimientos especificos de cada individuo y de cada organizacion. En la actualidad
numerosas universidades y diferentes instituciones educativas y empresas estan
implementando soluciones de e-learning, tanto con sistemas propios como con paquetes
especializados.

¢Por qué Moodle?

En la actualidad existen numerosas plataformas e-learning que permiten a empresas e
instituciones educativas garantizar la formacién continua y la educacion a distancia. Frente a
esta realidad, puede resultar dificil optar por una u otra plataforma a la hora de implementar
un proyecto e-learning, ya sea en el ambito empresarial o educativo.

Los criterios de seleccion pueden estar relacionados con una variedad de aspectos que
incluyen desde el contexto donde se llevard a cabo la propuesta hasta el presupuesto con €l
gue se cuenta y los objetivos que se pretende alcanzar a través de este tipo de formacion. Si
bien las potenciaidades de estas herramientas de tele-formacion son variadas, existen cuatro
caracteristicas principal es que debemos priorizar al momento de el egir:

e |[nteractividad.
e FHexibilidad.

Investigacion 12 Carmen L. Navarro Cigales
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e Acceshilidad.
e Estandarizacion.

La plataforma educativa Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment, en espafiol Entorno de Aprendizaje Dinamico Modular, Orientado a Objetos),
no solo cuenta con estas cuatro caracteristicas.

El disefio de Moodle se basa en las ideas del constructivismo. En pedagogia, se
denomina constructivismo a la corriente de la didactica que afirma que e conocimiento se
construye en la mente del estudiante y por medio del aprendizaje colaborativo. Asi, Moodle
permite implementar cursos donde e estudiante es protagonista activo de su formacion y
utiliza diferentes recursos (tutores en linea, material de referencia, herramientas de
comunicacion, compafieros de curso, €etc) para construir su conocimiento progresivamente
eligiendo su propio camino de acuerdo con sus necesidades e intereses.

La flexibilidad entendida como la adaptabilidad de una plataforma e-learning a un
determinado contexto y a programas de formacion especificos es un tema que requiere
especia atencion. Moodle es un entorno de aprendizaje muy facil de actualizar, dispone de
unainterfaz muy sencilla que permite crear y administrar cursos de manera &gil. Ademas, los
recursos creados en |os cursos se pueden reutilizar adaptandose a las necesidades e intereses
de la organizacion y sus estudiantes y cambiando a medida que e curso progresa si es
necesario. Por estas caracteristicas, hemos decidido elegir Moodle como la herramienta sobre
la que se depositara on-line e curso.

Cuando hablamos de accesibilidad hacemos referencia a las herramientas que tienen
gue ver con la gestion del curso y son provistas por las plataformas para controlar €l acceso a
zonas determinadas basadas en prerrequisitos, trabajos anteriores o resultados de pruebas.
Estas herramientas también sirven para delimitar el tiempo de acceso a los materiales y
gjercicios del curso y permiten que los cursos puedan tener diferentes secuencias de estudio.
Moodle, por gemplo, permite que los profesores configuren € nivel de acceso de los
estudiantes (lectura, escritura, andnimo) a los foros y que cuenten con informes sobre el
nimero de veces, hora, fecha y frecuencia de cada estudiante que accede al contenido de un
curso, a foro de discusion, aevaluaciones del cursoy alos gercicios.

Moodle soporta tecnologias de aprendizaje poderosas debido a que promueve la
interactividad, la flexibilidad, la accesibilidad y la integracion de contenidos, lo cua permite
la personalizacion del aprendizaje basdndose en las necesidades del usuario y una formacion
mas eficaz. Por tanto, garantiza:

e Accesibilidad: €l sistema permite e seguimiento de los progresos de |os estudiantes.

¢ Interoperabilidad: es posible intercambiar informacion entre los distintos usuarios y
CUrsos.

e Durabilidad: la tecnologia desarrollada con € estandar perdura de modo tal que los
Ccursos no se vuelven obsoletos, sino que pueden actualizarle constantemente.

e Reutilizacion: los cursos y los objetos de aprendizaje pueden utilizarse nuevamente
con diferentes herramientas y en distintas plataformas.

Investigacion 13 Carmen L. Navarro Cigales
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2.2. Fase 2. Eleccién del software.

Creacion de una Revista Digital Educativa on-line

» Para € disefio grafico: Se vera e programa GIMP y se tratarén los contenidos
relacionado con imagenes de Seleccion de diversas maneras, Recoger color,
Ampliacion, Mover, Recortar, Escalar, Ampliar, Rotar, Inclinar, Perspectiva,
Voltear, Texto, Rellenar, Lpiz, Pincel, Borrador, Aerografo, Tinta, Clonar,
Enfocar y Desenfocar. Para la composicion se utilizard € manejo de Capas y
Filtros.

» Para la integracion de las publicaciones en la web: Se utilizaran las herramientas
de exportacion a PDF de OpenOffice (Writer e Impress) para poderlas publicar en
formato electronico con las opciones gque nos ofrecen tanto Issuu y como
SlideShare. Se detallardn como contenido las opciones de alta y gestion que
permiten ambas péginas, asi como & codigo HTML o enlace del documento
generado parainsertarlo en larevistadigital.

» Para creaciéon de una revista digital: Se tomara la creacion de sitios web’s con
Google Sites. Como contenido seincluirdla opcion de insertar objetos multimedia;
imagenes (manipulados o creados por gemplo en e primer apartado), textos,
enlaces, videos, etc..., incluir cédigos HTML (obtenidos por ejemplo en el
apartado anterior), Albumes Picasa, Mapas, Gadgets, gestion del sitio Web,
creacion de paginas en distintos niveles, navegacion del sitio y demas opciones
gue permita dicho gestor de paginas.

“ lslideshare

/ Coogle
el

(L

Sites

fIJJJ_JJ’ J —%
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3.-CAPITULO 3: DESARROLLO Y ELABORACION DE MATERIALES,

3.1. Fase 3: Desarrollo de manualesde GIMP e | SSUU.

A continuacion se desarrolla e manual correspondiente al blogue temético del disefio
gréfico referente a programa GIMP. El manual correspondiente al software auxiliar se
adjuntaen e Anexo | (pagina 59). El resto de manuales se recogen en la memoria del trabajo
fin de grado del alumno Antonio José Parrado Gallardo.
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INTRODUCCION

A lo largo de este manual pretendemos mostrar € funcionamiento de GIMP utilizando
sus herramientas y gjercitandonos en su uso con una serie de actividades. GIMP (GNU Image
Manipulation Program) es un programa de manipulacién que soporta gran cantidad de
formato de imégenes y contiene un conjunto de opciones que permiten crear y retocar
fotografias digitales. Tiene muchas ventgjas entre ellas la de poder encontrarlo en varios
idiomas, para varios sistemas operativos y la de ser una aplicacion de Software Libre.

VENTANASDEL PROGRAMA

Accedemos a la aplicacion y una vez que aterrizamos en ella nos encontramos las
siguientes ventanas:

1 2 3

Caja de herramientas B | Programa de manipulacién de imagenes de GNU o || = = Capas, Canales, Rutas, Deshacer - P..[&]

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Heramientas Filtros Ventanas Ayuda

= @ ~ P
crn & W a" % =
Ad LR d
sRACA )
N WAVIER
A B & 9
& @ o

el
Pincel =
Moda: | Mormal Boe 8 B 4 8
Opacoss {100 EDI]
Pinceles \L| fi':IE oy Pinceles o]
— 0 o Gircle A1) {13 = 13
i JOLARLN

Apiicar =jitters

Incremental

Cada una de €ellas las podemos mangjar como cualquier ventana, es decir, podemos
cambiarlas de posicion, de tamafio, minimizarlas, maximizarlas y cerrarlas utilizando las
opciones del sistema operativo y los botones que aparecen en € extremo superior derecho de
cada ventana
Aunque las posibilidades de cada ventana las iremos viendo paso a paso, ahora resumiremos
indicando algunas caracteristicas:

1. Caja de herramientas: Es la que se encuentra situada a la izquierda y si se cierra,
también se cierra e programa. Con ella podremos realizar una serie de funciones con
laimagen o imégenes que tengamos abierta en la ventana central del programa.

2. Ventana central: Es la de programa GIMP que nos va permitir abrir, crear y
manipular laimagen o conjunta de ellas sobre laque se vaatrabgar.

Desarrollo y elaboracion de materiales 17 Carmen L. Navarro Cigales
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3. Capas, Canales, Rutas, Deshacer: Esla ventana de la derecha, esla Gnica de las tres
gue se puede quitar sin cerrar € programay nos va a permitir por gemplo utilizar las
capas y rutas. Si por error la quitamos o0 no aparece, para volver a activarla debemos,
en laventada central, pulsar:

Ventanas - Empotrables cerrados recientemente - Capas, Canales, Rutas,
Deshacer ...

ABRIR UNA IMAGEN

Para abrir una imagen elegiremos la opcién Archivo = Abrir de la ventana central,
luego buscamos la ubicacion del archivo y lo abrimos. Una vez tengamos la imagen abierta
podemos:

a) Ver sus propiedades: Pulsaremos Imagen = Propiedades de la imagen. Nos saldra una
ventana especificAndonos algunas caracteristicas como las dimensiones (anchoxalto),
resolucion, tipo, tamafio, etc...

[

£3

B Propiedades de la imagen

@ Propiedades de la imagen
Perrosjpg-4

Propiedades | Perfil de color | Comentaria

Dimensiones en pixeles:
Tamafio de la impresién:

1024 x 759 pixeles
270,93 = 200,82 milimetros

Resolucidn:
Espacio de color:

Mombre de archivo:
Tamaiio del archivo:
Tipe de archivo:

Tamafio en la memoria:
Pasos de deshacer:
Pasos de rehacer:

Nimero de pixeles:
Nimero de capas:
Nimero de canales:
Mimero de rutas:

Ayuda

96 x 96 ppp
Color RGE

ChUsers “Perros,)pg
4670 KiB
Imagen JPEG

7.0 MiB
Minguno
Minguno
177216

1

]
]

Cerrar

b) Hacer un Zoom: Para ello pulsaremos latecla+ o latecla— si queremos ver laimagen mas
0 menos cerca. Esto no significa que estemos haciendo mas grande o pequefia una imagen.
Si hacemos un zoom de ampliacion utilizaremos la herramienta 4 que aparece en la parte
inferior derecha de la ventana central para situarnos en la porcién de la imagen que nos

interese.

Desarrollo y elaboracion de materiales
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HERRAMIENTAS

En este apartado veremos algunas opciones para poder manipular € aspecto de una
imagen y adaptarla a las necesidades que se nos planteen.

Cambio de Tamario

Para alterar las dimensiones de una imagen tomaremos en la ventana central la opcion

fejoea s 3 |magen - Escalar la imagen y nos aparecera
B Escalar la imagen ~ el ment donde podremos variar la Anchura y
e i — Altura pulsando sobre las flechas que tenemos
R al lado de cada uno de esas dos opciones. Si
i;::m f it Hvorm B queremos solo variar uno de los dos aspectos
1024 x 683 pheies (Anchura o altura) sin variar € otro, debemos
Resolucién X | 3045,000 E g _ _ %
Resolucion ¥: 3045000 [5] @ | pixelesfin E pinchar una vez sobre e icono y
Calidad o
Interpolacibn: [Linea ] Cconvertirloenelicono ©.
| Ayds | [ Reimicar |[ Escale || cancer | Cuando tenga escogido el tamafio pulsamos
sobre Escala.
(Siempre es aconsegjable encoger una imagen que agrandarla para que no pierda calidad y no
Se nos vea pixelada)
Realizala Actividad 2 I
Recortar

Si de una imagen lo que nos interesa es sOlo una parte tenemos que seleccionarla y
luego recortar. Para ello abrimos la imagen y utilizamos la herramienta de seleccion de la
Cagjade herramientas:

Caja de herramientas ]

—» Seleccionaen forma cuadrangular.

=
&' o}
N

—» Seleccionade formacircular.

+ =g

HE\R“‘%/
@)D"%o

L BB L
LSIANS

L

Elegimos € trozo de la imagen y tomamos en la ventana centra la opcion: Imagen 2>
Recortar a la seleccion. Si quisiéramos guardar esa nueva imagen una vez recortada con otro
nombre debemos elegir la opcion Archivo - Guardar como y o nombramaos como queramos.

Realizala Actividad 3 |
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Voltear y rotar

Si lo que queremos es voltear unaimagen, es decir, hacer como un espejo horizontal o
vertical, podemos efectuarlo mediante dos caminos diferentes:
e En la ventana centra elegimos la opcion Imagen - Transformar - Voltear
horizontalmente o Imagen - Transformar - Voltear verticalmente.
e En la Caa de herramientas seleccionamos la herramienta Volteo e inmediatamente se
nos abre una ventana debgjo de la Cgjaindicandonos si € volteo lo queremos Horizontal

o Vertical.
Caja de herramientas =]
~f
e
. ¥
A— E| HerramientaVolteo
&
=)
Voltear \
Afecra: " A
Tipo de voltes {Ctrl)
@ Horizontal
) vt Se nos abre este cuadro automéaticamente
para poder decidir € tipo de volteo.
/

Tendriamos un resultado como este:

Original Volteo Horizontal Volteo Vertica

Si lo que queremos es rotar una imagen podemos girarla también de dos formas

diferentes:
e En la ventana central elegimos la opcion Imagen - Transformar - Rotar 90° en
sentido horario o Imagen - Transformar - Rotar 90° en sentido antihorario o Imagen
- Transformar - Rotar 180°, dependiendo del giro deseado.
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e Para rotar libremente, es decir, en e sentido y los grados que queramos tomamos la
opcién de Rotacién en la Cgja de herramientas:

Caja de herramientas =

W e ™

® &3 7 Q

A LW S Herramienta de rotacion
TR AEA

oY IWayare

A e &R

O w o

L

iy

Después rotaremos libremente con €

ratdon pulsando sobre la imagen vy
& i‘:f:, e ‘ girandolo en el sentido deseado o con €
[ E merTu gue nos aparece, ahlrmoveremos el

boton de la barra de Angulo en la
posicion que queramos. También
Centro): 25000 7 podemos cambiar € centro de la rotacion
Centro ¥: | 165,00 E para que se produzca en un lugar distinto
a centro geométrico de la imagen. Esto
altimo lo vemos con un gjemplo:

@Rntar

@]

| Ayda || Reinicir || Rotar || Cancelar

Teniendo € centro de rotacion ahi, nos saldra el
siguiente giro

»
|

Teniendo €l centro de rotacién ahora ahi, nos
saldra el siguiente giro

Por udltimo comentar que hasta ahora hemos visto que a girar la imagen no sale
completa sino que se encuadra en € tamafio que tenia, para corregirlo y que salga a tamafio
total después del giro tenemos que tomar la opcién Imagen = Autorecortar imagen. Con €
gjemplo que hemos visto anteriormente quedaria:
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Imagen original Aplicadalarotacion

Aplicadalaopcion Imagen = Autorecortar imagen

Realizala Actividad 4 |

Inclinacién y Per spectiva

Podemos cambiar € aspecto de una imagen cambiando su inclinacion y perspectiva,
utilizaremos las siguientes opciones de la Cagja de herramientas:

Caja de herramientas (=]

r ) N
!_a —— Herramienta Inclinacion

v
A

B, —> Herramienta Perspectiva

\

Luego pulsariamos sobre los vértices de la imagen para poder variar su perspectiva o

inclinacion hasta conseguir el resultado esperado.
Realizala Actividad 5 I

Escalar

Es otra forma de cambiar €l tamafio de una imagen, para ello seleccionamos la
herramienta Escalado de |a Caja de herramientas:

Desarrollo y elaboracion de materiales 22 Carmen L. Navarro Cigales



- UNIVERSIDAD iond . iqital Educati i
DE MALAGA Creacion de una Revista Digital Educativa on-line

Caja de herramientas (8]

5 @ o)
Lonse
bis®

Después de arrastrar e raton desde un extremo hasta alcanzar € tamafio deseado hay que
aplicar la opcién de Imagen - Autorecortar imagen para gque la fotografia quede recortada a

SuU nuevo tamano:

Origina Después del Escalado

Texto Realizala Actividad 6 I

L Muchas veces nos interesante poner el
e nombre de quien aparece en una imagen o
é & ;: {: % simplemente ponerle un titulo, para ello
" o tomaremos la opcién Texto de la Cga de

Aobs R herramientas y se nos abrira un cuadro debajo
aeA A > A donde podremos elegir e color, la fuente, €
S B /(7)o tamafio, la justificacion y otras caracteristicas
X8 &89 relacionadas con |as propiedades del texto:

b @ o

N
._I_l .

— Ev —
[7] i
[[] Forzar el wauto-hinters
[¥] Alisado
f'ﬁ|l_|—: > » Menl que se despliega

Sl ¢

0| O

Tente siguisnds una ruta
Creat una puta 3 patie del texto
&= P | Fa |j
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Al hacer clic sobre laimagen se nos abrira la siguiente ventana donde escribiriamos €l texto y
marcamos la casilla de Utilizar la tipografia seleccionada para que tome las propiedades del
texto (tipo letra, color, justificacién...) que habiamos seleccionado:

& Editor de textos de GIMP (=)
B & | .y %
Abrir  Limpiar I-=D D-=1

AQUI ESCRIBIMOS UN TEXTO

E\gtilizar |a tipografia seleccionada:

Se pueden emplear también las herramientas de rotacidn, inclinacion, perspectivay escalado,
detallada en apartados anteriores, para poder aplicarselas a nuestro texto, de manera nos quede
en laposicion y tamafio que nos interese.

Realizala Actividad 7 |
Texto con ruta

Con esta opcidén vamos a poder incluir textos que se cologuen en una posicion
previamente creada, es decir, textos que sigan un camino o ruta. Para ello vamos a emplear la
utilizacion de capas (zonas que se van colocando en laimagen y que se pueden manipular de
manera independiente unas de otras) y rutas (caminos que trazamos para colocar un texto.

Veamos un gemplo ala vez que lo explicamos; con laimagen sobre la que queremos
escribir € texto tomamos la opcion Rutas de la Caja de herramientas:

Caja de herramientas =

éﬁ Herramienta rutas
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Luego elegimos la herramienta texto, escribimos el texto deseado y le damos a la opcion, que
senos abre d final de laventana de la Cgja de herramientas, Texto siguiendo una ruta:

Texto =
Tamafio: |41 E px | .
Hinting

D Forzar &l =auto-hinter=

Alizado

Justficzr [] ] E
#=)o0 §
Elfee_#

m

y hos quedara de unaformasimilar ala siguiente:

si por cualquier razén no nos ha salido bien, jugaremos con las propiedades del textoy con las
ventada de capasy rutas (borrando capas y rutas):

Capas, Canales, Rutas, Deshacer -..[8]

_ Helicopterojpg-20 - |A.|.|m|

Vemos las Capas é -‘.i"fz' )y I » \/emos las Rutas
Capas
Medo:  Mormal E|
Opacidsd: ———————| 1000 §
Bloquear: [ il
< T heucoetero

o [l

P
O &« 4 = ﬁs( = Borramos Capas 0 Rutas

(o] K]

Degradados
-:| Frente a fondo (HSVY en sentic =
=

-:| Frente a fondo {H5V tono en

-:| Frente a fondo (RGB) i
P —— :
2 0O @& 8 &
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Después hacemos invisible la capa del texto, es decir, nos vamos a Capas y sobre la capa del
texto damos a botdn donde aparece €l 0jo para que desaparezca.

Capas, Canales, Rutas, Deshacer -..[8]

- Helicopterojpg-20 |E|

1
= BlElo
Capas

(=
Modo: Morrmal E

Dpacidad: -

Creo una capa transparente:

Capas, Canales, Rutas, Deshacer -..[B]

- Helicoptera jpg-20 |Z|
I
Bi|S)

Narmal lz‘
Opacidad: - [] w00 4§
Bloguear: I:‘ .

e 8 _T HELICGPTERD

> [

(o) » s ¢ @
o] @]

Degradados ]

.:| Frente a fondo (HSV en sentic *
=

.:| Frente a fondo (H5V tono en

.:| Frente a fondo (RGB)

4 1L} 3

[y

Nos saldrala siguiente ventana y aceptamos:

e
=  Crear una capa nueva
fror e =

Nombre de la capa: | [ETERIEE
Anchura: 500 =
Altura: 330 e [7]
Tipo de rellenc de la capa

() Color de frente

(©) Color de fondo

() Blanco

@ Transparencia

Ayuda ][ Aceptar ” Cancelar
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Accedemos alarutay la trasformamos en seleccidn, para ello sobre la ruta pulsamos €l botén
derecho del raton y tomamos la opcion Ruta a seleccion:

e
=l || Capas, Canales, Rutas, Deshacer -..[E]

s A _Heﬁc{:p‘ternjpg-zﬂ -

0y I

= B

Bajar la ruta
Duplicar ruta
& Borrar ruta

Combinar las capas visibles

I Ruta a seleccion

% Anadir a seleccign

[ Sustraer de seleccién

[&: Intersectar con seleccidn
B Seleccidn aruta

| @& Tragar ruta...

™ 9]

= CoEiar ruta

[ Pegarruta

[ Exportar ruta...
= Importar ruta... =

laimagen nos queda asi:

Rellenamos con un patrén, por gemplo a color blanco, para ello en la Cgja de herramientas
elegimos la herramienta de relleno y rellenamos con € color de fondo que lo tenemos a
blanco: P

= ALD 7 4
O Lad&8Y
& @ o

ol
Relleno de cubeta =

_—
s

Tipo de relleno {Ctrl)

() Relleno con color de frente
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laimagen va quedando asi:

HEliegprafh©

Por dltimo alaruta le quitariamos la seleccion, es decir sobre |la ruta pulsariamos derecho del
raton y elegiriamos Sustraer de seleccion:

s A _ Helicopterojpg-20 |Z|
Sl

Herramienta de ruta

Editar atributos de la ruta...

)

@ E

[ Ruta nueva...

% Elevar la ruta

4 Bajar|a ruta

1= Duplicar ruta

& Borrarruta

Combinar las capas visibles

W Ruta a seleccion

% Afadir a seleccién
0 Sustraer de seleccién
; [4: Intersectar con seleccién
¥ Seleccion aruta

_| & Trazar ruta...

T

[l Copiar ruta
[] Pegarruta
~ | @ Exportarruta...
=] Importar ruta...

T

y por fin tendriamos laimagen acabada:

LRt

Si quisiéramos que € relleno del texto no fuera un color, se puede utilizar € relleno con
patrén, para ello seria coger en la Cgja de herramientas la herramienta relleno y la opcion
Relleno con patrén. Y en la ventana de Capas, en la parte inferior elegir € patrén que
deseemos:
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|Capas, Canales, Rutas, Deshacer ..

o
IE Ig I.@

Historial de deshacer (=]

Ll
Relleno de cubeta (=]
Moda; Marrnal

Opacidad: -—17 9,7

Tipa de rellena (Sl

—
) Relleno con color de frente

=
. Relleno con color de fondo

) Relleno con patrdn

| Pine

Area afectada (Mayids)

) Rellenar la seleccidn connpletar

@
(]

.
.

£

)

Realizala Actividad 8 I

Con esta opcidn podemos reproducir o repetir una parte de unaimagen en ella misma
0 sobre otraimagen. Para ello tomaremos de la Caja de herramientas la herramienta clonado:

Clonar

Caja de herramientas =

—<—> & Herramientaclonado
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Vamos viendo la utilidad con un gemplo; en principio trataremos de clonar unaimagen sobre
ellamisma, para ello alaimagen Flor.jpg le vamos a quitar la flor clonando la nube, es decir,
e gercicio seria

Origina Con clonado

Empezamos abriendo la imagen original y eligiendo la herramienta clonado donde se nos
abrird el menu del que utilizaremos:

. . =y
Clonar Tipo de Pincel > ’ / /S .
Modo: Mormal IL] / + 4 4 4 4
Opacidad: - ))ﬁz‘/&i - Fl : Fl * F] * ¥ - ¥ . A
Pinceles: B Circle (11) . . . . : M
F] F] ¥ F] ¥ ¥
Escala —j— 0,09 g
Dindmica del pincel ' rl * rl * Fl . Fl . Fl . Fl
5 ervmiot T Tamario del Pince o XX
4 =1 + ¥ ¥ + +
1 Aplicar =jitter= = % 2 .
Ly ¥ \“\%\\ "‘\{\\
] Bordes duros ! 1+ ﬂ* ; ‘+ % %‘* %‘*
L
Cirigen g -— D D
e Imagen + % + +
[} Muestra combinada D D [n] o "'T‘
) Patrén *

Alinzacidnt  Minguno [v ] E

En nuestro caso elegimos & pincel redondo (Circle 17), con una escala de 2, nos situamos
sobre la parte de la nube que queremos clonar o copiar, mantenemos pulsada la tecla Ctrl
(Control del teclado) y le damos a boton izquierdo del ratén (soltamos la tecla Ctrl), nos
guedara de la siguiente forma:

Nos indica que lo que hay
dentro de ese circulo eslo que
sevaaclonar
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Luego iriamos arrastrando € ratén sobre la parte de la foto que queremos ir clonando, es
decir, pulsamos €l botén izquierdo del ratdn y sin soltarlo nos ira apareciendo en esa posicion
lo gque hay dentro del circulo de clonado:

Si queremos mas precision, tendriamos que ir cambiando € tipo del pincel, la escala e incluso

hacer zoom para ver zonas de laimagen mas cercanas.
Realizala Actividad 9 |

La clonacién la podemos hacer también de una imagen sobre otra, para €llo
seguiriamos los mismos pasos anteriores, pero |0 Unico que variara es que tenemos que tener
abierta las dos imégenes a la vez, luego elegiriamos la zona que vamos a clonar (Ctrl+Boton
izquierdo del ratén) y arrastrariamos sobre la otra imagen. Por g emplo si tenemos la imagen
de la Catedral y queremos colocarle la torre que le falta, debemos primero voltear la imagen,
grabarla con otro nombre, abrir las dos imégenesy comenzar la clonacion:

Caja de herramientas [ | 4 Catedraljpg-3.0 (RGE, 1 capa) 500:333 — GIMP = ||| ®é Catedral2,jpg-20 (RGE, 1 capa) 500,333 - GIMP (=N =R

T

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores H Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramie

[ I - I - I C - T . o, ., 19, (@

o

[ ol

m

T

Fincel =
Moda: | Nermal E -
Opacidad: - [0 |00 £ B 1
Pinceles B Circle (11) L ] W ™
Escals - [} 10 B 2 4 n 2 4 | L > <

Dinémica dsi g 503+ Fondo (L6 MiB) 25 [+] Fondo (2.3 MiB)

[[] Desvanecimienta

[ Apiicar <jiter« pe

n b

Realiza la Actividad 10 |
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Seleccion Librey herramienta mover

Esta herramienta nos va a permitir seleccionar una trozo de una imagen de manera
precisa, para poderla copiar y llevar a otra. Para ello utilizaremos de la Cgja de herramientas
la herramienta seleccion libre:

Caja de herramientas [

oo ¢ |s=f—— &’ Herramientade seleccion libre
L&l

YR A,

TR ACEA

O W AVarE

A& s R

b w o

Luego sobre laimagen vamos pulsando con clics del ratén para contornear €l trozo de imagen
gue nos interese, cuanto mas pulsemos & ratdn més preciso sera € resultado, y cuando haya
terminado pulsamos dos clics del ratdn; mas o menos nos quedara de la siguiente manera:

il

Seguimos haciendo clics
silueta deseada

Cuando tengamos todo e contorno seleccionado damos un doble clic con € raton y ya
tendremos el trozo de laimagen elegido:
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Luego damos ala opcién Editar - Copiar y en la misma u otra imagen podremos pegar esa
seleccion con Editar 2 Pegar:

En la Caja de herramientas hay una herramienta que se llama mover que como su nombre
indica nos permite situar e objeto seleccionado en cualquier parte de nuestra imagen. En
nuestro giemplo lo utilizaremos para mover e barco sobre € desierto y que aparezca en la

posicion éptima.

Caja de herramientas ]|

= U
L S
[+ 2y
@ D

¥ &

Al » <« Herramientamover
TR ACEA

Oy 1W4VIle]

LB &8

b o o

L

-

Realizala Actividad 11 I

Seleccion difusa

Sirve, como la opcion anterior, para seleccionar la parte de una imagen que nos
interese y luego hacer sobre ella la copia en otra o cualquier otra operacion. La diferencia es
gue agqui vamos a seleccionar por colores y utilizando un umbral. Emplearemos de la Caja de
Herramientas la herramienta Seleccion difusay se nos abrird un menua en la parte inferior:
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Caja de herramientas ®]
=N N » % Herramienta Seleccion difusa
&7 e
AL R
e AEA
& 0 /2@
X6 &8
& W@ o
-%
oyl
Seleccién difusa = \
Modo:(1) Bk 1 &
[ Afisado
S > » MenU desplegado

Seleccionar lzs &reas transparen

I:‘ Muestra combinada

Umbrat I} 15, » Opcidn que sevaautilizar

Seleccionar por | Compuesto |:

P e T—
E -

Abrimos la imagen deseada, elegimos nuestra herramienta, tomamos un umbral de 30 y
pulsamos clic sobre el color de lafotografia (nos quedara asi):

para que podamos elegir la luna'y no € color, cogemos en la ventana
central la opcion Seleccionar = Invertir con lo que tomaremos la parte
inversa de la seleccién y entonces la copiaremos (Editar = Copiar) para
poderla pegar en la otra imagen (utilizaremos las opciones de escalado y
mover para colocarlacon el tamafio y posicion correcta):

Realizala Actividad 12 |
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Filtros

Los utilizaremos para aplicar una serie de efectos a las iméagenes, a ser un apartado
tan amplio aqui sblo mostraremos alguno de €ellos, € resto sera conveniente probarlos por si
nos interesan. Para lograrlos pulsaremos la opcién Filtros, luego tomaremos el que deseemos
y modificaremos sus propiedades. Aqui tenemos a gunas opciones:

A

Original Distorsiones-Mosaico

Lucesy sombras-Destello de lente Distorsiones-Distorsion de lente

Artistico-Fotocopia Decorativo-Foto antigua

Nueva imagen y Capas

En este apartado vamos a crear una nueva imagen componiéndola de otras y utilizando
las capas para mayor comodidad. Para crear una nueva imagen utilizamos la opcion
Archivo - Nuevo, nos saldra la siguiente ventana:
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& Crear una imagen nueva @
Plantilla: [=]

Tamaiio de la imagen

. [T

Ampliamos con las anchure: 2

Altura: 400 : pixeles E

Opciones avanzadas Dl [yl

[ Ayuds || Reinicisr | [ Aceptar | [ Cancelar

4z Crear una imagen nueva @
Plantilla: (=]

Tamaiig

Elegimos el tamafio deseado (personal) o
» de una Plantilla, que no es més que un

tamafio ya predefinido (800x600 6
h 540 % 400 phxeles 1024X768...)

7 ppp. Color RGB

540}

400

Anchura:

Altura: pixeles

—> =l Opciones avanzadas

Resolucion X: 72,000

AT [AT+

% pixeles/in |Z|

Resolucién ¥: 72,000

Espacio de color:

Elegimos el color de fondo de la
imagen o que sea transparente.

Rellenar &gn: Color de fondo

Comentario:

| Ayuda || Reiniciar | [ Aceptr || Cancelar |

Para nuestro gemplo elegiremos una nueva imagen de plantilla 800x600 y transparente.
Después creamos una capa hueva transparente para darle un fondo de patron para €lo
tomamos Capa - Capa Nueva o utilizamos el ment de Capas, Canales, Rutas,.

apas, Canales, Rutas, Deshacer - Pi... &
ESin nombre-1 w | Ao

- Jid

Capas

| @

Modo:  Marmal
Cpacidad: J 100,05

Bloquear: [ ] :a:

Si estdonovisible ——+ @ % Fordo - » Nombrey caracteristicas

Crear capa < & B

B
&=
@

P Borrar capa

Cambiar de orden

Le [lamamos ala capa Fondo Relleno y transparente:
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= Crear una capa nueva -

Sin nombre-1

Mombre de la capa: |F0nd0 Rellena |

anchura: 800 g
altura: £00 Bl v

Tipo de relleno de la capa

O Color de frente
() Colar de Fondo
) Blanco

e Transparencia

’ Avuda ][ Aceptar ” Cancelar

nos apareceré COMO una Capa nueva

Sin nembre-1 w E

= L
Capas

Mada: Marmal w

Opacidads —————————_| 1.0 §

Blogquear:

3 - Fondo Relleno

Ahora la vamos a rellenar de un patron, para ello elegimos e patron y la herramienta de
relleno con patron. Luego crearemos un texto, con la herramienta texto y le aplicaremos un
efecto, en concreto Filtro-Luces y Sombra-Sombra arrojada; nos ira quedando asi:

*Sin nombre-1.0 (RGB, 4 capas) B00x600 - GIMP f Capas, Canales, Rutas, Deshacer - Pinc... &

Archivo  Editar  Seleccionar  ¥er Imagen ©apa Colores Herramientas Fillros  Yentanas  Avuda <in nombre

T - - R - I
] EB%S

Capas =
"] Modo: Mol [+]
] Oparidad; ——————————— | 100 3

Bloquear: [ [

- Drop shadow
- Fonda Rellena
- Forde

E [(] i I
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Ahora iremos creando capas y copiando iméagenes (las abrimos, copiamos y pegamos) que
escalaremos, rotaremosy afadiremos texto hasta tener un resultado como este:

& *Composicion 1.xcf-1.0 (RGB, 10 capas) B00x600 - GIMP

Archiva  Editar  Seleccionar  Ver Imagen Capa  Colores  Hetramientas  Filtros  Yentanas  Awyuda 4 | Composicidn 1.xcf-1 E
E] PR S T |U PR I I N |25l|J | I [T NI |50|U L FS%I PR IS T BT I \q -
i ~N = s
] =]
. Capas =
0__ Il rmodo: Mormnal M
T N opadidad; —————————— | w000 4
T | Bloquear: [] .
] | @
" |
; |
0 = |
T |
] | <= 1
] < Fata 1
=] I
o | f FOHUMENTOS AMHDALL
__ fC = Drrop Shadow
] | = Fondo Relleno
w
Ea) [>)f ]
Tl Il _—
O3 | [ it | [l]
754, 230 Iva || 5U%H$Mover: 0,0 I - ¢ + 8 o @8

Realiza las Actividades 13y 14
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3.2. Fase 4: Elaboracion de actividadesde GIMP e | SSUU.

A continuacion se detallan las actividades del programa anterior, cabe recalcar que en
el Anexo Il se detallan las relaciones de actividades de programa auxiliar ISSUU (pagina 70).
El resto de actividades se recogen en la memoria del trabajo fin de grado del alumno Antonio
José Parrado Gallardo.

RELACION ACTIVIDADES GIMP

ACTIVIDAD 1
Abre la imagen Perros.jpg que esta en la carpeta Imagenes de la plataforma y redliza lo
siguiente:
e Comprueba su tamafio.

¢Cuantos pixeles tiene de ancho?
¢Quétipo de archivo es?
Haz un zoom de manera que en pantalla aparezca solo € ojo de un perro.

ACTIVIDAD 2
Abre la imagen Frutajpg que esta en la carpeta Imégenes de la plataforma y rediza lo
siguiente:
e Cambia su tamarfio hasta que su anchura sea de 800 pixeles.
e Forzar € cambio de tamafio para que la anchura sea 800 y la atura 600 pixeles
(800x600).
e Guardalaimagen con el nombre Frutal.jpg.

ACTIVIDAD 3

e Abrelaimagen Escritorio.jpg que esta en la carpeta Imégenes de |a plataforma, recorta
la pantalla del ordenador (recorta en forma cuadrada) y guarda la imagen resultante
con e nombre Pantalla.jpg.

e Abre laimagen Espacio.jpg que esta en la carpeta Iméagenes de la plataforma, recorta
la Tierra (recorta en forma circular) y guarda la imagen resultante con e nombre
Tierrajpg.

e Subir a la plataforma alguna de las dos imagenes, una vez recortada (Pantalla.jpg o
Tierrajpg), en e enlace Subir Actividad 3.

ACTIVIDAD 4
e Abre laimagen Pi.jpg que esta en la carpeta Imagenes de la plataforma, prueba las
opciones de volteo y guarda la imagen tal como queda a continuacion con € nombre

ip.jpg
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e Abrelaimagen Reloj.jpg que esté en la carpeta Imégenes de la plataforma, prueba las
opciones de rotacion y guardalaimagen como aparece a continuacién (se ha empleado
unarotacion libre, por 1o tanto puede ser que no se consiga con total precision) con €l
nombrerelojl.jpg

e Alguna de las dos iméagenes resultantes (ip.jpg o relojl.jpg) se subird en € enlace
Subir Actividad 4.

ACTIVIDAD 5

e Abre laimagen Esfinge.,jpg que esta en la carpeta Iméagenes de |la plataforma, prueba
las opciones de la herramienta inclinacion intentando dejarla como la siguiente.
Guarda € resultado como Esfingeinclinada.jpg

e Abre laimagen Torre de Pisajpg que esta en la carpeta Imégenes de la plataforma,
prueba las opciones de la herramienta Perspectiva e intenta dejar laimagen como en €l
giemplo. Guarda el resultado con € hombre Torrecambiada.jpg
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e Alguna de las imagenes resultantes (Esfingeinclinada.jpg o Torrecambiada.jpg) se
subirden el enlace Subir Actividad 5.

ACTIVIDAD 6

Abre la imagen Flamenco.jpg que esta en la carpeta Imégenes de la plataforma y realiza un
escalado de la imagen hasta conseguir que tenga més o menos la mitad de tamafio. Guarda el
resultado con el nombre Flamencomitad.jpg

ACTIVIDAD 7

e Abrelaimagen Alhambrajpg que esté en la carpeta Iméagenes de la plataforma, déala
similar a gemplo utilizando € tipo de fuente, color y tamafio que desees.

LA ALHAMBRA

e Abre la imagen Atarazanasjpg que esta en la carpeta Iméagenes de la plataforma,
intenta dgjarlaigual utilizando € tipo de fuente, color y tamafio que desees. Guarda €l
resultado con el nombre Mercado.jpg y stbelo en € enlace Subir Actividad 7.
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ACTIVIDAD 8

Abre la imagen Mezquita.jpg que esta en la carpeta Iméagenes de la plataforma y tomando
como modelo la imagen de abgjo, d§aa de forma similar utilizando la Rutas de texto y las
propiedades del texto que se deseen.

Subir € resultado con e nombre Mezquitarutajpg en e enlace de la plataforma Subir
Actividad 8.

ACTIVIDAD 9
Abre laimagen Campo.jpg que esta en la carpeta Imégenes de la plataforma, con la opcion de

clonado inténtala dejar como en el gjemplo, es decir, quitando los dos caminos que hay entre
las hierbas.

ACTIVIDAD 10

Abre laimagen Catedral.jpg que esta en la carpeta Iméagenes de la plataforma, intenta ponerle
dos torres con la opcién de clonado*.
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* Primero debes hacer una copia de la imagen, voltearla 'y comenzar € clonado con las dos
imagenes abiertas.

Guardar € resultado con € nombre Catedralcompletajpg y sibelo en € enlace Subir
Actividad 10.

ACTIVIDAD 11

e Con las imégenes Barco.jpg y Desierto.jpg que estan en la carpeta Iméagenes de la
plataforma, intenta realizar |a siguiente composicion.

LS

e Con las imégenes Semaforo.jpg y Camino.jpg que estan en la carpeta Imégenes de la
plataforma, intenta realizar la siguiente composicion.

e Guarda alguna de las dos composiciones anteriores y stbela en e enlace Subir
Actividad 11.

ACTIVIDAD 12
Con las imagenes Praderajpg y Coliseo.jpg que estdn en la carpeta Imégenes de la

plataforma, intenta realizar la siguiente composicion utilizando la herramienta de Seleccion
difusa*.
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* También se han utilizado |as herramientas de escalado, mover, rotar y clonado.
Guarda la composicion con € nombre Praderafinal.jpg y sibela a la plataforma en e enlace
Subir Actividad 12.

ACTIVIDAD 13

Crea unaimagen de tamafio 1024x683 componiéndola con laimagen Tucén.jpg que estaen la
carpeta Imégenes de la plataforma, ala que le aplicaras un Filtro, la guardaras con un tamafio
de 515x345 y la colocaras en la composicion cuatro veces voltedandola (incluye una capa por
imagen). El resultado quedard méas o menos asi:

Guérdala con el nombre Nueval.jpg y stbela alaplataformaen e enlace Subir Actividad 13.
ACTIVIDAD 14
Con las imagenes que estan en la carpeta Imégenes de la plataforma, crea unaimagen llamada

Composicionl.jpg con tamafio 800x600 que tenga méas 0 menos este aspecto, para ello utiliza
las capas y las herramientas copiar, pegar, escalar, mover, rotar, etc...

Subir laimagen alaplataforma en e enlace Subir Actividad 14

Desarrollo y elaboracion de materiales 44 Carmen L. Navarro Cigales



w@?‘ﬁ CRIVERSTLAD Creacion de una Revista Digital Educati l
ﬁggg DE MALAGA reacion ae una revista Digi ucatlvaon-line

4.- CAPITULO 4;: GESTION DE MOODLE.

Se utilizard para soportar €l curso on-line, que hace referencia este proyecto, la
plataforma Moodle del centro educativo del |ES Victoria Kent de Marbella, cuya direccion

web es;
http://www.iesvictoriakentmarbella.ed/

4.1. Fase 5: Creacion del curso on-line.

Para la creacion del curso en la plataforma Moodle, se accede con perfil de
administrador y se selecciona el menu de creacidn de cursos, que en nuestro caso se encuentra
en la parte superior de la pantalla:

| IES Victoria Kent x \+ = i)

€ i s iesvictoriakentmarbella.es Pl B 3 &=

M L Ajustes de la pagina principal | Ajustes de mi oerfil | Adm r del sitio — Search Seftings. )
g

isticas avanzadas

d de curso

des pendientes

Copias de seguridad

Pagina Principal
Servidor
Informes
Desarrollo

3 Motor de Ayuda para

actualizar Tarea

3 Motor de Ayuda para
actualizar Preguntas

Luego se elige la categoria en la que se va crear, en nuestro caso en Zona privada:

IESVK: Administracién: Cursos: ., % | =i o
€ srvwviesvictoriakentmarbella.es/course/ mar ¢ B - Googte PlalBa ¥ & =
A X Ajustes de miperfil  Admi 6n del sitio _. Search Seftings. ) |

Usted se ha Al
identificado como

IES Victoria Kent .

Espafiol - Internacional (es) v

Elcentro Departamentos Aulavirtual Biblioteca Planesy proyectos @ Interculturalidad Secretaria AMPA  Enlaces de interés Zona privada

Pagina Principal Administracion del sitio Cursos Agregar/editar cursos Activar la edicidn de blogues
NAVEGACION &
Cursos. Editar Mover categoria a:
Zona privada S Superiar v
0 Zona privada v
1°ESO 6 Zona privada / Equipos educativos v
MARCAS DEL
ADMINISTRADOR 2°ESOQ 5 Zona privada / Equipos educativos v
. 3°ESO 6 Zona privada / Equipos educativos v
Marcar esta pagina
4 EsQ 4 Zona privada / Equipos educativos v
ADMINISTRACION BE 1°BACH 4 Zona privada / Equipos educativos v
Ajustes de mi perfil 2°BACH 3 Zona privada / Equipos educativos v
Administracion del sitio
Agregar nueva categoria Agregar un nuevo curso

S Notificaciones

& Registro Buscar cursos: Ir A
%8¢ Caracteristicas
avanzadas v

Gestién de Moodle 45 Carmen L. Navarro Cigales


http://www.iesvictoriakentmarbella.es/

Creacion de una Revista Digital Educativa on-line

oy
@“ UNIVERSIDAD
m«% DE MALAGA

Después elegimos la opcidn Agregar un nuevo curso:

- a

| IESVIC Administracién: Cursos: .. % |

PliB & # | =

] v iesvictoriakentmarbella.es/course/manage.p

A & categoria: Zonaprivada  Ajustes de mi perfil  Administracion del sitio _ Search Seftings. ) [
Ustedseha
identificado como

|IES Victoria Kent Administrador v

Espaiol - Intemacional (es) v

Elcentro Departamentos Aulavirtual Biblioteca Planesy proyectos Interculturalidad ~Secretarfa AMPA  Enlaces de interés  Zona privada

Pigina Principal | Cursos  Zonaprivada | Agregarfeditar cursos Activar Ia edicion de bloques
NAVEGACION S Categorias: Zona privada v
Editar esta categoria Agregar una sub-categoria
Subcategorias
Equipos educativos
ADMINISTRACION . .
Cursos Editar Seleccionar
~ Categoria: Zona privada Equino Técnico de Coordinacidn Ped 2 X @y O
uipo Técnico de Coordinacion Pedagogica g, ¥ &
R Editar esta categoria HE ! il b = BT ¥
= Agregar una Equipo directivo Loz E T+ 4 O
sub-categoria
2. Asignar roles e protesors FuXPrE T =
I Permisos Sala de tutores PER & BN K o 0O
I» Compruebe los
Aula de reflexién P £ R O

permisos

Cohortes
T Filtros Reorganizar los cursos por nf{mbre

Agregar un nuevo curso

b Ajustes de mi perfil

Se rellenaran |os campos adaptandol o a nuestro curso:

| IESVK: Agregar un nuevo curse X | +

€ wwwiesvictoriakentmarbella.es/ course/edit.php? T&returnto=catmanage ¢

n del sitio _ Search Seftings

A X  categoria: Zona privada  Ajustes de mi perfil  Administr.

Usted se ha ol
identificado como

|IES Victoria Kent Administrador v

Espafiol - Intemacional (es) v

Elcentro Departamentos = Aulavirtual Biblioteca Planesy proyectos Interculturalidad Secretaria AMPA  Enlaces deinterés Zona privada

Pégina Principal Administracién Categorias Agregar un nuevo curso

NAVEGACION 2 Editar la configuracion del curso

b Expandir todo
¥ General
Nombre completo del curso® @

Nombre corto del curso™ @

ADMINISTRACION

Categoria de cursos @ |Zona privada v

 Categoria: Zona privada M=) Mastiar

& Gestionar esta
Catego\-‘ﬁ
X Editar esta categoria Nimero ID del curso @

Fecha de inicio del curso @
10 «|| noviembre v 2014 +

= Agregar una
sub-categona b Descripcion

2. Asignar roles

' Permisos w Formato de curso
I’ Compruebe los Formato @ | Formato de temas v

permisos . .
Numero de secciones |3

7

Cohortes

T Fittros Secciones ocultas @ | Las secciones ocultas son totalmente invisibles v

Paginacion del curso @ | Mostrar todas las seccianes en una pagina v

b Ajustes de mi perfil

¥ Administracidn del sitio P Apariencia

w Archivos y subida

Tamano maximo para archivos cargados por | Sitio limite de subida (50MB) v

Buscar
usuarios &

P Rastreo de finalizacién

b Acceso de invitados
P Grupos

P Renombrar rol @

A

En este formulario hay campos obligatorios *

Guardar cambios Cancelar
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4.2. Fase 6: Disefio y configuracion del curso.

wEGacow =0 Revista 06 4Oz El formato de nuestro curso

Pagina Principal

Educa gueda de la siguiente forma:
¥ Curso actual On-lfne
- Pk B el ecnsos i o .
» Marana 18" &
b General Martes 16" @
b Mis cursos Miércoles  17° &
ADMINISTRACION ~ E1@ e Lz

DISENO GRAFICO

PERSONAS
~ Adminlstisicn del Girss. GIMP es un programa que permite la gestién de imagenes posibilitandonos las
A cainiaioni. herramientas apropiadas para manipular fotografias digitales y crear carteles o
composiciones con texto e imagenes. £ Participantes

~ Cambiarrol a.

& volver a mi rol normal ‘! EVENTOS PROXIMOS & &

¥ Ajustes de mi perfil .

gl

ACTIVIDAD o}
RECIENTE

BUSCARENLOS BE
FOROS

2

MANUAL DE GIMP
8 imsgenes
Actividad 1

Actividad 2 ULTIMAS NOTICIAS @ @

o

Actividad 3

Subir Actividad 3

]

Actividad 4
Subir Actividad 4
W Actividad 5

Subir Actividad 5

-

Actividad 6

-

Actividad 7

Subir Actividad 7

2

Actividad 8

Subir Actividad 8

2

Actividad 9

.

Actividad 10

Subir Actividad 10

&

Actividad 11

Subir Actividad 11

&

Actividad 12

Subir Actividad 12

-

Actividad 13

Subir Actividad 13

-

Actividad 14

Subir Actividad 14

(ol (el o] o)l (v (ol (a1 [a] [a] (o]is] (afial [af [a].[o (o]l Iaf [} (ol{a) (@0} jaf e} (@]

Descargar GIMP

INTEGRACION WEB
DE PUBLICACIONES
Se utilizaran varios sitios Web’s especificos donde poder subir nuestros
documentos en distintos formatos y convertirlos en publicaciones digitales. Se
dara también la posibilidad de recogerlas para poder insertarlas en nuestra
revista digital.

lideshare
issuu
Enlace a lssuu y SileShare

@ Ejemplos

® MANUAL DE ISSUU
W Actividad lssuu 1
@ Actividad fssuu 2
W Actividad Issuu 3

Subir Actividad Issuu 3
MANUAL DE SLIDESHARE
Actividad StideShare 1

Actividad SlideShare 2

L

Actividad StideShare 3

o] [o)){@] (o] ]of o] (o} (o] (o] [of o] (o)

Subir Actividad SlideShare 3

REVISTA DIGITAL

Creacién de una revista digital mediante una publicacién en formato pagina Web
utilizando la herramienta Google Sites. En ella se insertaran distintos objetos.
multimedia (imagenes, sonido, mapas, videos, gadgets, etc...) asi como los
contenidos creados en los dos apartados anteriores.

Geligle
Wz

MANUAL GOOGLE SITES
Actividad SITIO 1
Actividad SITI0 2
Actividad SITIO 3
Actividad SITI0 4
Actividad SITIO 5
Actividad SITIO 6
Actividad SITIO 7
Actividad SITIO 8

Actividad SITIO 9

LT T T T T T )

Actividad SITIO 10

Actividad SITIO 11

Actividad SITIO 12
Actividad SITIO 13

Actividad SITIO 14

LU

ACTIVIDAD FINAL

(@I o] [of|(n] (@l (a1 ja] [a} [v] (a] (af B} [o}i{o] (o] [B] ]

Subir Actividad Final

Gestion de Moodle

5
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Hemos estructurado la plataforma en tres temas. DISENO GRAFICO,
INTEGRACION WEB DE PUBLICACIONES y REVISTA DIGITAL. Para ir incluyendo
|os recursos hemos accedido a Activar edicion:

| Curso: TFG x|+ = 8
é il ¢ ! weaowiiesvictoriakentmarbella.es/ course/view phplid=338

¢ | B~ Google Al BE & & =

A L Administracion del curso | Cambiar rol a..

. Ajustes de mi perfil

Usted se ha
identificado como
TFG usuario ¥

Espafiol - Internacional (es) w

Elcentro = Departamentos

Aula virtual | Biblioteca = Planes y pre

Pagina Principal Mis cursos Lona privada

NAVEGACION FEr Su progreso g -

Pagina Principal
Area personal
¥ Paginas del sitio

¥ M narfil

s
Debajo de cada apartado sale laopcion + Afiadir una actividad o un recur so:

| Curso: TFG x 4 =
(- i v w.iesvictoriakentmarbella.es/course/view.phpfid=988&notifyeditingon=1 ¢ B’ ! » T} E ‘ # =
A L Administracién del curso  Cambiar rol a...  Ajustes de mi perfil
Ustedseha  ~
TFG identificado como

usuario v

| Espafiol - Internacional (es)
El centro Departamentos Aula virtual Biblioteca Plane

esy proyectos | Interculturalidad = Secretaria AMPA | Enlaces de interés Zona privada
Pégina Principal Mis cursos Zona privada Desactivar edicion
NAVEGACION Slc Edi
Editar 1 :!LFT
Cdits [ B B By 1L
Pagina Principal
“ Area personal
¥ Paginas del sitio
b i perfil i

¥ Curso actual

= @ [’;’F;e:ﬁpo s

b i Foro: Dudas, consultas, comentarios.
»

I - Movedades  Editar 18° g)
18° /137
b General t Aadir una actividad o un recurse

b Mis cursos Mafana 15° &

El Tiempo en Malaga

- 5
ADMINISTRACION Migrcoles 17°

DISENO GRAFICO *

Jueves 19° B
* administracion del curso

X Desactivar edicién GIP:F; es udn proglran:‘a que permite la ges;ién deimégeneT & sltismpo.2s, Forsca Ias =

s star Calapt osibilitindonos las herramientas apropiadas para manipular

de Ef;fi;;f e fo::graﬁas digitales y crear carteles oP:o:'!posi:iF:nes con Eexto e PERSONAS ol

Bl L B imagenes. o
Para el disefio del curso hemos empleado |os siguientes recursos y actividades:

Este recurso nos sirve para mostrar los enlaces o paginas
-

P ;s donde se encuentra o se puede descargar el software empleado. Por
agina giemplo lo tenemos en el recurso Descargar GIMP para mostrar en

gue direccion web podemos obtener € paguete del editor grafico.
Nos queda configurado de la siguiente manera:
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Actualizando Pagina en &
Expandir todo
v General
Mombre® Descargar GIMP
Descripcion® | mestrar herramientas de edicién

Sitio oficial para descargar GIMP

Muestra la descripcion en la pagina [
del curso g

* Contenido

Contenido de la pagina® | | puante = E— | Pareaf = ai@
B J UDuwex x\ESEJ@m@@mA-W -
S EiE e E HW 0 e

http:/ fwww.gimp.org/ downloads/

Ruta:p=a 2
b Apariencia
b Ajustes comunes del médulo
¥ Restricciones de acceso
¥ Finalizacion de actividad
| ‘Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambioz y mostrar Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios *.

El modulo Archivo lo utilizamos para proveer un fichero
como recurso del curso. Se mostrara en una ventana emergente
dentro del interface del curso. Es uno de los recursos que mas
empleamos en la plataforma y como gemplo tendriamos € de

Actividad STIO 1 (una de las actividades enmarcadas en €l tercer bloque temético), cuyo
contenido seria €l siguiente:

Archivo
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Actualizando Archivo en @&

¥ Expandir todo
* General

Mombre® Actividad SITIO 1
Descripcion” | sostrar herramisntas de edicién

Creacion de un sitio

Muestra la descripcion en la pagina [
del curso @

* Contenido
Seleccionar archivas Tamano maxime para archives nuevos: S0MB

# | Asresar.. #8 Crear un directorio # Descargar todo =

ACTIVIDAD SITHD
i_pdf

* Apariencia
Mostrar @ En ventana emergente
Mostrar tamadio @ [
Mostrar tipo @ [
Mostrar nombre del recurso

Mostrar descripcion del recurso ¥

+ Ver mas...
» Ajustes comunes del médulo
* Restricciones de acceso
» Finalizacidn de actividad
Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios *.

Es un recurso que permite mostrar un grupo de archivos
relacionados dentro de una Unica carpeta. Se crea una carpeta vacia
y se suben archivos dentro de ella. Por ggemplo en la plataforma
tenemos una carpeta llamada Imagenes con las fotografias
necesarias pararealizar |las actividades del blogue tematico. Su contenido seria el siguiente:

L Carpeta
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i Actualizando Carpeta en @
¥ Expandir todo

* General
Mombre* magenes

Descripcion” | mostrar herramisntas de edicidn

Imagenes Ejemplo

Muestra la descripcién en la pagina [
del curso g

* Contenido
Tamano maximo para archivos nuevos: S0ME

Archivos

48 Crear un directorio

¥ Dezcarsar todo

&hambra.jpe Atarazanas.jpg Barco_jpg

Campo.jpg

Catedral.jpe

Camine. jpg

Cotizen.jpe Escritorio. jpEg
Maostrar contenido de la carpeta @ | Mostrar en una pagina diferente w |

Mostrar subcarpetas expandidas g
b Ajustes comunes del modulo

¥ Restricciones de acceso

¥ Finalizacion de actividad

Guardar cambios v mostrar Cancelar

Guardar cambios v regresar al curso
En este formulario hay campos obligatorios .

: El modulo de Tarea permite evaluar € aprendizaje de los
= Tarea estudiantes mediante la creacion de una tarea a realizar que luego se
revisarg, vaorard y caifica)d Los aumnos pueden presentar

cualquier contenido subiendo un archivo o escribir un texto directamente en un campo
Carmen L. Navarro Cigales
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utilizando € editor de texto. En la plataforma del curso podemos encontrar varios apartados
de este médulo, por gemplo, Subir Actividad 14 (donde se pedira que se suba un archivo) o,
la otra posibilidad, en la actividad Subir Actividad Final (donde se pedird un texto en linea).
Su contenido seria € siguiente, sdlo variaria marcar una de las dos casillas que estan
resaltadas:

Actualizando Tarea en @

b Expandir todo
v General

Nombre de la tarea® [Subir Actividad 14

Descripcion® | mostrar herramientas de dicién

Sube la composicidn de imagenes

Muestra la descripcion en la pagina [
del curso g

* Disponibilidad
Permitir entregas desde @
9 v |[dicemore w (2014 |00 o|[00 |E [ Habilitar

Fecha de entrega @
[ ¥ Habilitar

[20 v |[diciembre  w|[2014 w|[23 v|[55 »
Fecha limite &
=y g
10 noviembre 2014 14 20 B O] Habilitar

Mostrar siempre la descripcion @&

* Tipos de entrega

f55 de entrona
] Texto en linea )g Archivos enviados g

Mimero maximo de archivos (1w
subidos @

Tamafo maximo de las entrega @ | Sitio limite de subida (SOMB}

[l comentarios de la entrega

» Tipos de retroalimentacion

» Configuracion de entrega

» Configuracion de entrega por equipos
b Avisos

¢ Calificacion

b Ajustes comunes del modulo

¥ Restricciones de acceso

¥ Finalizacion de actividad

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar &

En este formulario hay campos obligatorios ©.
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4.3. Fase 7: Creacion de usuariosy perfiles.

A la hora de crear usuarios hay que tener presente, especificando con cuidado, los
permisos y perfiles que tendra cada uno de ellos. Un rol es simplemente un conjunto de
acciones que un usuario puede hacer en diferentes contextos. Por giemplo, un usuario con €l
rol de profesor en un curso podra afiadir nuevas actividades y recursos, algo que a usuario
con € rol de estudiante no le estara permitido. En nuestro caso |os roles posibles son:

Rol Descripcion

Los gestores pueden acceder a los cursos y modificarlos, por lo
general no participan en |os cursos.

Creador de curso L os creadores de cursos pueden crear nuevos Cursos.

Los profesores pueden realizar cualquier accién dentro de un curso,
incluyendo cambiar actividades y calificar alos estudiantes.

Los profesores sin permiso de edicion pueden ensefiar en los cursos
y cdificar a los estudiantes, pero no pueden modificar las

Gestor

Profesor

Profesor sin permiso

deedicidn .
actividades.
. Los estudiantes tienen por 1o general menos privilegios dentro de un
Estudiante P g priviied
Curso.
: Los invitados tienen privilegios minimos y normamente no estan
Invitado . s
autorizados para escribir.

Usuario identificado | Todos los usuarios identificados.

Usuario identificado
en lapégina principa

Todos los usuarios identificados en el curso de la pagina principal.

En nuestro curso vamos a tener un usuario con rol Gestor, dos usuarios con perfil
Profesor y, todos los demas usuarios, seran del tipo Estudiante. Para asignar esos perfiles
tendremos que ingresar en la plataforma como Gestor y unavez en nuestro curso pulsamos la
opcion Usuarios en la parte izquierda de la pantalla:

=

| Curso: TFG x B - O
(- ] wwwiesvictoriakentmarbella.es/ course/view. phplid=22 [ B * Google r ﬁ @ ‘l‘ H =
ﬁ ‘ Administracion del curso = Cambiar rol a... | Ajustes de mi perfil Administracidn del sitio Search Settings. I 2

Ustedseha

identificado como

TFG Administrador v

Espafiol - Internacional (es} w

El centro Departamentos = Aula virtual Biblioteca = Planes y proyectos  Interculturalidad = Secretaria  AMPA  Enlaces de interés  Zona privada

Pégina Principal Cursos Zona privada Activar edicién
NAVEGACION Su progreso @ N -ug
oS
ADMINISTRACION —
(&’/I.Ti:}—m;)a es
* Administracion del curso El Tiempo en A ‘..itag_a
& Activar edicion Foro: Dudas, consultas, comentarios... L 16°
& Editar ajustes i Novedades 170414 @
- U e =g}
w Mafiana  20°
* Informes Fireves 19°
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Luego elegimos la opcién Usuarios matricul ados:

%¢ Finalizacidn del curso
* Usuarios

2 Usuarios
matriculados

b Métodos de
matriculacidn
-] Grupas
P Permisos
& Otros usuarios
T Filtros

Alli apareceran los usuarios ya dados de ata. Ahora si, por g emplo, queremos agregar a otro
profesor, tomariamos la opcion Matricular usuarios:

Usuarios matriculados

Matricular usuarios Matricular cehorte
Buscar | Métodos de matriculacién | Todos v | Rol|Todos w| | Fitro Reiniciar
Nombre / Apellidofs) = f Direccidn de =2 Métodos de
Ultimo acceso Roles Grupos 3 i
correo matriculacion
Carmen Luisa Mavarro Cigales profesor ® J Matricuacion
Carmon COTTEDECOrren.com T.u“:e“;"ak tesde
- R

Matricular usuarios tricular cohorte

Filtrariamos para encontrar €l usuario, elegiriamos € rol adecuado y pulsariamos Finalizar
matriculacion de usuarios:

Matricular usuarios %

Asignar roles Frofesar Y..
' Opciones de matriculacién
1 umpars encontrada

Antonio José Parrado Gallardo
COrres_a@correc.com

Andom o

iparsdo Buscar

Finalizer matriculacion de usuarios
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Y atendriamos creado el usuario que necesitdbamos:

Usuarios matriculados

WMatricular usuarios WMatricular cohorte
Buscar Métodos de matriculacion | Todos v | Rol |Todos W Fittra Reiniciar
Hombre f Apellidofs) = f Direccion de o Métodos de
Ultimo acceso Roles Grupos 2 B
correo matriculacion
| Carmen Luisa Navarro Cigales Profesor ¥ | satricdacion
| Carmen COTrec@correo.com == E};":ﬂ Eesele
- R
-' Antonio José Parrade Gallardo Profesor ® J matriculacion
manual desds
Anisala COFrEQ_a@correo.com martes,
. R
&
WMatricular usuarios Watricular cohorte

Si quisiéramos crear usuarios estudiantes hariamos 1o mismo salvo que en € rol
elegiriamos Estudiante.

También podemos crear usuarios nuevos, hasta ahora los usuarios estaban previamente
creadoss, para ello vamos a dar de alta a dos estudiantes nuevos. Elegimos en la pantalla
inicial y con perfil de Gestor el ment de Administraciéon del sitio — Usuarios — Cuentas —

Agregar usuario:

| IES Victoria Kent x | + o dal
€ i s iesvictoriakentmarbella.es ¢ ||B- Google PleBn & & =
A A&  Ajustes de la pagina principal | Ajustes de mi perfil ~Administracion del sitio __ Search Settings 1 A

Usted se ha ol
identificado como

Administrador  «

Espafiol - Internacional (es) v

|IES Victoria Kent e e

Cuentas. P % Ojear lista de usuarios

Curs Permisos b % acciones de usuario masivas

Elcentro Departamentos = Aulavirtual Biblioteca Plan¢
r usuario

de perfil del usuario

Pagina Principal

Servidor

Informes

Alli rellenamos los campos (en nuestro caso vamos a crear un alumno Ilamado
“Alumno Apellidol Apellido2” y una alumna llamada “Alumna Apellidol Apellido2”), en el
caso del alumno quedaria de la siguiente manera:
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General

Nombre de usuario®
Escoger un método de identificacion: @
Cuenta de usuario suspendida @

Nueva contrasena® @

Forzar cambio de contrasefia @
Nombre*

Apellido(s)*

Direccién de correo®

Mostrar correo

Formato de correo

Tipo de resumen de correo
Subscripcion automatica al foro

Rastreo del foro

Cuando edite texto

Ciudad*

Seleccione su pais*

Zona horarla

Idioma preferido

Descripcidn @

Creacion de una Revista Digital Educativa on-line

b Expandir todo

alumno

Cuentas manuales
||

wensnes

[

Alumno

[ Desenmascarar

Apelidot

Apellido2

Mostrar mi direcci6n de corren s6lo a mis comparieros de curso v
Formato HTML v
Sin resumen (un correo por cada mensajs del foro) v
Si, cuando envie un mensaje suscribame a ese foro v
No: no registrar los mensajes que he visto v

Usar el editor de HTML
Marbella

v

Espafia
Hora local del senidor v
Espatiol - Intemacional (es) v

- || Tamafio - || Parrafo

- e
J 2 GA - n
2 F & 02 H|

B I U #x x

Ruta: p

 Imagen del usuario

Imagen actual Ninguno

Borrar []

Imagen nueva @

Descripdién de la imagen

b Intereses

Opcional

Tamafio maximo para nuevos ar

vos: Sin limite, nimero maximo de archiv

Crear usuario

En este formulario hay campos obligatorios *.

Ahora los dariamos de alta a ambos en el curso como estudiantes y nos quedarian los

siguientes usuarios.

Buscar

Nombre / Apellido(s) * / Direccidn de correo

m Alumno Apellido1 Apellido 2
< A& correcalumnol @correo.com

(“ Alumna Apellido1 Apellido?
@ m correcalumnal @correo.com

@ Carmen Luisa Navarro Cigales
Cormen COMT0@corren.com

Antonio José Parrade Gallardo
Aatoata COITEO_3@correo.com

Este Capitulo de Gestion de Moodle se complementa con la Fase 8:

Meétodos de matriculacion | Todos

Usuarios matriculados

Matricular usuarios Matricular cohorte

W

Rol | Todos

v Filtro Reiniciar
e Métodos de
Ultimo acceso Roles Grupos = 85
matriculacién
Estudiante X J Matriculacion manual
desde
©
SR
Estudiante ¥

Matriculacion manual
desde.

AR
Profesor & ‘ Matriculacion manual
£ desde
SR
Profesor &

Matriculacion manual
desde

LR

Matricular usuarios Matricular cohorte

Recogida,

correccion y calificacion de contenidos, desarrollada por € aumno Antonio José Parrado

Gdllardo.

Gestion de Moodle
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5.- CAPITULO 5: CONCLUSION.

Segun nuestra experiencia persona un buen curso de e-learning se sustenta en tres
factores: una buena informacion de base, variedad de recursos didacticos y una buena
planificacion.

Buena informacion de base

Es imposible compensar informacion insuficiente o incorrecta con un curso
visualmente atractivo, por lo tanto disponer de buena informacion es clave paralograr un gran
curso de e-learning. No es necesario tener una investigacion de vanguardia o informacion
totalmente nueva para ofrecer valor a nuestros estudiantes, solo necesitamos tener algo que
ellos quieran o necesiten saber. Como guia, lainformacidn de base debe ser:

¢ Centrada en las necesidades del estudiante. Una de las principales caracteristicas de
la informacion es que sea acorde a las necesidades del alumnado, es decir, debemos
siempre considerar quienes son nuestros alumnos, de que conocimientos previos
disponen y que informacion debemos ofrecerle.

e Unica. ¢Qué es |o que tenemos para decir — o la forma en que lo comunicamos — que
nos diferencia del resto?

e Precisa. Debemos asegurar que la informacién de nuestros cursos sea lo mas correcta
y precisaposible.

Variedad de recur sos didacticos
Cada curso e-learning debe incluir a menos en parte a gunas de |0s siguientes recursos.

o Textos, presentaciones, documentos en pdf, etc.

e Gréficos, ilustraciones, fotos, u otros medios visuales simples ya sea dentro de los
archivos o anexos en forma de diagramas.

¢ Video y/o animaciones.

o Enlaces aweb externas, documentos anexos y material complementario.

e Pruebasy tareas.

e Interaccion con los demas... chats, foros, wikisy glosarios.

e Herramientas para explicar y servir de apoyo alos conceptos.

Si bien debemos tener variedad de recursos en nuestros cursos no es suficiente disponer de
estos recursos, sino que deben ser utilizados juntos en una manera significativa.
Una buena planificacion y publicacion.

Es imprescindible disefiar nuestro curso antes de su creacion, lo que significa no solo
decidir lo que vamos a incluir, sino como lo vamos a incluir. Si antes de sentarnos a crear
nuestro curso hemos realizado una correcta planificacion del mismo tenemos un gran
porcentgje del éxito asegurado.

Uno de los elementos clave en la vida académica —la de los docentes e investigadores— esla
publicacién de los resultados de su trabajo.
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cQuéeslissuu?

Es una herramienta online que permite convertir ficheros PDF, doc, docx, ppt, odt,
odp, etc... a formato digital y revistas interactivas, dando luego la posibilidad de integrarlos
en cualquier blog, pagina web o elemento que lo permita. También se pueden consultar
multiples publicaciones en diferentes idiomas, sin tener que descargarlas.

Darsedealta

Debemos crearnos una cuenta gratuita en Issuu para poder subir los archivos que luego
utilizaremos como publicaciones digitales. Los pasos serian |os siguientes:
© Visitar lapaginaprincipa: Tecleariamos ladireccion: http://www.issuu.com/
Nos saldra la siguiente pantalla que es la pagina de bienvenida donde podemos consultar
algunas publicaciones ya existentes, buscar publicaciones que nos interesen (utilizariamos €
rectdngulo gris donde aparece una lupa) y para darnos de ata elegiriamos la opciéon Create
account:

©issuu

A world of publications.
For you, created by you

ﬁ"" <
g i |1

—4{World Cup :

® Elegimos la opcién deseada: Tendremos que seleccionar primero s vamos a ser solo
lectores (Reader) o vamos también a publicar (Publisher) en € siguiente mena (nosotros
escogeremos la opcién Publisher):

@ issuu

Areyou a ...
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Luego elegiremos € tipo de cuenta que deseemos, nosotros seleccionaremos la opcién sin
coste (FREE):

® issuu

Pick your plan. First 30-days are free.

29.. *39.

© Formulario de ata Podemos darnos de alta, por un lado, eligiendo aguna de las
posibilidades que nos ofrece si poseemos Facebook, Google+ o Linkedin.

K Facebook

Inicia sesidn para utiizar tu cuenta de Facebook con Tssuu

Correo
electrénico o
teléfono:

- Z
@ I s S U U e
T ho cerrar sesién
éNo pudes inciar sesidn?
(it [ covror [

You must agree to the terms
Google

'F CONMECT WITH FACEEOOK
4
b3 COMNMECT WITH GOOGLE+

in CONMNECT WITH LINKEDIN

sNecesitas ayuda?

Crear una cuenta

Una sola cuenta de Google para todos Ios servicios de Google

EM&eOD 2>E

Issuu desea acceder a parte de tu
informacion en Linkedin:

8 \VISTAGENERAL DE TU PERFIL
Nornbre, foto, titulary puestos actuales

TU DIRECCIGN DE CORREQ ELECTRONICO
La direccion de correo electrdnico principal gue
utilizas para tu cuenta de Linkedin

Inicia sesién en LinkedIn y permite el acceso:

Carren electrinico Contrasefia

Unete hkedin a7
PR Linked I

Puedes encortrar tadas las aplicaciones en tu configuracicn
Condiciones de setvicio | Poltica de privacidad
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También podemos utilizar 1a opcién de rellenar un formulario y elegimos DONE:

Escribimos nuestra direccion de email.
A ser posible Gmail porque lavamos a
utilizar para otros programas.

® issuu

You must agree to the terms
Contrasefia para | ssuu.

Nombre de usuario en Issuu.

Detrés de issuu.conv escribimos lo que
queremos que aparezca en las
direcciones de los documentos.

Edad.

W | accept the : Aceptamos las condiciones.

Si no hemos tenido ningun problema en € paso anterior ya tenemos nuestra cuenta
creada. Laidentificaremos porque nos aparece, en la parte superior e siguiente menu:

@ iSSUU Upload  Explore  Feed

Al pulsar sobre el icono nos aparecera nuestro nombre de cuenta (micuenta, en nuestro
Caso):

@ iSSUUN Upload plore  Feed

Professional Features

Por ultimo para salirnos de nuestra cuenta pulsamos la opcién Sgn Out.

Realizala Actividad Issuu 1 I
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Publicar un documento

Una vez que hemos creado nuestra cuenta ya podemos publicar documentos, es decir,
subirlos a Issuu para que se conviertan en publicaciones digitales. Para hacerlo seguiremos los
siguientes pasos:

© Visitar la pagina principal: Abriremos la pagina de Issuu y pulsaremos la opcion de Sgnin
para entrar en nuestra cuenta, o las otras opciones de entrada (Facebook, Googglet+ o
LinkedIn):

@ iS SUU‘ Upload publication  About  Business  Create

A world of publications.

2] DY vou FACEBOOK ME IN I sign up Using your email

@® |dentificacion: Una vez que hayamos elegido la manera de entrar introducimos nuestros
datos, o en & caso que los hayamos hecho con usuario y contrasefia rellenariamos el
formulario y elegimos LET ME IN:

® issuu

See you on the other side

'F CONNECT WITH FACEBOOK
= CONNECT WITH GOOGLE+

in CONNECT WITH LINKEDIN

Upload Explore  Feed My Publications  Stacks

© issuu
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Nos aparecera e siguiente menu donde seleccionaremos €l fichero (SELECT AFILE TO GET
STARTED), que en nuestro caso subiremos €l fichero Revista Escolar.pdf:

Publish to the biggest community
of readers in the world.

SELECT AFILE TO GET STARTED

® Proceso de Subida: Comenzard la operacion de subida que dependiendo entre otros
factores, del tamafio del fichero tardara varios minutos:

Thanks, we're getting your work ready to meet the
readers of the world

Thanks, we're getting your work ready to meet the
readers of the world

Unavez concluidala subidadel documento comienzael proceso de Conversion durante algin
tiempo més. Nos encontraremos con la siguiente pantalla:

Cotrverting document
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Unavez terminado nuestro documento estara preparado y encontraremos la siguiente pantalla:

All donel We're still
converting but you can
start using your
pub||cat|on right away.

¥ f 2 t In =

Direct link

OPEN PUBLICATION

Realizala Actividad Issuu 2 |

Caodigos de documentos

En este apartado veremos algunas posibilidades sobre los documentos que tengamos
ya publicados asi como consultar los codigos apropiados para poderlos ver directamente en un
navegador (Direccion web) o parainsertarlos en nuestrarevistadigital (Codigo HTML).

Accederemos a los documentos subidos haciendo clic sobre la opcion del menu
principal My Publication:

iSSUU‘ Upload  Explore

i SRS Wt r AR EnE )

Revista escolar

Hacemos clic sobre la publicacién que queremos, en nuestro caso la Unica, nos aparece un
menu y elegimos la opcién Open:
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iSSUU' Upload Explare  Feed Wy Publications  Stacks

Rewvista escolar

Tendremos entonces esta pantalla donde aparece nuestra publicacion digital :

@ issuu

EDIT PUBLICATION

Y a podemos ver nuestra publicacion en pantalla completa, pudiéndola utilizar como un libro
digital pasando péaginas una a una, colocandonos en alguna concreta, hacer un zoom, imprimir
paginas, etc...:

® issuu

EDIT PUBLICATION n

Ahora vamos a obtener los cddigos que nos interesen en cada caso, para €llo nos
colocamos en la pantalla donde tenemos nuestro documento y elegimos la opcién Share (en la
parte inferior de la pantalla):
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EDIT FPUBLICATION

Nos sale el siguiente menu, del que elegimos la opcion Embed:

From first page O

Direct link

Luego aparece € siguiente menu, donde podremos tomar los codigos, pero antes de ello
desplegamos la opcion Syling options:

Add it to your site *

Styling options

T~ Use on Turmblr of ather blog (2)

Embed code <div data-configid="12481705/8407493" style="wicth: 525px, height. 371px" class="issuuembed"></div>
<script type="textfavascript® src="/e issuu.com/embec js* async="true"><script>

Link http:/issuu.com/curso@%/docs/revista_escolar?e=12481705/8407493
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Add it to your site *

> Como se veria
Styling options
s w W W EEET > Tamafio de la publicacién
a o Lel O
Page  Startonpage 1 3 Si lavamos aver adoble o simple
tavout I B ot e s > paginay paso automético
goler B > Color del fondo querodeaala

show 7 - 5 pUb| icacion

Codigo HTML parainsertar

nuestra publicacion en larevista

Embed code <iframe width="223" height="371" src="//e.issuu.com/embed.htmk¢12481705/8407493" frameborder="0" ..
allowiliscreens<iframes ) di g tal
Link hitp:#issuu.com/curso®@/docs/revista_escolar?e=12481705/8407493 % . .,
Dir eccién web para ver nuestra
publicacion directamente en un
navegador

Por lo tanto si copiamos la Direccidén web que nos aparece en € menu anterior y la pegamos
en nuestro navegador de Internet, ya podriamos ver automati camente nuestra publicacion:

Si lo que copiamos es el Codigo HTM L siempre debemos tener marcada la opcion de Use on
Tumblr or other blog paraluego utilizar ese codigo en nuestra revista digital, en nuestro caso

esd siguiente:
<i frame w dt h="525" hei ght="371"
src="//e.issuu.com enbed. ht ml #12481705/ 8407493" fr anebor der =" 0"

all owful | screen></i franme>
Realizala Actividad Issuu 3 |
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ACTIVIDADESISSUU

RELACION ACTIVIDADESISSUU
ACTIVIDAD 1

Créate una cuenta en Issuu siguiendo |os pasos que aparecen en €l manual.
(No olvides e nombre de Usuario y la Contrasefia si eliges la opcion de rellenar el
formulario)

ACTIVIDAD 2

Publica en tu cuenta de Issuu € fichero La materiapdf que se encuentra en la carpeta
Ejemplos de |la plataforma

ACTIVIDAD 3

1) Abred fichero Grandes Mateméaticos.odt, que se encuentra en la carpeta Ejemplos
delaplataforma. Publicalo en tu cuenta de Issuu.

2) Crea un fichero PDF con a menos tres paginas y aguna imagen, bien con €
programa Writer o con Impress. Publica ese fichero en tu cuenta de Issuu.

3) Creaun fichero llamado Direcciones Issuu.odt y escribe las Direcciones Web’s de
los ficheros publicados en vuestra cuenta en los apartados 1 y 2. Sube €l fichero en
el enlace Subir Actividad Issuu 3.
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