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Resumen

La influencia del cine no constituye solo un motor econémico capaz de producir y
proyectar peliculas, puesto que la actividad de las productoras cinematograficas hacen de
locomotora para un amplio tejido empresarial muy diverso. La actividad de las productoras
cinematograficas tiene una fuerte influencia econémica sobre los destinos elegidos por los
cinéfilos a la hora de hacer turismo. Esta influencia comienza con el inicio del rodaje de las
escenas en el lugar elegido, y se prolonga mas alla del momento en que la pelicula deja de
proyectarse en las salas de cine. Este hecho es facilmente observable analizando las cifras
turisticas de lugares en los que se han rodado peliculas de éxito internacional. El presente
trabajo, tiene como objetivo desarrollar una metodologia de trabajo que permita seleccionar la
filmografia adecuada, analizar sus localizaciones y caracteristicas, y poder aplicarla en aquellas
zonas en las que se han rodado estas peliculas, y asi poder realizar propuestas de explotacién
economica de este turismo. Por otra parte, esta metodologia es facilmente extrapolable a otro
tipo de contenidos, como pueden ser telenovelas, las cuales tienen millones de fans en todo el
mundo.

Abstract

The cinema influence does not only constitutes an economic engine, capable to produce
and project movies, since film producers are like locomotives for a wide business tissue. The
film producers have a strong economic influence over the travel destination chosen by movie
buffs. This influence starts by the scene shooting at the location, and it extends beyond the
moment in which the film stops showing in theaters. This fact is easily observable by analyzing
the tourism figures of places where internationally successful films have been shot. The present
work, has as objective to develop a work methodology that allow to choose the right
filmography, analyze its shooting locations and characteristics, and be able to apply it in those
areas where it have been shot, and then can make proposals of economic exploitation of this
tourism. On the other hand, this methodology is easily extrapolate to other kind of contents, as
can be soap opera, which has millions of fans over the world.
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1. Introduccién

En el presente trabajo de fin de grado se ha realizado un andlisis de la filmografia con
escenas en el area metropolitana de Seul. Con esta filmografia, se pretende realizar una
cartografia de todas las escenas rodadas en el area tratada. De esta manera, se podran identificar
aquellos factores influyentes en la eleccion de lugares para rodar escenas, ademas de identificar
posibles areas de explotacion economica ligadas a esta cartografia.

En primer lugar, se estableceran los objetivos a desarrollar en el trabajo de fin de grado,
estableciendo los objetivos generales y detallando los métodos que se utilizaran para su
consecucion. Tras esto, pasaremos a la metodologia, en la cual dividiremos el trabajo realizado
por fases.

La primera fase consistira en aplicar los criterios de seleccion y exponer los resultados
obtenidos de los mismos.

En la segunda fase se detallard el proceso realizado durante el visionado de la
filmografia, durante el cual se identificaran las escenas rodadas en el area de investigacion, asi
como el procedimiento realizado para tratar las mismas, y prepararlas para la siguiente parte
del trabajo.

En la fase numero tres, tendra lugar el analisis de las escenas. En este apartado se
expondra la metodologia utilizada para poder localizar las ubicaciones exactas de los lugares
de rodaje de las escenas. Ademas, se explicaran detalladamente las herramientas utilizadas para
la busqueda de informacidn, las fuentes consultadas, asi como los obstaculos que hayan
aparecido durante la investigacion, y como se han solventado. Por Gltimo, se expondran las
técnicas utilizadas para localizar aquellos lugares de los cuales no hay informacion online.

La cuarta fase se centrara en el proceso de creacion de la base de datos de las escenas
trabajadas. Se detallaran todos los campos incluidos en la misma.

La penultima fase, la quinta, detallara el proceso de creacién del mapa cartografico. Este
mapa se creard con la herramienta de Google, My Maps. En este mapa se afiadiran todas las
ubicaciones encontradas, ademés de introducir en la informacion de cada ubicacion los datos
referentes a esa escena de la base de datos. También se acompafiardn de imagenes de las
peliculas, para que se puedan comparar con la vista ofrecida por la funcidn Street View.

La ultima fase consistird en una breve presentacion de lo que posteriormente sera el
analisis de los resultados obtenidos del estudio de las escenas y los datos volcados en la base
de datos de Excel.

Tras la metodologia, continuaremos con el estudio de los antecedentes en el campo
objeto de investigacion. Este apartado lo dividiremos en antecedentes tematicos y antecedentes
metodoldgicos.
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En los antecedentes tematicos se relataran la situacion del cine en Asia Oriental: sus
caracteristicas, éxitos recientes en Corea del Sur y contenidos en boga. También se observaran
la influencia de las politicas del pais a lo largo de las ultimas décadas y cuales son las
consecuencias econdémicas del rodaje de peliculas en una ciudad.

En los antecedentes metodologicos se expondran herramientas similares y sus
caracteristicas. También se tratara la influencia de series y peliculas en la popularidad de las
ciudades y el turismo, ademas de las diferentes caracteristicas de la ciudad en el cine.

Terminado el estudio de los antecedentes, sera el turno de tratar el analisis de los
resultados obtenidos en la investigacion. El analisis de los resultados se centrard en observar
los datos referentes a: la datacion, es decir, el nimero de peliculas rodadas en Seul cada afio y
el nimero de escenas. Asi como las localizaciones obtenidas, sus distritos, barrios y nimero de
escenas por cada barrio. Los planos, observando los tipos que se han utilizado y las
caracteristicas de los mismos. La paisajistica de las escenas, estudiando los elementos visuales
referentes en las escenas y los fondos visuales elegidos por los directores. En los datos de las
escenas, se analizara el numero de escenas obtenido por pelicula, los tipos de escena (ej.
accion). También la duracion media de las escenas. El ultimo apartado del andlisis seran las
fuentes de donde se ha obtenido la informacidn relevantes para la investigacion.

Por ultimo, se estableceran las conclusiones obtenidas del desarrollo e investigacion de
los objetivos del presente trabajo de fin de grado, asi como sus posibles aplicaciones practicas
y posibles futuras lineas de investigacion asociadas al presente tema de estudio.
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2. Objetivos

En este apartado del trabajo se van a establecer los objetivos perseguidos para su
posterior estudio y analisis, a fin de concluir cuales de ellos se han alcanzado y por qué. En
concreto los objetivos buscaran establecer las bases para el analisis de la cartografia de las
peliculas rodadas en la zona metropolitana de Seul. Esto permitird observar las caracteristicas
de la ciudad como lugar de rodaje para producciones cinematograficas, las consecuencias de
las mismas y las posibles utilidades.

2.1. Elaborar un procedimiento de seleccion de la cinematografia coreana mas
significativa paisajisticamente

Con este objetivo se persigue establecer una metodologia mediante la cual se
establezcan los criterios de seleccién de peliculas rodadas en el area metropolitana
de Seul. Se concretarén los diferentes criterios de seleccion, como recaudacion de
las peliculas, los premios en festivales de cine internacional y puntuacion obtenida
por las resefias de los usuarios de bases de datos de peliculas. Tras establecer los
criterios de seleccidn, se analizaran las peliculas, ubicando los lugares de rodaje en
el area metropolitana de Sedl, y anotando los datos de cada escena, como son el
tiempo de inicio y de final, la duracién, el tipo de plano, el tipo de escena y una
captura de pantalla de la escena, para su posterior uso en la herramienta My Maps.

2.2. Cartografiar los espacios filmados de mayor relevancia

Una vez seleccionadas las peliculas, visualizarlas y haber obtenido los fotogramas
representativos, se procederd a localizar los lugares exactos de rodaje de las escenas
mediante bldsqueda en internet 0 mediante Google Maps. En internet, se haran
busquedas mediante los buscadores de Google y Naver, este ultimo por ser el mas
utilizado en Corea del Sur. Ademas, estas busquedas se haran tanto en inglés, como
en coreano. Las fuentes de informacion serdn, por lo tanto, paginas web de
instituciones de turismo, blogs personales de cinéfilos, o paginas web de
instituciones relacionadas con el cine. Para aquellos lugares iconicos, se podra
realizar la busqueda directamente con Google Maps. Una vez localizada la
ubicacion en paginas web, se establecera la ubicacion exacta en Google Maps. Para
corroborar el sitio exacto de rodaje, se utilizara la herramienta Google Street View,
disponible en el &rea de Sedl. Esta parte de la investigacion se apoyara en elementos
relevantes del lugar, como carteles de edificios, nombres de negocios o formas
caracteristicas de las edificaciones.

2.3. Crear base de datos con localizaciones

Una vez ubicada la posicion exacta del lugar de rodaje, se anotaran en una base de
datos de Excel y en My Maps los datos referentes al nombre de la pelicula, fecha de
rodaje y estreno, tiempos de las escenas, duracidn, caracteristicas del plano de cada
escena, distrito, barrio y vial donde se ha rodado la escena, la fuente de donde se
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haya obtenido la informacion de la ubicacion, el tipo de escena y aquellas
observaciones relevantes cuando proceda. Todos estos datos seran necesarios para
desarrollar el siguiente objetivo.

2.4. Definir los espacios de mayor representatividad cinematografica

Tras el analisis de la cartografia y crear las bases de datos, se realizara un estudio de
cada uno de los parametros de las bases de datos. De esta forma, se podran
identificar los tiempos medios de cada tipo de escena, los tipos de escena mas
rodados, las caracteristicas de las escenas, por ejemplo colisiones, las caracteristicas
de las calles que aparecen representadas en las escenas, los distritos elegidos para
rodar las escenas, y asi justificar por qué son elegidos en caso de predominancia de
alguno. También se analizaran los tipos de fuentes de los que se han obtenido la
informacidn, cuantas peliculas han dado resultado de las seleccionadas y cuantas
escenas por pelicula, comprobando qué tipo de escena da mas localizaciones y cual
menos.

2.5. Realizar propuestas de explotacion econémica

Tras realizar los demas objetivos y haber establecido la cartografia de los lugares de
rodaje, se establecerdn una serie de propuestas para la explotacion econdémica de
estas localizaciones. Hay un gran publico al que le gusta viajar y visitar los lugares
de rodaje de sus peliculas favoritas, y como se constatard en los antecedentes, su
influencia en las estadisticas de turismo son importantes. Por esto, se abordaran las
diferentes vias de explotacion econdémica de este contenido cultural de Seul. Este
tipo de propuestas ya se realizan en otros paises, como es el ejemplo de Nueva York
con series como Friends. Ademas, ya hay una importante estructura de guias
culturales en todas las grandes capitales del mundo, gracias a empresas como
Civitatis o los autobuses de visita guiada por la ciudad. El hecho de que ya hayan
empresas dedicadas a los tours guiados por las ciudades facilita la posibilidad de
Ilevar a cabo el objetivo de este trabajo de fin de grado, ya que no se trata de crear
una infraestructura nueva, sino que se puede utilizar la ya existente.
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3. Metodologia

A continuacion, se va a tratar la metodologia seguida para la realizacion del trabajo de
fin de grado. Con esta metodologia se han establecido las pautas para lograr seleccionar el
contenido importante para la investigacion, como analizarlo, realizar el estudio de la
informacion obtenida y su posterior aplicacion a la cartografia.

3.1. Fase 1. Criterios de seleccién

En primer lugar, en la hipotesis de partida, se han implantado los siguientes criterios de
seleccién de peliculas para el trabajo. Estos criterios son los siguientes:

- Peliculas rodadas en el area metropolitana de Seul. Esto es la region urbana que engloba
la ciudad central. Concretamente se ha delimitado con la herramienta Google Maps, la
cual delimita esta zona automaéticamente, al pinchar sobre el nombre de la ciudad.

Informacién resumida

S L Gosgle

Sedl, pronunciado, oficialmente Crudad Especial de Sedl es la o

Figura 1. Mapa de Seul. Fuente: Google Maps.

Este criterio engloba a los demaés, ya que solo se escogeran las escenas dentro
del area delimitada.

- Peliculas que mas dinero hayan recaudado en taquilla. En esta perspectiva entran: Los
Vengadores: la era de Ultron (con méas de 1.400 millones de $ recaudados), El legado
de Bourne (con mas de 273 millones de $ ingresados), El almirante (138 millones $),
Extreme job (122 millones $), Asesinos (96 millones $), Veteran. Por encima de la ley
(94 millones $), Masquerade (94 millones $) y Tren a Busan (casi 93 millones $).

- Peliculas con premios internacionales. En este criterio se han incluido: Parasitos, (con
muchisimos premios, pero los mas destacados son los 4 Oscars que le fueron concedidos.
Oscars a la mejor pelicula, a la mejor direccion, al mejor guion original y a mejor
pelicula extranjera. También se llevo la Palma de Oro en el Festival de Cannes, entre
muchos otros). Oldboy (con el Gran premio del jurado en el Festival de Cannes y mejor
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pelicula en el Festival de Cine de Sitges) y Memorias de un asesino (con la concha de
plata al mejor director en el Festival Internacional de Cine de San Sebastian y el premio
del cine asiatico en el Festival Internacional de Cine de Tokio, entre otros).

- Peliculas con una puntuacién superior a 7.0 en Internet Movie Data Base (imdb.com),
con al menos 20 puntuaciones. Las peliculas seleccionadas fueron: Ayla: la hija de la
guerra (8.5 puntos, con 31.335 puntuaciones), Lazos de guerra (8.1 puntos, con 37.011
puntuaciones), My sassy girl (8.0 puntos, con 44.149 puntuaciones), Hierro 3 (8.0
puntos, con 47.708 puntuaciones), A taxi driver. Los héroes de Gwangju (7.8 puntos,
con 13.160 puntuaciones), Junto a ti (7.6 puntos, con 3.156 puntuaciones), Searching
(7.6 puntos, con 125.199 puntuaciones), Undercover X (7.3 puntos, con 33
puntuaciones), Seoul searching (7.1 puntos, con 1.063 puntuaciones).

Una vez establecidos los criterios, se busco informacion sobre las peliculas con mas
recaudacion, y en esta busqueda, Google arroja un listado actualizado. De este listado se obtuvo
el titulo de Los Vengadores: la era de Ultron.

Tras la primera busqueda, se prosigui6 con las peliculas coreanas con mas recaudacion,
y dio como resultado un listado de 10 peliculas en la pagina industriasdelcine.com. De este
listado, se indagaron en la pagina imdb cuéles fueron rodadas en Seul, e inicialmente resultaron:
Tren a Busan, Masquerade, Veteran. Por encima de la ley, Asesinos (Amsal), Extreme job y El
almirante.

Tras esto, se continud la busqueda en imdb, y encontrando las peliculas: Parasitos,
Oldboy y Memorias de un asesino, que segun la pagina, resultaban ser grabadas en Sedl y habian
sido premiadas internacionalmente.

En la pagina imdb también se buscaron aquellas con una puntuacion de al menos 7.0,
avalado por minimo 20 resefias. Resultd que todas las peliculas seleccionadas estaban avaladas
por miles o decenas de miles de resefias. En este criterio se afiadieron las peliculas: Lazos de
guerra, Ayla: la hija de la guerra, My sassy girl y la pelicula Hierro 3. De esta forma, la lista
de peliculas estaba compuesta por 14 titulos.

3.2. Fase 2. Visionado de la filmografia seleccionada

El siguiente paso en la investigacion fue visualizar las peliculas. Durante el visionado,
identificar los lugares de rodaje en las calles de Sedl, anotarlos, y tras haber recolectado todas
las posibles escenas rodadas en Sedl, incluidas las capturas de pantalla de las escenas, comenzar
con el andlisis de cada una. Esto se hizo pelicula por pelicula.

Especificamente, el proceso era identificar la escena potencial, tras esto, anotar el
tiempo exacto de inicio de la escenay el de finalizacion. Para identificar las escenas que podian
haber sido grabadas en el area metropolitana de Seul, fue de ayuda conocer de antemano sus
caracteristicas. En Seul no hay campos, ni puertos o aeropuertos. Los palacios si estan en el
area metropolitana, etc. Esto, sumado a que solo se seleccionaban escenas en exteriores (salvo
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excepciones, como la pizzeria de Parasitos), hizo que no hubiera que anotar demasiadas
escenas.

Tras tener las escenas localizadas, se realizaba una captura de pantalla del fotograma
mas representativo de cada escena. A ser posible, uno en el que hubiese un elemento claramente
identificativo de la localizacion. Por ejemplo:

Figura 3. Calle real del dlstrlto Seocho. Fuente: GoogIeMaps

Hay un elemento a primera vista en comun: el cartel blanco con letras negras, a la
derecha de la calzada. En el fotograma de arriba, el de la pelicula, también se puede observar
un letrero encendido en vertical, en un edificio al fondo. Este letrero, aunque no se puede
apreciar en la imagen de abajo, esta sobre el edificio que hay al fondo. Las capturas de pantalla
se han realizado con la funcionalidad de MacOs Command + Mayus + 4.

12
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3.3. Fase 3. Analisis de las escenas

La primera pelicula fue Los Vengadores: la era de Ultron. Esta fue la més dificil, por
ser la primera. En esta pelicula se localizaron los lugares de dos formas diferentes: mediante
una bdsqueda en internet, tanto en inglés como coreano, y mediante Google Maps. Para aquellos
lugares de los que no habia informacién online, el analisis se apoyd en edificios importantes u
otro tipo de estructuras, por ejemplo el rio Han.

Para la pelicula de Los Vengadores: la era de Ultron se encontr6 informacion sobre las
localizaciones de algunas escenas en english.visitseoul.net, en la cual se localizan las escenas
en edificios importantes. Para otras escenas no ha sido posible establecer un punto exacto por
las caracteristicas de la escena. Por ejemplo persecuciones, pero si la calle donde fue rodada.

En la escena de descarrilamiento del tren, la escena en pantalla muestra el tren
atravesando un edificio y cruzando una calle, pero en la realidad, ese edificio no existe, sino
que es un cruce, que da a la calle donde se rod6. En esta escena se pudo localizar el punto exacto
de rodaje gracias al cartel de una empresa de la via.

Uno de los problemas surgidos durante la investigacion ha sido el hecho de que la
funcionalidad de Street View no esté disponible en todas las calles de la periferia de Seul. Un
ejemplo es en la pelicula Extreme job, en la cual al inicio de la misma hay una escena de
persecucion y un accidente de trafico en un cruce.

Esta escena fue rodada en una zona periférica de Seul. El proceso que se tuvo que seguir
para esta escena, fue identificar en la pelicula el cartel de un negocio de la calle. Se consiguid
identificar un letrero caracteristico y localizar en internet la empresa. En la informacion de la
empresa estaba la calle donde se ubicaba. Con esta informacion, en Google Maps se pudo
localizar la calle, pero resultd que la funcion Street View no estaba disponible en la misma,
aunque si en una calle paralela, por lo que al ser un cruce, fue posible posicionar el visualizador
en una de las calles que llegaba hasta ese cruce, y hacer zoom hasta identificar las edificaciones
y carteleria de negocios.

Para Tren a Busan, debido a que la pelicula fue rodada casi entera en interiores, trenes
0 estaciones, no fue dificil seleccionar qué escenas eran potencialmente grabadas en Sedl. Tras
buscar informacion en blogs y paginas de internet, se encontr6 que tan solo la primera escena,
en laque sale un peaje, fue rodada en Sedl. Tras buscar todos los peajes de la zona metropolitana
de Sedl, asi como informacion en péaginas inglesas y coreanas, resultd imposible ubicar ese
peaje. Finalmente, de esta pelicula no se pudo obtener ninguna escena rodada en Sedl.

Para la pelicula Parésitos, al ser una pelicula premiada con Oscars y tan famosa, fue
facil encontrar numerosos blogs y péaginas web donde localizaban los lugares de rodaje de la
pelicula. Se opto por basarse en la fuente english.visitseoul.net, por ser una fuente mas fiable
que los blogs personales. Esta pelicula, gracias a su reciente fama, fue facil de analizar, ya que
hay mucho contenido relacionado en internet. Resulta interesante que tan solo 4 ubicaciones
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fueron rodadas realmente en Seul, ya que la casa de los protagonistas, la casa de los jefes y
demas lugares, eran decorados de un estudio de grabacion.

En la pelicula Hierro 3, una gran parte de la pelicula ocurre en los alrededores de Seul,
pero no dentro del area tratada en este trabajo, por lo que tan solo ha dado como resultado una
escena. En esta pelicula, sin embargo, la escena rodada en Seul ha sido rodada en Gahoe-dong,
un barrio de casas tradicionales coreanas, Ilamadas hanoks. Este barrio tiene una gran
importancia historica para la cultura coreana. Mas aun hoy en dia, ya que muchas de las casas
de este barrio han sido derruidas para construir otras edificaciones, y estan intentando conservar
las que hay adn en pie.

Para esta escena, no ha sido posible establecer el punto exacto donde esta la casa, ya
que la funcionalidad Street View no esta disponible por todo el barrio, pero el barrio en si es
una importante atraccion turistica, ya que en el se graban muchas peliculas, series y telenovelas
coreanas.

Tras estudiar todas las peliculas de la lista inicial, resultaron 22 escenas de 8 peliculas,
por lo que se procedié a aumentar la lista con otras 5 peliculas. En este punto es importante
comentar que, inicialmente el criterio de puntuacion se establecid en 8.0, pero debido a la falta
de material, se decidi6 bajar a 7.0.

De estas 5 peliculas, 1 fue imposible de encontrar y 3 resultaron no tener escenas en
Seul. La pelicula que dio resultados fue El legado de Bourne, de la cual se obtuvieron 2 escenas
rodadas en Sedl.

El hecho de que muchas de las peliculas seleccionadas inicialmente no diesen resultados,
se debio, unas veces a que la informacion dada en los portales de informacion sobre peliculas
no era correcta, y otras a que estaban grabadas fuera del area metropolitana de Seul. En este
caso se encuentra Seoul Searching, una pelicula rodada en el Seoul Studio Complex. EI nombre
del estudio induce a error, ya que realmente no esta en el area metropolitana. Cho, J. “Seoul
Searching”: An Interview With Benson Lee. Seoulsync. Recuperado de
http://seoulsync.com/entertainment/movies/seoul-searching-movie-interview-director-benson-
lee

A la hora de buscar informacién acerca de peliculas rodadas en Seul, se realizaron
busquedas principalmente en coreano, pero también muchas en inglés. Usando los buscadores
Google y Naver, fueron hallados numerosos blogs en los que escribian sobre peliculas, novelas,
videoclips, etc. rodadas en Seul, si bien no muchas daban resultados Utiles.

3.4. Fase 4. Creacion de base de datos
Para los datos de las escenas obtenidas en las peliculas, se cred una tabla en Excel en la cual se

iba afadiendo la informacion de cada escena referente a los campos preestablecidos. Los
campos establecidos han sido:

14



R L
$NERS, 5

I Uy

0,90
UNIVERSIDAD (1) "‘ FACULTAD DE ESTUDIOS

TVASY

e DE MALAGA Fest sociaLes Y DELTRABAJO

ID: con el codigo del fotograma representativo de la escena. Por ejemplo, para la escena
1 de la pelicula Parasitos, el ID es PRST0O01.

Nombre pelicula: con el nombre en castellano de la pelicula en cuestion.

Nombre original pelicula: el nombre con el que se estrend en su pais de origen (en
caso de coreano, se ha escrito romanizado).

Minuto inicial: tiempo exacto en que comienza la escena en cuestion. El formato
numerico de este campo es HH:MM:SS.

Minuto final: tiempo exacto en que termina la escena.
Duracion: el tiempo que dura la escena.
Fecha de rodaje de la pelicula: el afio en que tuvo lugar el rodaje de la pelicula.

Fecha del tiempo narrativo: es la fecha aproximada en la que se basa la historia
representada en la pelicula.

Descripcion: breve descripcion de lo que sucede en la escena.

Elemento visual relevante: el elemento de la escena que tiene mas representatividad.
Por ejemplo un rio o un palacio.

Fondo escénico: lo que hay de fondo en la escena. Por ejemplo una montafa o la ciudad.
Tipo de plano: el tipo de plano que se ha usado para rodar la escena. Puede ser picado
(enfocando hacia abajo), normal (enfocando de frente) o contrapicado (enfocando hacia

arriba).

Angulacion: si el plano utilizado es abierto o cerrado (se puede ver 0 no una gran
amplitud del espacio).

Distrito, barrio y vial: la direccion donde se ha rodado la escena. En algunos casos no
se ha podido determinar el vial, pero el barrio y el distrito, si.

Observaciones: campo reservado para notas importantes.

Fuente: en este campo se pone la fuente de la que se ha sacado la informacién de la
ubicacion. Si no se ha acudido a ninguna fuente, se deja en blanco.

Tipo de escena: aqui se agrupan las escenas por tipos. En esta investigacion se han
agrupado en 5 bloques: accion, encuentro, desplazamiento, investigacion y otros.
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Figura 4. Base de datos en Excel. Fuente: Elaboracion propia.

3.5. Fase 5. Georreferenciacion de escenas en visor cartografico

A la vez que se iba creando la base de datos en Excel, se volcaban los mismos en My
Maps, donde se cred un mapa de Seul para ir colocando las ubicaciones.

El mapa de trabajo fue nombrado Seul. Cuando se abre, automéaticamente se posiciona
el mapa sobre la region de Sedl. En el mapa se cred una capa tnica, llamada “Capa Seul”, donde
colocar todas las ubicaciones. Las ubicaciones de escenas de una misma pelicula comparten un
mismo color, para hacerlas mas facilmente reconocibles.
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Figura 5. Cartografia en Seul. Fuente: Elaboracion propia.

Datos de mapas £2020 SX telecom _ Términos

Dentro de cada ubicacion de My Maps estan los mismos campos que en Excel. Ademas,
cuando se pincha sobre la chincheta, se abre el listado de pardametros y aparece una captura de
pantalla de la escena tratada.
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Figura 6. Interaccién con chincheta. Fuente: Elaboracién propia.

Para la ubicacion exacta de las chinchetas, primero se ubicé la misma con Street View,
en Google Maps. Una vez localizada la ubicacion, se colocaba la chincheta correspondiente en
My Maps.

Cada chincheta estd nombrada con el ID correspondiente de su escena en la base de
datos de Excel. Esta ID aparece, como se puede apreciar, en la parte superior de la ventana
emergente, cuando seleccionamos la chincheta.

Debajo de la captura de pantalla, sigue un listado con todos los campos con los que se
ha trabajado en la base de datos de Excel, los cuales han sido afiadidos uno a uno a cada
chincheta. Para verlos todos, se puede deslizar hacia arriba el listado, viendo asi los demas.

Las chinchetas, ademas de tener varios colores disponibles, dan la opcion de cambiar el
icono por otro. Se han dejado todos con el mismo icono para hacerlo méas comodo visualmente.
Al ser pocas peliculas, el codigo de colores es suficiente.

Para ubicar la posicion exacta de la chincheta en el mapa, se ha tenido que localizar el
punto exacto desde el que se rodd la escena. Esto se ha logrado, unas veces gracias a la
informacidn obtenida en internet, otras veces porque habian edificios representativos de la
ciudad, y otras veces, mediante la basqueda detallada de elementos concretos del fotograma.

Anteriormente, se expuso como ejemplo de elementos para identificar una calle, una
escena de El legado de Bourne. En este caso, fue relativamente sencillo de ubicar, pero ha
habido otros casos en los que la edicidn digital que se mostraba en pantalla cambiaba mucho el
lugar. También el hecho de que hay diferencia temporal entre la imagen de la pelicula y la
imagen que ofrece Google Street View. Por ejemplo:
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Figura 7. Escena rodada en barrio Mullae. Los Vengadores: la era de Ultron (2015). Dirigida por J. Whedon.
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Figura 8. Calle real del barrio Mullae. Fuente: Google Maps.

Como se puede apreciar, hay una diferencia enorme entre la escena de la pelicula y la
realidad. En este caso en concreto, aparte de la fuente visitseoul.net, fue necesario para localizar
el punto exacto realizar una busqueda de la empresa con el letrero en amarillo (dechucholkang).

3.6. Fase 6. Analisis de resultados

A continuacion se va a tratar el analisis de los resultados. Concretamente se trataran las
fechas de rodaje de las peliculas, la época en que estan ambientadas, cuantas escenas se rodaron
en Seul en cada afio, asi como la influencia de las administraciones publicas de Corea del Sur
en la filmacion de peliculas en la capital.

Por otro lado, se trataran los diferentes lugares de rodaje y el nUmero de escenas que se
hayan rodado en cada uno, ademas de los motivos de su popularidad. Tras esto, se estudiaran
los datos relativos a los planos; el tipo de plano predominante, sus porcentajes y se justificara
la predominancia de uno sobre otro.
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En cuarto lugar, se hablara de los elementos visuales relevantes y los fondos escenicos.
Qué tipos hay, y cuales son sus numeros.

Seguidamente observaremos cuantas escenas se han trabajado, de cuantas peliculas cada
una, el nimero de ubicaciones por pelicula, la duracion, y trataremos las diferencias entre los
resultados por tipos de escenas. Para finalizar este apartado, se realizara el estudio de los
resultados de las fuentes de informacion Utiles.
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4. Antecedentes

Varios autores han tratado sobre el objeto de investigacion del presente trabajo de fin
de grado. Entre ellos estan Gamir o Monclus. Comenzaremos estableciendo los antecedentes
tematicos. Trataremos las caracteristicas del cine en Asia, su estado actual y las politicas que
han afectado al cine coreano, tanto en el siglo XX como en el XXI. Ademas, las consecuencias
economicas de los rodajes para los lugares, tanto durante el mismo, como después. También
hablaremos de la figura de las Film Commission, surgidas a raiz de observar la influencia que
puede llegar a tener una pelicula sobre el turismo de los sitios que aparecen en la misma.

En altimo lugar, se procedera a repasar los antecedentes metodoldgicos, con ejemplos
de herramientas similares ya creadas y sus aplicaciones, asi como las variables utilizadas para
crearlos.

4.1. Antecedentes tematicos

En primer lugar, hablaremos del cine en Asia Oriental. El cine en Asia ya no es cosa de
unos pocos amantes de la cultura asidtica. Atras quedaron las peliculas de Kung-Fu,
protagonizadas todas por los mismos actores de siempre. En los Gltimos afios, se aprecia que el
cine asiatico se esta diversificando mucho, tratando no solo peliculas de accién o basadas en la
historia de cada nacion, sino también peliculas de suspense, romances, y todo tipo de géneros,
que cada afio tienen mas peliculas y de mejor calidad. Esto tiene sentido, puesto que Asia es un
mercado gigantesco, y paises como Corea del Sur y China, han consolidado una clase media
que hasta el siglo XX era inexistente.

Recientemente, esta cogiendo mucha fuerza y presencia en las salas de cine de todo el
mundo el cine coreano. Ejemplo de ello es la pelicula Parasitos (Ho Bong-Joon, 2019),
galardonada con 4 Oscars en este afio 2020. Otro titulo galardonado internacionalmente y muy
conocido es Oldboy (Park Chan-Wook, 2003), pelicula que inspird una version estadounidense
afios mas tarde, o la pelicula Tren a Busan (Yeon Sang-ho, 2016), otro éxito internacional de
nacionalidad coreana.

Por otro lado, estan las series de television, las bandas de musica, y todo el contenido
creado a partir de la industria de la musica. Este contenido formo la llamada Ola Hallyu, que es
la popularizacion y expansion de la cultura de Corea del Sur. Esta globalizacion de la cultura
coreana ha sido posible a raiz del desarrollo de las telecomunicaciones. Plataformas como
YouTube, Facebook o Instagram han permitido que la cultura de los paises asiaticos llegue
hasta todos los rincones del planeta. De esta forma, Corea del Sur ha exportado su cultura
musical, con el pop coreano en vanguardia, y la cultura audiovisual, con los dramas coreanos,
las telenovelas por excelencia de Corea del Sur, como punto fuerte de influencia televisiva.

Para entender el desarrollo de la industria de filmacidn coreana, tenemos que hablar
sobre un arancel impuesto décadas antes; en el afio 1958 el gobierno de Corea del Sur cred una
norma para limitar la importacion de peliculas extranjeras al pais. Esta norma era una “cuota de
importacion de peliculas”. Esta norma vari6 mucho durante los afios, pero su version mas
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reciente, y por tanto, influyente en la industria de inicios de siglo, se basaba en que, para
importar una pelicula extranjera, debian filmarse 3 peliculas coreanas. Esta variacion de la
norma estuvo desde el 66 hasta el 86, cuando finalmente fue abolido el arancel cultural.

Mediante esta legislacion, se pretendia que las empresas cinematograficas invirtieran en
peliculas de calidad, generando dinero, y con ese dinero reinvertir en el cine coreano,
mejorandolo asi continuamente. Lo que sucedié realmente fue que se redujo drasticamente el
nimero de empresas cinematograficas medianas y pequefias, y surgieron grandes empresas que
se dedicaban a una industria de filmacion exprés, en la cual se rodaban peliculas coreanas, no
buscando calidad, sino nimero de peliculas, para poder importar peliculas extranjeras, que eran
las que realmente ingresaban dinero en taquilla.

Tras abolir esta norma, en la década de los 90, y hasta mediados de la del 2000, emergid
una industria cinematografica coreana de mas calidad, resultando en peliculas que trataban de
competir con las de Hollywood. Parc, J. A retrospective on the korean film policies. (2014).

El periodo 2010-2020 tiene relevancia por ser contemporaneo, y dar juego para peliculas
de accion y fantasia. La década de inicios de siglo fue un periodo importante por la
globalizacién, pero localmente en Corea del Sur, tuvo ademas la importancia de una mejora
importante de su economia, puesto que acababan de pagar su deuda con el Fondo Monetario
Internacional en tiempo récord. Las peliculas ambientadas en el siglo XX tienen como tema
central la guerra de Corea, la cual marco el hito mas relevante de toda su historia. Las épocas
anteriores se suelen basar en mitos, leyendas o historias ficticias relativas a sucesos importantes
de la historia coreana.

Ademas de la importancia del cine asiatico, hay que tener en cuenta las consecuencias
economicas del rodaje de peliculas. La eleccién de un lugar para rodar una pelicula tiene
consecuencias economicas sobre el mismo. Estas consecuencias se pueden dividir en 3 etapas:
la primera, durante el rodaje de la pelicula. El hecho de que una empresa cinematografica vaya,
por ejemplo, a Seul a rodar una pelicula, implica una serie de gastos por parte de la productora,
y una serie de ingresos por parte de la ciudad.

Estos gastos son, entre otros, el alojamiento de todo el personal, la manutencion del
personal, alquiler de vehiculos, tanto de transporte, como de carga. También hay una serie de
tasas que la productora debe pagar a las instituciones locales para poder rodar en el lugar.
Ademas, la necesidad de personal técnico en diferentes areas, como carpinteros, electricistas,
pintores, etc. Toda esta fase crea una serie de necesidades y por ende puestos de trabajo, que ha
de abastecer la propia ciudad.

La segunda etapa seria durante la exhibicion de la pelicula. Esto incluye festivales de
cine, visitas de directores y actores de las peliculas a los lugares de rodaje, venta de entradas en
cines, etc.

Los festivales de cine son muy importantes, ya que dan renombre a las ciudades, y hacen
que se hable de ellas durante los festivales en el resto de paises. Festivales como el de Cannes,
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el de Venecia o los Oscar son muy conocidos por todo el mundo, y provocan que esas ciudades
estén presentes en el mapa mental de los turistas. En Corea del Sur son conscientes de esto, y
por ello crearon el Busan International Film Festival, en el afio 1996. Si bien esta segunda fase
de las consecuencias econdmicas no se enfoca Unicamente en el lugar de rodaje, si que es clave
para la tercera fase.

En la tercera etapa tiene lugar el grueso de las consecuencias para los lugares de rodaje.
En esta etapa, los cinéfilos ya han visto los festivales de cine, han visto entrevistas al personal
de la mismay han visualizado la pelicula. Tras esto, el lugar de rodaje esta presente en el mapa
mental de los turistas. Estos turistas, en busca de los lugares de las peliculas, visitaran la ciudad
y buscaran los lugares de rodaje de las peliculas. Esto implica que haran uso de visitas guiadas,
tours en autobuses, compraran entradas para aquellos edificios que se usaran durante el rodaje,
etc. Gamir, A. (2016).

Este turista es llamado movie tourist, y su repercusion es cada vez mas evidente para las
autoridades locales de los lugares de filmacion. Ejemplo de su importancia es que, en Nueva
Zelanda, se disparo el turismo un 30 por ciento tras la exhibicion de la trilogia de El Sefior de
los Anillos. Otro ejemplo es Reino Unido, donde se produjo un aumento del 50 por ciento de
las visitas a la casa natal de Jane Austen. Gdmir, A. & Manuel, C. (2007).

Para aprovechar al maximo toda esta maquinaria, ha surgido una entidad sin animo de
lucro, promovida por las entidades locales, llamadas Film Commission. Estas entidades se
encargan de actuar como intermediarios entre las productoras de cine y la administracion
publica. Para ello, les proporcionan informacion sobre los servicios de la zona, las
caracteristicas del territorio, e incluso un catalogo de lugares de filmacion. Estas entidades
también se encargan de promocionar el marketing turistico de sus areas mediante los movie
maps. Gamir, A. & Manuel, C. (2007).

4.2. Antecedentes metodoldgicos
Como antecedente aplicado esta el Madrid Movie Map, de la Universidad Carlos 111 de
Madrid. Actualmente este mapa tiene 194 titulos, que dan lugar a 1.792 localizaciones en toda

la Comunidad de Madrid. Su Gltima actualizacion fue el 19 de julio de 2019, y su rango de
estudio son las peliculas entre 1944 y 2016.
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Figura 9. Movie map de Madrid. Fuente: gédi:'iné.ucém.és‘.'
Es una herramienta muy Util, ya que permite a empresas locales servirse de ella para

crear tours por los lugares de rodaje de peliculas, asi como dar mas contenido a los tours
culturales que hagan los guias turisticos en la ciudad. También a los propios cinéfilos de Madrid.

Esta herramienta permite crear un filtro por titulo de pelicula, nombre del director, filtrar
entre todo Madrid, solo el area metropolitana o el area no metropolitana. También se puede
filtrar por afios de rodaje. Una vez establecido el filtro, aparecen las ubicaciones que cumplan
con el mismo, y al pinchar sobre una de las ubicaciones, se abre una ventana con el nombre de
la pelicula, el nombre del director, el afio de la pelicula, la direccion y un fotograma de la
pelicula en esa ubicacion.
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Figura 10. Movie map de Madrid. Fuente: geocine.UcSm.es.

Otro ejemplo de Movie Map es themoviemap.com. Este abarca una gran cantidad de
paises. El problema de un proyecto de tal envergadura radica en que no es tan especifico como
el de Madrid, por ejemplo. Sin embargo, es de mucha utilidad para aquellos cinéfilos que deseen
visitar los lugares de rodaje de sus peliculas favoritas en otros paises. En el caso de este proyecto,
la informacion es bastante limitada. Cuando seleccionas una ubicacién, te abre una pagina con
la ubicacion en el mapay la vista en Google Street View del lugar. Nada mas.
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Figura 11. Movie map mundial. Fuente: themoviemap.com.

Un ejemplo de zona muy influyente es Nueva York, donde incluyen series de éxito
mundial como Friends, Sexo en Nueva York o Los Soprano. (Gamir, A. & Manuel, C. 2007).
Estas series tan famosas y arraigadas en las mentes de la gente, atraen un gran numero de turistas
a los lugares de rodaje. Hay multitud de paginas sobre las ubicaciones de rodaje de la serie
Friends, asi como exposiciones en las que montan el decorado de la misma, para que los fans
lo puedan visitar, como ocurrié en Madrid en 2018, cuando se vendieron 4.500 entradas en tan
solo 48 horas. Escandon, P. (25 de mayo de 2018). Bario de nostalgia en el piso de “Friends”.

El pais. https://elpais.com/ccaa/2018/05/25/madrid/1527268621_670724.html

Las series de television tienen mas repercusion que las peliculas, debido a que se
extienden mas en el tiempo. Mientras una pelicula esta en cartelera unas semanas, y las personas
solo van a verlas 1 vez, quizé 2, una serie tiene decenas de horas de duracion, con esperas de
en torno a una semana entre cada capitulo, lo cual hace que los elementos que aparecen en la
misma estén mas fuertemente arraigados en la mente de los espectadores.

La mayoria de las producciones cinematograficas actuales tienen como escenario
principal las zonas urbanas. Esto es debido a que el desarrollo del cine ha sido al mismo tiempo
que el desarrollo urbano. Ademas, este hecho ha provocado que el cine sea testigo de los hitos
mas relevantes de la historia, como pueden ser las guerras del siglo XX.

La misma ciudad, se presenta de formas diferentes, dependiendo del director y del
género de la pelicula. Cada director selecciona los lugares de la ciudad que transmiten el
mensaje que el mismo quiere emitir, asi como si la pelicula es de género romantico, la ciudad
se mostrara colorida, soleada y con planos amplios, mientras que en peliculas policiacas o de
gansteres, la misma ciudad sera mostrada de noche, sucia, con callejones peligrosos y continuas
persecuciones. Las escenas en las ciudades suelen ocurrir en torno a sus edificios monumentales,
sus calles iconicas y lugares destacados. De esta forma, son facilmente reconocibles por el
espectador. Gamir, A. (2016).
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A veces, las escenas son rodadas en simulaciones de las ciudades deseadas, o incluso en
otras ciudades. Esto puede ser debido a varios factores. Uno de ellos es la dificultad de algunos
lugares para acceder y mas para grabar, como por ejemplo seria realizar una pelicula escalando
el Everest. Otro motivo suele ser la dificultad de cortar una calle muy concurrida en las grandes
capitales, como seria Paris, Nueva York o Tokio. En tercer lugar, podemos hablar de los
motivos econdmicos. A veces sale demasiado caro trasladar a todo el personal y material de
rodaje a la ciudad deseada. Esto no es un problema para aquellas producciones que esperan
recaudar sumas muy grandes de dinero, pero si para peliculas con un presupuesto moderado.
También estan los motivos politicos, como podrian ser espacios protegidos, monumentos, 0
simplemente paises con los cuales las relaciones no son buenas. Un buen ejemplo es Corea del
Norte.

Sin embargo, puede suceder que se rueden las escenas en la ciudad, aunque sea solo
para una escena que dure unos segundos, como es el caso de El legado de Bourne, la cual
tratamos en este trabajo de fin de grado. Esta decision se toma en base a las intenciones del
director de la pelicula, quien de esta forma pretende transmitir la maxima exactitud en las
localizaciones.
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5. Analisis de los resultados

En este apartado, se procedera a analizar los resultados obtenidos de la aplicacion de la
metodologia a los objetivos establecidos para este trabajo de fin de grado. Como primer dato
relevante referente a la investigacion desarrollada, se observa que de las 20 peliculas, tan solo
9 han arrojado resultados positivos. Esto supone que tan solo un 45% del material que
inicialmente se seleccion6 ha sido dtil.

5.1. Datacién

Las peliculas con escenas en Sedl, tratadas en el presente trabajo, han sido rodadas entre
el afio 2000 y el 2018.

La Seoul Film Commission incentiva la filmacion de peliculas en Seul mediante tres
herramientas: una ayuda de hasta el 30% de la produccion para peliculas coproducidas
internacionalmente, ayuda en la seleccion de lugares de filmacién, y el desarrollo de un
programa de soporte a la filmacion en Seul.

La Seoul Film Commission fue creada en el 2001, y aunque el auge de peliculas en Sedl
no se ha notado hasta la segunda década del siglo, si que ha provocado un aumento de las
novelas coreanas rodadas en la ciudad, los llamados K-Dramas.

N¢ de pelicuas rodadas por afio

2
0

2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

B N2 de peliculas rodadas
Figura 12. Gréfico del nimero de peliculas rodadas por afio. Fuente: elaboracion propia.

De las 25 escenas, 18 tienen como tiempo narrativo de la pelicula, la década de 2010-
2020. 3 en la década 2000-2010. 3 en el siglo XXy 1 en el siglo XVII.

El periodo 2010-2020 tiene relevancia por ser contemporaneo, y dar juego para peliculas
de accion y fantasia. El siglo XX estuvo profundamente marcado por la guerra de Corea. En el
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siglo XV1I Corea estaba bajo la amenaza de China, lo cual provocd serios problemas a la realeza
coreana. En esto se basa la pelicula Masquerade.

Epoca de ambientacion
20
15

10

0 — N

N2 escenas ambientadas

ES. XVIl mS.XX m2000-2010 2010-2020

Figura 13. Gréfico de la época de ambientacidn de las peliculas. Fuente: elaboracion propia.

De las 25 escenas rodadas en Sedl, en el afio 2000 se rodaron 2, en el 2003 se rodd solo
1, en 2011 se rodaron 3, en 2014 se rodaron 10, en 2016 se rodaron 3 y en 2018 se rodaron 6.
El descenso de 2014 a 2016 se debe a que el gobierno surcoreano terminé de construir en 2011
el Busan Cinema Center, dotando a dicha ciudad de las mejores instalaciones de rodaje en todo

el pais.

N2 ESCENAS

H2000 m2003 w2011 w2014 w2016 m2018

Figura 14. Grafico del nimero de escenas por afio. Fuente: elaboracién propia.

27



By 0,%.%
% UNIVERSIDAD l'l"l' FACULTAD DE ESTUDIOS
2 DE MALAGA Fest SOCIALES Y DEL TRABAJO

5.2. Localizaciones

Los distritos en los que se han rodado las escenas son: 3 veces en Gangnam, 2 en Seocho,
1 en Gwangjin, 3 en Mapo, 3 en Yeongdeungpo, 3 en Jongno, 1 en Dongjak, 2 en Guro, 1 en
Seodaemun, 1 en Gangseo, 1 en Songpa, 1 en Sujeong, 1 en Yangcheon, 1 en Jung. La escena
en el metro de Seul no ha podido ser ubicada, por lo que en total suman 24 escenas en distritos.
Igual ocurre con los barrios.

El hecho de que Gangnam sea de los distritos mas populares a la hora de grabar escenas,
se debe a que es el distrito rico de Seul, ya que es el centro financiero de la capital del pais.
Ademas, gracias al artista PSY y su cancion Gangnam style, el distrito se hizo famoso a nivel
mundial de la noche a la mafana. Esto, sumado a que tiene unos edificios lujosos y
espectaculares, hace que sea un lugar idéneo para grabar escenas de peliculas tanto nacionales,
como internacionales. De hecho, el precio del metro cuadrado de Gangnam es el mas caro del
pais. Recuperado de https://english.visitkorea.or.kr/enu/TRV/TV_ENG_3 7.jsp?cid=2390101

Distritos de rodaje

Jung
Yangcheon
Sujeong
Songpa
Gangseo
Seodaemun
Guro
Dongjak
Jongno
Yeongdeungpo
Mapo
Gwangjin
Seocho
Gangnam

o
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B NUumero de escenas

Figura 15. Gréafico del nimero de escenas por distrito. Fuente: elaboracion propia.

Los barrios en los que han sido filmadas las escenas son: 1 vez en Banpo 2, 1 vez en
Seongsu 2, 2 veces en Jayang, 1 vez en Sangam, 1 vez en Yangjae 2, 1 vez en Mullae, 2 veces
en Jungnim, 1 vez en Buam, 1 vez en Noryangjin, 1 vez en Sindorim, 1 vez en Sinchon, 1 vez
en Gayang, 1 vez en Seokchon, 1 vez en Siheung, 2 veces en Yeoeuido, 1 vez en Mok, 1 vez
en Garibong, 1 vez en Myeong, 1 vez en Wariong, 1 vez en Seocho 4y 1 en Gahoe.

De los viales de las escenas, Songijeong-ro y Gangnam daero salen 2 veces cada una,
y las demas solo 1 vez.
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N2 escenas por barrio
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Figura 16. Gréafico del nimero de escenas por barrio. Fuente: elaboracion propia.

5.3. Detalles de los planos

Se ha usado el plano abierto 11 veces, y el cerrado 14. La predominancia del plano
cerrado se debe a la alta densidad de edificacion de Sedl. Por otro lado, los planos abiertos se
deben casi todos a escenas de accion. La escena de Parasitos en la que se ven las escaleras del
tanel Jahamun en plano abierto, se debe a que el director queria mostrar claramente la division
social existente con las casas que hay de fondo en la escena. Recuperado de
http://english.visitseoul.net/hallyu/Parasite-tour-course_/32561. Los planos cerrados son en las
calles de Seul, y al ser también planos normales, las edificaciones de Sedl no permiten vistas
muy amplias.

Plano

B Abierto

H Cerrado
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Figura 17. Grafico sobre los planos utilizados. Fuente: elaboracién propia.

Las escenas en picado son las de accidn, concretamente en ellas se realizan
persecuciones, y este plano es elegido por la facilidad para observar la escena. La escena en
contrapicado es una toma de una aeronave sobrevolando un edificio. El plano normal predomina
porque son escenas de encuentros, de personas caminando, en planos cerrados con muchos
edificios alrededor o conversaciones entre personajes.

Tipos de plano

1

B Normal M Picado M Contrapicado

Figura 18. Grafico sobre los tipos de planos utilizados. Fuente: elaboracion propia.
5.4. Paisajistica

De los elementos visuales relevantes, 5 son edificios importantes de la ciudad, 3 son en
barrios con importancia histdrica, 4 son vias de transporte, 3 son negocios, 7 son calles normales,
3 son recintos publicos.

Una de las caracteristicas de Seul son sus imponentes edificios, enormes y lujosos. Esto
hace que sean referencias visuales en las escenas rodadas en la ciudad. Por otro lado, Seul es
una ciudad cosmopolita, con tiendas abiertas las 24 horas del dia, numerosos mercados de todo
tipo por todos los callejones. Al ser la capital, tiene muchos edificios y calles, por eso la mayoria
de las escenas ocurren en calles o callejones de la ciudad.
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Figura 19. Gréfico sobre los tipos de elementos visuales en las escenas. Fuente: elaboracidn propia.

De las 25 escenas, 13 tienen como fondo escénico las calles del barrio, 1 el rio Han, 6
tienen de fondo escénico un edificio, 3 recintos al aire libre, 1 el palacio, 1 la estacion de metro.

Corea del Sur es un pais del tamafio aproximado de Andalucia, pero con la poblacion
de toda Espafia. Esto hace que su densidad de poblacion sea alta, y por lo tanto, sus ciudades
muy edificadas. Por esto, la gran mayoria de las escenas tienen de fondo las calles de Seul o
sus imponentes edificios.

El hecho de que lamayoria de planos sean normales, provoca que el fondo de las escenas
sean casi siempre el bullicio de las calles, el trafico o los edificios de los barrios colindantes.

FONDOS ESCENICOS

. Estacion
Palacio

1% ¢

Edificio
24% Calles

52%

Recintos abiertos
12%
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Figura 20. Grafico sobre los fondos escénicos. Fuente: elaboracion propia.
5.5. Detalles de las escenas

De estas 9 peliculas, la que més escenas ha rodado en Seul ha sido Los Vengadores: la
era de Ultron, con 7 localizaciones. Parasitos tiene 4 localizaciones en el area de Seul. Ayla:
la hija de la guerra y Veteran. Por encima de la ley tienen cada una 3 localizaciones. El legado
de Bourne, My sassy girl y Extreme job cada una han dado 2 ubicaciones. Por ultimo, Hierro 3
y Masquerade han sido rodadas en 1 sola ubicacion cada una, aunque sus localizaciones son de
las mejores en el &mbito turistico. Esto suma en total 25 ubicaciones en el area metropolitana
de Sedl.

El hecho de que Los Vengadores: la era de Ultron haya dado tantas ubicaciones se debe
a que son escenas de accion y persecuciones, lo cual provoca que se rueden escenas por muchos
lugares, mientras que las escenas de encuentros o edificios concretos, solo se ruedan en un lugar
estatico.

N2 escenas por pelicula

Masquerade
Hierro 3
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My Sassy Girl
Legado de Bourne
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Figura 21. Grafico sobre el nimero de escenas rodadas en Seul por pelicula. Fuente: elaboracion propia.

De las 25 escenas, 9 son de accion, 7 son encuentros, 3 desplazamientos, 2 de
investigacion y las 3 restantes de tipos variados.

Como deciamos antes, las escenas de accion, requieren de mas lugares de rodaje,
mientras que las que son en edificios, son las que menos. Los encuentros, aunque sean escenas
estaticas, en las que solo sale un lugar de rodaje, son las méas frecuentes, ya que en practicamente
todas las peliculas hay encuentros entre los personajes. Por esto su nimero de escenas es tan
alto.

Por otro lado, los desplazamientos suelen ser en vehiculos, y estas escenas se generan
digitalmente, por lo que solo si los personajes caminan por las calles o en determinadas
situaciones, las escenas son grabadas realmente en las calles de la ciudad.
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Las de investigacion han dado tan pocos resultados debido a que es un tipo de escena
que solo sale en algunas peliculas relacionadas. Al contrario que con los encuentros, las
investigaciones son poco frecuentes.

Tipos de escena

= Accion

= Encuentros

= Desplazamientos
Investigacion

= Otros

28%
Figura 22. Gréfico sobre los tipos de escena. Fuente: elaboracion propia.

La duracion de las escenas en las ubicaciones oscila entre los 2 segundos la mas corta,
hasta 3 minutos y 9 segundos la més larga. El tiempo medio de escena es de 44 segundos. Por
lo general, las escenas de accidn suelen generar rodajes muy cortos en los lugares, puesto que
suelen ser escenas de mucho movimiento. Por esto las escenas de accion estan en torno a los 5
segundos de duracion por lugar de rodaje. Sin embargo, las escenas de accion tipo peleas, si
que duran por encima de 1 minuto.

Las escenas de accién que hemos investigado, con una duracién de en torno a 5 segundos,
no suponen que la escena de accidn sea tan corta. La escena en si es mucho mas larga, pero el
lugar concreto de rodaje solo sale unos segundos. Por otro lado, las escenas de encuentros son
mas largas. Oscilando entre 1 minuto y més de 3. Esto es porque son escenas estaticas.

Las escenas de desplazamientos son cortas, en torno a los 10 segundos de duracion.
Debido a que no son escenas en las que sucedan cosas importantes para la trama. Con las
escenas de investigacion ocurre lo mismo que con las escenas de accién. Aunque son escenas
que suelen durar por encima de 1 minuto, en estos casos son escenas dinamicas, lo cual provoca
que el tiempo de rodaje en la ubicacion sea corto.
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Figura 23. Gréfico sobre la duracion de las escenas. Fuente: elaboracidn propia.

5.6. Fuentes consultadas

De las 25 escenas, 14 han sido localizadas sin fuentes de informacion y para las 11
restantes se han encontrado fuentes de informacion valiosa. De esas 11, 7 se encuentran en la
web visitseoul.net, 2 en imdb.com, 1 en la pagina sobre el barrio de hanoks kahoidong.com. y
1 en la web trazy.com.

La web visitseoul.net es una web centrada en el turismo de Sedl. En ella hablan de todo
tipo de contenidos relacionados con el turismo, y entre ellos, los lugares de rodajes de peliculas,
un contenido atractivo para los cinéfilos. Imdb.com es un portal de informacion sobre peliculas.
Tienen un catdlogo enorme de peliculas con todo tipo de informacion sobre las mismas. Esta
muy completo. La pagina kahoidong.com es una web que busca la preservacion de las casas
tradicionales coreanas. En ella denuncian la destruccion de este patrimonio cultural. La web
Trazy.com trata sobre destinos turisticos, los clasifica por ciudades y dentro de las ciudades
ofrece entradas para parques de atracciones, festivales y todo tipo de eventos o lugares.

FUENTES

B Web turismo B Web particular ® Web de cine

Figura 24. Gréfico sobre las fuentes de informacidn encontradas. Fuente: elaboracion propia.
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6. Conclusiones

En este trabajo de fin de grado se ha establecido una metodologia para el analisis urbano
de la filmografia en ciudades de Corea del Sur, en este caso en concreto, aplicado al area
metropolitana de Sedl. Con esta metodologia se pretende conseguir cartografiar aquellos
lugares relevantes en los que se han rodado escenas de peliculas, y asi poder explotarlo
economica y culturalmente. Para lograrlo, se han establecido criterios de seleccién de la
filmografia para la investigacion, que abarcan los campos de influencia mas representativos del
cine internacional, como son la recaudacién en taquilla, campo muy importante, ya que mide el
éxito de la pelicula en tanto a su popularidad, y condiciona el interés posterior por parte de las
productoras en continuar con filmografias de la misma linea.

Anteriormente, las peliculas estaban meses en taquilla, para asi recaudar el maximo
posible de beneficios por pelicula, pero ahora tan solo estan unas semanas, tratando asi de
recaudar el maximo posible en poco tiempo. Gamir, A. (2016). Esto hace que las peliculas estén
presentes en la mente de las personas menos tiempo, y por ende las ciudades que en las peliculas
son representadas. Por esto, el hecho de que una pelicula sea famosa, es importante para que
las ciudades en las que se han rodado las escenas, estén en el mapa mental de los cinéfilos.
Ejemplo de ello son las peliculas de EI padrino. No es de las més taquilleras, y tiene casi 50
afios pero, ¢Quién no ha oido hablar de ella? Todo el mundo sabe que la mafia italiana tiene su
“sede” en Sicilia. Al menos, asi es en las peliculas de El padrino.

Otro de los criterios de seleccion de peliculas es que tengan una puntuacion de al menos
7.0 en las bases de datos de peliculas. La puntuacidn debe estar respaldada por al menos 20
puntuaciones. Este criterio es debido a que hay peliculas que no han recaudado tantos beneficios
como otras, pero aun asi, son peliculas bien valoradas por los cinéfilos, y tienen una buena
reputacién. Si una pelicula es bien valorada por las criticas, mas personas se animaran a verla
tras su paso por las salas de cine. Esto influird directamente en la popularidad de los lugares de
rodaje a largo plazo. Durante la elaboracion del trabajo, y concretamente en la aplicacion de
este criterio de seleccion, se ha podido comprobar que la mayoria de las peliculas expuestas en
bases de datos, estdn avaladas por decenas de miles de votaciones, lo cual aumenta
considerablemente la fiabilidad de estas puntuaciones.

Mediante la aplicacion de este criterio, se ha logrado recopilar aquellas peliculas que, si
bien no han tenido un éxito en cuanto a premios internacionales o venta de entradas en salas de
cine, si que lo han tenido a posteriori, a critica de los cinéfilos que la han visionado. Esto es
importante, ya que de esta forma, se abarca un mayor espectro de personas interesadas en el
ambito del cine, cuyas opiniones, en definitiva, son las que realmente importan, pues son ellos
los que deciden qué sitios quieren visitar y cuales no.

El altimo criterio establecido para la seleccion de las peliculas es que haya obtenido
importantes premios en festivales de cine internacional. Las peliculas ganadoras de estos
premios son las mas famosas del momento. La gente, tras ver los festivales, ve las peliculas
premiadas y las cadenas de television se apresuran en conseguir la licencia para poner las
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peliculas galardonadas en sus canales. Las peliculas premiadas, en definitiva, ganan mucha
popularidad rapidamente, y esto redunda en beneficio de los lugares de rodaje.

Un ejemplo es la pelicula Parasitos, pelicula galardonada con 4 Oscars. Estos resultados
en los festivales de cine han propiciado que se apresuren a realizar tours por los lugares de
rodaje, han realizado entrevistas al director de la pelicula, y lo mas importante para este trabajo,
han vuelto a poner a Seul en el mapa de muchas personas.

Mediante la aplicacién de estos criterios de seleccion, se ha logrado establecer un
sistema de criba, mediante el cual se utilizaran solo aquellas producciones cinematogréaficas
que realmente hayan tenido éxito internacional, pero a la vez, no dejar fuera aquellas peliculas
que, aunque no hayan encajado en un criterio, si sean un éxito en alguno de los otros, y por
tanto, tengan un calado suficiente en los intereses de este tipo de turistas como para atraerlos
hasta las rutas que se disefien.

El segundo objetivo de este trabajo era cartografiar los espacios filmados de mayor
relevancia en estas peliculas. Para esto, se ha realizado una busqueda de los sitios de rodaje en
internet, encontrando en algunos casos informacion relevante sobre las ubicaciones del rodaje
en Seul. Esta informacion se ha obtenido de la pagina visitseoul.net, y también de algunos blogs
y webs relacionadas con el tema, pero no de un modo oficial por parte de una institucion publica.
Para los lugares de los que no habia informacion de este tipo en internet, se ha realizado una
busqueda mediante Google Maps o buscando informacion de los negocios que aparecian en la
escenade la pelicula. Mediante la aplicacion de este sistema de trabajo, se ha logrado identificar
aquellas escenas que han sido rodadas en el area de estudio, ademas de ubicar los sitios exactos
donde se han realizado. Por otra parte, es posible extrapolar este sistema de estudio a otras
ciudades, tanto de Corea del Sur, como de otros paises.

Tras lograr localizar las ubicaciones en Google Maps, se ha procedido a crear las bases
de datos en Excel y la cartografia en My Maps. Se ha procedido a anotar, en la base de datos
de Excel, todos los campos relevantes para la identificacion de la escena en cuestion y sus
caracteristicas, asi como la ubicacion, el tipo de plano y la fuente de donde se ha obtenido la
ubicacion, si es que la hay.

Seguidamente, se han cartografiado en My Maps todas las ubicaciones de las peliculas
tratadas, en un mapa de Sedl. En estas ubicaciones se ha afiadido toda la informacion de la base
de datos de Excel creada anteriormente, y ademas, un fotograma de cada escena, para identificar
visualmente la escena tratada y el lugar de rodaje. Con esta cartografia, hemos desarrollado un
método para observar cdmodamente la ubicacion de los lugares de rodaje en la ciudad, tanto
por peliculas, como globalmente. De esta forma, se ha logrado identificar facilmente donde se
localiza la mayor densidad de escenas rodadas, y poder establecer asi una primera aproximacion
de ruta turistica.

Atendiendo al cuarto de los objetivos, se han logrado definir los espacios de mayor
representatividad cinematografica. Con la base de datos de Excel se han estudiado los datos
estadisticos de los tiempos de duracién de las escenas, los distritos con mas escenas, los tipos
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de escenas que han sido mas rodados, los afios de rodaje, ademas de los elementos visuales
relevantes y los fondos escénicos de las escenas.

Ademas, tras realizar el andlisis estadistico referente a las fuentes, se ha realizado un
estudio de las estadisticas referentes a las fuentes de informacion, el nimero de escenas
obtenidas y el porcentaje de peliculas que han dado resultados positivos con respecto a la
seleccion inicial. Estos datos nos permiten tener una perspectiva cualitativa de aquellos lugares
con mas representatividad en el cine, ademas de una perspectiva cuantitativa de escenas rodadas
por tipo de pelicula.

Ejemplo de ello es que se ha observado que, las peliculas de accién generan un mayor
nlimero de escenas rodadas que peliculas con escenas de investigacion, por ejemplo, y que las
escenas de accion tienen una duracion menor en cada ubicacion, que las escenas relativas a
encuentros entre personajes de la trama. Esto es debido a que los encuentros suelen ser estaticos,
y en ellos se detalla informacion relevante para el espectador, mientras que las escenas de accion,
como persecuciones, no tratan de transmitir tanta informacion.

Uno de los datos obtenidos de la base de datos es que, en las escenas de persecuciones
predominan los planos en picado, para que el espectador tenga una mayor visibilidad de lo que
estd sucediendo. En el resto de escenas han sido planos normales. También se ha podido
observar en qué distritos se han rodado las escenas, y cuales son los méas populares. Hemos
detectado que los distritos mas importantes por su posicion econdmica y social son los mas
representados en el cine, y qué edificios relevantes son los que han aparecido en pantalla, como
las casas tradicionales coreanas, o hanoks, el edificio vista en la isla flotante en Seul, el palacio
de Changdeokgung, las universidades y estadios, son los edificios representativos mas
utilizados en el cine.

Tras haber estudiado toda la informacién obtenida del trabajo de investigacién realizado,
se ha constatado la existencia de un area de interés cultural para los amantes del cine que puede
ser aprovechada. Con la cartografia desarrollada en este trabajo de fin de grado, se pueden
organizar actividades turisticas en la ciudad de Seul que aumenten el atractivo de la ciudad para
posibles turistas. Actualmente hay empresas dedicadas a vender paquetes de actividades, o
visitas guiadas por la ciudad. Estas empresas se limitan actualmente a las actividades clasicas,
como son las actividades deportivas, visitar la zona desmilitarizada entre las dos coreas, visitar
los palacios de la ciudad, etc.

Aprovechando la experiencia de estas empresas, asi como que ya estan ubicadas y con
personal preparado para guiar visitas turisticas, se podria aumentar el catalogo de actividades
de estas empresas con visitas guiadas por la ciudad, visitando los lugares de rodaje de las
peliculas. Otra opcidn es la creacion de rutas en autobuses, con audio guias. De este modo se
pueden hacer recorridos que abarquen mayor extension de la ciudad, y por ende mas
ubicaciones. No se puede obviar la opcidn de aquellos empresarios que estén buscando areas
de mercado sin explotar.
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Por otra parte, este trabajo puede servir de referencia para aquellas personas que estén
interesadas en realizar cartografias del contenido audiovisual, ya sea en una zona en concreto,
0 en regiones amplias. Concretamente, un area de trabajo relacionado y con mucho potencial
de atraccion turistica, seria cartografiar los lugares de rodaje de los dramas coreanos, tanto en
Sedl, como en la ciudad costera de Busan.

Estas novelas coreanas son muy famosas, tanto en la propia Corea del Sur, como en
Europa y Latinoamérica. El pablico que consume este tipo de contenidos suelen ser amantes de
la cultura coreana, y ademas de estar interesados por aprender la lengua, suelen visitar el pais.
Por esto, es interesante la idea de realizar un trabajo sobre este contenido y crear rutas turisticas
por las ciudades del pais.
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