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Resumen

Este trabajo de fin de grado ha consistido en el desarrollo de un sistema de informacion
para la empresa Construcciones Hnos. Correa. Esta empresa requeria un sistema en el que
se pudiese almacenar toda la informacidn que manejan, como por ejemplo, datos de sus
clientes, datos de obras etc. Ademas querian que la aplicacidon fuese capaz de generar
presupuestos y facturas de una manera sencilla. En resumen se pretendia eliminar por

completo el uso del papel e informatizar toda la empresa.

Para llevar a cabo este proyecto hemos tenido que realizar diversas fases. Empezando por
el analisis y disefo del sistema, fase en la que tuvimos que definir los requisitos, elaborar
diagramas o realizar maquetas de interfaz, y terminando por el completo desarrollo de la
aplicaciéon. Haciendo todo esto se nos ha permitido demostrar los conocimientos
adquiridos durante los cuatro afios del grado, ademds nos ha permitido tener una mayor

soltura en las tecnologias utilizadas como han sido: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript etc.

Palabras clave: Sistema de informacién, PHP, MySQL, aplicacién web



Abstract

This end-of-degree work has consisted in the development of an information system for
the company Construcciones Hnos. Correa. This company required a system in which they
could store all the information they handle, such as customer data, construction site data,
etc. They also wanted the application to be able to generate estimates and invoices in a
simple way. In short, they wanted to completely eliminate the use of paper and

computerize the entire company.

To carry out this project we had to carry out several phases. Starting with the analysis and
design of the system, a phase in which we had to define the requirements, draw up
diagrams or make mock-ups of the interface, and ending with the complete development
of the application. Doing all this has allowed us to demonstrate the knowledge acquired
during the four years of the degree, also has allowed us to have greater ease in the

technologies used as they have been: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript etc.

Keywords: Information system, PHP, MySQL, web application
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Introduccion

1.1 Motivacién

Es un hecho que existen necesidades empresariales que los gerentes vy
empleados de una organizacidn necesitan cubrir para optimizar y/o facilitar su trabajo.
Por ejemplo, es muy complicado tratar de gestionar toda la informacién utilizada por los
empleados de la empresa, de una manera adecuada para proporcionar apoyo al nivel
directivo a la hora de tomar decisiones. Por estos y otros motivos es mayoritariamente
asumida la necesidad de disponer un sistema de informacidon capaz de mecanizar
procesos desempefiados (a nivel de operaciones y transacciones) por los empleados de

la empresa, asi como recopilar todos los datos asociados a dichos procesos.

En este sentido, se ha disefiado e implementado un sistema de informacion para una
empresa dedicada al sector de la construccién. Esta empresa necesitaba optimizar
procesos y eliminar por completo el uso del papel a la hora de guardar informacién con
respecto a clientes, obras, presupuestos, facturas etc. Para ello se ha desarrollado una
aplicacion a medida que permita tener informatizados todos los procesos esenciales de

la empresa.



1.2 Objetivos

El objetivo principal de este TFG es el desarrollo de una aplicacion web a medida para

una empresa de construccion.

Para abordar todos los objetivos de la aplicacion se ha atendido a las necesidades del

cliente. La aplicacion debia tener los siguientes perfiles de usuarios:

Gerente
Empleado

Cliente

Ademas, las funcionalidades a alto nivel que deseaba que tuviera la aplicacién web eran

las siguientes:

Gestionar usuarios

Gestionar obras

Gestionar clientes

Gestionar partidas/elementos predefinidos

Generar y consultar presupuestos

Generar y consultar facturas

Asignar presupuestos a clientes

Mensajeria interna: para facilitar la comunicacién entre empleados y clientes
Andlisis de datos: generacidn de estadisticas e informes relativos al rendimiento

de la empresa

En la gestion de obras se guardara diversa informacidn sobre la obra/reforma que se le

esta realizando al cliente y que este podra consultar, como, por ejemplo, el estado actual

en el que se encuentra la obra, fotografias de la misma etc.

El usuario empleado tendrd menos privilegios que el gerente de la aplicacién, pero aun

asi podrd generar facturas, generar presupuestos, gestionar obras, y asignar o enviar

presupuestos a clientes.



El cliente podra acceder a la aplicacién Unicamente para gestionar su perfil, consultar

sus obras y ver sus presupuestos.

Cuando hablamos de gestionar, nos referimos a la creacidn, consulta, modificacién y

eliminacion de un elemento.

Finalmente, los objetivos generales que se pretenden con la realizacidén de este trabajo
de Fin de Grado
son:
— Familiarizacién con el desarrollo de aplicaciones web.
— Consolidacidon de los conocimientos adquiridos durante la formacién académica.
— Adquisicién de conocimientos técnicos sobre las tecnologias que utilizaremos.
— Familiarizacién con técnicas de andlisis, disefio, construccion y gestiéon de

proyectos.

1.3 Metodologia de trabajo

Para desarrollar el proyecto hemos utilizado una metodologia agil. En concreto Scrum
con su organizacion en sprints. Los sprints han tenido una duracién de unas 2 semanas,
y se han ido ajustando segun el tiempo y complejidad de las diferentes tareas. Al final
de cada sprint se ha presentado un entregable correspondiente a las tareas de ese
sprint, de manera que se pudiera ir revisando y corrigiendo los errores de cada sprint

para cumplir todos los objetivos del proyecto.



Para la organizacidn de los sprints se ha utilizado la herramienta Taiga. Aparte de esta
herramienta para la planificacién y gestion de tareas, se han utilizado otras
herramientas para el modelado o la creacién de las maquetas de interfaz. En cuanto a
la parte de desarrollo se han utilizado diferentes herramientas entre las que destacan
PHP como lenguaje de programacién y MySQL como el sistema gestor de bases de
datos. Hablaremos mas en profundidad sobre todas las herramientas usadas en el

capitulo 3. Tecnologias y herramientas utilizadas.

1.4 Estructura de la memoria
Esta memoria se divide en x puntos. En primer lugar, se encuentra un resumen (en
espafiol e inglés) describiendo brevemente el tema principal de este TFG. Seguidamente

podemos encontrar los siguientes puntos:

1. Introduccion: Se habla de la motivacién que me ha llevado a realizar este
proyecto, sus principales objetivos y la metodologia empleada para el desarrollo

del proyecto.

2. Contexto y aplicaciones similares: Resumen de cémo funcionan las PYMES de

construccion, y evaluacion de aplicaciones similares.

3. Tecnologias y herramientas utilizadas: En este apartado hablaremos sobre los
programas utilizados y sobre los lenguajes de programacion empleados, asi
como los diferentes scripts o librerias utilizados para el desarrollo de la

aplicacion.

4. Requisitos y casos de uso: Listados de los diferentes requisitos que tendra la
aplicacion y realizacion del diagrama de casos de uso y sus respectivas

especificaciones.

5. Anadlisis y disefo: Se detallan los diferentes modelos y diagramas realizados, asi

como todo el maquetado de la interfaz.



Desarrollo de la aplicacion: Se habla sobre cémo se ha ido desarrollando la
aplicacion, asi como las diferentes pruebas que se han pasado una vez acabado

el desarrollo.

Conclusiones y lineas futuras: Se hace una critica del proyecto, y se comentan
posibles modificaciones que podrian mejorar la aplicacion y nuevas

funcionalidades que se le podrian afiadir.

Bibliografia: En este apartado podemos encontrar todos los libros y direcciones

web utilizadas en la elaboracién del proyecto.

Apéndices: Este es el ultimo apartado, y se ha utilizado para poner informacién

complementaria como casos de prueba o el manual de usuario.






Contexto

En este capitulo hablaremos sobre el contexto de la aplicacidn, es decir, se explicard
como suelen funcionar las pequeias y medianas empresas del sector de la construccién.
También hablaremos sobre aplicaciones similares a la nuestra que son utilizadas por
empresas de este mismo sector.

2.1 Contexto de la aplicacién

Para poder conocer los principales requisitos funcionales que debia tener nuestra
aplicacidon se realizaron varias reuniones con el cliente, con el objetivo de entender
como funcionan las pequefias y medianas empresas de construcciéon. Tras diversas
reuniones pudimos entender que el funcionamiento habitual de las pequeiias y

medianas empresas relacionadas con el sector de la construccién es el siguiente:

Primero el cliente se pone en contacto con la empresa porque quiere reformar su
domicilio. Generalmente se suelen poner en contacto con la empresa por

recomendaciones de otras personas conocidas a las que ya le han hecho alguna obra.

Cuando el cliente contacta con la empresa se decide conjuntamente un dia para que un

empleado vaya al domicilio del cliente para ver las reformas que desea realizar.

El empleado acude a la residencia del cliente y anota todas las reformas que se quieren

realizar, asi como las medidas para soleria, alicatado, etc.



Una vez que se ha obtenido toda la informacién de la reforma, se realiza un presupuesto.
En él se detallan todas las obras que se van a realizar, los materiales que seran
necesarios, etc. Cada tarea lleva asociada su respectivo importe, de manera que al

sumarlo todo se obtendra un precio total de lo que le costara la obra al cliente.

Por lo general las PYMES de construccidon tienen que realizar los presupuestos a mano,
lo que les lleva bastante tiempo y es un proceso muy lento. Ademas tienen que ir
calculando el importe de todas las tareas (multiplicando las cantidades por el precio del
producto o servicio) y luego sumar todos los importes para obtener el precio total del
presupuesto. Esto a veces lo hacen con ayuda de la calculadora pero tienen que realizar
los calculos varias veces para comprobar que no haya errores, y aun asi en ocasiones no

se puede evitar que ocurra algun error de célculo.

Después de realizar el presupuesto se le suele enviar por correo electrénico al cliente, y
en casos muy extranos (como, por ejemplo, que el cliente no disponga de correo), se le

entrega en persona.

Después de todo este proceso, el cliente tiene que decidir si acepta o no el presupuesto.
En principio no se le pone una fecha limite para que se decida, porque en ese tiempo la

empresa sigue trabajando en otras obras.

Si el cliente no acepta el presupuesto pues no se le hace la obra y no se le cobra nada
(el presupuesto es gratuito). En caso de que lo acepte, se lo deberd comunicar a la
empresa, y esta tendra que informarle cuando podria realizarle la obra. Este plazo puede
variar segun cada empresa, por ejemplo, alguna le puede decir al cliente de empezar la
obra la semana que viene y otra de tardar unos meses en empezar. Esto se debe a varios
factores como, por ejemplo, el nimero de empleados que tenga cada empresa, la

cantidad de trabajo que ya tengan cogido, etc.

Cuando llega la fecha prevista, los empleados realizan todas las reformas de la vivienda.

La duracién de la obra varia segun la cantidad de tareas que haya que realizar, ya que
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algunos clientes solicitan reformas pequenas, mientras que otros desean remodelar su

casa por completo.

Una vez que se ha terminado la obra, la empresa emite la factura, que, naturalmente,
tiene los mismos contenidos que el presupuesto, pero incluyéndole el IVA, por lo que
el precio final aumenta un poco. Aunque a veces la factura puede que contenga alguna
tarea mas que el presupuesto, ya que cuando se esta realizando la obra, al cliente le
puede venir a la cabeza hacer alguna pequefa reforma mas en la vivienda. Esta nueva
tarea, obviamente, no estaba recogida en el presupuesto, por lo que se afadira

directamente a la factura final.

Normalmente las empresas les piden a los clientes realizar dos pagos. Uno al principio
de la obra (basicamente para costear los materiales que van a necesitar), y el resto del

pago cuando ya se ha finalizado la reforma.

Y basicamente este el funcionamiento de este tipo de empresas del sector y cdmo se

gestionan, aunque podra variar ligeramente seguin cada empresa en concreto.

2.2 Estudio de otras aplicaciones similares

Antes de comenzar con el desarrollo de la aplicacién, se buscéd informacién sobre
aplicaciones relacionadas con la construccion, con el objetivo de comprobar que tipo de
funcionalidades ofrecen y que disefios web son los mas utilizados para este sector. De

modo que encontramos aplicaciones como las siguientes:

e ObrasAPP: Se trata de una aplicacidon para movil que funciona sin conexion a
internet. En ella se pueden realizar presupuestos, facturas, tener un seguimiento

de las obras, enviar pedidos de materiales etc.

e ProObras: Se trata de otra aplicacion para movil que gestiona obras, clientes y

actas. Tiene menos funcionalidades que la anterior, ya que no dispone de

generacion de presupuestos y facturas. Los datos se guardan en la nube.
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e STIMAT: Es un programa de presupuestos de reformas y obras gratuito. No hace
falta descargarlo ya que es una aplicacién web vy, por tanto, se puede acceder a
ella mediante un navegador. Unicamente estd pensado para la generacién de

presupuestos y facturas, asi como para la gestidn de ventas.

e GesPymes: Es un software pensado para la gestion de obras y proyectos en la
nube. También se puede gestionar la mano de obra, los costes del proyecto, un
histérico de eventos, desglose del material utilizado, etc. Pero no dispone de

generacion de presupuestos y facturas.

e Imb Obras: Es un software de escritorio pensado para la gestion de empresas del
sector de la construccidn (constructores, instaladores, electricistas, fontaneros,
etc.). Permite elaborar presupuestos, crear partes de trabajo, albaranes, facturas

de compra y mucho mas.

Este estudio nos ha permitido conocer un poco mejor como se gestionan las aplicaciones
relacionadas con el sector de la construccién, asi como sus principales funcionalidades.
Nuestra aplicacidn serd distinta a todas estas, ya que sera un desarrollo a medida y el

cliente serd el que elija las funcionalidades que debera tener la aplicacién.

12



Tecnologias y
herramientas
utilizadas

3.1 Planificacidn y gestion de tareas

Se ha usado Taiga, una plataforma de gestién de proyectos agiles, ideal para la
metodologia Scrum. Esta herramienta la hemos usado para crear todas las tareas
(Historias de usuario) necesarias de nuestro proyecto. Después de crear las historias de
usuario, se creaba un sprint, es decir la agrupacién de un conjunto de tareas, y se
asignaba un periodo de tiempo para cada sprint, normalmente de dos semanas cada

uno.

Ademads, para cada tarea se asignaba un tiempo estimado de las horas que pensabamos
gue nos llevaria hacer esa tarea. Cuando se realizaba la tarea teniamos que asignar el
tiempo que finalmente habiamos dedicado. Para cada tarea de Taiga se subia el

entregable correspondiente mediante un archivo adjunto.
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Por ultimo, cada historia de usuario se pueden clasificar en diferentes estados (cdmo se

puede observar en la figura 3.1):

Nueva: Es el estado por defecto cuando creamos una nueva historia de usuario.
Preparada: Las historias de usuario que se encuentren en este estado estdn listas
para ser desarrolladas.

En curso: Aqui se colocan las historias de usuario que actualmente se estan
realizando.

Lista para testear: En este apartado se encuentran las historias de usuario
hechas, pero que estan a la espera de ser comprobadas para ver si se han hecho
de manera correcta.

Hecha: Historias de usuario terminadas y validadas.

#* Jestis Correa
(8 TFG JESUS CORREA KANBAN ™ A ¢
= NUEVA ™= PREPARADA = EN CURSO ™= LISTA PARA TES... 8 AT HECHA 12
Jesus Correa Jesus Correa Jests Correa
#21 Memoria #13 Preparacion del entorno #7 Modelado de clases
de desarrollo
esis Correa
Jesus Co rrea
)
= #10 Modelo fisico de datos
#14 Gestion de usuarios y
m validacién de acceso
eslis Corre:
Fe Jesus Correa #12 Casos de prueba
#16 Gestion de clientes
esus Correa
Jestis Correa
#8 Maquetado de interfaz
#15 Gestion de obras usuario
Jesus Correa Jesus Correa
#17 Gestion de partidas #3 Contexto

Jesds Correa
Jesiis Correa

#18 Generacion de

Figura 3.1. Pagina de Taiga de este proyecto

3.2 Modelado

Hemos usado MagicDraw, una herramienta para el modelado UML. Con este programa

se ha generado todos los modelos y diagramas correspondientes (ver figura 3.2) con la

primera fase de trabajo del proyecto. Ver capitulo 3 fases del desarrollo del proyecto.
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En MagicDraw empezamos creando un proyecto y generando diversos paquetes, como
por ejemplo, documentacién, casos de uso etc. Para cada sprint correspondiente al
modelado se entregaba en Taiga el proyecto de MagicDraw exportado, y en caso de
tener que corregir algun diagrama o documento, se hacia en una nueva versién del

proyecto para asi tener un control de todos los cambios.

* ema...| ' Sec. Eiminar Usieric ] DiagramaCasosdelso ¥ 1vE

orameCasosdelise | |

>

(=2 Nofication Windov

Clase Ful Scroen

— a | 3o ~ 153

Figura 3.2. Diagrama de casos de uso en MagicDraw

3.3 Maquetas de interfaz

Para realizar las maquetas de interfaz hemos usado la herramienta Balsamiq (ver figura
3.3). Se trata de un software web para disefiar bocetos o dibujos rapidos, con el objetivo
de tener una imagen visual de la interfaz de la aplicacion. Los mockups han servido para
que el cliente viera como quedaria la aplicacion y discutir posibles alternativas o fallos

gue pudiera haber.
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Button i

Construcciones Hnos. Correa

c $ X Q {kttes 7/construccioneshnoscorrealindex php ] O

d

Contrasefia

{
i

(Olvidaste lo contrasefqfl

Usamos cookies para su i Si sigue estard suuso Mas | Aceptge i

Figura 3.3. Boceto de la pantalla de inicio de sesion en balsamiq

3.4 Herramienta de desarrollo
Para disponer de un servidor web y un sistema gestor de bases de datos hemos instalado
XAMPP (ver figura 3.4), una distribucion de Apache completamente gratuita y facil de

instalar que contiene Apache, MySQL/MariaDB, PHP y Perl.

XAMPP Control Panel v3.24 [ Compiled: Jun 5th 2019 ] — O X
XAMPP Control Panel v3.2.4
Modules :
Service Module  PID(s) Port(s) Actions | (@ Netstat
E Apache Admin Config Logs b 5"":
X MySQL Start Admin Config Logs | | Explorer |
E FileZilla Start Admin Config Logs | ¥ Services
Mercury Start Admin Config Logs © Help
X Tomecat Start Admin Config = Logs l Eout |
11:44:17 [main] Control Panel Version: 3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ] A
11:44-17 [main)] Running with Administrator rights - good!
11:44:17 [main] XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"
11:44:17 [main] Checking for prerequisites
11:44:19 [main] Al prerequisites found
11:44:19 [main] Initializing Modules
11:44:19 [main] Starting Check-Timer
11:44:19 [main] Control Panel Ready
W

Figura 3.4. Panel de control de XAMPP



El servidor web de XAMPP es Apache y lo iniciamos directamente desde el panel de
control de XAMPP. Una vez se arranca el servicio, podemos acceder desde el navegador
simplemente escribiendo localhost (ver figura 3.5). Todas las aplicaciones o paginas
webs que creamos debemos almacenarlas en el directorio C:\xampp\htdocs y podremos
acceder a ellas desde el navegador escribiendo localhost y el nombre de la carpeta que

hemos puesto en el directorio htdocs.

[E] Weicome to XAMPP x

€ cC @ © O localhost ] g -9 vy M O@ e =

Apache Friends Appiications ~ FAQs ~ HOW-TO Guides ~ PHPInfo  phpMyAdmin

=] XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 7.4.7

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can

find more info in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started with PHP applications

XAMPP is meant only for development purposes. It has certain configuration settings that make it easy to develop locally but that are
insecure if you want to have your installation accessible to others. If you want have your XAMPP accessible from the internet, make sure
you understand the implications and you checked the FAQs to leam how to protect your site. Alternatively you can use WAMP, MAMP or
LAMP which are similar packages which are more suitable for production.

Start the XAMPP Control Panel to check the server status.

Community

XAMPP has been around for more than 10 years — there is a huge community behind it. You can get involved by joining our Forum

adding yourself to the Mailing List, and liking us on Facebook, following our exploits on Twitter, or adding us to your Google+ circles

Contribute to XAMPP translation at translate.apachefriends.org.

Can you help translate XAMPP for other community members? We need your help to translate XAMPP into different languages. We

Figura 3.5. Pagina principal del servidor web

Como sistema gestor de bases de datos tenemos phpMyAdmin (ver figura 3.6), se
accede también mediante el navegador con la direccion: localhost/phpMyAdmin
habiendo iniciado previamente el servicio MySQL del panel XAMPP. Desde phpMyAdmin

podemos crear nuestras bases de datos, asi como crear tablas, insertar registros etc.
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Wi Tocalhost /127,001 | phpMy X

<« c @

phpMyAdmin

aflel 2

Reciente Favoritas

— & Nueva

asi2015

bugtracker
construcciones

futbol
hnoscorreaconstrucciones
incidencias
information_schema
joomia

mensajena

mysal
performance_schema
~ . phpmyadmin
presupuestos

prueba

reparaciones

test

B e T R T TG SRt SC S T T U S
i i v Janf

© D localhost/phpmyadmin/index g ~9nw Yy NnD Qe =
ad C7Servidar 127001 = e
Basesdedatos ] SQL (4 Estadoactual = Cuentasdeusuarios &) Exportar [} Importar J* Configuracion | Replicacion <« Variables ¥ Mas

{7,: guraciones generales J[ dor de base de datos ]

* Servidor 127.0.0.1 via TCPAP
« Tipo de servidor. MariaDB

& Server connection collation: &  utfBmb4_unicode_ci

J* Mas configuraciones « Conexion del servidor: No se esta utiizando SSL &

* Version del servidor 10.4 13-MariaDB - maniadb org binary distribution
—_— = = . « Version del protocolo; 10
[-, onfiguraciones de apariencia -] « Usuario: root@ocaihost
& o - Languege @ | Espaiol- Spanish * Conjunto de caracteres del servidor UTF-8 Unicode (utf8mb4)

@ Tema  pmahomme v [ \
« Apache/2 4 43 (Win64) OpenSSL/1 1.1g PHPI7.47
« Version del cliente de base de datos: libmysql - mysqind 74,7

« extension PHP. mysqli g curl g mbsting &
« Version de PHP: 7.4.7

« Acerca de esta version: 5.0.2 (actualizada)
* Documentacion

« Pagina oficial de phpMyAdmin

« Contribuir

« Obtener soporte

« Lista de cambios

« Licencia

P ta algunas extendidas fueron deshabilitadas. Averigie por qué
= Consola v

Figura 3.6. Captura de pantalla del sistema gestor de bases de datos

3.5 Lenguajes de programacion

Para desarrollar la aplicaciéon web hemos utilizado el lenguaje de programacién PHP. Es

uno de los lenguajes mas populares a la hora de desarrollar aplicaciones webs.

np

Figura 3.7. Logo de PHP

Para programar con este lenguaje se ha usado un editor de cddigo fuente llamado

Adobe DreamWeaver.

Ademads de PHP, se ha tenido que utilizar otros lenguajes de programacién como

JavaScript para implementar algunas funciones y realizar validaciones en algunos
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campos de formularios. Y también hemos usado HTML y CSS para darle formato y estilo

a la aplicacion.

3.6 Frameworks y otras herramientas

Bootstrap

Hemos empleado bootstrap para darle un mejor disefio a la aplicacién y hacer
que nuestra aplicacion tenga un disefio web responsive o adaptativo, de manera
gue se pueda ver de forma correcta en cualquier dispositivo. De este modo, nuestra

web esta principalmente disefiada mediante bootstrap.

FontAwesome

FontAwesome es un framework de iconos vectorialesy  estilos css. Se ha
usado en la aplicacién para afiadir  algunos iconos y hacerla mas atractiva. Por
ejemplo, se han afladido iconos a la hora de editar o eliminar elementos,

de forma que para realizar esa operacion  haya que hacer click en el icono.

JQuery

Se ha usado esta libreria de JavaScript principalmente para realizar
validaciones y mostrar mensajes de errores. Por ejemplo, comprobar que a la
hora de crear un nuevo presupuesto o facturase valide que el ndmero de
presupuesto introducido no esté repetido, y si es asi mostrar un mensaje de

advertencia.
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FullCalendar
FullCalendar es un calendario de eventos JavaScript. Tiene bastantes pardmetros
para su configuracién, de manera que se pueda personalizar al gusto de cada
uno. Lo hemos usado en la aplicacién para que se pueda comprobar rapidamente
el calendario de obras que tiene la empresa, de forma que aparece un calendario

totalmente navegable y las fechas de inicio y finalizacién para cada obra.

TCPDF
TCPDF es una biblioteca open source para PHP, que permite generar
documentos PDF dindmicamente. Lo hemos usado para generar los
presupuestos y facturas de la aplicacién. Una vez que se crea el presupuesto o la
factura, y tenemos toda la informacion almacenada en la base de datos, usamos

TCPDF para exportar esos datos a PDF y presentarlos de una forma amigable.

PHPMailer
PHPMailer es una biblioteca de cdédigos para enviar correos electrénicos de
forma segura y facil a través de cddigo PHP desde un servidor web. En la
aplicaciéon hemos usado PHPMailer para enviar un correo de bienvenida cuando
damos de alta a un usuario (En ese correo le indicamos cudles son sus
credenciales de sesion para acceder a la aplicacion). Y también enviamos correos

cuando un usuario ha olvidado su contrasefia, para ayudarle a recuperarla.
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GoogleCharts
Google Chart es una aplicacion de Google que se puede integrar con varios
lenguajes de programacion, entre ellos PHP. Sirve para generar estadisticas web
y mostrar graficas interactivas. En la aplicacion la hemos usado como
herramienta para el analisis de datos, de manera que mediante una consulta SQL
hemos conseguido devolver los datos de la consulta a través de una grafica. Esta
herramienta puede generar diversos tipos de gréficas, y se ha intentado mostrar

estos diferentes tipos en el andlisis de datos.

Tail.select
Se trata de un script que sirve para reemplazar y mejorar nuestros campos
<select>en un formulario. Nosotros lo hemos usado principalmente porque este
script dispone de un campo de busqueda, asi en caso de tener muchos registros,
podriamos simplemente escribir el nombre del registro que buscamos y

encontrarlo de forma sencilla.

Atari 2600 a

| Atari
" Atari 2600
Atari 5200

Atari 7800

@

Atari Jaguar

Figura 3.8. Ejemplo de un campo select con Tail.select
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Bootstrap-datepicker

Es un complemento de bootstrap, y lo que hace es proporcionar un calendario en

forma de widget con el estilo de bootstrap. Esto lo hemos usado para los campos

de tipo fecha en cualquier formulario de la aplicacién. De forma que al hacer click

en el campo de fecha se nos abre un pequeiio calendario y ahi seleccionamos la

fecha que deseamos.

08/03/2013 10-05-2003 i « January 2004

Su Mo Tu We Th
« August 2013 » « October 2003 »

28 29 30 31 1
Su Mo Tu We Th Fr Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa

4 5 6 7 8
28 29 30 31 1 2 B 28 29 30 1 2 3 4

11 12 13 14 15
4 5 6 7 8 9 10 67891011

18 19 20 21 22
11 12 13 14 15 16 17 12 13 14 15 16 17 18

25 26 27 28 29
18 19 20 21 22 23 24 19 20 21 22 23 24 25

1 2 3 4 5
25 26 27 28 29 30 31 26 27 28 29 30 31
1 2 3 5 6 7 2 3 4 5 6 7

Figura 3.9. Ejemplos de calendarios con la herramienta bootstrap-datepicker
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Requisitos y casos de
uso

Este proyecto se ha divido en varios sprints, pero basicamente ha tenido tres Unicas
fases. Una primera fase de la busqueda de requisitos y elaboracién de casos de uso, una
segunda fase de analisis y disefio, y por ultimo, una tercera fase de desarrollo de Ia

aplicacion.

4.1 Catalogo de requisitos
A continuacidn presentaremos el catalogo de requisitos realizado. Para encontrar
los requisitos se ha hablado en diversas ocasiones con el cliente para saber cuales
eran sus principales necesidades hasta lograr definir todos los requisitos que

tendria el sistema. Ademas se acordo los tipos de usuario que tendria la aplicacién.

Nombre de usuario Rol
Gerente Este usuario tiene control total sobre la aplicacion.
Empleado Tiene el mismo rol que el gerente, pero no tiene acceso a la

gestidn de usuarios ni al analisis de datos.

Cliente Unicamente tiene acceso a la aplicacién para consultar datos,

como por ejemplo, presupuestos, facturas etc.

Cuadro 4.1. Perfiles de usuario de la aplicacion
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A continuacién se incluyen los requisitos funcionales, de informacién, y no

funcionales.

Requisitos funcionales

Estos requisitos describen principalmente las funcionalidades que tendra el sistema.

Requisitos Funcionales

RF-01. CRUD Usuarios. Gestion de los usuarios que podran acceder a la aplicacién.
Solamente los gerentes de la empresa podrdn gestionar la creacién, modificacidn, consulta

y eliminacién de los usuarios de la aplicacion.

RF-02. CRUD Obras. Gestion de las obras que realiza la empresa. Gerentes y empleados

podran realizar todas las operaciones del CRUD. El cliente solo podrd consultar sus obras.

RF-03. CRUD Clientes. Gestion de los datos de los diferentes clientes de la empresa. Los
gerentes y empleados podrdn realizar todas las operaciones del CRUD, los clientes
solamente podran consultar y modificar sus datos personales, aunque a través de la

mensajeria interna podrian solicitar la eliminacion de sus datos de la aplicacidn.

RF-04. CRUD partidas predefinidas. Gestidon de los elementos comunes que se repiten en
los presupuestos. Facilitan la creacion de estos. Tanto gerentes como empleados podran

gestionar todas las operaciones del CRUD.

RF-05. Generar presupuesto. Se podran crear presupuestos a través de partidas ya
predefinidas y/o nuevos elementos que tendran que introducir manualmente el usuario. El
presupuesto contendra informacidn sobre el cliente y las distintas tareas a realizar en su
obra. Los presupuestos no se pueden modificar, ya que, si hay que realizarle alguna reforma
mas de las que venian establecidas en el presupuesto, esta se afiadird directamente en la

factura final. Solo gerentes y empleados pueden generar presupuestos.

RF-06. Consultar presupuesto. Mostrar presupuestos de la compaiiia con filtros, por cliente,
por precio etc. El gerente y el empleado podran consultar el presupuesto de cualquier

cliente. El cliente solamente podra consultar los presupuestos correspondientes a sus obras.

RF-07. Generar factura. Basicamente tendran la misma estructura y contenido que el
presupuesto (salvo que después se haya hecho alguna reforma que no viniese en el
presupuesto y se incluya aqui) y ademas se le aplicara el IVA. Solamente podran generar

facturas gerentes y empleados.
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RF-08. Consultar factura. Mostrar las facturas también mediante filtros como los
presupuestos. Gerentes y empleados podran consultar la factura de cualquier cliente. El

cliente solamente podra consultar las facturas correspondientes a sus obras.

RF-09. Redactar mensaje. Permitird crear un mensaje que podra ser enviado a otro usuario
de la aplicacion. Esta funcionalidad podra ser usada por cualquier usuario de la aplicacién,
pero con una pequefia restriccidon: los clientes podran enviar mensajes solamente a
empleados o gerentes, es decir, no podran enviar mensajes a otros clientes. Los gerentes y

empleados podran enviar mensajes a cualquier usuario de la aplicacién.

RF-10. Leer mensaje. Permite leer el mensaje recibido por otro usuario de la aplicacion.

Cualquier usuario de la aplicacidn podra leer sus mensajes recibidos.

RF-11. Analisis de datos. Generacidn de estadisticas e informes relativos al rendimiento de
la empresa. Esta funcionalidad solo la podra usar el gerente para obtener informacién a la

hora de tomar decisiones.

RF-12. Validar acceso. Iniciar sesidn en la aplicacién mediante un usuario y una contrasefia.

Podrdan acceder gerentes, empleados o clientes.

RF-13. Recuperar contrasefia. Cualquier usuario podra recuperar la contraseiia a través de
un enlace, en el que el usuario debera introducir un correo electrénico para que le lleguen

las instrucciones para obtener una nueva contrasefia.

RF-14. Registrar pago. En la aplicacién se podra ir registrando los pagos de una obra, de
forma que se podra ir viendo que clientes aun quedan por pagar y que obras estan ya

totalmente pagadas. Esta funcidn solo la llevaria a cabo los gerentes.

RF-15. Planificacion de obras. Con las fecha de inicio y de fin previstas para cada obra, se
podrd mostrar un calendario con esas fechas marcadas y también los dias disponibles en los
gue no hay ninguna obra por hacer. Esto dara rapidez a la empresa a la hora de planificar

nuevas obras. Esta funcién la podra consultar el gerente.

Cuadro 4.2. Requisitos funcionales
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Requisitos de informacion
Los requisitos de informacién almacenan los datos que tendra el sistema y seran muy

utiles ya que nos servirdn posteriormente para elaborar el diagrama de entidad.

Requisito de informacién Atributos
RI-01. Usuarios Identificador, contrasena, perfil
RI-02. Clientes CédigoCliente, Nombre, Apellidos, Teléfono,

Direccion, Email, Poblacion, Nacionalidad

RI-03. Obras CédigoObra,Fechalnicio, FechaFin, Ubicacién,

EstadoActual, Reformas

RI-04. Imagenes Cédigolmagen, Fotografias

RI-05. Partidas predefinidas CédigoElemento, DescripcidonTarea, Cantidad,
Importe

RI-06. Presupuesto NumeroPresupuesto,Fecha, Cliente,

DireccionCliente, PrecioTotal

RI-07. LineaPresupuesto Numerolinea,Cantidad, Descripcidon, Precio,
Importe
RI-08. Factura NumeroFactura, Fecha, Cliente,

DireccidonCliente,IVA, PrecioTotal

RI-09. LineaFactura Numerolinea,Cantidad, Descripcidn, Precio,
Importe
RI-10. Mensaje CédigoMensaje, Fecha, Asunto, Texto

Cuadro 4.3. Requisitos de informacion
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Requisitos no funcionales
Los requisitos no funcionales representan las caracteristicas de funcionamiento que

tendra el sistema.

Requisitos No Funcionales

RNF-01. Control de acceso. El acceso a la aplicacidn se debe controlar de manera que se

impida su ingreso a usuarios inexistentes y/o usuarios con clave errénea.

RNF-02. Personalizacion de la interfaz. La interfaz de la aplicacion debera tener los colores

caracteristicos de la empresa y su logo.

RNF-03. Diseiio web. La aplicacidon debe tener un disefio web responsive para su correcta

visualizacién en distintos dispositivos.

RNF-04. Facilidad de uso. La aplicacidon deberd permitir que con un maximo de 5 clicks sea

suficiente para llegar a la informacién deseada.

RNF-05. Rendimiento. La aplicacién debera tener un tiempo maximo de respuesta de 3

segundos para cualquier operacién de consulta.

RNF-06. Eficiencia. El sistema debe ser capaz de operar adecuadamente con hasta 20

usuarios conectados a la vez a la aplicacién.

RNF-07. Compatibilidad. La aplicacion debe poderse ejecutar en diferentes sistemas
operativos, como Windows (a partir de Windows 7), Linux (cualquier distribucién

actualizada a la Ultima version), etc.

RNF-08. Seguridad. La aplicacion deberd ser capaz de evitar ataques de inyeccidon SQL, y

sera accesible a través de HTTPS con los certificados correspondientes.

RNF-09. Documentacion. El software desarrollado deberd disponer, por lo menos, de un

manual de usuario final.

RNF-10. Tolerancia a fallos. Cuando se produzca un fallo del software o del hardware, debe

resultar posible restaurar la Gltima copia de seguridad de la aplicacion en menos de 2 horas.

RNF-11. Idioma. El idioma de la aplicacidn sera el espafiol.

RNF-12. Finalizacidn. La aplicacion debe estar terminada para Septiembre de 2020.

RNF-13. Navegador web. El sistema debe visualizarse y funcionar correctamente en

cualquier navegador, especialmente en Chrome, Firefox, Opera y Safari.

RNF-14. Base de datos. La aplicacidon debera utilizar como sistema de gestién de bases de

datos MySQL.
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RNF-15. Arquitectura. La aplicacién tiene que ser 100% web y su administraciéon debe

realizarse desde el navegador.

Cuadro 4.4. Requisitos no funcionales

4.2 Casos de uso
Los casos de uso representan los requisitos funcionales del sistema, por lo tanto

hay un caso de uso por cada requisito funcional mencionado anteriormente.

En el diagrama de casos de uso (ver figura 4.1) representamos los actores (los
diferente tipos de usuario de la aplicacién) y los relacionamos con los caso de uso,

de manera que se pueda apreciar que actor puede interactuar con cada caso de

uso.
/Valldar acceso / Consultar
presupuesto
E::EZ::‘; Consultar factura
/ Redactar mensa]e
/ Consultar obras
Cliente o
- S Leel mensaj
CUD obras \L

' CRUD cllentes

Generar factura

CRUD partidas Generar
predefinidas presupuesto

Empleado —
/ Reglstrar pago

<5ub|r |magen>

—

—
/" Planificar ?

Gerente

~CRUD usuarios

~

Generacion de
informes y
estadisticas

Figura 4.1. Diagrama de casos de uso

Como se puede ver en el diagrama anterior tenemos todos los posibles usuarios
gue tendran acceso a la aplicacion y todos los requisitos funcionales como casos
de uso. Hay que destacar que cuando un actor se relaciona con otro actor, significa
que el primer actor puede interactuar con los requisitos del otro actor. Por
ejemplo, en nuestro diagrama el gerente puede gestionar sus casos de uso, los del
empleado y los del cliente. El empleado puede gestionar sus casos de uso y los del

cliente, y el cliente solo puede interactuar con sus casos de uso.
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Para cada caso de uso se requiere describir sus especificaciones, es decir, en que

consiste ese caso de uso, si tiene alguna precondicién o postcondicion, y analizar su

escenario normal y alternativo si lo hubiera. A continuacién se muestran varias tablas

que contienen la especificacién de los principales casos de uso.

4.3 Especificaciones de casos de uso

Caso de uso

CRUD usuarios

Descripcion

Creacion, consulta, modificacidn y eliminacion de los usuarios que podran

acceder a la aplicacion.

Pre-condicion

Validar acceso como gerente

Post-condicion No
Prioridad Alta
Actores Gerente

Escenario principal

Escenario creacion de usuarios normal:

1.
2.

El usuario logueado hace clic en el botdén afiadir nuevo usuario.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
campos de informacidn del usuario.

El usuario rellena todos los campos necesarios para crear un
usuario y hace click en el botdn enviar.

El sistema wvalida los campos rellenados y se crea

satisfactoriamente el nuevo usuario.

Escenario normal Consultar:

1.

El usuario hace click en el cuadro de busqueda y escribe algun dato
del usuario a buscar, por ejemplo, nombre o perfil.
El sistema muestra una vista con los resultados coincidentes de Ia

busqueda.

Escenario modificacion de usuarios normal:

El usuario hace clic en el botén editar usuario.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
datos rellenos del usuario a modificar.

El usuario escribe los nuevos datos en los campos que desea

cambiar y hace click en el botdn enviar.
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4.

El sistema valida los campos y se edita satisfactoriamente el

usuario.

Escenario eliminacion de usuarios normal:

El usuario hace clic en eliminar usuario.
El sistema le muestra un mensaje de confirmacién.
El usuario pulsa en aceptar.

El sistema elimina el usuario por completo.

Escenario

alternativo

Escenario creacion de usuarios alternativo: Faltan datos.

El usuario hace clic en el botén afiadir nuevo usuario.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
campos de informacion del usuario.

El usuario rellena algunos campos para crear el usuario y hace click
en el botdn enviar.

El sistema le muestra un mensaje de error ya que algin dato

necesario no se ha introducido.

Escenario consulta de usuarios alternativo: No se encuentra el usuario.

1.

El usuario introduce algun dato del usuario a buscar en el cuadro
de busqueda.

El sistema no encuentra ningln usuario con esos datos y muestra
un aviso comunicando que no existe ningln usuario con esos

datos.

Escenario modificacion de usuarios alternativo: Edicion errénea

1.
2.

El usuario hace clic en editar usuario.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
datos rellenos del usuario a modificar.

El usuario escribe los nuevos datos en los campos que desea
cambiar y hace click en el botdn enviar.

El sistema muestra un mensaje de error comunicando que alguno
de los campos no son validos ya que, por ejemplo, se han colocado

caracteres especiales en el campo nombre de usuario.

Cuadro 4.5. Especificacién CRUD usuarios
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El CRUD de clientes, obras y partidas predefinidas tienen basicamente la misma

especificacion que el CRUD de usuarios, con la Unica diferencia que para estos CRUDs

habra dos actores: el gerente y el empleado.

Caso de uso

Validar acceso

Descripcion

Se controlard que solamente puedan acceder a la aplicaciéon personas

autorizadas que dispongan de un usuario y una contrasefia.

Pre-condicion No
Post-condicidn No
Prioridad Alta
Actores Gerente, Empleado, Cliente

Escenario principal

Escenario validar acceso normal.
1. Se introduce el nombre de usuario y contrasefia en los campos
correspondientes y se hace click en el botdn iniciar sesion.
2. El sistema valida que los parametros introducidos son correctos y

permite el acceso a la aplicacién.

Escenario Escenario error en usuario o contraseiia.
alternativo 1. Se introduce el nombre de usuario y contrasefia en los campos
correspondientes y se hace click en el botén iniciar sesion.
2. El sistema comprueba que los datos introducidos no son validos y
muestra un mensaje de error.
Cuadro 4.6. Especificacidn validacion de acceso
Caso de uso Generar presupuesto

Descripcion

Generacion de presupuestos correspondiente a la realizacién de una obra.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Alta
Actores Gerente, Empleado

Escenario principal

Escenario generacion de presupuestos.
1. Elusuario hace click en el botén generar presupuesto.
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10.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
campos para generar el presupuesto.

El usuario rellena los campos basicos de informacién del cliente y
la obra y hace click en el botén afiadir tarea para ir introduciendo
tareas en el presupuesto.

El sistema muestra una vista con dos posibles opciones para el
usuario: introducir una partida predefinida o un elemento nuevo.
El usuario hace click en una de estas opciones:

a. Sicoge laopcidn partida predefinida, el sistema le mostrard
todas las partidas existentes y solamente tendra que
seleccionar una que se afadird como una tarea al
presupuesto.

b. Si escoge una tarea nueva, el sistema le mostrara un
formulario en el que el usuario tendra que rellenar los
campos de descripcion, importe, cantidad etc.

El usuario hace click en el botdn anadir a presupuesto.

El sistema vuelve a mostrarle la pantalla del paso 2 mostrando esta
vez la tarea anadida.

El usuario puede volver a pulsar el botén afadir tarea y volver a
empezar desde el paso 4 para afladir mas tareas al presupuesto si
asi lo desea.

Una vez que haya terminado de afiadir todas las tareas el usuario
pulsa el botdn finalizar presupuesto.

El sistema muestra un mensaje comunicando que el presupuesto
se ha generado satisfactoriamente.

Escenario eliminacion de presupuestos.

1.
2,
3.
4,

El usuario hace clic en eliminar presupuesto.

El sistema le muestra un mensaje de confirmacion.
El usuario pulsa en aceptar.

El sistema elimina el presupuesto de la aplicacion.

Escenario

alternativo

Escenario error en generacion de presupuestos. No se han introducido

tareas en un presupuesto.

1.
2,

El usuario hace click en el botdn generar presupuesto.

El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
campos para generar el presupuesto.

El usuario rellena los campos basicos de informacion del cliente y
la obra y hace click en el botdn finalizar presupuesto.

El sistema muestra un mensaje de error comunicando que no se
ha introducido ninguna tarea en el presupuesto.
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Escenario error en generacion de presupuestos. No se ha seleccionado
una obra.

1. Elusuario hace click en el botén generar presupuesto.

2. El sistema muestra una vista con un formulario que contiene los
campos para generar el presupuesto.

3. El usuario hace click en el botén afadir tarea.

4. El sistema muestra una vista con dos posibles opciones para el
usuario: introducir una partida predefinida o un elemento nuevo.

5. El usuario hace click en una de estas opciones:

a. Sicoge laopcidn partida predefinida, el sistema le mostrard
todas las partidas existentes y solamente tendra que
seleccionar una que se anadird como una tarea al
presupuesto.

b. Si escoge una tarea nueva, el sistema le mostrarda un
formulario en el que el usuario tendra que rellenar los
campos de descripcion, importe, cantidad etc.

6. El usuario hace click en el botdn afadir a presupuesto.

7. Elsistema vuelve a mostrarle la pantalla del paso 2 mostrando esta
vez la tarea afiadida.

8. El usuario puede volver a pulsar el botén aiadir tarea y volver a
empezar desde el paso 4 para afiadir mas tareas al presupuesto si
asi lo desea.

9. Una vez que haya terminado de anadir todas las tareas el usuario
pulsa el botdn finalizar presupuesto.

10. El sistema muestra un mensaje de error ya que no se ha
seleccionado la obra de este presupuesto.

Cuadro 4.7. Especificacion generar presupuestos

Las especificaciones para la generacion de facturas seran practicamente iguales que las
de generacién de presupuestos, salvo que en las facturas no habra un escenario de

eliminacidon como si lo hay en los presupuestos.
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Caso de uso

Consultar presupuesto

Descripcion

Consultar los detalles de un presupuesto registrado en el sistema.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Alta
Actores Gerente, Empleado, Cliente

Escenario principal

Escenario consulta de presupuestos
1. Elusuario hace click en el cuadro de busqueda y escribe alglin dato
del presupuesto que desea buscar, por ejemplo, el nombre del
cliente, el precio final etc.
2. El sistema muestra una vista con los resultados coincidentes de la

busqueda.

Escenario

alternativo

Escenario error consulta de presupuestos. No hay presupuestos todavia
registrados en el sistema.
1. El usuario introduce algun dato del presupuesto a buscar en el
cuadro de busqueda.
2. El sistema no encuentra ningln presupuesto con esos datos y

muestra un aviso comunicando que no existe tal presupuesto.

Cuadro 4.8. Especificacidon consultar presupuesto

Las especificaciones del caso de uso consultar presupuesto son las mismas que el caso

de uso consultar factura.
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Caso de uso

Redactar mensaje

Descripcion

Escribir mensajes de forma interna a otros usuarios del sistema.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Media
Actores Gerente, Empleado, Cliente

Escenario principal

Escenario creacion de mensaje.

1.
2.

El usuario pulsa el botén redactar mensaje.

El sistema muestra una vista que contiene la informacién necesaria
para redactar un mensaje.

El usuario rellena esta informacion: destinatario, asunto y
mensaje. Luego pulsa el botdn enviar mensaje.

El sistema valida que se hayan rellenado todos los campos y envia

el mensaje al destinatario.

Escenario

alternativo

Escenario error creacion de mensaje. El usuario no rellena alguno de los

campos.
1. Elusuario pulsa el botdn redactar mensaje.
2. Elsistema muestra una vista que contiene la informacién necesaria
para redactar un mensaje.
3. El usuario deja algin campo en blanco y pulsa el botén enviar
mensaje.
4. El sistema muestra un mensaje de error y le comunica que campo

no ha rellenado.

Cuadro 4.9. Especificacion redactar mensaje

35




Caso de uso

Leer mensaje

Descripcion

Leer mensajes recibidos por parte de otros usuarios del sistema.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Media
Actores Gerente, Empleado, Cliente

Escenario principal

Escenario lectura del mensaje.

1.
2.

4,

El usuario hace click en el botdn leer mensajes.

El sistema muestra una vista con un listado de todos los mensajes
recibidos (buzdn).

El usuario hace click en el mensaje especifico que desee leer para
ver su contenido.

El sistema muestra una vista detallada del mensaje escogido.

Escenario

alternativo

Escenario lectura del mensaje. El usuario no tiene mensajes en su buzon

y aparece un mensaje comunicandoselo.

1.
2,

El usuario hace click en el botdn leer mensajes.
El sistema muestra una vista en la que no aparece ninglun mensaje
y hay un aviso comunicdndole que no tiene ningin mensaje en su

buzon.

Cuadro 4.10. Especificacién leer mensaje
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Caso de uso

Recuperar contrasefia

Descripcion

Los usuarios podran recuperar sus contrasefias.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Baja
Actores Gerente, Empleado, Cliente

Escenario principal

Escenario recuperar contrasefia normal.

1.

El usuario pulsa el enlace “Recuperar contrasena” en la pantalla de
validar acceso.

El sistema muestra una vista con un campo para el correo
electronico.

El usuario introduce el correo y pulsa el botén enviar.

El sistema envia un correo a esa direccion con las instrucciones

necesarias para recuperar la contrasefa.

Escenario

alternativo

Escenario recuperar contrasefia. Falta correo.

1.

El usuario pulsa el enlace “Recuperar contrasefia” en la pantalla de
validar acceso.

El sistema muestra una vista con un campo para el correo
electrdnico.

El usuario pulsa el botén enviar sin introducir el correo.

El sistema muestra un mensaje de error comunicando que no se

ha introducido correo electrénico.

Escenario recuperar contraseia. No es un correo electronico valido.

1.

El usuario pulsa el enlace “Recuperar contrasefia” en la pantalla de
validar acceso.

El sistema muestra una vista con un campo para el correo
electrdnico.

El usuario no introduce un correo valido porque no ha puesto el
formato correcto de la forma nombre@dominio.extension

El sistema muestra un mensaje de error comunicando que no es
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un correo electrénico valido.

Cuadro 4.11. Especificacion recuperar contrasefia

Caso de uso

Analisis de datos

Descripcion

Generacion de estadisticas e informes relativos al rendimiento de Ila
empresa. Esta funcionalidad solo la podra usar el gerente para obtener

informacion a la hora de tomar decisiones.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Media
Actores Gerente

Escenario principal

Escenario Analisis de datos normal:

1. Elusuario hace click en Generar estadisticas/Informes.

2. El sistema muestra una vista con una lista desplegable de varios
temas para obtener estadisticas, por ejemplo, obtener estadisticas
de clientes con mas obras, facturas mas caras etc.

3. El usuario selecciona un tema y hace click en generar informe.

4. Elsistema mostrard estadisticas sobre el tema seleccionado.

Escenario Escenario Andlisis de datos alternativo. No se generan estadisticas.
alternativo 1. Elusuario hace click en Generar estadisticas/Informes.

2. El sistema muestra una vista con una lista desplegable de varios
temas para obtener estadisticas, por ejemplo, obtener estadisticas
de clientes con mas obras, facturas mas caras etc.

3. El usuario selecciona un tema y hace click en generar informe.

4. El sistema no genera ningun informe o estadistica ya que, por
ejemplo, se ha intentado saber cuales son las facturas mas caras y
no hay facturas registradas en la plataforma, entonces saldra un
aviso de error.

Cuadro 4.12. Especificacién andlisis de datos
Caso de uso Registrar pago
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Descripcion

Guardar los pagos que efectian los clientes en el sistema, mostrando

ademas un historial de esos pagos.

Pre-condicion

Validar acceso

Post-condicion No
Prioridad Media
Actores Gerente y Empleado

Escenario principal

Escenario Registrar pago normal
1. Elusuario hace click en el botdn registrar pago.
2. El sistema muestra una vista con un campo para introducir la
cantidad que ha recibido por parte del cliente.
3. El usuario escribe esa cantidad y hace click en el botdn enviar.
4. El sistema valida que la cantidad introducida sea correcta y

actualiza cantidad de dinero obtenida en esa obra.

Escenario

alternativo

Escenario Registrar pago alternativo. Error.
1. Elusuario hace click en el botdén registrar pago.
2. El sistema muestra una vista con un campo para introducir la
cantidad que ha recibido por parte del cliente.
3. Elusuariointroduce una cantidad mayor de lo que resta por pagar.
4. El sistema comprueba que la cantidad introducida no es valida y

muestra un mensaje de error.

Cuadro 4.13. Especificacion registrar pago
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Q y 4 I ° [ D [ ~
5.1 Modelo de clases
El modelo de clases ha servido para describir la estructura de nuestro sistema
mostrando las clases, atributos, operaciones y relaciones que dispone. Para ello se han

elaborado tres tipos de diagramas: Diagrama de entidad, el diagrama de interfaz y el

diagrama de control.

El diagrama de entidad (Figura 5.1) muestra las clases que tendra el sistema. Sera el
punto de partida para elaborar posteriormente el modelo fisico que nos dira la

estructura que tendrd nuestra base de datos.

El diagrama de interfaces (Figura 5.2) muestra las vistas que tendra el sistema, es decir,

cada una de las pantallas por las que podra navegar el usuario.
Por ultimo, tenemos el diagrama de control (Figura 5.3) que es el encargado de realizar

la mayoria de actividades del sistema ya que es el encargado de actuar entre las

entidades y las interfaces.
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5.2 Modelo fisico

El modelo fisico de datos (Ver figura 5.4) lo hemos generado a partir de nuestro
diagrama de entidad mostrado en el apartado anterior. En el modelo fisico las clases se
han transformado ya en tablas y cada atributo en una columna de la tabla. También se
han generado las claves primarias para cada tabla y las relaciones que existian en el
diagrama de clases se han mantenido y han generado tablas intermedias o claves
fordneas dependiendo del tipo de relaciones que establecimos. Se puede ver el

diagrama en la pagina siguiente.
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5.3 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia describen el comportamiento del sistema, y en ellos se va

mostrando la comunicacién que se produce entre las entidades, las interfaces y las

clases de control. En los diagramas de secuencia se reflejan tanto los escenarios

principales como los escenarios alternativos de los casos de uso. A continuacién se

muestran los diagramas de secuencia para el CRUD usuarios.
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«controls O «Entity»

: ctlUs uarios todos : Usuario
: T T
‘ 1 1
| | 1: getAll) N
|
I
I ;
| e — — — _ _ 2 listausuarios
|
! i
|
I «boundary» 3 crear precargada :
: :viewUs uarios - T 7 |
| ¥ :
I l |
: 4: mostrar : L] !
e — — — — = = = 5 : :
l
5 introducir dato a buscar | : :
l l
6: btnBuscarUsuario() : :
1 1
7: filtrar() ! :
1
8: filtrar() L
9: lista fitrada
e _swewes 1l
l
1
10: updateGrid() |
1
l
1
. I
P 711;moistrai o |
e l
1 1
- 1 1
! 1 1
L ! | |

Figura 5.7. Diagrama de secuencia consulta normal usuarios

«control» o «Entity »

: ctlUs varios todos : Usuario

T T
\ 1. getAl() \

2: lista usuarios
é ______________

«boundary» 3: crear precargada
:viewUs uarios

1
l
1
l
1
l
1
l
4 mostrar L 1
£ — — — — = - -4 | l
1 1

1
5 introducir dato a buscar | : :
| l
6: btnBuscarUsuario() : :
1 1
7 fittrar() ! :
1
8: fitrar() |
9: lista fitrada vacia

B il
l
1
10: No existe el usuario :
________ 1 l
1 1
11: i ! l
£ - oo | |
: 1 1
| | l
1 1 1
| | l
! | |

Figura 5.8. Diagrama de secuencia consulta alternativa usuarios
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Los diagramas de secuencia de los demas CRUDs son practicamente idénticos a los
mostrados anteriormente del CRUD usuarios, Unicamente cambian las entidades,
interfaces y clases de control que son propias de cada CRUD. A continuacion

mostraremos los diagramas de secuencia para la validacidn de acceso.

«controly
: ctiValidarAcces o
T

: viewLogin
‘

«Entity» ) «controbs gy
identificador : Us uario < ctiPrincipal

1: Introducir identificador y contrasefia 1

2. binkniciarSesion()

I
- validarAcceso(identificador=, contrasefia=) |

4: validarNulos()

£ getByldentiicador(identificador=)

>
6: usuario
Lk — _ _ SBusuaoe
|
7: comprobar id y contraseiia i
|
i
|
i
80K |
<- - —-——-——-——-—-—- - - T i
I |
| 9 i
T - - - -=-=-=-=== r==-=-"=-"=-=-==-=-= T - - --"--=-=-=-=-=-=
i i
o ! ! <boundary» gy | 10: crear
I ! ! :viewlnicio
I
i i
o | 11 mostrar | |

Figura 5.12. Diagrama de secuencia validacion normal de acceso.

: Cliente 2 «boundary» [ ) «Controly o o
:viewLogin : ctiValidarAcces o identificador : Usuario
|

1: Introducir identificador y contrasefia ! I

I
|

I

2; bininiciarSesion() |
I

I

: validarAccesofidentificador=, contrasefiaz) |

i
i
i
i
|
i
i
i
4 validartiulos() |
i
i
i
|
i
i

5: getByldentificador(identiicador=)

6: usuario
7: comprobar id y contrasefia

8. los datos introducidos,no son vélidos cboundary» o
:viewMens ajeError

k- - - - -——-—-—----"$4--"-"-"-"-"=-"=--- R i

Figura 5.13. Diagrama de secuencia validacion alternativa de acceso

Seguidamente presentaremos los diagramas de secuencia para la generacion de

presupuestos.
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Los diagramas de secuencia para la generacién de facturas seradn idénticos a los de la
generacién de presupuestos, aunque para generar la factura se tendrd la opcién de
copiar las tareas de un presupuesto ya realizado, esa seria su Unica diferencia en los
diagramas de secuencia, salvando obviamente que las entidades, interfaces y clases de
control serian las correspondientes a las facturas.

Para terminar mostraremos los diagramas de secuencia de los otros casos de uso que

son algo diferentes a los mostrados.

-
e ]

«Entity»
Pago

12: Actualizar pago
13: actualizacidn correcta
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Figura 5.17. Diagrama de secuencia registrar pago



1: btnRecuperarContrasefia()

:viewRecuperarContras eiia

Figura 5.18. Diagrama de secuencia recuperar contrasefia

»
2: recuperar() .
3: crear 9{ «boundary»
-
|
4- mostrar I
< - - --"-"-"-"---4/-"—-——--"—-"-"-"-"—"—"—"-bB- - - - - - - - - - - - — = I
! I
T 5: Introducir email ! |
1 1
: 6: btnEnviar({) :
: ! __ _ _dcrecuperar contrasefia |
! I
: 8: email enviado !
T ! . . B !
4‘_ | 9: mostrar mensaje de email enviado |
- - - - - = - = === - - - - - - - - - - - = - - - - - - - - - -=-=-=-=-= I
| 1 l
1 1 |
I | |
1 1 |
= H H !
' ' .

57

«<Entity» acontrol> gy
todas : Imagen :Imagen
T T
1: getAll) j i
i i
i i
A 2: listado obras i i
7777777 i i
i i
rear precargafial ! !
| |
I I
| |
! i i
5: btnVerlmagenes() ! n | |
| | |
I I I
6: consultarimagenes(}_ | N i
|
i
ke — — — — — _ _ 1 _Bmagenesrecuperadas _ _ _ _ _ _ _ _ _ |
T T i
I I I
I i i
I I I
I i i
9: crear | I I
77777777 - === = i i
10: mostrar | | |
,,,,,, o _|[fmosttar _ _ _ ,_ _ ___ =—— i i
© I I I I
I I i i
Lo, ! : > i i
- I I i i
| I I i i
| I I i i
| I I i i
I ! ! 12: subirimagen() .
I
I I |
i | | | 13: crsar
| 1 1 | - -
| i i | creacis
| | | i
15: creacion ok
| i i - == = = = T - - - - -
| I I I |
| ! ! 16: update Galeria !
e GupdateGalera
I | i i
A Lo L ames T N T
|
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: Cliente 3 wcontrols «Entity» «Entity»
:ctiMens ajes O todos : Mens aje o : Mens aje o

| |
: 1: getAll) :

|
! I
|
I
|
! |
1
| 2- lista mensajes 'U !
! ~- - - - - - - - | |
: «boundary» D? crear precargada : :
! :viewMens ajeria | |
! | |
|
\ 4: mostrar ! ! !
e TP | | |
| o I I
| | |
5 htnCnnsukarMensaJesd | | |
| | |
6 leerMensaje() | | I
| |
| |
| |
I7: recuperar mensaje !
d' mensaje recuperado 'I_I
<-— - —-——- - - - - - - - - - - - - - - - - - - = |
| |
777777 9 crear | «boundary» |
: : viewLeerMens aje :
| f |
I ! I
L I | I
T - I I
10: mostrar
e - — - - - R R - —————-- | !
l I I ! I
I i i : i
| | | |
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Figura 5.21. Diagrama de secuencia leer mensaje

aboundary» D wcontrols o «Entity» O

: viewAnalis is Datos : ctlAnalis is Datos :Obra

1: Selecciona una estadistica :

2: btnSeleccionarEstadistica()

3: generarEstadistica()

4: recuperar datos .
§: generacidn OK e 75;‘13“15 rﬁupﬁra@s _ :I_I

7. mostrar grafica e — — — = 2T D - - = = .

c - - = - = — — - [ 1
! 1

8: btnExpartar() : :

! 1

9: exportarEstadistica() .~ : :

1

10: exportacion OK 'H :

< - = = = - — = — — = — — — — 1

11: mostrar l

K -—— - — — — = — = aa |
1

1

1

1

1

1

1

|
Figura 5.22. Diagrama de secuencia analisis de datos

En el ultimo diagrama de secuencia mostrado (Analisis de datos), se ha puesto la entidad
obra suponiendo que se desee obtener estadisticas con respecto a obras, pero esta

entidad podra variar segun la estadistica que quiera obtener el usuario.

59



5.4 Modelo de arquitectura
El modelo de arquitectura (Figura 5.23) consistia en hacer un pequeio diagrama que
simplemente mostrara las relaciones fisicas entre los componentes software y hardware

del sistema.

Servidor de
aplicaciones

Servidor Web Apache datos MySQL

i internet
Firefox Usuario

Chrome
Safari

Opera

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| Servidor de bases de |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Figura 5.23. Diagrama de arquitectura
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5.5 Maquetado de interfaz de usuario

En este punto entramos en una fase mdas de diseiio, y dejamos atrds el analisis y
modelado previamente realizado. Para ello con la herramienta balsamiq se han
elaborado todos los mockups de la aplicacién. Estos modelos se fueron mostrando al
cliente, y tras varias modificaciones, el disefio fue validado, quedando como resultado

las siguientes maquetas.

Construcciones Hnos. Correa

<J ® x Q (https://construccioneshnoscorrealindex php ] @

hombre de usuario I
I Contrasefia I

Olvidaste la contrasefia?

\ /
/A

Usamos cookies para personalizar su experiencia. Si sigue navegando estard aceptando su uso. Méas Informacién | Aceptar

Figura 5.24. Maqueta de inicio de sesidon

Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q [ https:// construccioneshnoscorrealindex php

\@ |

= Recuperar conti fia

/

Intreduzca su direccién de correo electrbnico para obtener una nueva contrasefia

L |

i
/

Figura 5.25. Maqueta recuperar contrasefia
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Construcciones Hnos. Correa

o Q x Q { https://construccioneshnoscorrea/inicicadmin php

Inicio
Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Bienvenido nombreDeUsuario

Calendario de obras planificadas

4 ENERO 2020 >
[LUNES [MARTES _|MIERCOLES __ [JUEVES _|VIERNES __ [SABADO _ [DOMINGO

1 2 3 4 5 6 7

8 9q 10 1" 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 B 25 26 27 28

29 30 31

El dia 10 comenzaria la obra y
terminaria el dia 24. Los iconos
enlazan a la informacién bésica de

la obra

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.26. Maqueta pagina de inicio gerente/empleado

Construcciones Hnos Correa

O Q x Q {https:// construccioneshnoscorrea/usuarios.php

) @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Gestion de usuarios

o Agregar usuario

identificador perfil
(24 juan gerente @
C’J‘ paco empleado m
C’; jorge cliente ‘@

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.27. Maqueta gestion de usuarios
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Construcciones Hnos. Correa

o D x 0 [hups //construccioneshnoscorrea/insertarusuario php

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Insertar usuario

- Credenciales de sesibn

Identificador :

Perfil |Gerente | v

Empleado
Cliente

Insertar usuario I ] Cancelar I

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL.

Figura 5.28. Maqueta crear usuario

Construcciones Hnos. Correa

o D x Q { https://construccioneshnoscorrealeditarusuariophp

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Editar usuario

— Cred les de sesidn

Identificador """""’I

L

Lesan.aam aas)
Contrasefia 4B dB4

L

Perfil

I Editar usuario I i Cancelar I

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.29. Maqueta editar usuario
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Construcciones Hnos. Correa

O Q x 0 [htlps //construccioneshnoscorrea/clientes php

Inicio Gestidn de clientes
Usuarios
Clientes Nombre Apellidos Telefbno Email Direccibn Poblacibn _ Nacionalidad
Obras :,”Alberlo Romero Lopez 675789878 alberto@hotmail.com Urb. Jardines Soleados n°3 Mélaga Espafia @
Partidas EI,‘ Sara Hernandez Gonzaléz 654123123 sara@hotmail.com Calle Soler n°7 Marbella Espafia '@'
Presupuestos ;[‘Lucla Robles Segura 655578909 lucio@hotmail.com Calle del mar n°4 Fuengirola Espafia @
—
Facturas
IR | TR
Andlisis de datos
Salir
© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL.
L4

Figura 5.30. Maqueta gestion de clientes

Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q {https://construc h realinsertar hp

nee Insertar cliente
Usuarios
Clientes — Datos personales

Partidas Direccion
e E—

Presupuestos

Facturas Teléfono I:
Nacionalidad :
— ) E—

Andlisis de datos

Salir I Insertar clneme] I Concelar ]

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.31. Maqueta crear nuevo cliente
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Construcciones Hnos. Correa

o D X Q | https.//construccioneshnoscor di

e php

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

QObras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Anélisis de dotos

Salir

— Datos personales

Nombre

Apellidos

Teléfono

Email

Editar cliente

YYv'rv-r‘r
—‘-“-‘

Direccibn : | ek .

Poblacion ‘ Y e I

r—r'v"v—w—r
.

Nacionalidad iy

L 4

I Editar ollenlel

Cnncelor]

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.32. Maqueta editar cliente

Construcciones Hnos. Correa

o Q x Q [hupslIconslrucc»cneshnoscorvealobrusnhp

) @)

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Gestidn de obras

Cliente

Ubicacibn

[:,f Alberto Romero Lopez

Urb. Jardines

Fecha de Inicio Fecha de Fin__ Galeria__ Presy to  Factura  Pago
30/06/2020 17/07/2020Q ver imbgenes registrar]

E’,‘ Sara Hernandez

Calle Fragacia n®4

15/04/2020

15/05/2020 ver imégenes

i mgs\rﬂr@l

=

(& Lucia Robles

Calle del mar n°4

09/09/2020

17/09/2020 ver imsganes

. umr@]

En los iconos de presupuesto y factura al hacer click en cada uno de ellos se
abrird el correspondiente documento en una nueva pestafia del navegador.

Con los ejemplos he querido reflejar la posibilidad de que una obra tenga ya
un presupuesto y una factura, qué solamente tenga el presupuesto porque

todavia no ha

bado la obra, ©

que se haya registrado la obra

en la aplicacibn pero aln no se haya hecho el presupuesto y obviamente
tampoco la factura.

@® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.33. Maqueta gestion de obras
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Construcciones Hnos. Correa

o D x Q { https://construccioneshnoscorrea/insertarobra.php

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Cliente

Ubicacibn

Fecha de inicio

Fecha de fin

— Creacion de nueva obra

Insertar obra

T

1
N |
XA | ::

Estado actual :

Reformas

| 1nsertar obra | | Gancelor |

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.34. Maqueta crear obra

Construcciones Hnos Correa

G Q x Q {https:// construccioneshnoscorrealeditarobra php

] @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

— Modificar obra

Editar obra

Cliente

Ubicacibn

Fecha de inicio

Fecha de fin

Estado actual

Refermas

Editar obra ] I Cancelar ]

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL.

Figura 5.35. Maqueta editar obra
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Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q (bttps.//construccioneshnoscorrea/ galeriaobra php

) @

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Galeria de la obra

nueva imagen

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.36. Maqueta galeria de una obra

Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q { bttps://construccioneshnoscorreal/registrarpagophp

) @

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Registrar pago

Informacién del pago de la obra Nuevo pago

Coste total de la obra: xxxx € Contidad :g

El cliente ya ha pagado: xxxx €

] Registrar nuevo pago I

I Cancelar l

Falta por pagar: xxxx€

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.37. Maqueta registrar pago de una obra
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Construcciones Hnos. Correa

o Q x Q {hups //construccioneshnoscorrea/partidas php

) @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Gestion de partidas predefinidas

Descripcion Cantidad Importe
g Abrir regolas en la pared 10 80€

=

Caombiar ventanas

C"\

Tirar tabiques

0 Agregar partida

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.38. Maqueta gestion partidas predefinidas

Construcciones Hnos. Correa

O o x Q { https://construccioneshnoscorrea/insertarpartida.php

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

- Nuevo elemento

Insertar partida

Descripcién

Centimetros :

Metros cuadrados :

Insertar partida | | Cancelar |

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.39. Maqueta crear partida predefinida
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Construcciones Hnos. Correa

o CD x Q [hups'lIconslrucn:»cneshnoscor!ealedllarparuda php

) @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

- Nuevo elemento

Editar partida

Descripcion m

T
Cantidad W il a

Metros cuadrados ::::

Editar partida I

I Cancelar ]

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL.

Figura 5.40. Maqueta editar partida

Construcciones Hnos. Correa

O D x 0 (hups //construccioneshnoscorrea/mensajeriaphp

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Mensajeria interna

Asunto De Fecha
Cambiar lavabo Juan 23/09/2020
Dudas sobre los azulejos Maria 15/06/2020

I o Redactar nuevo mensaje I

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.41. Maqueta mensajeria interna
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Construcciones Hnos. Correa

a D x 0 (hups..iIconslrucc»cneshnoscorvealvedoc(armensa|e.phu

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Redactar mensaje

— Nuevo

pora [t de e 3
e E—

Mensaje

Enviar mensaje

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.42. Maqueta redactar mensaje

Construcciones Hnos. Correa

o D x Q (hups.Itconslrucc»cneshnosaarrealleermensolephp

) @ D

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Anélisis de datos

Salir

Leer mensaje

. |

Mensaje

® 2020 Copyright: Hnos. Cerrea Valderrama SL.

Figura 5.43. Maqueta leer mensaje
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Construcciones Hnos. Correa

O D x Q {https.//construccioneshnoscorreal/presupuestos php

) @ D)

Inicio
Presupuestos
Usuarios
Clientes Namero Fecha Ubicacién Cliente
Obras Generar I 1 20/05/2020 Urb. Jardines Soleados n*3 Antonio Pérez x
Partidas Generar | 2 11/03/2020 Avenida Faro n*3 Alberto Romero x
T 3 08/08/2020 Calle del mar n*4 Lucia Herndndez 3¢
Facturas
| o Generar nuevo presupuesto I

Mensajeria
Andlisis de datos
Salir

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

L4

Figura 5.44. Maqueta gestion de presupuestos

Construcciones Hnos. Correa

o D x Q {https.// construccioneshnoscorreal generarpresupuesto php

) @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos

Salir

Generar presupuesto

Detalles de la obra Detalles del presupuesto:

Seleccionar obra || Presupuesto n® x

Fecha: xx/xx/xxxx

I Ingrese la descripcidn del presupuesto

Tarea Descripcidn Contidad __Importe __ Precio Total
Solar cambiar el suelo del salén 1 100 100

o Agregar Tarea

TOTAL:

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.45. Maqueta generar presupuesto
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- Nueva Tarea

¢ Taorea ya predefinida?

@si ONo

Cantidad

Tarea predefinida

Escoja la tarea n

- Nueva Tarea

¢ Tarea ya predefinida?

Osi @No

Descripcidn del producto/servicio Cantidad

[ |

Importe Centimetros Metros cuadrados

1 L1 L__1]

Figura 5.46. Maqueta agregar tareas a presupuesto/factura

Construcciones Hnos. Correa
4 Q X Q (Rups:/conste hnoscorreal facturas.php ) @ )
Inicio
Facturas
Usuarios
Clientes Fecha Ubicacién Cliente
Obras 20/05/2020 Urb. Jardines Soleados n°3 Antonio Pérez
Portidas 11/03/2020 Avenida Faro n*3 Alberto Romero
Presupuestos 08/08/2020 Calle del mar n°4 Lucia Hernéndez
. | SE Generar nueva factura I

Mensajeria
Andlisis de datos
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.47. Maqueta gestion de facturas

Construcciones Hnos. Correa

o D x G { https.//construccioneshnoscorreal generar factura.php

) @ D)

Inicia Generar factura
Usuarios
Detalles de la obra: Detalles de la factura:
Clientes N
[Seieccionar obra | Foctran® x
Obras . Fecha: xx/xx/xxxx
Generar factura a partir de presupuesto:
Partidas
l Seleccionar presupuesﬁlv] Ingrese la descripcibn de la factura
Presupuestos I
Facturas Torea Descripcibn Cantidod _Importe __Precio Total
Mensajeria
et Solar cambiar el suelo del salén 1 100 100
Andlisis de datos
Salir o Agregar Tarea
TOTAL:

Cuando se seleccione el presupuesto del que se desea generar la factura se

afiadiran todas las tareas al grid que se muestra, pero se podrd seguir usando

el botbn de agregar tarea ya que durante la obra puede que el cliente haya

querido realizar alguna reforma mds que no estuviera en el presupuesto inicial y

haya que afiadirla a la factura final. ilderrama SL

Figura 5.48. Maqueta generar factura
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Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q { https://constr

™ N
oscorrea/

php

) @ )

Inicio

Usuarios
Clientes

Obras

Partidas
Presupuestos
Facturas
Mensajeria
Andlisis de datos
Salir

Andlisis de datos

Generar i sobre: Sel 'e una categoria ‘v I Exportar a I

Clientes con mds obras
Presupueslos mdés caros
Obras de menos duracién
Usuarios mds activos en la app

El botén permitird exportar
las estadisticas generadas a
pdf, excel etc

Este cuadro de imégen mostraré la
gréfica sobre la estadistica que

h

L

do. En no

se veria nada, cuando se seleccione
una estadistica mostraria dicha

gréfica.

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.49. Maqueta analisis de datos

Las maquetas mostradas anteriormente serian las que verian el gerente o empleado de

la empresa. Aunque hay una excepcion ya que el empleado no veria las maquetas de

CRUD de usuario ni de analisis de datos, ya que eso solo lo puede gestionar el gerente.

Ahora se muestran las maquetas que veria un cliente que accede a la aplicacion.

Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q {https://constr

rea/|

) @ )

Inicio
Mis datos

Mis Obras
Mensajeria

Caombiar contrasefia

Salir

Informacién y contacto
Nombre: Construcciones Hermanos Correa Valderrama S..

Direccién Postal: 29750

Domicilio: Avenida la Ola, 17, Mélaga
Email: hnos_correasi@yahoo.es
Teléfono: 675777888

A qué nos dedicamos?

Bienvenido nombreDeUsuario

La realizacion de trabajos de albafiileria, y de construccion

La construccion, pi

. 9
y explotacion de todo tipe de inmuebles, ya sean rusticos o

urbanos.

, alquiler, ad

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.50. Maqueta pagina de inicio cliente
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Construcciones Hnos. Correa

O Q x Q ( https://construccioneshnoscorrealiniciocliente php

) @ D

Inicio

Mis datos

Mis Obras
Mensajeria
Cambiar contrasefia

Salir

Mis datos
Nombre 1_’ 7' YL:_‘ Direccion :_: 7' ;;_‘
apelidos iR povlacion RSO
Teléfono 1: 7' Y'L:“ Nacionalidad :: 7' 'L:.“
email WSS

Editar perfil

® 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 5.51. Maqueta datos cliente

Construcciones Hnos. Correa

c Q x 0 (hupsll:onstru::bneshnoscar!eallnlclodlentanhp

) @ D

Inicio

Mis datos

Mis Obras
Mensajeria
Cambiar contrasefia

Salir

Cambiar contrasefia

— Nueva contrasefia

Contrasefia actual :
Nueva contrasena [ ]

Repita contrasefia :

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL.

Figura 5.52. Maqueta cambiar contrasefa cliente
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Construcciones Hnos. Correa

o CD x 0 (hupsll:onstrucc»cneshnos:orrealmlschrnsphp ) @

Inicio Mis obras

Mis datos

Mis Obras Ubicacidn Fecha de Inicio Fecha de Fin Galeria Presupuesto Factura

Mensajeria Urb. Jardines 30/06/2020 17/07/2020 ver imbgenes 500€/2500€
Calle del mar n*6 09/08/2020 17/09/2020 ver imbgenas 0€/1700€

Cambiar contrasefia

Salir

@ 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama SL

Figura 5.53. Maqueta ver obras cliente

Aparte de estas maquetas el cliente también veria las de galeria de sus obras y las de

mensajeria, que serian las mismas que hemos mostrado para el gerente y empleado.
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Desarrollo de |3
aplicacion

6.1 Desarrollo

Después de acabar la fase de analisis y disefio, entramos en la fase del desarrollo de la
aplicacion. Se ha utilizado toda la documentacion obtenida en la fase anterior, cosa que
ha ayudado bastante, por ejemplo, el modelo fisico nos ha servido para crear la
estructura de la base de datos, o las maquetas de interfaz que nos han servido para

conocer el disefo que tendria la aplicacién y como se organizarian las funcionalidades.

Como hablo en el capitulo de herramientas/tecnologias utilizadas, la aplicacidn se ha
desarrollado utilizando el lenguaje de programacién PHP, para ello tuve que formarme
bien sobre este lenguaje de programacion. También tuve que formarme y saber cémo
utilizar otras herramientas como Bootstrap o Jquery.

La aplicacion se ha creado de forma local utilizando el panel XAMPP. Este fue sin duda
el primer paso a la hora de comenzar con el desarrollo, es decir, lo primero que hicimos
fue preparar el entorno de desarrollo. Para ello efectuamos los siguientes pasos:

1. Instalar XAMPP.
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2. |Iniciar los servicios Apache y MySQL desde el panel XAMPP.

3. Crear la base de datos "construcciones" en phpMyAdmin siguiendo la estructura
del modelo fisico de datos elaborado en el sprint anterior.

4. Crear una carpeta llamada "construccioneshnoscorrea" en el directorio
C:\xampp\htdocs. En esta carpeta se han creado todos los archivos de la

aplicacion.

Basicamente todos los archivos del proyecto se han organizado en una etiqueta html, y
dentro de esta etiqueta se ha seguido una estructura de cabecera(head) y cuerpo(body).
La cabecera nos ha servido para poner enlaces a otras paginas que necesitdbamos, como
por ejemplo, enlace al estilo de bootstrap o archivos JavaScript, y también hemos
colocado ahi el titulo de la pagina.

En el cuerpo poniamos el contenido principal de esa pdgina, y al final del cuerpo

teniamos un enlace a otra pagina creada con el pie de pagina.

Para tener una mejor organizacién, se nombraron a las paginas del proyecto de la
siguiente manera:

e Paginas que empiezan con la palabra inicio. Por ejemplo, inicioadmin.php,
inicioempleado.php o iniciocliente.php. Se trata de la pagina principal a la que
accede un usuario.

e Paginas que empiezan con la palabrainsertar. Por ejemplo, insertarusuario.php,
insertarcliente.php etc. Estas pdaginas contienen un formulario de insercién en el
que el usuario tiene que rellenar los datos.

e Paginas que empiezan con la palabra grabar. Por ejemplo, grabarobra.php,
grabarpresupuesto.php etc. Estas paginas reciben los datos de sus respectivos
formularios de insercidn y realizan una consulta SQL para guardar los datos en la
base de datos.

e Paginas que empiezan con la palabra editar. Por ejemplo, editarusuario.php,
editarcliente.php etc. Estas paginas recuperan la informacion de un registro de
la base de datos y lo muestra en un formulario de edicién, de modo que el

usuario pueda editar los datos.
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Paginas que empiezan con la palabra modificar. Por ejemplo,
modificarobra.php, modificarpartida.php, etc. Para este tipo de pdginas se
reciben los datos del respectivo formulario de edicion y se realiza una consulta
sql(UPDATE) para actualizar los datos de ese registro en la base de datos.

Paginas que empiezan con la palabra borrar. Por ejemplo, borrarcliente.php,
borrarpresupuesto.php etc. Estas paginas obtienen una clave primaria cuando el

usuario hace click en el botdn eliminar de un registro concreto. Entonces realizan

una consulta SQL(DELETE) para eliminar ese registro de la base de datos.

Esas son las principales paginas que componen la aplicacidn, aunque hay otras como las

qgue forman los grids como por ejemplo, usuarios.php, clientes.php, etc. Y otras paginas

mas especificas como galeria.php, registrarpago.php etc.

Para comprender mejor lo explicado anteriormente acerca de la organizacién de las

paginas podemos ver el ejemplo del flujo de ejecucién del CRUD usuarios en la figura

6.1.

usuarios.php

Pégina principal de la
gestion de usuarios

{

insertarusuario.php

Formulario para insertar
un nuevo usuario

editarusuario.php

Formulario para editar un
usuario de la aplicacion

}

borrarusuario.php

Borrar un usuario de la aplicacion
con previo mnesaje de confirmacion

grabarusuario.php

Consulta SQL para insertar
el nuevo usuario

modificarusuario.php

Consulta SQL para editar
el usuario

Figura 6.1. Diagrama del flujo de ejecucion del CRUD usuarios

Después de haber explicado la principal estructura que tienen las paginas de la

aplicacién hablaremos un poco sobre el desarrollo y como se empezd a programar todas
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las funcionalidades de la aplicacién. Lo primero que se hizo fue programar la gestion de
usuarios, el cédigo resultante fue reaprovechado para varias funcionalidades mas como,
por ejemplo, la gestidn de clientes, gestion de obras y gestion de partidas predefinidas.
El cddigo era muy parecido para estas funcionalidades ya que toda esta informacién la
mostramos usando un grid o cuadricula. Aunque la gestién de obras era algo mas
distinta, ya que teniamos que afadir las funcionalidades de registrar pagos y subir

imagenes para cada obra.

Después de tener desarrollado todo lo que era funcionalidades tipo CRUDs, nos pusimos
a desarrollar las funcionalidades mas importantes de la aplicacidon. La gestion de
presupuestos y gestion de facturas. Esta ha sido la parte que mas tiempo nos ha llevado
desarrollar. Primero porque teniamos que asignar una obra ha dicho presupuesto y
posteriormente poder afiadir tareas. Para afadir tareas hemos tenido que programar
dos tipos de opciones:

1. Asignarle al presupuesto una tarea creada ya en las partidas predefinidas.

2. Crear una nueva tarea que no esta en las partidas predefinidas y asignarsela al

presupuesto.

Una vez que guarddbamos el presupuesto con sus correspondientes tareas, ahora
teniamos que desarrollar un método que permitiera mostrar en PDF la informacién
almacenada en la base de datos. Después de buscar y probar diversos métodos,
encontré la herramienta TCPDF (véase capitulo 3. Tecnologias y herramientas), la cual
me ayudaba a mostrar la informacion que se pretendia en PDF. Hubo que aprender bien
a como integrarla en mi aplicacion y personalizarla para mostrar los documentos PDF

como se requeria.
Una vez acabada la parte de presupuestos, la de facturas fue muy parecida, Unicamente
se afiadid la funcionalidad en la que se pudiese copiar todas las tareas de un presupuesto

ya creado en una factura.

Por ultimo el desarrollo de la aplicacion nos llevo a programar la mensajeria interna y

el analisis de datos.
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Con la parte de mensajeria no hubo problemas, pero la parte de andlisis de datos fue
complicada ya que se necesitaba una herramienta que cogiera el resultado de una
consulta de la base de datos, y se mostrara en forma de grafica. Tras probar varias

herramientas se encontré la solucidn con GoogleCharts.

Una vez acabadas las principales funcionalidades de la aplicacidn, se corrigieron algunos
detalles y se programaron cosas como el envio de correos cuando se registra a un
usuario en la aplicacién o se olvida de la contrasefia, también se programé que los
usuarios que accedian por primera vez a la aplicaciéon tuvieran que cambiar la

contrasefia obligatoriamente, y algunos detalles mas en cuanto a estilo se refiere.

6.2 Pruebas pasadas a la aplicacion
Durante la fase de andlisis y disefio se realizé un listado de las pruebas que debia pasar
la aplicacién desarrollada. Una vez acabamos el desarrollo se validaron todas las

pruebas. A continuacién se muestran las pruebas para cada caso de uso.

CRUD usuarios

Creacion de usuarios: Si los datos escritos en el formulario son correctos se crea el

usuario. De lo contrario, se debe informar del error.

Edicion de usuarios: Comprobar que se puede modificar los datos de un usuario
correctamente. Si son incorrectos o falta algln dato obligatorio se debe informar con un

aviso.
Consultar usuarios: Comprobar que el cuadro de busqueda filtra correctamente los
resultados. Se debe poder buscar por cualquier campo, en este caso por el identificador

del usuario o el email.

Eliminacion de usuarios: Cuando queramos borrar un usuario del sistema debe aparecer

un mensaje de confirmacion. Al aceptar se debe eliminar el usuario.
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Para los otros casos de uso del tipo CRUD los casos de prueba son los mismos. Es decir,
para el CRUD clientes, CRUD obras y CRUD partidas predefinidas se debe comprobar su
creacién, edicion, consulta y eliminacion del sistema tal y como se han reflejado en los

anteriores casos de prueba.

Mensajeria interna

Envio de mensajes: Comprobar que un usuario puede redactar un mensaje y enviarselo

a otro usuario del sistema. Tambien comprobar que ese usuario recibe el mensaje.

Lectura de mensajes: Consultar si se pueden leer los mensajes recibidos sin problemas.

Presupuestos

Generacion de presupuestos: Comprobar que se pueden generar presupuestos al
seleccidnar los datos de la obra y afiadir las tareas. Si no se genera se debe informar del
error. Al generar un presupuesto comprobar tambien que no se puede repetir el nUmero

de presupuesto.

Edicion de presupuestos: Se puede editar correctamente un presupuesto generado,

pudiendo cambiar la obra y las tareas de ese presupuesto.

Consulta de presupuestos: El campo de bulsqueda filtra correctamente los
presupuestos. Comprobar que se pueda buscar un presupuesto por cliente, ubicacién

de la obra, fecha o numero del presupuesto.

Facturas

Generacion de facturas: Comprobar que se pueden generar facturas al selecciénar los
datos de la obra y que si ya existe un presupuesto de esa obra, se agregan a la factura
automaticamente todas las tareas del presupuesto. También se debe poder agregar

tareas nuevas a la factura.
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Consulta de facturas: El campo de busqueda filtra correctamente las facturas.
Comprobar que se pueda buscar una factura por cliente, ubicacién de la obra, fecha o

numero de factura.

Validar acceso

Iniciar sesién: Comprobar que se puede iniciar sesién correctamente en la aplicacion
con cualquier perfil de usuario. Si el usuario y la contrasefia introducidos no son

correctos se debe informar del error.

Recuperar contraseiia

Nueva contraseiia: Al introducir el correo electronico en el formulario de olvido de

contrasefia, debe llegar un correo a esa direccién con una nueva contrasefia.

Registrar pago

Anadir pagos: Se deben poder registrar pagos en una obra correctamente. Ademas al
introducir la cantidad pagada se debe actualizar toda la informacién de pago, es decir,

suamar todo lo que el cliente ha pagado y calcular cuanto falta aun por pagar.

Planificar obras

Calendario: Al registrar nuevas obras en el sistema, se debe actualizar el calendario de

la pagina de inicio y mostrar esa obra con toda la informacién detallada en el calendario.

Subir imagenes

Imagenes: Para cada obra se debe poder subir fotografias. El cliente debe también

poder verlas cuando acceda a sus obras en la aplicacién.

Analisis de datos

82



Generacion de estadisticas e informes: Al selecciénar una estadistica se debe generar
una grafica que muestre los resultados de esa estadistica. Ademdas se debe poder

exportar a pdf.
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Conclusiones y lineas
futuras

7.1 Conclusiones

Realizar este proyecto me ha permitido afianzar los conocimientos adquiridos durante
la carrera. Ha sido un proyecto largo, puesto que era un desarrollo a medida, pero me
ha permitido también conocer cdmo se realizan este tipo de desarrollos, desde una fase
inicial en la que hay que reunirse varias veces con el cliente para saber qué es lo que
necesita, pasando por la realizacién de una buena documentacién que nos facilite el
desarrollo, asi como la elaboracién de los diagramas y maquetas de interfaz, hasta llegar

a la fase de desarrollo.

Para la parte de desarrollo elegi usar PHP, un lenguaje de programacion que no habia
visto durante la carrera, pero que me gustaba porque ya habia trabajado con él antes y
lo veia idéneo para lo que se pretendia hacer. Aun asi tuve que documentarme un poco
porque no soy ningun experto en este lenguaje y algunos métodos han cambiado
durante los anos. Por lo que ayudandome de la guia no tuve mucha dificultad. Si tuve
gue informarme un poco mas y ver algunos tutoriales sobre bootstrap o algunas de las

herramientas mencionadas en el capitulo 3.

85



En lo personal me ha gustado hacer este TFG ya que me ha servido para afianzar
conocimientos y descubrir herramientas nuevas que no conocia y he tenido que
aprender cdmo utilizarlas e integrarlas en PHP. Por ejemplo herramientas como TCPDF
o PHPMailer entre otras (ver capitulo 3). Ademas de lo aprendido, este TFG me ha
llevado bastante tiempo ya que al ser un desarrollo a medida se ha tenido que
programar todo desde cero, incluido el disefio para que tuvieran el logo de la empresa
y su nombre en la cabecera de la aplicacion. En definitiva ha sido un proyecto largo de
varios meses, principalmente porque he tenido que compaginar el TFG con otras
asignaturas de la carrera y esto ha hecho que la duracién del proyecto fuese algo mas
larga de lo normal. Aun asi todos los dias se le ha ido dedicando algo de tiempo al

proyecto.

Para terminar, hay que decir que los objetivos del proyecto se han cumplido
satisfactoriamente. La empresa ha quedado muy contenta con la aplicacién realizada ya
que cumple con las funcionalidades que ellos querian. Y ademdas se han afadido
funcionalidades que ellos no contemplaban en un primer momento, como por ejemplo,
el poder almacenar imagenes de las obras, poder consultar los mensajes enviados, un

calendario totalmente navegable que muestra las obras planificadas etc.

7.2 Lineas futuras
Esta aplicacidon cumple con todas las funcionalidades esperadas, pero podria mejorarse
incluyendo cosas como:
e En el calendario de planificaciéon de obras, al arrastrar una obra, cambiar las
fechas de inicio y de fin, asi como acortar o alargar el periodo de la obra y que se

guardasen los cambios.

e Hacer que las imagenes de una obra pudiesen mostrarse en grande en forma de
carrusel de imagenes, ya que actualmente para ver en grande las imagenes, hay
gue ir haciendo click en cada una de ellas. De esta forma se haria click en unay

se irilan mostrando poco a poco las demas.

e Guardar informacidn personal sobre los empleados de la empresa. Actualmente

solo se almacena en la aplicacidn sus credenciales de sesidn, pero no datos
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personales como apellidos, teléfono etc. (Esto no se hizo en un principio porque

se trataba de una empresa pequefia de no mds de cinco empleados).

Mejorar la seguridad de la aplicacion. Este es un aspecto en el que no se ha
dedicado mucho tiempo, Unicamente se han cubierto algunos aspectos basicos

de seguridad.
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Apéndice A

Manual de usuario

Para comenzar accedemos a la aplicacidon y nos encontramos la pantalla para iniciar

sesion. Ahi escribimos nuestro nombre de usuario y contrasena.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Nombre de usuario

Contrasefia

) Iniciar sesion
AT

Figura 9.1. Pagina de inicio de sesion
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Si no recordamos la contrasefia, tenemos un enlace debajo del botén de iniciar sesién
que nos lleva a otra pagina en la que debemos introducir nuestro correo electronico

para obtener una nueva contrasefia.
-

Por favor, introduzca el correo electronico que
tiene asociado a su cuenta.

Correo electronico

Luego pulse el boton "Recuperar” y compruebe
su correo electronico. Debe haber recibido una
nueva contrasefa.

Figura 9.2. Pagina para recupera la contrasefia

Perfil Gerente o Empleado

A continuacién se muestra el manual de usuario para el perfil gerente o empleado de la
empresa. Hay que recordar que la unica diferencia entre estos dos tipos de perfiles de
usuario, es que el gerente tiene control total sobre la aplicacién, mientras que el
empleado no tiene acceso a la gestion de usuarios, ni al analisis de datos. Por lo tanto
cuando mostremos como se gestionan estas funcionalidades solo podran ser manejadas

exclusivamente por un usuario con perfil de gerente.
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Nada mas iniciar sesiéon con un usuario con perfil de gerente o empleado, vemos la

pantalla de inicio que nos muestra un calendario con las obras que tenemos ese mes.

T
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Inicio Bienvenido miguel

Usuarios

::,I.:::“ septiembre de 2020 B

Pactids [ o | omer | mb | jue. | vl | b | dom |
1 2 3 4 5 6

predefinidas
Presupuestos
Facturas 7 8 9 10 1 12 13
Mensajeria
Analisis de
aatas 14 15 16 17 18 19 20
Salir
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.3. Pagina de inicio para gerentes o empleados

Si hacemos click en la obra en concreto, podemos ver sus detalles principales y en el

botdn ver mdas podemos editarla.
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Obra de Francisco Moreno Diaz

Ubicacién: Calle Constitucién n°2

Reformas: Piso completo

Fecha de inicio: 7 de septiembre de 2020

Fecha prevista de finalizacién: 15 de septiembre de 2020
Mas detalles: Ver

Cerrar

Figura 9.4. Informacién de una obra del calendario

Gestion de usuarios

En la gestion de usuarios vemos todos los usuarios que tienen acceso a la aplicacion, con
su email y su perfil correspondiente. Cada registro se puede editar o eliminar con los
iconos que hay a la derecha de cada uno. Arriba tenemos un buscador para encontrar

algun usuario especifico. Y el botén verde para agregar nuevos usuarios al sistema.
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T
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

e = .

M Gestion de usuarios
Usuarios
Clientes Buscar n
Obras

Identificador Email Perfil
Partidas
predefinidas alberto alberto@hotmail.com Empleado 7 b4
Presup

ana ana@hotmail.com Cliente V4
Facturas @ X
Mensajeria antonio antonio@gmail.com Cliente V4 b4
Analisis de : ; ;
fi f . Client

i rancisco ran@gmail.com iente 4 b4
Salir gerente gerente@gmail.com Gerente 7 b4

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.5. Gestidn de usuarios

Ahora creamos un usuario nuevo, tendremos que rellenar un simple formulario.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
laico Insertar usuario
Usuarios
Clientes Credenciales de sesion
Obras
Identificador sergio
Partidas
predefinidas
Contrasefa
Presupuestos
Facturas Email sergio@hotmail.com
Mensajeria
Analisis de Perfil Empleado
datos
salir Crear usuario  Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.6. Crear nuevo usuario
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Una vez creado el usuario, podemos buscar su registro y hacer click en el icono del |apiz

para editarlo.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Lo Editar usuario
Usuarios
Clientes Credenciales de sesion
Obras
Cered Identificador sergio
artidas
predefinidas
5 Contrasefa
resupuestos
Facturas Email sergio@hotmail.com
Mensajeria
Analisis de Perfil Empleado
datos
Salir Editar usuario Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.7. Editar usuario

Para eliminarlo simplemente le damos al icono de la equis y nos aparecera un mensaje

de confirmacion.
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Gestion de clientes
La gestidn de clientes es muy parecida a la de usuarios pero obviamente los campos y

formularios son distintos.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

e o =
L) Gestion de clientes
Usuarios
Clientes BuSCAL n
Obras
Nombre Apellidos Teléfono Poblacion Nacionalidad

Partidas
predefinidas Juan Pérez Gémez 657453412 juan@hotmail.com Fuengirola Espafa '/’ P 4

- Francisco Moreno Diaz 678989654 fran@gmail.com Torremolinos Esparia 7 X
Facturas i
Mensajeria Ana Ruiz Loépez 654213256 ana@hotmail.com Ronda Espaiia 7 X
::té;i:is de Antonio Mufioz Martin 678987654 antonio@gmail.com Esparia 7 X

Salir )
Agregar cliente

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.8. Gestidon de clientes

A la hora de crear un cliente en la aplicacién tendremos dos opciones:
1. Hacer que el cliente no tenga acceso a la aplicacién, es decir, solo se registra los
datos del cliente para tener informacion de él.
2. Dejar que el cliente disponga de acceso a la aplicacidn, para ello hay que
proporcionarle un usuario y contrasefia. Asi podra consultar sus obras

presupuestos etc.
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Inicio
Usuarios
Clientes
Obras

Partidas
predefinidas

Presupuestos
Facturas
Mensajeria

Andlisis de
datos

Salir

Inicio
Usuarios
Clientes
Obras

Partidas
predefinidas

Presupuestos
Facturas
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Datos personales

Nombre *

Teléfono *

Direccion

Poblacion

Insertar cliente

Emilio Apellidos * Sénchez Fernandez
678987654 Email emilio@hotmail.com
C/ Esperanza n°6 Nacionalidad [QSSE)E]

Vélez-Malaga Observaciones

M ¢Desea que este cliente tenga acceso a la aplicacion?

Crear cliente Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.9. Creacion de cliente sin acceso a la aplicacién

/ ::\\\
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Datos personales

Nombre *

Teléfono *

Direccion

Poblacion

Insertar cliente

Emilio Apellidos * Sanchez Fernandez
678987654 Email * emilio@hotmail.com
C/ Esperanza n°6 WEGLEITEL I Espafia

Vélez-Malaga Observaciones

v ¢Desea que este cliente tenga acceso a la aplicacion?

Identificador *

emilio Contrasena * -uu"{

Crear cliente Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.10. Creacion de cliente con acceso a la aplicacidn
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Para editar el cliente es el mismo formulario, pero tenemos la posibilidad de que si el
cliente no tiene acceso a la aplicacidn podemos crearle un usuario y contrasefia, o si ya

tiene acceso tenemos la opcién de editar sus credenciales de sesion.

=z AN\
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

HiE Editar cliente
Usuarios
Clientes Datos personales
Obras
Nombre * Ramon Apellidos * Romero Gutiérrez
Partidas
predefinidas
Teléfono * 67853121 Email * ramon@hotmail.com
Presupuestos
Facturas Direccion C/ Lombarda no5 Nacionalidad [=5:ENE
Mensajeria
Analisis de Poblacion Fuengirola Observaciones
datos
Salir

v Este cliente no tiene acceso a la aplicacion. éDesea crear un usuario y contrasefia para que se
le permita la entrada?

Identificador Contrasefa

Editar cliente Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.11. Editar cliente que no tiene acceso a la aplicacion

/= \\

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

S Editar cliente
Usuarios
Clientes Datos personales
Obras
Nombre * Emilio Apellidos * Sénchez Fernandez
Partidas
predefinidas
Teléfono * 678987654 Email * emilio@hotmail.com
Presupuestos
Facturas Direccion C/ Esperanza n°6 Nacionalidad [=5:ENE
Mensajeria
Analisis de Poblacion Vélez-Malaga Observaciones
datos
Salir

v Este cliente tiene acceso a la aplicacion. éDesea editar sus credenciales de sesion?

Identificador AN Contraseia

Editar cliente Cancelar

© 2020 Copy: nos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.12. Editar cliente que tiene acceso a la aplicacidon
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Gestion de obras

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

e 7
G Gestion de obras
Usuarios
Clientes Buscar n
Obras
Cliente Ubicacion Poblacion Fecha de Inicio
Partidas
predetinidas Francisco Moreno Diaz Calle Constitucién n°2 Sin empezar 07/09/2020 Ca] "
) Juan Pérez Gémez Calle Fuente n°8 09/07/2020 (24 4
Facturas & < x
Mensajeria Antonio Mufioz Martin Calle Constitucion n°2 07/07/2020 [2a] 4 x
3:::':" de Juan Pérez Gémez C/ Entique n°2 Malaga 05/08/2020 ia] 7 %

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.13. Gestion de obras

Como hemos vemos la gestion de obras es un poco diferente a las anteriores, ya que
dispone de algunos iconos mas, debido a que para cada obra se pueden subir imagenes,

registrar pagos, editarla o eliminarla.

Al insertar una obra tenemos que asignarsela a un cliente de los que tenemos ya en la

aplicacion, eso se hace mediante una lista desplegable, y los campos tipo fecha

seleccionando el dia en el calendario que se muestra al hacer click en dichos campos.
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HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Lakio Insertar obra
Usuarios
Clientes Datos de la obra
Obras

Cliente * Emilio Sanchez Fer... # Direccion * C/ Cipriano n°1
Partidas
predefinidas

Fecha de 22/09/2020 Fecha de 29/09/2020
Presupuestos Inicio * =

nicio Fin

Facturas
Mensajeria Poblacién Vélez-Malaga Reformas Piso completd
Analisis de
datos
Salir Crear obra Cancelar

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.14. Creacion de obra

Para subir imagenes de la obra, hacemos click en el icono de imagenes y le damos al

botén subir imagen.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Inicio Galeria de la obra

Usuarios
Clientes
Obras ; o ) : N
Aln no hay imagenes de esta obra en el sistema. Pulse el boton "Subir imagen™ para empezar a

Partidas afiadir
predefinidas

Presupuestos
Facturas

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.15. Galeria de obra sin imagenes
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Después seleccionamos las imagenes desde nuestro ordenador y le damos a subir.

Subir iméagen

Adjuntar imagen:

l Elegir archivos |NingUn archivo seleccionado

Figura 9.16. Subir imagenes
A continuacién, se mostrardn las imdagenes subidas, si hacemos click en cada una de ellas

se abrird en grande. Se podran eliminar poniendo el cursor sobre la imagen y haciendo

click en la equis que aparecerd en la imagen.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Inicio Galeria de la obra

Usuarios
Clientes
Obras

Partidas
predefinidas

Presupuestos
s
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Para poder regis  Figura 9.17. Galeria con imagenes ~_ estoola

[ RS R I R

factura correspondiente.
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Gestion de partidas predefinidas
La gestion de partidas es una funcionalidad muy simple. Simplemente se pone una

descripcién especifica de la tarea y el precio que lleva realizar esa tarea.

mm
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Inicio Gestion de partidas predefinidas

Usuarios

Clientes Biiscar n
Obras

Descripcion Importe
Partidas

predefinidas

Hacer electricidad nueva en barios 50.00 € Y 4 X

. Alquilar contenedor para escombros 150.00 € ' b ¢
Facturas :
Mensajeria Realizar instalacion de fontaneria 70.00 € ¥ 4 b 4
Analisis de ; : ; »
dotse Quitar azulejos antiguos 30.00 € Y 4 b 4
Salir Montaje accesorios bafio 100.00 € ¥ b 4

AE=
© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.
Figura 9.18. Gestion de partidas predefinidas
([ J
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
Inicio Insertar partida predefinida
Usuarios
Clientes Datos de la partida
Obras
Descripcion * Levantar muro

Partidas
predefinidas
REIIIERE Importe JEV €
Facturas
Mensajeria Crear partida Cancelar
Analisis de
datos
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.19. Crear partida
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Presupuestos
Los presupuestos registrados en el sistema se pueden editar y eliminar, pero aparte

tenemos un icono de un PDF para poder generar el documento PDF del presupuesto.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Inicio Presupuestos
Usuarios
Clientes Suscar n
Obras
Numero Fecha Obra

Partidas
predefinidas 2 23/07/2020 Francisco Moreno Diaz (Calle Constitucion n°2) B Y 4 X
Pr P

121 14/07/2020 Juan Pérez Gomez (Calle Fuente n°8) B 4 X
Facturas .
v | IR

Agregar presupuesto

Analisis de
datos
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.20. Presupuestos

Para crear un presupuesto se selecciona una obra registrada en el sistema y se especifica

un numero y una fecha.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
Inicio Generar presupuesto
Usuarios
Clientes Detalles de la obra: Detalles del presupuesto:
Obras l Emilio Sanchez Fernandez (... * ] Numero 50
Partidas p
predefinidas [ ‘ESUIbE dentro para buscar.. I Fecha 13/08/2020

Presupuestos .

-- Elige obra

9
Facturas

Antonio Mufioz Martin (Calle

Mensajeria Constitucion n°2)

Analisis de Juan Pérez Gémez (C/ Enrique

datos n°2)

Salir v Emilio Sanchez Fernandez (C/
Cipriano n°1)

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.21. Detalles de obra y presupuesto
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A continuacidn se comienza a agregar tareas al presupuesto con el botén Agregar tarea.

Inicio
Usuarios
Clientes
Obras

Partidas
predefinidas

Presupuestos
Facturas
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Generar presupuesto

Obra: Emilio Sanchez Fernandez (C/ Cipriano n°1) Numero presupuesto: 50

Fecha: 13/08/2020

Alin no hay tareas en el presupuesto. Pulse el boton "Agregar tarea” para empezar a anadir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.22. Agregar tareas presupuestos

Al agregar una tarea tenemos que escoger si se trata de una tarea predefinida u otra

tarea nueva. Si es predefinida se selecciona si, y se escoge la tarea y se establece una

cantidad.

Agregar tarea

éTarea predefinida?

O O NO

Escoja la tarea: l Alquilar contenedo...

Cantidad: [ ‘Escube dentro para buscar... ‘

Hacer electricidad
nueva en bafios

Alquilar contenedor

para escombros

Realizar instalacion
de fontaneria

Quitar azulejos
antiguos

Montaje accesorios
bafio
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Figura 9.23. Tarea partida predefinida

Si no es predefinida seleccionamos no y tenemos que escribir una descripcién de la

tarea, una cantidad y el precio por unidad.

Agregar tarea

éTarea predefinida?

O sI ® NO

Descripcion: Alicatar cocina
Cantidad: 1

Precio/unidad: = 200

Figura 9.24. Tarea nueva

Cuando hayamos puesto todas las tareas que queramos en el presupuesto, hacemos

click en el botén crear presupuesto.
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T
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Inicio Generar presupuesto
Usuarios
Obra: Emilio Sdnchez Fernandez (C/ Cipriano n°1) Numero presupuesto: 50
Clientes
Fecha: 13/08/2020
Obras
partidas
predefinidas
Presupuestos Tarea Cantidad Precio Importe
Facturas Alquilar contenedor para escombros 2 150.00 € 300.00 € b 4
plensaicea Alicatar cocina 1 200.00 € 200.00 € X
Analisis de
datos
.
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.25. Generar presupuesto

Si pulsamos ahora el icono PDF del presupuesto creado, se nos abrird una nueva pestana

en el navegador con el documento PDF generado.
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CONSTRUCCIONES HERMANOS
CORREA VALDERRAMA S.L.

C.I.F. B-92952241
Avda. La Pancha, 30
29750 Algarrobo-Costa (Mélaga)
Telf. 6191344 79 - 63971 94 19

e-mail:hnos_correasl@yahoo.es

PRESUPUESTO

CLIENTE

Emilio Sanchez Fernandez

Direccion: C/ Cipriano n°1

Numero 50 Fecha 13/08/2020 Velez-Mélaga
Descripcién Cantidad Precio Importe
Alquilar contenedor para escombros 2 150.00 € 300.00 €
Alicatar cocina 1 200.00 € 200.00 €

TOTAL PRESUPUESTO: 500.00 €

Figura 9.26. Documento PDF del presupuesto generado
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Facturas

Las facturas se crean de igual manera que los presupuestos.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
LD Generar factura
Usuarios
Clientes Detalles de la obra: Detalles de la factura:
Obras Emilio Sanchez Fernandez (... # Numero 30
Partidas
predefinidas Fecha 11/09/2020

Facturas
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.27. Detalles de la obra y la factura

Al pulsar el botén para comenzar a afiadir tareas se nos copiara todas las tareas que

hicimos en el presupuesto y podremos generar ya la factura o afladir mas tareas.

mm
anm
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES
i Generar factura
Usuarios
Obra: Emilio Sdnchez Fernéndez (C/ Cipriano n°1) Numero factura: 30
Clientes
Fecha: 11/09/2020
Obras
predefinidas
Presupuestos Tarea Cantidad Precio Importe
Facturas Alquilar contenedor para escombros 2 150.00 € 300.00 € > 4
Mensajens Alicatar cocina 1 200.00 € 200.00 € X
Analisis de
datos
.

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.28. Generar factura
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Al crear la factura podemos ver el documento pulsando el icono PDF al igual que lo

haciamos en presupuesto.

CONSTRUCCIONES HERMANOS
CORREA VALDERRAMA S.L. FACTU RA
C.L.F. B-92952241
Avda. La Pancha, 30 CLIENTE
29750 Algarrobo-Costa (Malaga)
Telf. 619 1344 79 - 639 71 94 19 Emilio Sanchez Fernandez
e-mail:hnos_correasli@yahoo.es Direccién: C/ Cipriano n°1
Namero 30 Fecha 11/09/2020 Vélez-Malaga
Descripcion Cantidad Precio Importe
Alquilar contenedor para escombros 2 150.00 € 300.00 €
Alicatar cocina 1 200.00 € 200.00 €
Base Imponible % IVA TOTAL
500.00 € 21 105 € 605 €

Figura 9.29. Documento PDF de la factura generada

Una vez realizado el presupuesto y/o la factura de la obra, podremos acceder a la
informacién de pago de dicha obra. Ahi nos aparece el coste total, lo que el cliente ha
pagado y lo que aun queda por pagar. Ademas podemos ir registrando las cantidades

gue nos va abonando el cliente.
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HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Lo Registrar pago

Usuarios Informacion del pago de la obra Nuevo pago
Clientes

Obras Coste total de la obra: 605.00 € Cantidad 200 €

Partidas El cliente ya ha pagado: 0.00 € Focha 17/09/2020
predefinidas

Premipucstns Falta por pagar: 605.00 €

Facturas Registrar nuevo pago

Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.30. Registrar pago de una obra

Al registrar una cantidad se nos actualiza la informacién de pago y se nos guarda un

pequefiio historial de los pagos realizados.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Inicio Registrar pago
Usuarios B

Informacion del pago de la obra Nuevo pago
Clientes
Obras Coste total de la obra: 605.00 € Ganbcog €
Partidas El cliente ya ha pagado: 200.00 € Fecha
predefinidas
Preslmuestos Falta por pagar: 405.00 €
Mensajeria
Analisisde Cantidad recibida Fecha
datos

200.00 € 17/09/2020

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.31. Informacidn actualizada del pago e historial de pagos
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Mensajeria
En el apartado de mensajeria lo primero que vemos al entrar son nuestros mensajes
recibidos. Ademas nos destaca los mensajes que tenemos sin leer. Y tenemos los

botones de redactar nuevos mensajes y ver los enviados.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Inicio Mensajes recibidos
Usuarios
Clientes Buscar n
Obras
Asunto De Fecha - Hora
Partidas
predefinidas Prueba ana 06/09/2020 - 18:47:27 X
i Bienvenida gerente 06/09/2020 - 18:45:17 X
Facturas
Mensajeria
Analisis de
datos
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.32. Mensajes recibidos

Para ver el contenido de un mensaje se hace click en el asunto.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
e Leer mensaje
Usuarios
Clientes De: gerente
Obras Fecha: 06/09/2020
Partidas Asunto: Bienvenida
predefinidas

Mensaje: Hola Miguel bienvenido a la aplicacion

Presupuestos

Facturas m
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.33. Leer mensaje recibido
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Para enviar mensajes simplemente se rellena un pequefio formulario, donde se

selecciona un usuario de todos los de la aplicacidn, se escribe un asunto y un mensaje.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
Inicio Redactar mensaje
Usuarios
Clientes Nuevo mensaje
Obras
Para alberto - Empleado *
Partidas
predefinidas
Asunto Presupuesto
Presupuestos
Facturas Mensaje Hola Alberto ya puedes |
Mensajeria ver el presupuesto .
Analisis de
datos Enviar mensaje Cancelar
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.34. Redactar mensaje

También podemos ver los mensajes enviados y ver el mensaje completo haciendo click

en el asunto del mensaje.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Inicio Mensajes enviados

Usuarios

Clientes Buscar n

Obras

Asunto Fecha - Hora

Partidas

predefinidas Presupuesto alberto 06/09/2020 - 18:51:17 X

P,
P

Facturas m
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.
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Figura 9.35. Ver mensajes enviados

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES
. Leer mensaje
Usuarios
Clientes De: Miguel
Obras Fecha: 06/09/2020
Partidas Asunto: Presupuesto
predefinidas

Mensaje: Hola Alberto ya puedes ver el presupuesto correspondiente a tu obra

Presupuestos

Facturas m
Mensajeria

Analisis de
datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.36. Leer mensajes enviados

Analisis de datos
Para el andlisis de datos tenemos la posibilidad de generar estadisticas sobre cinco

temas diferentes. Ademds podemos exportar cada grafica en PDF.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

o Lo

e Analisis de datos
Usuarios
Clientes Generar estadisticas sobre: = -- Elige estadistica 3
Obras -- Elige estadistica

Ndmero de obras
Partidas Top 3 presupuestos mas caros
predefinidas Pagos pendientes )

Usuarios que envian mas mensajes
Presupuestos Evolucién niimero de obras
Facturas
Mensajeria
Analisis de
datos
Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.
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Figura 9.37. Analisis de datos

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Tikae Analisis de datos

Usuarios

Clientes Generar estadisticas sobre: = Nimero de obras *

Obras @ Antonio Mufioz Martin
g @ Emilio Sanchez Fernandez

::er::‘ll:f'allslidas  Francisco Moreno Diaz

@ Juan Pérez Gomez

Presupuestos

Facturas

Mensajeria

Analisis de

datos

Salir

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.38. Grafica numero de obras

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Tnicio Analisis de datos

Usuarios

Clientes Generar estadisticas sobre: | Top 3 presupuestos mas caros s Exportar

Obras

Partidas
predefinidas 1,500 B Total(€)

Presupuestos
Facturas o
Mensajeria
Analisis de 500
datos

i 0
=l Francisco Moreno Diaz Emilio Sanchez Fernandez Juan Pérez Gomez

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.39. Gréfica top 3 presupuestos mas caros
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HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

LIS Analisis de datos
Usuarios
Clientes Generar estadisticas sobre: = Pagos pendientes 5
Obras
Partidas Cliente Dinero que debe
predefinidas Francisco Moreno Diaz 6210.00 €
Presupuestos Emilio Sénchez Fernandez 605.00 €
Facturas Juan Pérez Gémez 152.00 €
Mensajeria Juan Pérez Gomez 40.00€
Analisis de
datos
Salir
© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.
Figura 9.40. Tabla de pagos pendientes
[
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

Inicio Analisis de datos
Usuarios
Clientes Generar estadisticas sobre: | Usuarios que envian mas mensajes ¢
Obras
Partidas
predefinidas B Total
PrERupuCstaS gerente mensajes
Facturas atbertd
Mensajeria antonlo
Analisis de Sauet
datos

ana
Salir 0.0 05 1.0 1.5 20 25 3.0

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.41. Usuarios que han enviado mas mensajes
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Evolucién nimero de obras

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.42. Grafica de la evolucién del nUmero de obras
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Perfil Cliente
Cada vez que accedemos a la aplicacidn por primera vez tenemos que cambiar

obligatoriamente la contrasefia.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Cambiar contrasena

Hemos detectado que este es su primer inicio de sesion.

Por favor cambie la contrasefia.
Contrasefia actual
Nueva contrasefia =

Repita contrasefia =

Cambiar contrasefa

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.43. Cambiar contrasefia al acceder por primera vez a la aplicacién

Cuando accedemos con un cliente lo primero que se muestra es informacion de contacto

de la empresa.

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.

CONSTRUCCIONES

Inicio Bienvenido Emilio
e Informacién y. contacto
Bi=iobras Nombre: Construcciones Hermanos Correa Valderrama S.L.
Mensajeria

Direccion postal: 29750
Cambiar
contrasefia Domicilio: Avenida La Pancha, 30, Algarrobo, Malaga
Salir

Email: hnos_correasl@yahoo.es

Teléfono: 675777888

¢A qué nos dedicamos?

La realizacion de trabajos de albafiileria y de construccion. La
construccidn, promocién, administracion, gerencia y
explotacion de todo tipos de inmuebles, ya sean rdsticos o
urbanos.

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.44. Pagina de inicio para el cliente

118



En la pestafia

la aplicacién.

Inicio

Mis datos
Mis obras
Mensajeria

Cambiar
contrasefia

Salir

Mis Datos el cliente puede modificar sus datos personales que existen en

Datos personales

Nombre Emilio Apellidos Sénchez Fernandez
Teléfono 678987654 Email emilio@hotmail.com
Direccion C/ Esperanza n°6 Nacionalidad

Poblacion Vélez-Malaga Observaciones -

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Modificar datos

Modificar datos

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.45. Datos del cliente

El cliente también puede consultar sus obras, y ver los presupuestos, facturas, imagenes

e informacion sobre el pago para cada obra que tenga.

Inicio

Mis datos
Mis obras
Mensajeria

Cambiar
contrasefia

Salir

HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES

Mis obras

Ubicacion Fecha de Inicio Fecha de Fin Presupuesto Factura

C/ Cipriano n°1 22/09/2020 29/09/2020 B B [(2a]

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.46. Obras de un cliente
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El apartado de mensajeria es tal y como se muestra para el gerente o empleado, pero
con la excepcion de que el cliente no puede enviar mensajes a otros clientes, solamente

a gente que trabaje en la empresa (Gerentes o empleados).

Por ultimo, se le da también una opcidon para cambiar la contrasefia dentro de la

aplicacion.
] |
HNOS. CORREA VALDERRAMA, S.L.
CONSTRUCCIONES
R Cambiar contrasena
Mis datos
Mis obras Cambie su contrasefia
Mensa-jeria Contrasefia actual
Cambiar
contrasefia .
salir Nueva contrasena

Repita contrasefia _

Cambiar contrasena

© 2020 Copyright: Hnos. Correa Valderrama S.L.

Figura 9.47. Cambiar contrasefia cliente
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