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Resumen

La siguiente memoria se compone, fundamentalmente, de dos partes. La primera parte, la
Introduccidn, habla sobre los objetivos y la motivacion del proyecto, y la solucidon que se
ofrece para el problema a resolver, es decir, recursos software y las tecnologias que han
sido utilizadas para la realizacion y creacion de la aplicacion desarrollada en este proyecto.
La segunda parte es el cuerpo de la memoria, compuesta a su vez de dos partes principales;
un andlisis de lo que se va a desarrollar, donde cambian un poco los “objetivos” iniciales
de la introduccion debido a cambios en las funcionalidades en el feedback con el cliente, y
por otra parte el desarrollo de la aplicacion y una explicacion de la estructura del codigo.
Por ultimo, se exponen las conclusiones obtenidas sobre este proyecto y las posibles
mejoras que la aplicacion podria tener en un futuro.
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Abstract

Following document is fundamentally made up by two parts. The first part, the
Introduction, talks about the objectives and motivation of the project, and the solution that
is offered for the problem to be solved, that is, software resources and the technologies that
have been used for the realization and creation of the developed application. The second
part is the body of memory, in turn composed of two main parts; an analysis of what is
going to be developed, where the initial "objectives" of the introduction change a bit due to
changes in the functionalities in the feedback with the client, and on the other hand the
development of the application and an explanation of the structure of the source code.
Finally, the conclusions obtained on this project and the possible improvements that the
application could have in the future are exposed.
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Introduccion

En este capitulo se van a tratar los objetivos y la motivacion de este proyecto, asi
como la solucion que se va a dar al problema planteado, es decir, la metodologia
de trabajo y los recursos software que se utilizaran para la realizacion del
proyecto.

1.1 Motivacion

El proyecto surge de la necesidad, por parte de un miembro de mi familia, de gestionar
reservas de unos apartamentos situados en el pueblo de Jerez del Marquesado (Granada).
Hasta dia de hoy, la gestion se ha llevado a cabo mediante hojas de excel para tener todos los
datos de las reservas y clientes, un trabajo tedioso ya que no existe una base de datos
centralizada.

Por otra parte, de forma personal, el hecho de realizar una aplicacion web completa con
tecnologias punteras es algo que me llama bastante la atencién, ya que la parte de
programacioén web es en la que quiero especializarme tras acabar la carrera.

1.2 Objetivos

Este proyecto consistirda en una aplicacion web que permita una gestion completa de
apartamentos rurales. La aplicacion contendrd una base de datos y un disefio basado en el
patron modelo-vista-controlador.

Las funcionalidades que se desarrollaran como objetivo principal son las siguientes:



- Pagina principal de presentacion

- CRUD de apartamentos: El usuario podra afnadir nuevos apartamentos afiadiendo fotos,
habitaciones, texto, etc.

- Procedimiento de Peticion de Reserva: Los clientes podran realizar una peticiéon de
reserva de apartamentos introduciendo una fecha de entrada y otra de salida, de forma que el
sistema les diga qué apartamentos estan disponibles.

- CRUD de Tarifas: El usuario podra crear nuevas tarifas que se aplicaran cuando un cliente
trate de hacer una peticion de reserva.

- Calendario de Tarifas y Disponibilidad: Habra un calendario por apartamento y tarifa, de
manera que cada apartamento tendra su calendario de disponibilidad por fecha y tarifa
aplicada. El usuario podra desactivar dias concretos de forma que no estén disponibles para
reserva asi como cambiar el precio de una noche y tarifa concretas.

- Gestion de Reservas: El usuario deberda de confirmar las peticiones de reserva que han
hecho los clientes, valorar una reserva una vez transcurrida la estancia en funcién del estado
del apartamento, buscar reservas introduciendo el DNI de un cliente y gestionar las formas de
pago disponibles en funcion de la fecha introducida.

- Cuestionario satisfaccion de Reservas: Los huéspedes, una vez terminada la reserva,
tendran la opcion de realizar un cuestionario de satisfaccion. Nuestro cliente podra visualizar
dichos cuestionarios mediante su panel de control.

- CRUD Ofertas: El usuario podra crear ofertas personalizadas en fechas concretas para
atraer a los clientes, que podran visualizarlas en un apartado de la web.

- CRUD Clientes: El usuario podra crear cuentas para clientes a través del panel de control,
de forma que estos puedan iniciar sesion en la pagina web, acceder a sus reservas, completar
cuestionarios de satisfaccion e incluso la posibilidad de disfrutar de descuentos dependiendo
de las valoraciones de sus reservas anteriores por parte del usuario.

Ademas de los citados objetivos especificos, el TFG tendrd como objetivos generales la
familiarizacion con el desarrollo de aplicaciones web, poner en practica técnicas adquiridas
durante la carrera y ampliar estos conocimientos aprendiendo nuevas desarrollo como
Angular, un potente framework muy usado hoy dia y requerido en puestos de trabajo.



Para la elaboracion del proyecto se utilizaran las siguientes tecnologias:

- Angular para la parte de front-end

- Java con Spring Boot para la parte back-end

- MongoDB como sistema gestor de base de datos

- Eclipse para el entorno de trabajo

- Visual Studio Code para desarrollar el codigo fuente de la parte de front-end

1.3 Estructura de la memoria

La estructura de la memoria se divide de la siguiente manera:

- Contexto y descripcion general del sistema: En este apartado se estudiardn otras
aplicaciones parecidas en el mercado, haciendo una breve comparacién final con respecto a la
que vamos a desarrollar y finalizando con una descripcion general del sistema que se va a
implementar.

- Requisitos y Casos de Uso: Analizaremos requisitos funcionales del sistema, asi como
requisitos no funcionales y requisitos de informacion, que posteriormente nos serviran para
continuar con el andlisis y disefio de la aplicacién. Ademas, incluiremos un diagrama de casos
de uso basado en los requisitos funcionales.

- Analisis y Disefio: Realizaremos una maquetacion de la aplicacion, procederemos con el
modelado UML con el diagrama de clases y el modelo fisico de datos y finalmente
especificaremos los casos de uso del apartado de requisitos, anadiendo un diagrama de
secuencia para cada uno de ellos.

- Arquitectura y entorno tecnolégico: Analizaremos las herramientas tecnologicas utilizadas
para este proyecto, destacando algunas de sus utilidades mas importantes.

- Implementacion y pruebas: Procederemos a escribir implementacion de la aplicacion y
explicaremos la estructura del codigo de la aplicacion. Esto nos permitird entender mucho
mejor el codigo y el sistema de carpetas.

- Conclusiones: Realizaremos una conclusion final sobre el trabajo realizado, valorando
puntos importantes y algunas dificultades que se han encontrado durante el desarrollo del
proyecto.






Contexto y descripcion
general del sistema

En este capitulo se va a realizar un estudio del contexto en el que situamos la tematica de la
aplicacion analizando otras aplicaciones similares, tanto en aspecto funcional como no
funcional.

A dia de hoy existen muchas webs donde los usuarios pueden promocionar una vivienda para
alquilarla, pero sin duda existen dos por excelencia; Booking & Airbnb. A continuacion
evaluaremos dichas aplicaciones y analizaremos sus caracteristicas mas importantes desde los
puntos de vista funcional y no funcional.

2.1 Booking

e pe—

X Vuelos M Vuelo + Hotel (= Alquiler de coches &8 Atracciones turisticas @) Taxis aeropuerto

(x:) Ayuda relacionada con el coronavirus (COVID-19)

Busca ofertas en hoteles, casas y mucho mas

Desde casas acogedoras hasta modernos apartamentos

(Adénde vas? mié, 29jul — vie, 28 ago 2 adultos - Onifios - 1habitacién <

Viajo por trabajo

Figura 1: Vista principal de Booking



Es sin duda la web de alquiler mas relevante, méas conocida internacionalmente y de donde
llegan mas reservas por parte de los clientes. Tenemos dos roles para usar la web: como
propietario y como cliente.

Como cliente, el sistema te deja buscar un alojamiento al mismo tiempo que vuelos, coches o
taxis en el mismo aeropuerto de llegada, entre otros (Figura 1).

iDa de alta tu alojamiento en Booking.com y empieza a recibir clientes cuanto antes!

Para empezar, elige el tipo de alojamiento que quieres dar de alta en Booking.com

=@ Inicio rapido

2 & e

Apartamento Casas Hotel, B&B y similares Otros
Alojamiento amueblado e independiente Alojamientos como casas, apartamentos, Alojamientos como hoteles, bed and Alojamientos como barcos, campings,
que se puede alquilar entero. villas, etc. breakfasts, hostales, pensiones, campings de lujo, etc.

albergues, apartahoteles, etc.

Da de alta tu alojamiento Da de alta tu alojamiento Da de alta tu alojamiento Da de alta tu alojamiento

Figura 2: Primer paso para dar de alta tu alojamiento en Booking

Por otra parte, como propietario puedes alojar tu propia vivienda para alquilarla (Figura 2).
Una vez rellenas los datos basicos sobre tu alojamiento como localizacion, imagenes y
habitaciones, el sistema de pide un precio por noche, y vemos que la plataforma se queda con
un 16,10% de la reserva en comisiones y cargos (Figura 3).

¢Cuanto quieres cobrar por noche?

Precio que pagan los clientes

€ 23,00
Incluye impuestos, cargos y comision
D Rebaja tu precio un 20%

Consigue tus primeras reservas mas rapido rebajando un poco el precio al
principio. Puedes volver a subirlo cuando quieras.

16,10% Cargos y comision de Booking.com

+ Asistencia en tu idioma las 24 horas

+ Ahorra tiempo con las reservas confirmadas
automaticamente

+ Anunciamos tu alojamiento en Google

v Nos encargamos de los pagos de los clientes ()

€19,30 Lo que ganas (incluye impuestos)

Figura 3: Configuracion de precio de alojamiento como propietario en Booking



También tiene un sistema de cancelacion configurable por el cliente (Figura 4).

;Cuantos dias antes de la llegada pueden cancelar gratis la reserva los
clientes?

5 dias 14 dias 30 dias

Proteccion frente a reservas hechas por error

Off

Para que no pierdas tiempo gestionando reservas hechas por error, eliminamos los
cargos de cancelacion automéaticamente si el cliente cancela en un plazo de 24 horas
después de hacer la reserva.

Figura 4: Configuracion del sistema de cancelacién como propietario en Booking

2.2 Airbnb

Alojamientos Estancias largas Experiencias Experiencias online

UBICACION LLEGADA SALIDA HUESPEDES
¢A donde viajas? Introduce las fech... Introduce las fech... Afiade los huéspe...

Figura 5: Vista principal de Airbnb

Junto con Booking, Airbnb es la web para encontrar alquiler de alojamientos mas usada por
los clientes en Espafia. De la misma forma, Airbnb puede ser usado como rol de cliente o
como rol de propietario.

Como cliente, el sistema no solo te permite buscar alojamiento, sino que también te da la
opcidn de buscar directamente experiencias, tales como una visita a un museo u otra actividad
a realizar en la ciudad y combinarlo con tu alojamiento (Figura 6).



Lo mejor de Granada

Para manana Anfitriones Popular entre la gente
47 experiencias excepcionales local
10 experiencias 13 experiencias

Figura 6: Buscador de experiencias de Airbnb

Como propietario puedes puedes tanto organizar tu propia experiencia como publicar, no solo
alojamientos enteros, sino también una habitacion privada o una habitacion compartida

(Figura 7), gran caracteristica que la diferencia de Booking.

e =0)

Gana dinero como
anfitrion en Airbnb

Cuéntanos un poco sobre tu casa

Registrate

Inicia sesion

Calle Faro

Recibe huéspedes en tu hogar

Alojamiento entero 4 huéspedes v

Organiza Una experiencia

Alojamiento entero
Habitacion privada
habitacién compartida nos

Figura 7: Opciones de publicacion como anfitrion en Airbnb

Ayuda

Bajo el alojamiento entero, que es lo que estudiamos para este trabajo, se encuentran otras
subcategorias como vivienda anexa, casa, apartamento, hotel boutique, entre otros (Figura 8).



Apartamentos

Los apartamentos son viviendas habitualmente ubicadas en
edificios o complejos residenciales de varios bloques.

Casa

A menudo son estructuras independientes, pero algunas, como los
doplex, pueden ser adosadas o compartir las zonas exteriores

Vivienda anexa

Tienen una entrada independiente para los huéspedes, pero estan
situadas dentro de la misma propiedad de otra residencia principal

Alojamiento Unico

Alojamientos con caracteristicas estructurales interesantes o poco
convencionales en comparacién con las casas y los apartamentos
tradicionales

Bed and breakfasts

Empresas de la industria hotelera que ofrecen desayuno a sus
huéspedes. Generalmente, los anfitriones viven en la propiedad.

Hotel boutique

Empresas de la industria hotelera con un estilo Unico y decoracién
propia, a menudo temética, que los define y diferencia unos de
otros.

Figura 8: Subcategorias de alojamiento entero en Airbnb

La web te permite multitud de opciones a configurar tales como reglas de la casa, hora de
llegada, si la vivienda incluye pertenencias, si se permite fumar, el tiempo que necesitas antes
de que lleguen los clientes para poder limpiarla (Figura 9), la antelacion méxima con la que
puede hacerse una reserva, noches minimas y maximas, etc.

¢Cuanto tiempo necesitas para tener todo
listo antes de que lleguen los huéspedes?

Hoy
5 6 7
El mismo dia :?
1dia
o 2 dias
3 dias
7 dias

Figura 9: Opciones de margen entre alquileres en Airbnb

Ademas, permite al usuario bloquear dias manualmente o meses enteros, en caso de que la
vivienda no esté disponible para alquilar (Figura 10).



enero 2021 Marca este mes como disponible

lun. mar. mié. jue. vie. sab. dom.

L U
B OR oW
X % W o®
XORN
KRR | N
¥R R RN
®OR X B X

2 F I

Figura 10: Opciones de margen entre alquileres en Airbnb

A la hora de poner precio a la vivienda, el sistema te da la opcion de hacer un 20% de
descuento a los primeros huéspedes para dar a conocer tu alojamiento, asi como ofrecer
descuentos por reservar 1 semana o 1 mes (Figura 11).

Algo especial para tus primeros

huéspedes
Ofrece un descuento del 20% a tus primeros huéspedes @) ¢Por qué deberia agregar una
RECOMENDADO oferta especial?

Los primeros 3 huéspedes que reserven tu alojamiento obtendran
un 20 % de descuento en el precio por noche. Esta oferta especial
te ayudaré a atraer a mas huéspedes y a conseguir las 3 resefias primeros huéspedes y recibir tus

necesarias para obtener una valoracién con estrellas. primeras resefias. Una vez que consigas

Con esta oferta podrés atraer a tus

tres resefias, recibirds una valoracion
con estrellas en los resultados de

No quiero agregar una oferta especial busqueday esto ayudara a que tu

Una vez que publiques tu anuncio, no podrés agregar esta oferta. anuncio se destaque. Los nuevos
anuncios que consiguen reservaciones

y resefias durante el primer mes suelen
aparecer con mas frecuencia en los
resultados de busqueda y los reservan
en promedio 3,6 veces mas durante los
tres primeros meses.

° >

( A m

Figura 11: Opciones de ofertas especiales en Airbnb
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Por ultimo, comentar que Airbnb cobra un 3% de tarifa de servicio para anfitriones por cada
reserva recibida, mucho mas barato que mediante booking.

2.3 Descripcion General del Sistema

Una vez realizado un estudio y comparacion de las webs de alojamientos turisticos mas
relevantes procedemos a describir brevemente el proyecto a realizar. Hay que aclarar que la
web, a diferencia de las que hemos estudiado, no pretende competir con ellas, puesto que es
un proyecto para un cliente personal y, por lo tanto, solo habrd un unico anfitriéon de
apartamentos.

La web se compondra de cuatro modulos principales; pagina principal y de reservas, paginas
de apartamentos, pagina de reservas del clientes y panel de administrador. Por otra parte, la
pagina podra usarse mediante tres roles de usuario; usuario no identificado, usuario cliente y
usuario administrador. Los dos primeros mddulos corresponden con el rol de usuario no
identificado, el modulo reservas de clientes es accesible para usuarios clientes y, por tltimo,
el modulo de panel de administrador es solo es accesible para usuarios administradores.

2.3.1 Modulo de Pagina Principal - Todos los roles

Por un lado, en la pagina principal tendré el procedimiento de reserva, en el que los usuarios
introduciran las fechas y el sistema le ofrecerd las posibilidades, precio y demads, y se
completara la reserva creando un usuario nuevo en caso de que no esté registrado. Ademas,
tendra una vista del calendario y su disponibilidad y un pi¢ de enlace a las paginas de los
apartamentos.

2.3.2 Modulo de Paginas de Apartamentos - Todos los roles

En el médulo de las paginas de apartamentos apareceran los apartamentos y sus enlaces a las
paginas individuales de cada una, donde se podran ver descripcion, titulo, fotos en un slider,
camas y habitaciones.

2.3.3 Modulo de Reservas de Cliente - Usuarios identificados y administradores

En el moédulo de reserva de clientes, solo disponible si el usuario estd conectado y
administradores, los clientes podran ver las reservas que han realizado, el estado en el que se
encuentran y, en caso de haber pasado la fecha de la reserva, la opcion de completar un
cuestionario de satisfaccion.
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2.3.4 Modulo de Panel de Administrador - Usuarios con rol de administrador

En el médulo de administrador, solo disponible para los usuarios con el rol administrador, se
podra acceder a todas las reservas de la base de datos y su informacion, se podran visualizar
los cuestionarios de satisfaccion rellenados por los clientes, afiadir ofertas y fechas con
anticipo, modificar los datos de los apartamentos o afiadir nuevos apartamentos, afiadir nuevas
tarifas y periodos para los apartamentos y comprobar la disponibilidad del calendario, con la
diferencia con respecto a la pagina principal de que ademas se podran afiadir fechas en las que
ciertos apartamentos se encuentren ocupados manualmente.
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Requisitos y Casos de Uso

En este capitulo vamos a analizar los requisitos necesarios para implementar la aplicacion
aplicacion, analizando qué es lo que quiere el cliente exactamente. Ademads, disefiaremos un
diagrama de casos de uso que definira qué puede hacer cada usuario dentro de la aplicacion en
funcion del rol.

Tras habernos sentado con el usuario y tener una larga conversacion acerca de lo que quiere
exactamente, concluimos 31 requisitos en total, que cubren todas las necesidades. Se dividen
en 16 requisitos funcionales, 6 requisitos no funcionales y 9 requisitos de informacion.

3.1 Requisitos Funcionales

AR-RF-01 - Reservar apartamentos: En la pagina principal debe haber un procedimiento de
peticion de reserva en el que los futuros huéspedes puedan introducir la fecha en la que
quieren hospedarse y el sistema le ofrezca las posibilidades a escoger. Cuando seleccionen los
apartamentos que quieren reservar, el sistema comprobara si la fecha requiere anticipo o no 'y
les mostrard el numero de cuenta al que deben ingresar y la cantidad. Si el cliente no ha
reservado nunca con ese DNI se le creara una cuenta para poder gestionar sus reservas.

AR-RF-02 - CRUD de Apartamentos: Cada apartamento debe tener una pagina en la que se
incluyan fotos, texto, titulo y camas disponibles por habitacion.

AR-RF-03 - CRD Tarifas: El usuario debe poder crear nuevas tarifas con un precio estandar
por noche tanto de dia de diario como en fin de semana.
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AR-RF-04 - CRD Periodos: El usuario debe poder incluir periodos a una tarifa en los que el
precio subird o bajara dependiendo de la demanda, de esta manera subiendo el precio en
periodos como navidad o rebajando los precios en otros meses menos demandados.

AR-RF-05 - CRD Anticipos: El usuario debe poder crear un nuevo periodo de anticipo
introduciendo una fecha de inicio y otra final, de manera que si un cliente quiere reservar
dentro de ese periodo, se le notificara durante el proceso que deberd ingresar en cuenta un
10% del precio total si quiere realizarla.

AR-RF-06 - Consultar Reservas: El cliente podra consultar las reservas que ha realizado en la
aplicacion y el usuario podra consultar las reservas de todos los clientes, pudiendo ademas
filtrarlas introduciendo un DNI de cliente.

AR-RF-07 - Validacion de Reservas: El usuario debera confirmar las peticiones de reserva
que han hecho los clientes, cambiando el estado de la reserva.

AR-RF-08 - Valoracion de Reservas: Cuando el usuario consulta las reservas puede valorarlas
en funcion del estado en el que el cliente ha abandonado los apartamentos.

AR-RF-09 - Cumplimentar encuesta de satisfaccion: Los huéspedes, una vez terminada la
reserva, tendran la opcion de realizar un cuestionario de satisfaccion.

AR-RF-10 - Consultar encuestas de satisfaccion: El usuario podré visualizar las encuestas de
satisfaccion rellenadas por los clientes desde su panel de control.

AR-RF-13 - CRUD Oferta: El usuario podra crear una oferta, modificar la oferta existente o
desactivarla. En un primer momento el usuario solo quiere mostrar una unica oferta que va
modificandose y aparecerd un boton visible para los clientes en la pagina principal en caso de
que esté activada.

AR-RF-14 - CRUD Clientes: Cuando los clientes realicen una peticion de reserva el sistema
les creard una cuenta con su correo electronico y contrasefia introducidas, de manera que
podrén iniciar sesion en la pagina web, acceder a sus reservas y completar cuestionarios de
satisfaccion.

AR-RF-15- Login: Los clientes con una cuenta deben poder conectarse como usuarios para
Ver sus reservas.

AR-RF-16: Seguir Conectado: La pagina deberd implementar un token para mantenerse
conectado durante 30 dias.
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3.2 Requisitos No Funcionales

AR-RNF-01 - Seguridad: Dentro de la web se encuentran tanto las secciones para usuarios
normales como el panel de administracion. Debe controlarse que los usuarios no puedan
acceder a este si no tienen el rol de administrador.

AR-RNF-02 - Tolerancia a fallos: La web debe estar preparada para que no haya errores,
como por ejemplo introducir una fecha de reserva anterior a la fecha actual.

AR-RNF-03 - Tiempo de respuesta: La web debe estar preparada para que la base de datos
realice las consultas en un tiempo razonable. Una pagina no debe superar el tiempo de carga
de 4 segundos.

AR-RNF-04 - Mantenibilidad: La web debe estar preparada para que, cuando esté finalizada,
un usuario con rol de administrador pueda mantener la web sin necesidad de que el
programador vuelva a tocar el codigo.

AR-RNF-05 - Capacidad de Carga: El sistema debe estar dimensionado para trabajar como
minimo con § apartamentos, 10.000 reservas y 5000 usuarios.

AR-RNF-06 - Compatibilidad Software: El sistema debe estar preparado para poder
visualizarse, al menos, en la version de escritorio de los navegadores Google Chrome, Mozilla
Firefox y Microsoft Edge. Ademas, debe estar preparado para que en un futuro se pueda
implementar responsive y hacerlo visible en smartphones facilmente.

3.3 Requisitos de Informacion

AR-RI-01 - Usuarios: DNI/NIE/Pasaporte, nombre y apellidos, e-mail, teléfono, fecha de
nacimiento y rol dentro de la web.

AR-RI-02 - Reservas: Fecha de entrada, fecha de salida, usuario que la ha realizado, nimero
de adultos, nimero de menores, estado, valoracion, apartamentos implicados, precio y
cantidad de anticipo.

AR-RI-03 - Apartamentos: Imagenes, nombre, descripcion larga, descripcion corta.

AR-RI-04 - Oferta: Titulo, texto y opcion de activacion/desactivacion.

AR-RI-05 - Tarifas: Precio de dia de diario, precio de fin de semana, nimero de noches y
apartamento al que estan asociadas.
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AR-RI-06 - Periodos: Fecha de inicio, fecha de fin, cantidad de suma y tarifa asociada.
AR-RI-07 - Ocupados: Fecha en el que se encuentra ocupado y el apartamento asociado.

AR-RI-08 - Habitaciones: Nombre, nimero de camas de matrimonio, nimero de camas
individuales, nimero de sofds cama y el apartamento al que estan asociadas.

AR-RI-08 - Cuestionarios: Calidad, limpieza, comentario y reserva asociada al cuestionario.

AR-RI-09 - Anticipos: Fecha de inicio, Fecha de fin.

3.4 Diagrama de Casos de Uso

Una vez hemos sacado los requisitos, nos sentamos con el cliente y definimos los roles de
usuarios que hay: Usuario no conectado, Usuario conectado y Administrador.

Seguidamente, acordamos con el cliente que puede hacer cada uno de ellos, asignando los
requisitos funcionales y generando un diagrama de casos de uso con Magicdraw. Esto nos
permitird ver de forma visual el funcionamiento del sistema y detectar algun posible error con
el cliente.

Los roles que se conectan mediante flecha a otros roles heredan los casos de uso de los
mismos, siendo asi; el administrador puede hacer lo que hace un usuario conectado, y un

usuario conectado puede hacer lo que hace un usuario no conectado.

Ademads, comentar que si un caso de uso extiende de otro, esto significa que para realizar un
caso de uso es necesario realizar el anterior previamente.
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package Casos de Uso[ @ Diagrama de Casos de Uso ]J

Consultar
Apartamentos

) ~.
/" Consultar Calendario de
! Disponibilidad

Usuario

Consultar Oferta
“Consultar Resenras--‘
Usuario
Usuario Logeado. /__’____— —
E T Filtrar Reservas
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Cuestionario de
A Satisfaccion :
o
" Filtrar
Cuestionarios de
Satisfaccion
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( Satisfaccion
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n

Actualizar Ofe
CRUD zextends =
Apartamentos L S —|/ CRUD Habitaciones
e — s

CRD Tarifas

Figura 12: Diagrama de Casos de Uso UML
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Analisis y Disen
Una vez obtenidos los requisitos procederemos a analizar y disefar el sistema a implementar.
Para ello, disefiaremos una maquetacion de la interfaz de usuario en la plataforma Balsamiq
que nos permitird comprobar si estamos captando la idea acerca de qué necesita nuestro

cliente. Si algo se nos pasa por alto, serd facil que el cliente lo identifique gracias a este
magquetado.

Seguidamente, procederemos con el modelado UML, que es muy importante ya que nos
permitird especificar, visualizar y documentar todo el sistema completo. Una vez realizamos
el modelado UML, el sistema queda totalmente definido, lo cual nos facilitard muchisimo la
implementacion y, ademas, quedard documentado para poder visualizarlo en cualquier
momento.

4.1 Maquetacion en Balsamiq

Balsamiq Mockups es una herramienta bastante elaborada que permite a cualquier usuario
crear borradores de aplicaciones web, tanto para vision de sobremesa como vision
smartphone. El sistema incluye botones, contenedores, imagenes, scroll, formularios,
imagenes y todo lo necesario para definir vistas y enlazarlas entre ellas linkeando botones a
otras vistas (Figura 13)

Aunque no esté desarrollado de forma funcional, permite modelar una simulacién para

mostrar al cliente una version aproximada de lo que seria el sistema antes de comenzar a
implementar.
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1 ot selected
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Block of Text Browser Window Button

Checkbox Group ComboBox / Pull... Geometric Shape

Figura 13: Elementos de maquetacion en Balsamiq

Dicho esto, procederemos a visualizar algunas de las vistas de la web de apartamentos. En

primer lugar, vamos a ver como veriamos el primer mddulo descrito en el punto anterior, la

pagina principal y el sistema de reserva de apartamentos (Figuras 14, 15 y 16).

20



Identificate
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Figura 14: Maqueta de la pagina principal en Balsamiq
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Figura 15: Maqueta para seleccionar apartamentos de reserva en Balsamiq
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Figura 16:Maqueta de confirmacion de reserva en Balsamiq

22



Vamos a ver ahora algunas de las vistas del segundo modulo, los apartamentos y
sus paginas individuales (Figuras 17 y 18).

Aurales

Alojamientos
G ¢ x Q { http /iruralalojamientos com | D

Reservar Ahora Apartamentos

Figura 17: Diapositiva de vista general de apartamentos en Balsamiq

Rurales

Ao -
O w x Q { http s iruralalojomientos com ) @

Reservar Ahoro Apartamentos

Figura 18: Diapositiva de vista especifica de apartamentos en Balsamiq
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Vamos a ver ahora algunas vistas del tercer modulo, las reservas de los clientes y el
formulario de los cuestionarios de satisfaccion (Figuras 19, 20 y 21).

OO XQ E———

Figura 19: Diapositiva de gestion de Mis Reservas en Balsamiq

R

e e

QQ gﬁ fhup..rm.-nu;;m@sc;-_ — G

Figura 20: Diapositiva de formulario de satisfaccion en Balsamiq
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Apartamentos

Figura 21: Diapositiva de formulario de satisfaccion en Balsamiq

Por ultimo, veremos algunas vistas del cuarto modulo, el panel de administrador (Figuras 22,
23, 24,25y 26).
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Figura 22: Diapositiva de gestion de tarifas y disponibilidad en Balsamiq

- T — |
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ARadir Cliente
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Figura 23: Diapositiva de gestion de reservas en Balsamiq
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Rurales
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Figura 24: Diapositiva de gestion de apartamentos en Balsamiq

Rurales

B Alojamientos
o [D x 0 { http / fruralalojamentos com/ adminstrador ) @

Tarfas & Disponibibdad Reservas Aparioméntos m Oferta y Anticipos

Pictn |w Filtrar

Figura 25: Diapositiva de visualizacion de cuestionarios en Balsamiq
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Alojamientos Rurales
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Tarifas & Dieponidildad Reservas Apartamentos Cuestionanos

et deice FehadoFn | Eiminar
i - =
2112/201M 0/012020

Figura 26: Diapositiva de gestion de oferta y anticipos en Balsamiq

Tras haber ensefiado la maquetacion al usuario duefio de la web, ha quedado bastante
satisfecho con la maquetacion y, por lo pronto no nos pide nuevas funcionalidades extra a las
que aparentemente ha visto en este modelado. Por lo tanto, procedemos a definir el sistema de
una manera mas concreta con el modelado UML.

4.2 Modelado UML

UML es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
Ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos, funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y compuestos
reciclados.

MagicDraw es una herramienta de modelado que permite una representacion visual del
proyecto. Diseflado para los analistas de negocio, analistas de software, programadores e
ingenieros de control de calidad, esta herramienta de desarrollo dinamico y versatil facilita el
analisis y disefio de la orientacion a objetos, sistemas y bases de datos.
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El primer diagrama a realizar es el diagrama de clases de entidad (Figura 27), que nos va a dar
las entidades que posteriormente se generaran en la base de datos. Para ello nos fijamos en los

Requisitos de Informacion, ya que por lo general son muy parecidos a las entidades.

Reserva Cuestionario
s attnbutes atinbute Oferta
-f_inicio : date -calidad : Integer a =
e -f_fin : date -limpieza : Integer titulo - String
-email : String -estado : String 1 0.1 |-comentario : String _descripcion © String
-contragsedia ; String _aduttos : Integer 4 e e
-dni_pass : String -menores : Integer ) Y (10
-nombre : String _valoracion : String el ) AT ns
-apellidos : String 1 _precio - Integer +getQuestionaries() : Cuestionario [) ) : Oferta
-f_nac : date _anticipo : Integer +getQuestionaryBylD() . C io - +updateOffer() : Oferta
—telefono : Integer +getQuestionariesByApartmentiD() | Cuestionario [J +deleteOffer() : Oferta
—rol : String operafions +getQuestionaryByBookingID() : Cuestionario +getOffer() : Oferta
+saveBooking() : Reserva +updat i = i io
operations +getBookingBylD() . Reserva +deleteQuestionary() : Cuestionario
+saveUser(} : Usuario +getBookingsByDNI() - Reserva [}
+loginUser() : Usuario +getBookingsByUserlD() : Reserva ||
+updateUser() : Usuario +getBookings() : Reserva |
+getUsers(} : Usuario [| +deleteBooking() : Reserva 2
+getUserBylD() : Usuario +updateBooking() : Reserva oo
+getUserByEmail() : Usuario Tarra aitribuies
0. -fecha_comienzo : date
ERE -fecha_final : date
-nuch_es :_Int_eger -suma : Integer
-precio_diario : Integer
-precio_finde : Integer * 1ans
i - 9 1 0. +createPeriod() : Periodo
e ? +updatePeriod() : Periodo
il £Rsiiament +createTariff() : Ta _ +getPeriodsByTarif()  Periodo [
aitnbures sitnbutes +gefTariffsByApartmentiD(} . Tarifa [] +deletePeriod() : Perindo
-nombre : String -nombre : String +gefTariffByApartmentidAndNights() : Tarifa
-camas_mat : Integer -desc_larga : String 1 0.* | +deleteTariff() : Tarifa
-camas_ind : Integer -desc_corta : String
-sofas_cama : Integer -imagenes : String [
op s op s Ocu o =
+saveRoom() : Habitacion 0. +saveApartment(} : Apartamento ‘:a:f Anticipo
+getRoomByID(} : Habitacicn +getApartmentByID() . Apartamento e o attributes
+getRooms() : Habitacion [J +getApartments() : Apartamento [] -f_inicio : date
+updateRoom(} : Habitacion +deleteApartment() : Apartamento 0+ operations -f_fin : date
+deleteRoom() : Habtacion +updateApartment() : Apartamento 5 +createDay() : Ocupado e
+getRoomsByID() : Habitacion +uploadimage() : Apartamento +getDays() : Ocupado [] PpERLI.
+getimageFile() : String +getDayByApartmentAndDate() : Ocupado +crealeAdvanceg,a - Anticipo
+updateDay() - Ocupado *getadvances() - Anticipo ]
+deleteDay() - Ocupado +deleteAdvance(} : Anticipo

Figura 27: Diagrama de Clases en MagicDraw

Ademas, los métodos de las clases nos dardn los futuros métodos a implementar en los
controladores de la base de datos para construir la futura ‘API Rest’.

Una vez disefado el diagrama de clases proseguimos con el Modelo Fisico de Datos (Figura
28), que es muy parecido al Diagrama de Clases pero especificando las claves foraneas que
serdn necesarias para enlazar las entidades, dependiendo del tipo de relacion que haya entre
ellas.
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package 1odelo Fisico de Datos [

6] Modelo Fsico de Datos | ]

stables
Usuario

-email : varchar(255
ntrasefia : varchal

varchar(255)
-id_Usuario : integer

A #FKs

referencedMembers = id_Ususrio}

«tablexn

Apartamento

mbre : varchar'(255)"
sc_larga : varcha

sc_corta - varchal
Apartaments : ints

g
String [id_String [ : integer{nuliable = false;

A oFKn

{members = f_Usuarioid_Ususrio,

«tablex
Reserva

inicio : date

»-valoracion : varchar"(255)
-precio : integer

s-anticipo * integer

Reserva - integer

s-fi_Usuarioid_Usuario : integer{nulla

Ay K

atablen =

Cuestionario

{members = f_Reservaid_Reserva,
referencechlembars = id_Reserva)

A FKo

{members = fk_Reservaid_Reserve,
referencedhlembers = id_Reserva)

{memibers = ft_Apsrismenioid_Apar
irgind

Apartamento_Reserva

atablen =

Apartamento - integer |

A wFKs

o1k _J
col-fk_Reservaid_Reserva - intsger

n-calidad : integer

limpieza : integer

comentario : varchar(255)"

id_Cuestionario : integer

fi_Reservaid_Reserva : integer{nulable = falss)

A «Fin

members = f_Apartamentoid_Apartamento,
referencechembars = id_Apanamentc)

| tmembers = f_Apartamentoid_Apartamento,
referancediiembers = id_Apartamentc}

{members = f_Apar
A erctdiemiers = id_Apartzmenta)

rtamentoid_Apartamento,

atablen =
Habitacion

colw-nombre : varchar(25
coli-camas_mat : integer
~camas_ind : integer

-sofas_cama : infeger

scols-id_Habitacion : integer
scols-fk_Apartamentoid_Apartamento : integer{nul:

inicio : date
fin : date
Anticipo : integer

atablen
Tarifa

cols-noches : integer

~precio_diario - integer
~precio_finde : intager
:colv-id_Tarifa : integer
oi-fK_Apartamentoid_Apartamento : integer{nullable = faise}

A wFKn

atables

Ocupado
“fecha: dale dlablex =
id_Ocupado  integer otarta ‘
" Apartamentoid_Apartamsnto * integerinuliable - falss} -

ulo : varchar"(255)

_Oferta : integer

atablen =]

Periodo

I»-fecha_comienzo : date

echa_final - date

suma : integer

id_Periodo : integer

¥ Tarifaid_Tarifa : integer{nullable = false}

mermibers = fk_Tarifaid_Tarifs,
referencachembars = id_Tarifs)

Este diagrama es fundamental para la generacion de la base de datos de la aplicacion, puesto
que nos ayudard a crear los objetos en el desarrollo de la API con sus claves fordneas

Figura 28: Modelo Fisico de Datos en MagicDraw

correspondientes.

4.3 Especificacion de Casos de Uso

Una vez realizado todo el modelado, podemos proceder a especificar el diagrama de casos de
uso que realizamos en el punto 2.2. Gracias a los diagramas de secuencia, esta especificacion
nos permitira conocer mucho mejor los procesos y definirlos de forma que se nos haga muy
sencilla la implementacion del codigo, ya que incluso saldran la mayoria de métodos que

debemos implementar en los componentes.

4.3.1 Log-in

Titulo

Log-In

Descripcion

Logearse como usuario en la aplicacion web

Pre-condicion

No estar conectado y estar registrado como usuario en
la aplicacion. Debe existir un usuario con nombre y
contraseia en la base de datos
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Post-condicion El usuario se ha conectado, puede acceder a sus
reservas y al panel de administrador si posee el rol
necesario. Se crea ademas un token en el local storage

que dura 30 dias
Prioridad Alta
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web y presiona el boton de Conéctate en la barra de navegacion
2. Se abre un desplegable en el que el usuario introduce su usuario y contrasefia
3. El usuario se conecta y puede acceder a nuevas secciones en la web

Escenario alternativo

1. El usuario accede a la web y presiona el boton de Conéctate en la barra de navegacion
2. Se abre un desplegable en el que el usuario introduce su usuario y contrasefia
3. Los datos son incorrectos y el sistema le avisa de que las credenciales son erréneas

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario
B. Clases de control navbar.component.ts
C. Clases de interfaz navbar.component.html

Maquetas de interfaz
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Apartamentos

Diagramas de secuencia

wcontrok 9 + Usuario I wboundary» B
+ Controlador Usuario + Vista Home

1: btnConectate()

2: introducirDatos(usuario=x, contrasefia=y)

3: login{usuario=z)

»
4: loginU=er() a
5. usuario
& usuario R e e |
K- - —-——"—"—-"—-"—-—-—-—-- ! i
|
7. checkUser() : :
|
! |
! I
! |
8: login(usuarie=z, boolean=true) : |
i 9: loginUser() o
- 10: token
11: token

-
———
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
sy |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
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4.3.2 Realizar Reserva

Titulo Realizar Reserva

Descripcion Un usuario realiza una reserva de apartamentos

Pre-condicion Ninguna precondicidn, puesto que cualquier tipo de
usuario puede realizar la reserva, incluso si no esté
registrado

Post-condicion Se ha registrado la reserva en la base de datos, y, en

caso de haber sido un usuario no registrado el que la ha
realizado, también se crea un usuario y se asocia la
reserva a dicho usuario. Ademas, se crean nuevos dias
ocupados para las fechas y apartamentos
correspondientes, de forma que se actualiza el
calendario de disponibilidad

Prioridad Alta
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario conectado accede a la web y presiona el botdn de Inicio de la barra de
navegacion

2. El usuario introduce las fechas en las que desea alojarse y presiona el boton ‘Mostrar
Disponibilidad & Precios’

3. El sistema le ofrece los apartamentos que puede seleccionar para esas fechas, escoge
los que quiere alquilar y presiona en el boton ‘Reservar’.

4. El usuario introduce los datos restantes para completar la reserva y presiona el botén
‘Confirmar Reserva’

5. La reserva se ha realizado correctamente y el usuario puede visualizar los datos de su
reserva en el apartado ‘Mis Reservas’

Escenario alternativo

1. El usuario conectado accede a la web y presiona el boton de Inicio de la barra de
navegacion

2. El usuario introduce las fechas en las que desea alojarse y presiona el boton ‘Mostrar
Disponibilidad & Precios’

3. El sistema le ofrece los apartamentos que puede seleccionar para esas fechas, escoge
los que quiere alquilar y presiona en el boton ‘Reservar’.

4. El usuario introduce los datos restantes para completar la reserva y presiona el boton
‘Confirmar Reserva’

5. Algunos datos introducidos no son correctos y el sistema pide al usuario que revise los
campos
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Clases de analisis

A. Clases de entidad

Reserva, Usuario, Ocupado, Anticipo,
Tarifa, Periodo, Apartamento,
Habitacion

B. Clases de control

inputdates.component.ts,
reservar.component.ts

C. Clases de interfaz

inputdates.component.html,
reservar.component.html

Maquetas de interfaz
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4.3.3 Crear Usuario

Titulo

Crear Usuario

Descripcion

Crear un usuario en la web

Pre-condicion

No estar registrado previamente como usuario en la
aplicacion web

Post-condicion

El usuario se ha registrado realizando su primera
reserva, por lo que se han realizado todas las
operaciones mencionadas en el caso de uso ‘Realizar
Reserva’ pero ademas se ha creado un usuario y se ha
almacenado en la base de datos

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

navegacion

1. El usuario conectado accede a la web y presiona el boton de Inicio de la barra de

2. El usuario introduce las fechas en las que desea alojarse y presiona el boton ‘Mostrar
Disponibilidad & Precios’
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3. El sistema le ofrece los apartamentos que puede seleccionar para esas fechas, escoge
los que quiere alquilar y presiona en el boton ‘Reservar’.

4. El usuario introduce los datos restantes para completar la reserva y presiona el boton
‘Confirmar Reserva’

5. Lareserva se ha realizado correctamente y el usuario se ha almacenado en la base de
datos mediante un sistema de token que protege la privacidad de su contrasena hasta de
los mismos programadores

Escenario alternativo

1. El usuario conectado accede a la web y presiona el botén de Inicio de la barra de
navegacion

2. El usuario introduce las fechas en las que desea alojarse y presiona el boton ‘Mostrar
Disponibilidad & Precios’

3. El sistema le ofrece los apartamentos que puede seleccionar para esas fechas, escoge
los que quiere alquilar y presiona en el boton ‘Reservar’.

4. El usuario introduce los datos restantes para completar la reserva y presiona el boton
‘Confirmar Reserva’

5. El sistema informa de que el correo electronico introducido no es correcto puesto que
no cumple con el formato correspondiente

Clases de analisis

A. Clases de entidad Reserva, Usuario, Ocupado,
Anticipo, Tarifa, Periodo,
Apartamento, Habitacion

B. Clases de control inputdates.component.ts,
reservar.component.ts

C. Clases de interfaz inputdates.component.html,
reservar.component.html

Magquetas de interfaz
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4.3.4 Consultar Apartamentos

Titulo Consultar Apartamentos
Descripcion Consultar los apartamentos de la pagina web
Pre-condicion No existe ninguna precondicion excepto que haya al

menos un apartamento registrado en la base de datos
para poder consultarlo

Post-condicion El usuario ha accedido a los datos de los apartamentos
y puede visualizarlos

Prioridad Media
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web y presiona el boton de Apartamentos en la barra de
navegacion

2. Se abre una interfaz con los apartamentos a poder visualizar y el usuario clicka en un
apartamento concreto para ver todos los datos

3. El sistema le muestra toda la informacion de los apartamentos, las habitaciones y las
imagenes en un componente carrousel

45



Clases de analisis

A. Clases de entidad Apartamento, Usuario, Habitacion

B. Clases de control navbar.component.ts,
apartamentos.component.ts,
apartamento-page.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
apartamentos.component.html,
apartamento-page.html

Maquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

o o x Q { http://ruralalojomientos.com ] @

|

A

Identificate

- —
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Reservar Ahora
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Reservar Ahora Apartamentos

Diagramas de secuencia

shoundar> | | boundarys Y wcontrobs & “wboundarys ® : Apartamento f
T ta Navbar : Vista Apartamentos : Controlador Apartamento : Vista Apartamento

11: apartamenta

i i
T T
! i i i i !
| ] 1 ] I |
1 | | i | I
| ] | ] I |
1 i i i i )
| 1: btnApartamentos() L : : ; i
i
] ] I
i
__________ ol 1 i
T ¥ | 1 i
i 3 getapartments| i i
! s i > 4 getApariments() | i
1 | :
i
| I 5: apartamentos !
4 P SIS i gl B R [T SRR SR SR
| ! 6 apartamentos | |
i ! e — — == == - = : ! i
1 i i i !
| ] 1 I |
| | i | I
| i 5 i | !
| b =) T ! I |
] ] I
| £ getApartment(id=x) | | !
] i
! 9 getApartmentayiD) ! o1
|
i 10: apartamenta 1|
i e s st S S TENIRRERN SRS sl ST e SRR
]
i
i
]
]
|
|
]
]
i
i

e
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4.3.5 Consultar Calendario de Disponibilidad

Titulo

Consultar Calendario de Disponibilidad

Descripcion

Visualizar el calendario de disponibilidad de fechas
segun cada apartamento

Pre-condicion

No existe ninguna precondicion

Post-condicion

El usuario puede visualizar qué dias estan ocupados
cada apartamento en un mes y afio concretos

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

apartamentos

1. El usuario accede a la web y presiona el boton de Inicio en la barra de navegacion
2. El usuario introduce el mes y afio en el que quiere comprobar la disponibilidad
3. El sistema le muestra qué dias estd ocupado en dicho mes cada uno de los

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Ocupado, Apartamento

B. Clases de control

disponibilidad-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

disponibilidad-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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Fecha Entrada | 04/04/2020 @

| Mostrar Disponibilidad & Precios I

Apartamentos

ldentificate

Fecha Salida [08704/2020] fif)

Diagramas de secuencia
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«boundarys
: Vista Navbar L ‘
T

.
|
|

1: bininicio()

aboundarys | controls &
: Vista Home &4 | : Controlador Ocupado —

i i

i i

| I

| |

I I

I I

i
|3 petApariments()

: Ocupado | «control S
T :C i
|
i

i
i
i i
|
I
|
I
I
i

&: apartamentos

7: getColumns(afie, mes}

: Apartamento
|
|
|

[100p |

I
y.S

loop

[columns]

i
geiDayByApartmentandDate(ap=v, datsw) | §

10: ocupado

11: ocupado

4.3.6 Consultar Oferta
Titulo Consultar Oferta
Descripcion Consultar la oferta disponible en la web

Pre-condicion

No existe ninguna precondicioén

Post-condicion

la oferta actual

El usuario puede visualizar el titulo y la descripcion de

Prioridad

Baja

Autor(es)

José Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web y presiona el boton de ‘Oferta Disponible’
2. El sistema le muestra mediante un pop-up la oferta actual

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Oferta

B. Clases de control

inputdates.component.ts

C. Clases de interfaz

inputdates.component.html
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Maquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

o D x Q { http://ruralalojamientos com

Identificate

-

) @ )
! |
[

0
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Diagramas de secuencia

1: btnOfertaDi
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4.3.7 Log-out

Titulo

Log-out

Descripcion

Desconectarse de la aplicacion web

Pre-condicion

Estar registrado y conectado en la aplicacion

Post-condicion

El usuario se ha desconectado y se ha eliminado el
token del local storage

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

de navegacion

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Desconectarse’ de la barra

2. El usuario se ha desconectado y se ha eliminado el token del local storage

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario

B. Clases de control

navbar.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html

Maquetas de interfaz
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Mis Reservas

Diagramas de secuencia

: Usuario Logeado I

«boundarys
: Vista Navbar

1: btnCesconectarse()

=

|

|

|

|

:

|
bt

2: cleanLocalStorage()

—

3. reload()

«boundary»
: Vista Home

=

95




4.3.8 Consultar Reservas Usuario

Titulo

Consultar Reservas Usuario

Descripcion

Consultar la informacion de las reservas que tiene un
usuario concreto

Pre-condicion

Estar conectado en la aplicacion

Post-condicion

El usuario puede visualizar las reservas que ha
realizado, tanto las que ya han pasado como las
proximas

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado como usuario y presiona el boton de Mis
Reservas en la barra de navegacion

2. El sistema le ofrece informacion sobre las reservas que ha realizado y la posibilidad
de realizar un cuestionario de satisfaccion si la reserva ya ha expirado su fecha fin

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Reserva, Cuestionario

B. Clases de control

navbar.component.ts,
misreservas.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
misreservas.component.html

Maquetas de interfaz
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[ EE=e

Rellenar Cuestionario Satisfaceibn

Diagramas de secuencia

: Usuario Logeado 5‘:

1: binMisReservas(}

|

«boundary» o sboundary» D
: Vista Navbar : Vista Mis Reservas
1

———————— 3: getBookingsBylD(token=x, id=z}

6 reservas

5! reservas

4.3.9 Rellenar Cuestionario de Satisfaccion

Titulo

Rellenar Cuestionario de Satisfaccion

Descripcion

Un usuario rellena el cuestionario de satisfaccion de
una reserva y se guarda en la base de datos

57




Pre-condicion Estar registrado y conectado en la aplicacion, ademas
de tener alguna reserva que no haya sido cancelada, su
fecha final haya expirado y no se haya completado el
cuestionario de satisfaccion

Post-condicion Se ha guardado el cuestionario de satisfaccion de una
reserva concreta en la base de datos, que estara
disponible para visualizar en el panel de administrador

Prioridad Baja
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Mis Reservas’ de la barra
de navegacion

2. El sistema le ofrece informacion sobre sus reservas y presiona el boton ‘Completar
Cuestionario de Satisfaccion’ en una de ellas

3. El usuario introduce los datos y presiona en el boton Enviar

4. Se ha guardado el cuestionario de satisfaccion en la base de datos y el usuario vuelve a
la pantalla de sus reservas

Escenario alternativo

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Mis Reservas’ de la barra
de navegacion

2. El sistema le ofrece informacion sobre sus reservas y presiona el boton ‘Completar
Cuestionario de Satisfaccion’ en una de ellas

3. El usuario introduce los datos y presiona en el boton Enviar

4. No se ha introducido una puntuacion a la limpieza y el sistema le avisa de que es un
campo obligatorio

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Cuestionario, Reserva

B. Clases de control navbar.component.ts,
misreservas.component.ts,
cuestionario.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
misreservas.component.html,
cuestionario.component.html

Magquetas de interfaz
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_ Mis Rascaas
| - - SR Mis Reservas

Rellenar Cuestionario Satisfacecibn

| b e e
|_ ar Ahora Apartamentos Mis Reservas

Rellenar Cuestionario Satisfaccion




Apartamentoa |

Lo1°)

o |

Rellenar Cuestionario Satisfaccidn

Apartamentos

Rellenar Cuestionario Satisfaccibn
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Diagramas de secuencia

n| r.\|

“boundarys
- Vista Mis Reservas : Vista Completar Cuestionario

3 gelBuokingsByl(loken =%, id-z)

4.3.10 Filtrar Reservas

Titulo Filtrar Reservas

Descripcion Consultar todas las reservas en el panel de administrador
y filtrarlas por DNI de cliente

Pre-condicion Estar registrado, conectado y tener el rol de
administrador
Post-condicion El usuario puede ver las reservas cuyo cliente tenga un

DNI concreto

Prioridad Baja
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario administrador accede a la web conectado y presiona el boton de Panel de
Administrador, lo que le redirige a visualizar todas las reservas

2. El usuario introduce un DNI concreto y presiona en el botén buscar

3. El sistema le muestra todas las reservas cuyo cliente tiene el DNI introducido

Escenario alternativo

1. El usuario administrador accede a la web conectado y presiona el boton de Panel de
Administrador, lo que le redirige a visualizar todas las reservas

2. El usuario introduce un DNI concreto y presiona en el boton buscar

3. No existe ninguna reserva con esas caracteristicas y el sistema le muestra una
notificacion
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Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Reserva, Apartamento

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
reservas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html,
reservas-admin.component.html

Maquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

G Q XQ { http://ruralalojamientos com/administrador ) (q ,.

— |
| Tortan & Disponiincad [

Afadir Reserva
Afiadir Cliente

446788741 | [Fitar |

Pendiente de Pago | w]
[Seleccionar]v]

Nombre: Alberto Sénchez
DNI: 44568874L

Telefono: 666555666
E-Mail: albertorg@uma.es

MNacimiento: 07/01/1965 Guardar Cambios

Pengente de Poso v
[Seiecoonar]v]

MNombre: Maria Figueroa
DNI: 36674892M
Telefono: 603455678
E-Mail: mariaf@yahoo.com
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Diagramas de secuencia

» Administrador &

: Vista Reservas Admin

«boundarys

5. introducirDniPass()

wcontrols

: Controlador Reserva

T
]
i 1: getBookings(token)

4: reservas

. btnBuscar()

7. getBookingsByDNIttoken=token, dnipa 55:"‘}..

2: getBookings()

tReserva

I
I
|
]
I
P

10: reservas

8: getBooking=ByDNI[)

3. reservas
=

4.3.11 Validar Reserva

Titulo

Validar Reserva

Descripcion

administrador

Confirmar una reserva mediante el panel de

Pre-condicion

administrador

Estar registrado, conectado y tener el rol de

Post-condicion

La reserva se ha modificado en la base de datos y su
campo ‘Estado’ ha cambiado a ‘Confirmada’

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario administrador accede a la web conectado y presiona el boton de Panel de
Administrador, lo que le redirige a visualizar todas las reservas
2. El usuario abre el abanico de ‘Estado’ de una de las reservas y selecciona la opcion
‘Confirmada’ y pulsa el boton ‘Guardar Cambios’
3. Lareserva se ha modificado correctamente y su nuevo estado es ‘Confirmada’
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Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Reserva, Apartamento

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
reservas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html,
reservas-admin.component.html

Maquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

<3 Q X{} { http://ruralalojomientos com/administrador ] @ ,.

Tarifas & Disponibilidad

446788741 | [Fitrar |

MNombre: Alberto Sdnchez
DNI: 445688741

Telefono: 666555666
E-Mail: albertorg@uma.es

MNacimiento: 07/01/1965

MNombre: Maria Figueroa
DNIL: 36674892M
Telefono: 603455678
E-Mail: mariaf@yahoo.com

Apartamentos Cuestionarios Oferta v Anticipos

Afiadir Reserva
Afadir Cliente

Pengente de Poso v
[Seieccionor ]

Guardar Cambios

Pendente de Pogo] ]
[Seeccioner o]
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Alojomientos Rurales

O Q x Q { http://ruralalojomientos com/administrador —j _(q ’.

|

Afadir Reserva
Afadir Cliente

0
Pendiente de Pago | w|
[Seteccionor v}
v

44678874L | [Filtrar |

MNombre: Alberto Sanchez
DNI: 445688741

Cambios guardados correctamente

De Acuerdo

[ Pendiente de Pago u

Seleccionar ﬂ

MNombre: Maria Figueroa
DNI: 36674892M
Telefono: 603455678
E-Mail: mariaf@yahoo com

Diagramas de secuencia
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«boundarys
: Vista Cambios Guardados

: Administrador £

: Vista Reservas Admin

aboundarys [ ‘

wcontroks ,43 :Reserva
: Controlador Reserva —

T T
1 1
i 1: getBookings(token) ;

2: getBookings()

3. reservas
e FRieTatiany ]:|

|
I
|
I
|
I
|
I
|
: 4: reservas
I

|

5: cambiarEstadoConfirmadal}

6 btnGuardarCambios()

7. updateBookingitoken, id, reserva)

8: updateBooking(}

9 reserva
10: reserva e

0
[
|
|
|
[
[
[
[
|
|
|
— - - — - — - [—

=

4.3.12 Valorar Reserva

Titulo Valorar Reserva

Descripcion Valorar una reserva con un comentario mediante el
panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado y tener el rol de
administrador

Post-condicion La reserva se ha modificado en la base de datos, en
concreto el campo ‘Valoracion’

Prioridad Baja

Autor(es) Jos¢ Maria Gomez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario administrador accede a la web conectado y presiona el boton de ‘Panel de
Administrador’, lo que le redirige a visualizar todas las reservas

2. El usuario escribe un comentario en el campo ‘Valoracién’ de alguna de las reservas y
presiona el boton ‘Guardar Cambios’

3. La reserva se ha modificado correctamente y su campo ‘Valoracién’ ha cambiado

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Reserva, Apartamento
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B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
reservas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html,
reservas-admin.component.html

Magquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

<3 O xﬁ { http://ruralalojamientos com/administrador ] @ !.

Afiadir Reserva
Afiadir Cliente

44678874L ) [Fitror |

Pendiente de Pago ﬂ
[Seieccionar o]

Nombre: Alberto Sdnchez
DNI: 445688741

Telefono: 666555666
E-Mail: albertorg@uma.es

Macimiento: 07/01/1965 Guardar Cambios

Pendente de P v
[Seieccionor ]

Nombre: Maria Figueroa
DNIL: 36674892M

Telefono: 603455678
E-Mail: mariaf@yahoo.com
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Alojamientos Rurales

<3 O x G { http://ruralalojamientos com/administrador —l @

|

Afiadir Reserva
Afiadir Cliente

44678874L | [Fittror |

] [2]

Pendiente de Pago | w|
[Selecconor |v]

MNombre: Alberto Sédnchez
DNI: 445688741

Cambios guardados correctamente

De Acuerdo

[Pendiente de Pogo |}
[Seleccionar |v]

MNombre: Maria Figueroa
DNI: 36674892M
Telefono: 603455678
E-Mail: mariaf@yahoocom

Diagramas de secuencia
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: Administrador % xboundary» D wcontroks ) :Reserva «boundarys »
: Vista Reservas Admin :Controlador Reserva : Vista Cambios Guardados
| |
| |
L I

1: getBookings(token)

i |
i 1
| |
i |
: 2: getBookings(} ol
|

|

| 3 3. reservas

| 4: reservas TR e i i g B

i

|

I »

5: redactarValoracion(}

|
i
|
|
|
|
|
! i
& binGuardarCambios() N i |
» ] |
|
|
|
|
i
|

7. updateBooking(token, id reserva)

8: saveBooking(}

9: reserva

10: reserva

11: btnCerrar(}

N

4.3.13 Consultar Cuestionarios de Satisfaccion

Titulo Consultar Cuestionarios de Satisfaccion

Descripcion Un usuario administrador consulta los cuestionarios de
satisfaccion que los clientes han rellenado de sus
reservas

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol

de administrador

Post-condicion El sistema le muestra al usuario administrador todos los
cuestionarios que se han rellenado

Prioridad Media
Autor(es) Jos¢é Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Cuestionarios’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le muestra todos los cuestionarios que existen en la base de datos y su
informacion

Escenario alternativo
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1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’ de

la barra de navegacion

2. El usuario presiona el botoén ‘Cuestionarios’ para acceder a la pagina correspondiente
3. No existe ningun cuestionario y el sistema muestra una notificacién

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Cuestionario, Reserva,
Apartamento

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
cuestionarios-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
cuestionarios-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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Alojomientos Rurales

c ¢ x Q { http://ruralalojamientos com/administrador ] @

Tarifas & Disponibilidad Reservas Apartamentos

Diagramas de secuencia

: Administrador % |

aboundary» ) «controlz
: Vista Cuestionarios Satisfaccion : Controlador Cuestionario

wcontrob : Apartamento ' : Cuestionario I
: Controlador Apartamenta T T

T
i
'
]
+ 2: gethpartments()
'
]
i 3: apartamentos
e cooceene HORERBRONOR, ooy oo
]
I

1: gethpartments(}

4; apartamentos

token=x}

& cuestionarios

[
0
T
3
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4.3.14 Filtrar Cuestionarios de Satisfaccion

Titulo Filtrar Cuestionarios de Satisfaccion

Descripcion Un usuario administrador consulta los cuestionarios de
satisfaccion que los clientes han rellenado de sus
reservas y los filtra por apartamento

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema le muestra al usuario administrador todos los
cuestionarios que se han rellenado filtrados por
apartamento

Prioridad Baja

Autor(es) José Maria Gomez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Cuestionarios’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El usuario selecciona un apartamento para filtrar y presiona en el boton ‘Buscar’

3. El sistema le muestra todos los cuestionarios de las reservas que existen en la base de
datos y su informacidn en cuyos apartamentos aparezca el que ha seleccionado

Escenario alternativo

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botoén ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el botoén ‘Cuestionarios’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El usuario selecciona un apartamento para filtrar y presiona en el botén ‘Buscar’

3. No existe ningun cuestionario cuya reserva contenga el apartamento que se ha
seleccionado para filtrar y se muestra una notificacion

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Cuestionario, Reserva,
Apartamento
B. Clases de control navbar.component.ts,

panel-admin.component.ts,
cuestionarios-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
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cuestionarios-admin.component.html

Magquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

Cj Q x Q._[http:Hn.rmlalniumiantnacum.I'ndrninistradnr . ] @

o |
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Aloiamientos Rural

<:3 Q :3x_ Q { http://ruralalojamientos com/administrador ] fq l

o |
O

Diagramas de secuencia
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: Administrador 2
i

aboundarys

: Vista Cuestionarios Satisfaccion

9: seleccionarApartamento()

«controls .!h} : Cuestionario econtroly In] : Apartamento
: Controlador Cuestionario : Controlador Apartamento
| |
| |
| |
| |
s 2 getA

i
|
i
1: getApartments() i

S: getQuestionaries(token=x)

T : g ) |

i

L 3: apartamentos
L

18

10: binBuscar()

11: fitrarCusstionarios()

. PiRL !
7: cuestionarios M
PRSI Sttt e RS
8: cuestionarios T
|

4.3.15 Actualizar Oferta

Titulo Actualizar Oferta

Descripcion Un usuario administrador modifica la oferta actual

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion La oferta ha sido modificada en la base de datos

Prioridad Media

Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

correspondiente

Oferta’

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion
2. El usuario presiona el boton ‘Oferta & Anticipos’ para acceder a la pagina

3. El usuario introduce los nuevos datos de la oferta y pulsa en el botdn ‘Actualizar

4. La oferta ha sido modificada en la base de datos

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Oferta
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B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
oferta-anticipos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
oferta-anticipos-admin.component.html

Maquetas de interfaz

21/12/2019 )

¥

09/01/2020 | ARadir

Diagramas de secuencia
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: Administrador 5

: Vista Oferta & Anticipos Admin : Controlador Oferta : Pop Up Oferta Guardada

«boundarys 0 ‘

wcontroby ‘

«boundarys ¥ ‘ : Oferta

1: introducirDatosOferta()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o !

2: btnActualizarO fertal’) :
3: saveOffer(token, oferta) E
4: zaveOffer(token, oferta) i |
6. oferta 1(— — R _E _________ :|T|
<- - —-——-——-—"—-—"—-—- - - - T | :
Fis btnCarrﬁ}[} - : :
e s = 2ens 2ees mwe = b ses sans s s U |
4.3.16 Consultar Apartamento
Titulo Consultar Apartamento
Descripcion Un usuario administrador visualiza un apartamento en
su panel de administrador
Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador
Post-condicion El sistema ofrece al usuario la informacién acerca del
apartamento
Prioridad Alta
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Habitacion

B. Clases de control navbar.component.ts,
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panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Maquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

@ O x Q { http://ruralalojamientos com/administrador ) @

|

Afiadir Apartamento ||

[Fieon o]

DORMITORION

Borrar Picbn

Diagramas de secuencia
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H R e e [ T
i i
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4.3.17 Modificar Apartamento

Titulo Modificar Apartamento

Descripcion Un usuario administrador modifica un apartamento en su
panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema modifica el apartamento en la base de datos
Prioridad Alta

Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El usuario modifica la descripcion del apartamento y presiona el boton ‘Guardar
Cambios’

5. El apartamento ha sido modificado correctamente en la base de datos y notifica con un
Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Habitacion
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B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Magquetas de interfaz

Alojamientos Rurales

@ O x Q { http:/ /ruralalojamientos com/administrador ] @

Cuestionarios Oferta y Anticipos

Afiadir Apartamento |

‘ Tarifas & Disponibilidad Reservas

DORMITORION

Borrar Picon
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Alojamientos Rurales

<3 Q x Q { http://ruralalojomientos com/administrador ] (q l

: : |

DORMITORION

Cambios guardados correctamente

De Acuerdo

Diagramas de secuencia
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| | ‘ i
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|
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15; apartamente @=@@00 [ — — — — — — —

4.3.18 Eliminar Apartamento

Titulo Eliminar Apartamento

Descripcion Un usuario administrador modifica un apartamento en
su panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion El sistema elimina el apartamento en la base de datos
Prioridad Alta

Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botoén ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El usuario presiona el boton ‘Eliminar Apartamento’

5. El sistema pregunta al usuario de si realmente quiere eliminar el apartamento y le da
la posibilidad de cancelar el proceso

6. El usuario confirma la eliminacion del apartamento y es eliminado de la base de datos
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Escenario alternativo

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El usuario presiona el botoén ‘Eliminar Apartamento’

5. El sistema pregunta al usuario de si realmente quiere eliminar el apartamento y le da
la posibilidad de cancelar el proceso

6. El usuario cancela la eliminacion del apartamento y vuelve a la pantalla de edicion

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Habitacion

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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Alojomientos Rurales

O ¢ x Q { http://ruralalojamientos.com/administrador ) @

|
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Picen]w

DORMITORION

Borrar Picbn

Diagramas de secuencia

84




: Administrador 5
i

aboundarys ™
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T T

i
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i
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4.3.19 Crear Apartamento

Titulo Crear Apartamento

Descripcion Un usuario administrador modifica un apartamento en
su panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion El sistema crea el apartamento en la base de datos

Prioridad Alta

Autor(es) Jos¢ Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el botoén ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El usuario presiona el boton ‘Afiadir Apartamento’
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5. El usuario introduce los datos del nuevo apartamento y presiona el botoén ‘Crear

Apartamento’

6. El apartamento ha sido creado correctamente y envia al usuario a la pantalla para

editarlo

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Apartamento, Habitacion

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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Alojomientos Rurales
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Picen]w

DORMITORION

Borrar Picon

Diagramas de secuencia
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4.3.20 Consultar Habitaciones

Titulo

Consultar Habitacion

Descripcion

Un usuario administrador visualiza las habitaciones de
un apartamento en su panel de administrador

Pre-condicion

Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion

El sistema muestra al usuario administrador la
informacion de las habitaciones de un apartamento
concreto

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

la barra de navegacion

seleccionado

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El sistema muestra al usuario la informacion de las habitaciones del apartamento

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Apartamento, Habitacion

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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Alojomientos Rurales

<3 Q x Q { http://ruralalojamientos.com/administrador ] @

|

Afadir Apartamento ||

Picen]w

DORMITORION

Borrar Picon

Diagramas de secuencia
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: Administrador 5 «boundary» »
: Vista Apartamentos Admin

«controls - : Apartamento
: Controlador Apartamento i

«controls e ] : Habitacion
: Controlador Habitaciones

1: seleccionarApartamento()

2: getApartmentByID(id)

3 getApartmentByiD()

4: apartamento

S: apartamento

6: getRoomsByApartmentiD(id)

E : T 7: getRoomByID(}
: 3 8: habitaciones
I (O SO !
4.3.21 Modificar Habitaciones
Titulo Modificar Habitaciones
Descripcion Un usuario administrador modifica las habitaciones de

un apartamento en su panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema modifica las habitaciones del apartamento en
la base de datos

Prioridad Alta
Autor(es) José Maria Gomez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botoén ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente

4. El usuario modifica el nimero de camas de matrimonio de una habitacion del
apartamento y presiona el boton ‘Guardar Cambios’

5. El apartamento ha sido modificado correctamente en la base de datos y notifica con un
Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Habitacion
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B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Magquetas de interfaz

Alojomientos Rurales

@ O x Q { http:/ /ruralalojamientos com/administrador ] @

Cuestionarios Oferta y Anticipos

Afiadir Apartamento |

‘ Tarifas & Disponibilidad Reservas

DORMITORION

Borrar Picon
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Alojamientos Rurales

<3 Q x Q { http://ruralalojomientos com/administrador ] (q l

—— |

Peon]o]

DORMITORICN

DORMITORIOZ

Cambios guardados correctamente

De Acuerdo

Diagramas de secuencia
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4.3.22 Eliminar Habitacion

Titulo Eliminar Habitacion

Descripcion Un usuario administrador modifica un apartamento en su
panel de administrador

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema elimina el apartamento en la base de datos
Prioridad Alta

Autor(es) Jos¢é Maria Gomez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’ de la
barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Apartamentos’ para acceder a la pagina correspondiente

3. El sistema le ofrece al usuario un scroll para seleccionar el apartamento a visualizar y
carga el primero de la lista inicialmente
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4. El usuario presiona el boton de la papelera que se encuentra junto a una habitacion y
presiona el boton ‘Guardar Cambios’
5. El sistema ha eliminado la habitacion de la base de datos y muestra un Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Habitacion

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
apartamentos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
apartamentos-admin.component.html

Magquetas de interfaz
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DORMITORION

Borrar Pictn
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Alojamientos Rurales
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Cambios guardados correctamente

De Acuerdo

Diagramas de secuencia
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4.3.23 Consultar Anticipos

Titulo Consultar Anticipos

Descripcion Un usuario administrador visualiza la informacion de
los anticipos en la base de datos

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion El sistema ofrece al usuario administrador la
informacion de los anticipos existentes

Prioridad Media
Autor(es) José Maria Gomez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Oferta & Anticipos’ para acceder a la pagina
correspondiente

3. El sistema ofrece al usuario administrador la informacion de los anticipos existentes
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Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Oferta

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
oferta-anticipos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html

oferta-anticipos-admin.component.htm
1

Magquetas de interfaz
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4.3.24 Crear Anticipo

Titulo Crear Anticipo
Descripcion Un usuario administrador crea un anticipo
Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol

de administrador

Post-condicion El sistema ha creado en la base de datos un nuevo objeto
de la clase anticipo

Prioridad Media
Autor(es) Jos¢é Maria Gomez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de la
barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Oferta & Anticipos’ para acceder a la pagina
correspondiente

3. El usuario introduce la fecha de inicio y la fecha de fin del nuevo anticipo y presiona el
botén ‘Anadir Anticipo’

4. El nuevo anticipo ha sido creado en la base de datos y se muestra un Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Oferta

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
oferta-anticipos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
oferta-anticipos-admin.component.html

Magquetas de interfaz
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4.3.25 Eliminar Anticipo

Titulo

Eliminar Anticipo

Descripcion

Un usuario administrador elimina un anticipo

Pre-condicion

Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion

El sistema ha eliminado un anticipo de la base de datos

Prioridad

Media

Autor(es)

José Maria Gémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

la barra de navegacion
correspondiente

ellos

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
2. El usuario presiona el boton ‘Oferta & Anticipos’ para acceder a la pagina
3. El usuario presiona el boton de la papelera en la tabla de anticipos para eliminar uno de

4. Se ha eliminado el anticipo de la base de datos y se muestra un Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Oferta

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
oferta-anticipos-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
oferta-anticipos-admin.component.html

Magquetas de interfaz
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: Administrador % cboundarys » «controls .ns? | : Anticipo ‘ | : Apartamento «boundary» [ |
: Vista Oferta & Anticipos Admin : Controlador Anticipo ~ T : Vista Cambios Guardados

1. getadvancesi}

|
|
|
|
|
|
|
|
|
* 2! getAdvances() :

3: anticipos

4: anticipos

-

S binEliminarAnticipo()

8: deleteAdvance()

L 4

7: deleteAdvance()

&: anticipo

10: btnCerrar(}

SRR T R

4.3.26 Consultar Tarifas

Titulo Consultar Tarifas

Descripcion Un usuario administrador accede a las tarifas de un
apartamento

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol

de administrador

Post-condicion El sistema ha mostrado al usuario las tarifas del
apartamento concreto

Prioridad Alta
Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente

3. El usuario selecciona el apartamento del cual quiere ver las tarifas

5. Se muestran por pantalla las tarifas de dicho apartamento

Clases de analisis
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A. Clases de entidad Usuario, Tarifa, Apartamento

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Maquetas de interfaz

htp.//ruralalojamientos com/administrador

mu Cerrar Sesibn

Eliminar
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Diagramas de secuencia

: Administrador 2 «boundarys » wcontrols P : Apartamento wcontrols ®
: Vista Tarifas y Periodos : Controlador Apartamento : Controlador Tarifa

i i i

! i 1 ! 1
i i i
i i i
i i i
i

|
i
i
i
; 1: getApartments()
i

i

-l 2: getApartments()

4 apartamentos

5: seleccionarApartaments()

6: getTariffs(id)

& tarifas

i
i
=\; 7: gefTariffsByAparimentD()

9 tarifas

4.3.27 Crear Tarifa

Titulo Crear Tarifa

Descripcion Un usuario administrador crea una tarifa

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema ha creado en la base de datos un nuevo objeto
de la clase tarifa

Prioridad Media

Autor(es) José Maria Gomez Garcia

Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de

la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente

3. El usuario selecciona el apartamento del cual quiere crear una nueva tarifa

4. El usuario introduce el nimero de noches, el precio diario y el precio de fin de semana
y pulsa en el boton Anadir

5. Se ha creado una nueva tarifa para ese apartamento en la base de datos y se muestra un
Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Tarifa, Apartamento
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B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Maquetas de interfaz

jnmmntnar.omfmmtm

mn Cerrar Sesidn

Eliminar
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wcontroly &
: Controlador Apartamento
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4.3.28 Eliminar Tarifa

Titulo Eliminar Tarifa
Descripcion Un usuario administrador elimina una tarifa
Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol

de administrador

Post-condicion El sistema ha eliminado un objeto de la clase tarifa de la
base de datos

Prioridad Media
Autor(es) José Maria Gomez Garcia
Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente

3. El usuario selecciona un apartamento para ver sus tarifas

4. El usuario presiona el boton de la papelera de una tarifa de la tabla de tarifas

5. La tarifa se elimina correctamente de la base de datos y se muestra un Pop Up
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Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Tarifa, Apartamento

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Maquetas de interfaz
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: Administrador aboundarys »
: Vista Tarifas y Periodos
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11: deleteTariff(token, id)

aboundarys ™
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|
i
i
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|
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& tarifas

14: tarifa

13: tarifa

4.3.29 Consultar Periodos

Titulo Consultar Periodos

Descripcion Un usuario administrador accede a los periodos de una
tarifa de un apartamento

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema ha mostrado al usuario los periodos de una
tarifa

Prioridad Alta

Autor(es) Jos¢ Maria Goémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

la barra de navegacion

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El usuario selecciona el apartamento del cual quiere ver las tarifas
5. El usuario selecciona de qué tarifa quiere ver los periodos

114




6. El sistema muestra al usuario los periodos de la tarifa seleccionada

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Tarifa, Apartamento, Periodo

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Diagramas de secuencia
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4.3.30 Anadir Periodo

Titulo Afadir Periodo

Descripcion Un usuario administrador crea un nuevo periodo para
una tarifa

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion El sistema ha creado un objeto de la clase periodo en
la base de datos

Prioridad Alta

Autor(es) José Maria Gomez Garcia
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Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’
de la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente

3. El usuario selecciona el apartamento del cual quiere ver las tarifas

5. El usuario selecciona de qué tarifa quiere ver los periodos

6. El usuario introduce la fecha de comienzo y fin ademas de la suma del nuevo
periodo y presiona el boton Anadir Periodo

7. El nuevo periodo se ha creado en la base de datos

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Tarifa, Apartamento,
Periodo
B. Clases de control navbar.component.ts,

panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Diagramas de secuencia

[ +aminis rador < | » ™

«boundary»
< Vista Cambios Guardados

“boundary»
: Vista Tarifas y Periodos.

getapartments|

6: geTaritts(id
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4.3.31 Eliminar Periodo

Titulo

Eliminar Periodo

Descripcion

Un usuario administrador elimina un periodo de la base
de datos

Pre-condicion

Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion

El sistema ha eliminado un objeto de la clase periodo
en la base de datos

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gomez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

la barra de navegacion

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’ de

2. El usuario presiona el boton ‘Tarifas’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El usuario selecciona el apartamento del cual quiere ver las tarifas

5. El usuario selecciona de qué tarifa quiere ver los periodos

6. El usuario presiona el botdn de la papelera de uno de los periodos de la tarifa
7. El periodo se elimina de la base de datos y muestra un Pop Up

Clases de analisis

A. Clases de entidad

Usuario, Tarifa, Apartamento, Periodo

B. Clases de control

navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
tarifas-admin.component.ts

C. Clases de interfaz

navbar.component.html,
panel-admin.component.html
tarifas-admin.component.html

Diagramas de secuencia
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acontrons Py “Apartamento
: Controlador Apartamento =

15: btnEiminarPerodo =

4.3.32 Crear Ocupado

Titulo

Crear Ocupado

Descripcion

Un usuario administrador crea un nuevo objeto
ocupado en la base de datos para indicar que dicho dia,
un apartamento concreto estd ocupado

Pre-condicion

Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el
rol de administrador

Post-condicion

El sistema ha creado un objeto de la clase ocupado en
la base de datos

Prioridad

Alta

Autor(es)

José Maria Gémez Garcia

Control de cambios

Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

la barra de navegacion

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el boton ‘Panel de Administrador’ de

2. El usuario presiona el boton ‘Disponibilidad’ para acceder a la pagina correspondiente
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3. El usuario selecciona el afio y el mes para el cual quiere cargar los dias ocupados

4. El sistema carga la tabla y muestra la disponibilidad de los apartamentos para ese mes
5. El usuario presiona uno de los dias y crea en la base de datos el objeto de la clase
ocupado o lo elimina si ya existe

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Ocupado

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
disponibilidad-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
disponibilidad-admin.component.html

Maquetado de Interfaz
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4.3.33 Eliminar Ocupado

Titulo Eliminar Ocupado

Descripcion Un usuario administrador elimina un objeto ocupado en
la base de datos para indicar que dicho dia va a pasar a
estar libre para ocuparlo

Pre-condicion Estar registrado, conectado en la aplicacion y tener el rol
de administrador

Post-condicion El sistema ha eliminado un objeto de la clase ocupado
en la base de datos

Prioridad Alta

Autor(es) José Maria Gomez Garcia
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Control de cambios Ultima modificacion: 7 de Septiembre de 2020

Escenario principal

1. El usuario accede a la web conectado y presiona el botén ‘Panel de Administrador’ de
la barra de navegacion

2. El usuario presiona el boton ‘Disponibilidad’ para acceder a la pagina correspondiente
3. El usuario selecciona el afio y el mes para el cual quiere cargar los dias ocupados

4. El sistema carga la tabla y muestra la disponibilidad de los apartamentos para ese mes
5. El usuario presiona uno de los dias y crea en la base de datos el objeto de la clase
ocupado o lo elimina si ya existe

Clases de analisis

A. Clases de entidad Usuario, Apartamento, Ocupado

B. Clases de control navbar.component.ts,
panel-admin.component.ts,
disponibilidad-admin.component.ts

C. Clases de interfaz navbar.component.html,
panel-admin.component.html
disponibilidad-admin.component.html

Maquetado de Interfaz
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Arquitectura y Entorno
Tecnologico

En este apartado vamos a usar un diagrama para describir el funcionamiento del sistema
(Figura 29) mediante un esquema. Ademads, explicaremos un poco cada una de las
herramientas software que seran utilizadas para la elaboracion de la aplicacion web.

5.1 Arquitectura

®«PC » «Databasexs
\uHI_rPx
|'|'i'
wlsers «Web Servers «Application Servers b Zervers
ﬂ/
« H?/
&

«Laptops

Figura 29: Diagrama de arquitectura en MagicDraw

El usuario accede a través de un navegador, ya sea en un ordenador o laptop donde se esté
corriendo el sistema, al servidor web en modo local.
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Ejemplo de direccién web para acceder: http://localhost:4200/

Siendo 4200 el puerto donde se ha montado la aplicacion web.
Accede al servidor de la aplicacion y comienza a usar la web utilizando los componentes de la

misma. El servidor de aplicacion realiza peticiones a la API, comunicandose asi con el
servidor de la base de datos que accede a la bd y ejecuta las sentencias correspondientes.

5.2 Entorno Tecnologico

A continuacién vamos a analizar brevemente las tecnologias que utilizaré para realizar la
implementacién de la pagina web; Visual Studio Code, Mongo DB, Postman, Angular,
Mongoose & Connect Multiparty.

5.2.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code

Figura 30: Logo de Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft. Es
personalizable y compatible con varios lenguajes de programacién (Figura 31), basta con
descargar una extension para el lenguaje que necesitas (Angular o Typescript, por ejemplo) y
el sistema se encarga de ofrecer colores para entender mejor el codigo y detectar errores, si
has escrito algo de forma errdnea.
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http://localhost:4200/#/

dit Selection View Go Terminal Help ® reservajs - reservasapp - Visual Studio Code

J5 reserva.js

o Easy to compile ts, ts less, jade, p... mongoose = require

Eno Yao Install = mongoose.

JavaScript (ES6) code snippets 1.
Code snippets for pt in ES6 syntax
charalampos karypidis Install

r ReservaSchem

JavaScript and TypeScript Ni..
Enables typescript@next to power VS Cod...
Microsoft Install

Kite Autocomplete for Python an...

Code faster, stay in flow. Al-powered codi...

Kite Install

ectId, ref:

Babel JavaScript 0.0.29 3
a.0bjectId,

VSCode syntax highlighting for today's Jav...
Michael McDermott

JavaScript Debugger (Nightly) 2
An extension for debugging No:
Microsoft

va', ReservaSchema);

Figura 31: Buscador de extensiones de Visual Studio Code

En el apartado Extensiones, basta con escribir el lenguaje deseado e instalarlo, y el sistema se
encargara de detectar fallos en todos los archivos cuya extension corresponda. Por ejemplo, en
este caso, tenemos la extension javascript y a la derecha un ejemplo de un archivo con
extension js.

Ademas, el sistema incluye un terminal (Figura 32) en el que puedes ejecutar comandos, por
ejemplo para correr la aplicaciéon en un servidor local, accediendo al directorio en el que se
encuentra el proyecto.

TERMINAL
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.
Prueba la nueva tecnologia PowerShell multiplataforma htips://aka.ms/pscore6

projects\reservasapp> cd client
projects\reservasapp\client> ng serve

PS E:\
PS E:\

chunk {main} main (main) 487 kB [initial] [
chunk {polyfills} s m

Figura 32: Terminal de Visual Studio Code

El sistema te permite abrir un directorio y navegar facilmente por los archivos (Figura 33), de
manera que puedes trabajar con todo el codigo en una misma ventana sin perderte, pues
ademas el sistema adjudica iconos a cada tipo de archivo.
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~ RESERVASAPP

> api

~ client
> e2e

> node_modules

> app

> assets

» environments

W favicon.ico
index.html
index.ts
BT R
polyfills.ts

-

Figura 33: Navegador de archivos de Visual Studio Code

Al estar aprendiendo nuevos lenguajes de desarrollo, el sistema detecta fallos de compilacion
(Figura 34) que ayudan a manejarse con mayor soltura.

Reservaschema

(property) valoracion: NumberConstructor

', " expected. ts

Mo quick fixes available

Figura 34: Aviso de error de compilacion en Visual Studio Code
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5.2.2 Mongo DB

‘ mongo

MongoDB es una base de datos distribuida, basada en documentos y de uso general que ha
sido disenada para desarrolladores de aplicaciones modernas y para la era de la nube.

Se trata de una base de datos no relacional o también denominada No-SQL. Los datos
almacenados no requieren estructuras fijas como tablas, normalmente no soportan operaciones
JOIN, ni garantizan completamente ACID (atomicidad, consistencia, aislamiento y
durabilidad) y habitualmente escalan bien horizontalmente. Los sistemas NoSQL se
denominan a veces "no solo SQL" para subrayar el hecho de que también pueden soportar

Figura 35: Logo de Mongo DB

lenguajes de consulta de tipo SQL.

MongoDB es una base de datos documental, lo que significa que almacena datos en forma de
documentos tipo JSON (Figura 36). Frente al tradicional modelo de filas y columnas, esta es
mas expresiva y potente y proporciona una mejor forma de concebir los datos.

Nombre: "Miguel™,
Apellidos: "Parada”,
Edad: 39,

mon mon

Aficiones: ["Mdsica","Ciclismo","Baloncesto"],
Amigos: [

;
1

Nombre: "Marie",
Edad:35 K

¥

L
Nombre:"Elsa”,
Edad:42

Figura 36: Objeto en formato JSON
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Esto nos permite trabajar con objetos tal y como lo hemos hecho en la asignatura
Programacion Orientada a Objetos.

Incluye un potente lenguaje de consulta rico y expresivo (Figura 37) que permite filtrar y
ordenar por cualquier campo, independientemente de como esté incrustado en un documento.

db.users.find({ " Ziptoi=g ST
"firstname": "Jane", "lastname'
"5871T1T77bct86C : "firstname": "Jon stname":
"5349b4ddd271 18c@969 ;, "firstname": "Jim",
“"firstname": "Jeff", "lastname":
"firstname": "Jerry", "lastname
"firstname": "Jai", "lastname":

» 'firstname": "Jess", "las

)", "firstname"™: "Jill", "1

"firstname": "Janet", "lastname

"firstname": i ;, 'lastname":

Figura 37: Consulta en Mongo DB

Ademas, Mongo dispone de una herramienta visual llamada Mongo Compass que permite
buscar, visualizar y trabajar con los datos en una interfaz de uso intuitiva, asi como manipular
datos manualmente (Figura 38).

» OPTIONS m RESET s

& ADD DATA ~ L = |0 = Displaying documents 1 =11 of 11 < >  C REFRESH

_id: ObjectId("5e7f

nombre :"!Dc:‘n‘.:’tor‘lu

camas_mat . z

camas_ind : 2

sofas_cama : @

apartamento :ObjectId("S5e5247%cab7cdcaSedifadce
v i@

UPDATE

Figura 38: Modificacion de la base de datos en Mongo Compass
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Estas son algunas de las caracteristicas que hacen a MongoDB una de las mejores opciones en
el mercado:

[ Da respuesta a la necesidad de almacenamiento de todo tipo de datos: estructurados,
semi estructurados y no estructurados.

(A Tiene un gran rendimiento en cuanto a escalabilidad y procesado de la informacion.
(d Puede procesar la gran cantidad de informacion que se genera hoy en dia (millones de
usuarios utilizando las mismas aplicaciones, redes sociales que crecen sin parar,

internet de las cosas, cloud computing, etc).

(d Se adapta a las necesidades actuales de las aplicaciones (millones de usuarios, miles
de peticiones por segundo, etc).

(A Da a los desarrolladores todas las funcionalidades que tienen las bases de datos
relacionales (como indices sobre campos secundarios, un completo lenguaje para

realizar las consultas, etc).

(A Seguridad de autenticacion, autorizacion, etc

5.2.3 Angular

Y NGULAR

Figura 39: Logo de Angular
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Angular es un framework Javascript potente, muy adecuado para el desarrollo de aplicaciones
frontend modernas, de complejidad media o elevada. El tipo de aplicacion Javascript que se
desarrolla con Angular es del estilo SPA (Single Page Application).

El desarrollo en Angular se hace por medio de TypeScript (aunque también se podria
desarrollar con Javascript, todas las guias y recomendaciones se basan en usar TypeScript), un
superset del lenguaje Javascript que ofrece muchas herramientas adicionales al lenguaje,
como el tipado estatico o los decoradores.

Angular no es adecuado por tanto para todo tipo de proyectos. Por ejemplo, un sitio web con
WordPress (por poner un ejemplo claro) no seria un buen candidato para incluir Angular en el
stack de tecnologias. Hay que darse cuenta que Angular no es una libreria para el desarrollo
de componentes dinamicos de interfaz gréafica, sino todo un framework para el desarrollo de
una aplicacién completa y mas o menos compleja.

Para este proyecto he decidido usar Angular puesto que lo que vamos a desarrollar es una
Aplicacion Web completa desde 0. A continuaciéon nombraremos algunas de las ventajas de
usar Angular para tu proyecto:

(d Ahorro de tiempo: Cuando empezamos a pensar en como crear una aplicacion web,
hemos de tomar una serie de decisiones; por ejemplo, la arquitectura de la aplicacion,
su organizacion, etc. Angular ya lo hace por ti, por lo que puedes centrarte en cosas
mas importantes, como las funcionalidades de tu aplicacion web.

(A Usa lenguaje TypeScript: La documentacion es mas consistente porque la sintaxis y
la forma de leer los codigos de la informacion es siempre la misma.

(d Mantenibilidad: Al usar TypeScript, cualquier cambio que deba hacerse en la
aplicacion podra llevarse a cabo rapidamente y sin errores.

(d Hace posible intercambiar o afiadir programadores en los proyectos: Cualquier
programador de Angular puede leer el codigo escrito por otro programador de Angular
y comprenderlo muy rapidamente. Esto es una gran ventaja a la hora de trabajar en
equipo o de retomar proyectos inacabados.

(d Utiliza componentes web: Un componente web es una porcion de codigo que puede
reutilizarse en otros proyectos hechos con Angular. Ademads, son faciles de convertir
en componentes web nativos, por lo que pueden usarse de nuevo en otro tipo de
aplicaciones.
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A continuacidon veremos coémo crear un proyecto facilmente con Angular. Abriendo desde
Visual Studio Code un nuevo terminal, basta con situarnos en el directorio en el que queremos
que se genere nuestra aplicacion y ejecutar el comando ng serve my-app-name. El sistema
creara todos los archivos necesarios y dependencias para empezar a programar (Figura 40).

~ RESERVASAPP
> api
v client
> ele
> node_modules
SIC
.editorconfig
.gitignore
angular.json
browserslist
. karma.contf.js
package.json
package-lock.json
README.md
{} tsconfig.json
{} tsconfig.app.json
{} tsconfig.specjson

{} tslintjson

{} package-lockjson

Figura 40: Proyecto en Angular

Dentro de src se encuentra el codigo de la aplicacion, siendo index.html la pagina principal a
la que hacemos referencia cuando hablamos de Single Page Application. También
encontraremos los componentes que vamos creando y utilizando. El router se encargara de
mostrar el componente deseado dependiendo del apartado de la web donde nos encontremos
(Figura 41).
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~ RESERVASAPP

> api

v client
> eZe

> node_modules

madels

services

views

app-routing.module.ts
’ app.componen

app.component.

app.component.ts

app.component.spec.ts

app.module.ts

app.routes.ts

material.ts

Figura 41: Single Page Application en Angular

Seguidamente, con el comando ng serve, situdndonos en la raiz del proyecto, el sistema abrira

un servidor web con la aplicacion web que hemos generado, y podremos visualizar los

cambios conforme vamos escribiendo el codigo del mismo, normalmente a través del puerto

4200 (Figura 42).

[ NoN ] ] @ & © localhost:4200

Here are some links to help you start:

« Tour of Heroes

« CLI Documentation

« Angular blog

o

Welcome to translation-demo!

=
m)
+

Figura 42: Servidor Web de la aplicacion de prueba de Angular
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Angular dispone, ademds, de una biblioteca de componentes llamada Angular Material
(Figura 42) que podemos utilizar para nuestra pagina web y adaptarlos en la medida de lo
necesario. Incluye formularios, botones, barras de navegacion y practicamente todo lo que
vamos a necesitar para comenzar a programar (Figura 43).

TN Material  Components  CDK

Components

Autocomplete
Angular M
Badge

Bottom Sheet

Button [

hello

Button toggle

hello world

Card
* Autocomplete

Checkbox Suggests relevant options as the

ar T
ISer types.

Chips

Datepicker

PO f I I : ]

Figura 43: Buscador de extensiones de Visual Studio Code

Al generar el proyecto ya incluimos todos estos componentes en las dependencias, por lo que
solo tenemos que ir a la documentacion, buscar el nombre para importarlo y usar la etiqueta
correspondiente en la parte HTML. En este caso, podemos ver la API para anadir un boton
basico desde angular material a nuestro proyecto (Figura 44).

135



OVERVIEW API EXAMPLES

AP reference for Angular Material button

import {MatButtonModule} from '@angular/material/button’;

Figura 44: API de un boton de Angular Material

Y en el apartado Overview podemos ver todas las variantes de botones que incluye y sus
etiquetas (Figura 45).

There are several button variants, each applied as an attribute:

Attribute Description
mat-button Rectangular text button w/ no elevation
mat-raised-button Rectangular contained button w/ elevation
mat-flat-button Rectangular contained button w/ no elevation
mat-stroked-button Rectangular outlined button w/ no elevation
mat-icon-button Circular button with a transparent background, meant to contain an icon
mat-fab Circular button w/ elevation, defaults to theme's accent color
mat-mini-fab Same as mat-fab but smaller

Figura 45: Variantes de Angular Button en la API de Angular Material

Ademas de todo esto, Angular es un conocido framework que tiene un portal de soporte
bastante grande, por lo que podremos solucionar errores que vayan surgiendo sobre la marcha.
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5.2.4 Node JS

Figura 46: Logo de Node JS

Node.js es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto, para la capa
del servidor basado en el lenguaje de programacion ECMAScript, asincrono, con I/0O de datos
en una arquitectura orientada a eventos y basado en el motor V8 de Google.

Node.js brilla en aplicaciones web de tiempo real empleando la tecnologia push a través de
Websockets. Finalmente tenemos aplicaciones web en tiempo real, las conexiones
bidireccionales, donde tanto el cliente como el servidor pueden iniciar la comunicacion, lo
que les permite intercambiar datos libremente. Esto esta en contraste con el paradigma de
respuesta web tipica, donde el cliente siempre inicia la comunicacién. Ademas, todo se basa
en el Open Web Stack (HTML, CSS y JS) que se ejecuta en el puerto estandar 80.

Node.js no es lo mas adecuado para operaciones intensivas de CPU; de hecho, utilizdndolo
para el célculo pesado anulara casi todas sus ventajas. Donde Node realmente destaca es en la
construccion rapida y escalable de aplicaciones de red, debido a que es capaz de manejar un
gran numero de conexiones simultdneas con alto rendimiento, lo que equivale a una alta
escalabilidad.

5.2.4.1 NPM - Node Package Manager

Cuando hablamos de Node.js, una cosa que definitivamente no debe omitirse es integrarlo en
el apoyo de la gestion de paquetes utilizando la herramienta NPM que viene por defecto con
cada instalacion de Node.js. Se trata de un conjunto de componentes reutilizables disponibles
publicamente a través de una facil instalacion a través de un repositorio en linea, con la
version y la dependencia de gestion.
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Una lista completa de los paquetes de mdodulos puede encontrarse en el sitio web de NPM
(Figura 47) o acceder utilizando la herramienta de la CLI de NPM que automaticamente se
instala con Node.js.

npm Ql mongoose] x
3923 packages found
Sort Packages
mongoose exact match
opumal Mongoose MongoDB ODM
Popularity mongodb  document model schema database odm data datastore query nosgl orm db
Quality .é vkarpov15 published 5.10.2 + a day ago

Maintenance

mongoose-deep-populate

Mongoose plugin to enable deep population of nested models

mongo mongodb  mongoose  populate  population  deep populate  deep population  models  nested models
populate models  model population  documents nested documents  populate documents
ﬂ buunguyen published 3.2.6 « 2 months ago

Figura 47: Buscador de extensiones de Node Package Manager

Para este proyecto, por ejemplo, utilizaremos la combinacion de los componentes Mongoose
y Express para conectar la aplicacion a la base de datos NoSQL Mongo DB.

5.2.5 Mongoose + Express

mongoose

elegant mongodb object modeling for node.js

EXOress

Figura 48: Esquema para definir la union de los paquetes Mongoose & Express JS

Como hemos comentado en el apartado anterior, Express y Mongoose son dos paquetes
disponibles en el Node Package Manager que nos seran ttiles para desarrollar esta aplicacion.

Mongoose es una biblioteca de JavaScript que le permite definir esquemas con datos
fuertemente tipados. Una vez que se define un esquema, Mongoose le permite crear un
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Modelo basado en un esquema especifico. Un modelo de mongoose se asigna a un documento
MongoDB a través de la definicion del esquema del modelo.

Una vez que haya definido sus esquemas y modelos, Mongoose contiene muchas funciones
diferentes que le permiten validar, guardar, eliminar y consultar sus datos utilizando las

funciones comunes de MongoDB.

Para la inicializacion de mi aplicacidn, instalamos paquete de mongoose (Figura 49).

npm install mongoose --save

Figura 49: Comando de instalacion de mongoose con Node Package Manager

Con todos los requisitos previos de la API configurados, nos conectamos a la base de datos de
MongoDB colocando el comando necesario en index.js de la API (Figura 50).

var mongoose = require( 'mongoose’);

mongoose.connect( 'mongodb://localhost/mongoose basics');

Figura 50: Comando de conexion de la API al servidor de Mongo DB

Para hacer el cédigo a prueba de fallos, podemos capturar errores que puedan surgir en la
conexion (Figura 51).

mongoose = require
ir app = require('./app’);
ar port = process.env.PORT ||

mongoose.Promise =
mongoose.connect('m
if(err){
th
telse{
console.log("La
app.listen(port,
console.log( \PI Rest escuchando en ht

1)

Figura 51: Codigo para conectar la API al servidor de Mongo DB
Express.js es un framework para Node.js que sirve para ayudarnos a crear aplicaciones web

en menos tiempo ya que nos proporciona funcionalidades como el enrutamiento, opciones
para gestionar sesiones y cookies, y un largo etc.
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Express.js estd basado en Connect, que a su vez es un framework basado en http para Node.js.
Podemos decir que Connect tiene todas las opciones del modulo http que viene por defecto
con Node y le suma funcionalidades. A su vez, Express hace lo mismo con Connect, con lo
que tenemos un framework ligero, rapido y muy qutil.

Primeramente, instalamos Express.js afiadiendolo a la lista de dependencias (Figura 52).

express —-save

Figura 52: Comando de instalacion de Express JS con Node Package Manager

Seguidamente, dentro de index.js, copiamos algunos comandos de configuracion (Figura 53).

var express = ("express');

var app =

Figura 53: Comandos de importacion y ejecucion de Express

A partir de aqui debemos seguir afiadiendo algunas configuraciones como, por ejemplo, el
codigo necesario para configurar las cabeceras HTTP (Figura 54).

app.use{((req, res, next) => |
s.header("
s.header( "2
s.header("

%

Figura 54: Configuracion de Cabeceras HTTP en index.js
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Implementacion y Pruebas

Una vez realizadas las configuraciones en Visual Studio Code, vamos a proceder a explicar la
estructura del codigo de la aplicacion. Primeramente empezaremos con la estructura de los
archivos para entender como estan organizados y, posteriormente, veremos qué componentes
software Backend y Frontend se utilizan en los diferentes casos de uso y coémo los
relacionamos.

6.1 API

L apl
controllers
middlewares
models
node _modules
routes
Services
uploads
app-js
index.js

{} package.json

{} package-lockjson

> client

{} package-lockjson

Figura 55: Directorio de la API del proyecto en Visual Studio Code
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A continuacién podemos ver la estructura de la API REST (Figura 55). Disponemos de una
carpeta para los modelos, los controladores, rutas, servicios, middlewares y los archivos que
subimos tales como imagenes, en la carpeta Uploads.

6.1.1 Modelos

v models

J5 anticipo.js

J5 apartamento.js
J5 cuestionario.js
J5 habitacion.js
J5 ocupado.js

I5 ofertajs

J5 periodo.js

J5 reserva,js

I5 tarifa.js

J5 usuario.js

Figura 56: Directorio de Modelos de la API en Visual Studio Code

En los modelos definimos la estructura de las entidades previamente disefiadas en el
Diagrama de Clases (Figura 56). Las tratamos como un objeto Java y exportamos como un
modelo Mongoose.

valoracion: String

usuario: {type: Schema.ObjectId, ref: |
apartamentos: [{type: ema.Objectid, ref:

;= mongoose.model ('R iy F{eser'vaScI'|erna);|

Figura 57: Ejemplo de Modelo de la API en Visual Studio Code
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A continuacion vemos como ejemplo el modelo de Reserva (Figura 57), con todos los campos
y sus tipados. Definiendo estos modelos, podemos posteriormente definir posteriormente
variables de este tipo para ejecutar peticiones a la base de datos, que trabajara con ellos y los
recogera en formato JSON.

6.1.2 Controladores

v controllers

J5 anticipojs

J5 apartamento.js
J5 cuestionario.js
J5 habitacion.js
J5 ocupado.js

J5 oferta.js

J5 periodo.js

J5 reserva.js

J5 tarifajs

J5 usuario.js

Figura 58: Directorio de Controladores de la API en Visual Studio Code
En los controladores importamos los modelos que hemos definido anteriormente e
implementaremos los métodos que nos permitiran realizar peticiones a la base de datos
(Figura 58).
5 = require(’fs’);
require( 'path’);
ion = require(’..,
1 saveRoom(req, res) {
n getRooms(req, res) {

n getRoom(req, res) {

n deleteRoom(req, res) {

ion updateRoom(req, res) {

Figura 59: Controlador de Habitaciones en Visual Studio Code
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Por ejemplo, en el caso de el controlador de habitaciones (Figura 59), definiremos las
operaciones para guardar una reserva en la base datos, obtener las habitaciones de un
apartamento, obtener una habitacion mediante su ID o eliminar una habitacion.

| getRooms(req, res) {
apartmentold = req.params.idApartamento;

ar find = H acion.find({apartamento: apartmentold});

find.populate({
path: 'apartamento’,
populate: {
path: ‘apartamento’
model: "A tamento’

1
J

}).exec((err, habitaciones) =>{

if{err){
res.status(500) .send({message:
e
if(!habitaciones){
res.status(4e4).send({message: "MNo
lelse{

res.status(200).send({habitaciones: habitaciones});

Figura 60: Método para obtener las habitaciones de un apartamento en Visual Studio Code

A continuacion podemos ver como ejemplo la funcion getRooms (Figura 60), que recoge la id
del apartamento de los parametros de la request y devuelve el conjunto de habitaciones, o bien
un error si la peticion no ha podido realizarse o no existen habitaciones para dicho
apartamento.

6.1.3 Servicios

v services

5 jwtjs

Figura 61: Directorio de Servicios de la API en Visual Studio Code

En la carpeta servicios tenemos el servicio JWT (Figura 61). Nos permitird crear tokens de
usuarios proporcionando un modelo usuario (Figura 62). Posteriormente, nos servird para
comprobar si se encuentran con la sesion iniciada y utilizar los datos.
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moment =
secret

s.createToken = ion (usuario) {
~ payload = {
sub: usuario. id,
dni_pass: usuario.dni_pass,
nombre: usuario.nombre,
apellidos: usuario.apellidos,

email: usuario.email,

rol: usuario.rol,

f nac: usuario.f nac,

telefono: usuario.telefono,

iat: moment().unix(),

exp: moment().add(3e, ° ) .unix()

rn jwt.encode(payload, secret);

Figura 62: Método de creacion de Token en Visual Studio Code

JWT se trata de una pequeia biblioteca de navegador que ayuda a decodificar tokens que
estan codificados en Base64Url.

6.1.4 Middlewares

~ middlewares

J5 authenticated.js

Figura 63: Directorio de Middlewares de la API en Visual Studio Code

El middleware authenticated (Figura 63) nos permitird comprobar si un token es valido antes
de realizar un servicio.
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var jwt =
ar moment =
ar secret

require(’ ju
require(’

(req, res, next){
ion){

n res.status(4e3).send({message:

token = req.headers.authorization.replace(/[

r payload = jwt.decode(token, secret);
if(payload.exp <= moment.unix()){
return res.status(4e1).send({message:

(ex){
console.log(ex);
res.status(4e4).send({message:
E
reg.usuario =
next();

PEVALELH

"E1l token ha

Figura 64: Método de comprobacion del Token en Visual Studio Code

Primeramente se recoge el token de la cabecera de autentificacion de la peticion y, en caso de

que haya, comprueba si la fecha de expiracion payload.exp es menor a este momento actual,

utilizando moment para capturar el momento exacto de tiempo en el que nos encontramos, lo
cual significaria que el token ha caducado (Figura 64).

6.1.5 Rutas

v routes

J5 anticipo.js
Js
Js
Js
Js
Js

s

habitacion.js

ocupado.js

oferta.js

periodo.js
J5 reservajs
J5 tarifa.js

J5 usuario.js

apartamento.js

cuestionario.js

Figura 65: Directorio de Rutas de la API en Visual Studio Code

Las rutas (Figura 65) nos permitirdn definir como realizaremos las peticiones a la base de

datos, introduciendo la ruta y el método del controlador al que redirigira.
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express = require(’
ControladorDePeriodo
md_auth = require(’../midc

~ api = express.Router();

api.post(’ : /", md_auth.ensureAuth, ControladorDePeriodo.savePeriod);
api.get('/| dos/:te ', ControladorDePeriodo.getPeriodsByTariff);
api.delete(' /peri id", md_auth.ensureAuth, ControladorDePeriodo.deletePeriod);
api.put(’ 2 d', md_auth.ensureAuth, ControladorDePeriodo.updatePeriod);

module.exports = api;

Figura 66: Archivo de Rutas para la tabla Periodos de la API en Visual Studio Code

En el caso de las rutas de periodos, por ejemplo, definimos las peticiones HTTP (PUT, GET,
DELETE 6 UPDATE) para crear un periodo, obtener los periodos de una tarifa determinada,
eliminar un periodo o modificarlo indicando su id (Figura 66).

Anadimos el signo ‘> detrds de la ruta para indicar que se trata de un pardmetro necesario
para ejecutar el método, y ejecutamos el método ‘ensureAuth’ en aquellos métodos en los que
serd necesario que el usuario esté conectado. Por ejemplo, para eliminar un periodo, es
estrictamente necesario que el usuario esté conectado, pero no hace falta para obtener los
periodos de una tarifa.
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6.2 FRONT

~ client
> ele
? node_modules
v SIC
V' app
> components

images

3
> models
>

services
views
app-routing.module.ts
> app.component.html
app.component.sass
app.component.ts
app.component.spec.ts
app.module.ts
app.routes.ts
material.ts
> assets
> environments
W favicon.ico
index.html
index.ts
main.ts
polyfills.ts
styles.sass

test.is

Figura 67: Directorio del Proyecto Front de Angular en Visual Studio Code

A continuacion podemos ver la estructura de la parte front de la aplicacion (Figura 67). Como
sabemos, se trata de una Single Page Application. Por un lado tenemos la pagina front en
‘index.html’ e ‘index.ts’, las configuraciones correspondientes y por otra parte una carpeta
para los componentes, sus vistas, servicios y modelos.
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6.2.1 Modelos

v models

anticipo.ts

> apartamento.ts
cuestionario.ts

5 habitacion.ts

> ocupado.ts
oferta.ts

'S periodo.ts
reserva.ts
tarifa.ts

usuario.ts

Figura 68: Directorio de Modelos para la parte Front en Visual Studio Code

De la misma forma que para la parte Backend, debemos definir los modelos que usaremos en
los componentes de la web (Figura 68). La diferencia es que en este caso, cuando tenemos
una clave fordnea a otro modelo lo definimos como un String, ya que guardaremos la ID.

adultos:
menores: N

precio: numb
anticipo: :
usuario: String,
valoracion: Number

apartamentos: String[]

Figura 69: Modelo de Reserva para la parte Front en Visual Studio Code

En el ejemplo de una Reserva, los campos necesarios y el tipado correspondiente, anadiendo
(3

también el campo ° id’ que se genera automaticamente cuando se crea un nuevo objeto en
Mongo DB (Figura 69).

149



6.2.2 Servicios

v services

anticipo.service.ts

apartamento.service.ts

S cuestionario.service.ts

S data.service.ts
global.ts
habitacion.service.ts
ocupado_service.ts
oferta.service.ts
periodo.service.ts
reserva.service.ts

> tarifa.services.ts
upload.service.ts

usuario.service.ts

Figura 70: Directorio de Servicios para la parte Front en Visual Studio Code

De la misma forma que en el backend, en la parte front también creamos servicios para cada
entidad (Figura 70), que nos permitiran realizar las peticiones HTTP y llamar a los métodos
de los controladores para trabajar con la base de datos.

_http: Http) {
OBAL.url;
}

addRoom(token, habitacion: Ha

}

getRoom(id: string){

}

updateRoom(token, id: string, habitacion:

b

getRooms (idApartamento:

}

deleteRoom(token, id: stri

}

Figura 71: Servicio para el modelo de Habitacion de la parte Front en Visual Studio Code
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Para el servicio del modelo de habitacion (Figura 71), por ejemplo, disponemos de un método para
afnadir, obtener, modificar y eliminar habitaciones y un método para obtener todas las habitaciones de
un apartamento concreto mediante su ID.

updateRoom(token, id: string, habitacion: Hab
let params = JSON.stringify(habitacion);

is. http.put(thi itacion/'+id, params, {headers: headers}).map(res => res.json());

Figura 72: Método del servicio de Habitacion de la parte Front para actualizar una habitacion en Visual Studio Code

En el caso del método ‘updateRoom’ del servicio de habitacién, por ejemplo, que nos
permitird modificar una habitacion con una ID determinada, pasamos por parametro la ID de
la habitacion, el token del usuario y el objeto habitaciéon cuyo modelo hemos creado
previamente (Figura 72).

Generamos la peticion HTTP de tipo PUT y anadimos la ruta que definimos en la API,
afiadiendo la ID tras la ruta y la cabecera de autorizacion con el token de usuario.

6.2.3 Single Page Application

Como ya sabemos, Angular se utiliza para crear Single Page Applications. Esto quiere decir
que toda la aplicacion se implementa en una sola pagina, la cual va cargando componentes a
través de un router para navegar por la misma.

app-routing.module.ts

» app-component.html
app.component.sass
app.component.ts
app.component.spec.ts
app.module.ts
app.routes.ts
material.ts

> assets

> environments

W favicon.ico

<> index.html

Figura 73: Localizacion de la Single Page Application y el Router en el proyecto de Angular

La pagina principal es ‘index.html’ (Figura 74), que es la que abre el servidor web por
defecto.
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octype html
tml lang="en"

charset=

Figura 74: Pagina principal del proyecto Front en Visual Studio Code

Como vemos, lo unico que incluye el cuerpo de la web es el ‘app-root’, que se encarga de
cargar el componente principal ‘app-component’ (Figura 75).

Figura 75: Componente principal del proyecto Front en Visual Studio Code

Como vemos, app-component solo contiene el componente de la barra de navegacion
‘app-navbar’ y el ‘router-outlet’, que se encarga de cargar cada componente.

APP ROUTES:

n', c
, pathMatch:

I

L
I

L
{
{
{
{

[
1

[
A
[
L

Figura 76: Configuracion de rutas y componentes en el proyecto Front en Visual Studio Code

Esta configuracion se encuentra dentro de app-route.ts, que nos permite configurar qué
componente vamos a cargar segun la ruta en la que nos encontremos (Figura 76). Por defecto,
si no introducimos ninguna ruta, nos redirigira por defecto al componente ‘home’ indicando
como ruta ‘**’, es decir, cualquiera que no sea ninguna de las anteriores.
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6.2.4 Componentes

Como ya sabemos, el router se encarga de cargar cada componente, el cual se compone de su
archivo typescript y su vista html.

' components

> apartamento-page.component.ts

dapa rtamentos-admin.co rr'rponent.ts

= apartamentos.component.ts
> conectarse.component.ts
S cuestionario.component.ts
cuestionarios-admin.component.ts
disponibilidad-admin.component.ts
5 home.component.ts
' inputdates.component.ts
IS misreservas.component.ts
navbar.component.ts
S oferta-anticipos-admin.component.t
» panel-admin.component.ts
reservar.component.ts
reservas-admin.component.ts

S tarifas-admin.component.ts

Figura 77: Directorio de Componentes del proyecto de Angular en Visual Studio Code

Tenemos un archivo typescript de configuracion para cada componente de la web (Figura 77).
Dentro de ¢l encontramos todo lo necesario para cargar la vista correctamente.

- today
- url:
reserva
- f inicio:
- £ fin: Da
= mapQuest =
identity;
token;
= errorMessage: String;

_usersService: U
_bookingService
_questionaryService: Cu
_route: ti

s.errorMessage = null;
.today = moment().toDate();
.url = GLOBAL.url;

.T inicio = null;

s kibin =
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Figura 78: Archivo TypeScript de configuracion de un componente del proyecto Angular en Visual Studio Code

Dentro de cada componente podemos declarar variables necesarias que seran leidas en la vista
HTML, asi como llamar a servicios para hacer peticiones a la API. Por ejemplo, en el caso de
la pagina ‘Mis Reservas’, necesitaremos el servicio de usuario para recuperar el token, el de
reservas para recuperar las reservas del usuario y el servicio de cuestionarios para obtener los
cuestionarios de cada reserva correspondiente o rellenar uno nuevo (Figura 78).

getBookings() {
t route.params.forEach((params: Par
id = params["id'];
._bookingService.getBookingsByID(this.token, id).subscribe(
(response) => {
sponse.reservas.length > @) {
reserva response.reservas){

his.setQuestionaryByBookingID(reserva. id);
Lhls.reservas = response.reservas;

s.errorMessage =

- errorMessage = <
if (errorMessage !=

Figura 79: Método para obtener las reservas de un usuario suministrando su identificador y un token valido

Por ejemplo, aqui podemos ver como desde el componente llamamos al servicio de reservas
para obtener todas las reservas de un usuario dada una ID que tenemos como parametro en la
ruta (Figura 79).

6.2.5 Vistas

Por tultimo, las vistas son los archivos HTML de los componentes, que se encargan de pintar
las pantallas usando los datos que recogemos de las variables de sus archivos typescript
correspondientes (Figura 80).
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v views
> apartamento-page.component.html|
> apartamentos-admin.component.ht..
> apartamentos.componenthtml
> conectarse.component.html
> cuestionario.component.html

> cuestionarios-admin.component.htm

> disponibilidad-admin.component.ht..

> home.component.html

> inputdates.componenthtml

> misreservas.component.html

> navbar.component.html

> oferta-anticipos-admin.component...,
> panel-admin.component.html

> reservar.componenthtml

<> reservas-admin.component.html

> tarifas-admin.component.html

Figura 80: Directorio de las vistas de los componentes en el proyecto de Angular en Visual Studio Code

Vamos a ver un ejemplo directo en relacién al archivo typescript del componente ‘Mis
Reservas’ que hemos visto en el apartado anterior.

If="apar nt

{{apartamento.nombre}}

iv *ngIf="apar o l=
{{apartamento.nombre}},

Figura 81: Fragmento de codigo de la vista del componente ‘Mis Reservas’ del proyecto de Angular en Visual Studio Code

En este pequefio fragmento de cddigo (Figura 81) podemos ver como, mediante un bucle for,
pintamos todas las reservas que recogimos en la variable ‘reservas’ llamando al servicio de
reservas. Para cada iteracion, pintamos una tarjeta y el nombre de los apartamentos que
intervienen en la reserva.

6.3 Pruebas

Una vez hemos implementado toda la aplicacion debemos realizar pruebas para comprobar
que la pagina funciona correctamente. Para ellos haremos pruebas unitarias en la base de
datos utilizando Postman y pruebas de integracion utilizando Mongo Compass.
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6.3.1 Pruebas Unitarias

POSTMAN

Figura 82: Logo de Postman

Postman nace como una herramienta que principalmente nos permite crear peticiones sobre
APIs de una forma muy sencilla y poder, de esta manera, probar las APIs. El usuario de
Postman puede ser un desarrollador que esté comprobando el funcionamiento de una API para

desarrollar sobre ella o un operador el cual esté realizando tareas de monitorizacidon sobre un
APL

De esta manera, permitira realizar peticiones mientras se desarrolla la API Rest de la
aplicacion y comprobar que los métodos funcionan correctamente.

Por ejemplo, vamos a realizar una peticidon para recuperar un objeto de tipo ocupado,

anadiendo en la URL, como definimos en las rutas, la ID del apartamento y la fecha como
parametros.
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Untitled Request
GET v  http://localhost:3977/ocupado/5e52479cab7cdcaSed1fadc0/2020-05-23
Params Authorization Headers (11) Body ® Pre-request Script Tests Settings
none form-data @ x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL
KEY VALUE
fecha 2020-05-28
Body Cookies Headers (10) TestResults
Pretty Raw Preview Visualize JSON w 5
1 i
2 "ocupado™: {
3 "_id": "5ebd557387e7580688513b3e",
4 "fecha": "2020-85-23T00:00:00.0007",
5 "apartamento"”: "5e52479cab7cdcabedlfadc@”,
3 "y @
7 ¥
¥

Figura 83: Consulta de un objeto de la clase Ocupado devuelto en formato JSON desde Postman

Como podemos ver, ya que existe un objeto de tipo ocupado asociado a dicho apartamento y
con la fecha introducida, el sistema nos devuelve el objeto en formato JSON (Figura 83).
Podemos realizar peticiones GET, POST, UPDATE y DELETE y mas. Para asegurarnos de
que la web funcione correctamente, debemos cerciorarnos de que funcionan todos los
métodos de todas las rutas indicadas en las rutas de la APIL.

Podemos anadir los campos necesarios en el Body cuando sean necesarios y la cabecera de
autenticacion en Header (Figura 84), si esa peticion requiere estar conectado anadiendo el

token.
GET v http://localhost:3977/ocupado/5e52479cab7cdca5ed1fadc0/2020-05-23
Params Authorization Headers (11) Body @ Pre-request Script Tests Settings
KEY VALUE
Authorization ey)0eXAiOi|KV1QiLC]hbGciOi)lUzI1 Nij9.ey)zdWIiQil 1 ZTkSYTI2ZGYy

Figura 84: Cabecera de Autorizacion para el Token desde Postman

Si algo no es correcto, el sistema nos lanza el error correspondiente, por ejemplo si el token ha
expirado o nos hemos equivocado escribiendo la peticion (Figura 85).
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GET v http://localhost:3977/ocupad/5e52479cab7cdca5ed1fadc0/2020-05-2
Params Authorization Headers (11) Body @ Pre-request Script Tests Settings
KEY VALUE
Authorization ey]0eXAiOi|KV1QILCIhbGciOi] Uzl 1Ni)9.eylzdWIiOil 1ZTKSYTIZZGYy
Body Cookies Headers (11) TestResults © s
Pretty Raw Preview Visualize HTML v e
1 £/!DOCTYPE html}
2 <html lang="en">
i}
4 <head>»
5 <meta charsst="utf-8"»
& <titlerError</title>
7 </head>
8
9  <body>
16 <pre>Cannot GET /ocupad/5e52479cab7cdcabedlfadcd/2829-85-2</pre>
i i </body>
12
13 </html>

Figura 85: Ejemplo de un error en una consulta desde Postman por error en la URL

Por ejemplo, podemos ver un ejemplo en el cual tratamos de realizar una peticion que
requiere una cabecera de autorizacion con Token sin incluirla, donde el sistema nos lanzar4 un
error, como por ejemplo el método para obtener los cuestionarios de todas las reservas (Figura
86).

GET v  httpi//localhost:3977/cuestionarios/

Params Authorization Headers (10) Body @ Pre-request Script Tests
———

Headers < 9 hidden

KEY VALUE

Body Cookies Headers (10) Test Results

Pretty Raw Preview Visualize JSON + =

{

"message”: "La peticidn no contiene la cabecera de autorizacidn”

(SN S

i

Figura 86: Ejemplo de error en la peticion por Token no valido desde Postman
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6.3.2 Pruebas de Integracion

Una vez hemos realizado todas las pruebas unitarias necesarias, debemos comprobar que todo
funciona correctamente y que el FRONT se comunica con la API para realizar las peticiones
de manera correcta.

Para ello, utilizaremos la misma aplicacion ya desarrollada y Mongo Compass.

& New Connection

N Foaes New Connection s ravorite
Fill in connection fields individually
‘D Recents
mr;]izo;a;?g:;AM Paste your connection string (SRV or New to Compass and don't have a cluster?
Standard ) :
JUN 4, 2020 12:46 PM If you don't already have a cluster, you can

localhost:27017
MAY 19, 2020 7-12 PM e.g. mongodb-+srv://username:password@clu:

localhost:27017 CREATE FREE CLUSTER
JUN 7, 2020 4:58 PM
localhost:27017 CONNECT

JUN 8, 2020 7:42 PM

create one for free using MongoDB Atlas.

How do | find my connection string in

localhost:27017 Atlas?

MAY 20, 2020 8:43 PM

localhost:27017 If you have an Atlas cluster, go to the Cluster
JUN 27, 2020 3:50 PM view. Click the 'Connect’ button for the cluster
localhost:27017 to which you wish to connect.

MAY 28, 2020 7:12 AM
localhost:27017
MAY 4, 2020 12:45 AM
localhost:27017

AUG 29, 2020 7:10 PM See example
localhost:27017

See example

How do | format my connection string?

Figura 87: Vista principal para conectarse a un servidor desde Mongo Compass

Para conectarnos a la base de datos de forma visual, abrimos Mongo Compass e introducimos
el servidor en el que estamos corriendo la base de datos (Figura 87).

] Collections
Collection Documents Avg. ot S T Properties
Naar Document Document Indexes Index
Size Size Size

localhost:27017

anticipos 2 64.0 B 128.08B 1 36.0 KB 2]
Standalone

3 rt; it 4 1.0 KB 4.1 KB 1 36.0 KB iz

MongoDB 4.2.2 Community s

cuestionarios 6 11388B 683.0B 1 36.0 KB iz}
admin
EEE habitacions 10 12378 1.2KB 1 36.0 KB &
local
pinkmusic ocupados 54 6598 35KB 1 36.0KB o
reservas
anticipos ofertas 2 12008 240.0 B 1 36.0 KB 2]
apariamentos
cuestionarios periodos 8 104.0B 832.0B 1 36.0 KB o
habitacions
ocupados reservas 1 21898 2.4 KB 1 36.0 KB 2]

Figura 88: Vista de las colecciones de la base de datos ‘reservas’ desde Mongo Compass
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Una vez que hemos accedido tenemos acceso a las bases de datos, y si presionamos en nuestra
base de datos, tendremos acceso a todas las colecciones (Figura 88).

6.3.2.1 Proceso de Comprobacion

Para comprobar el correcto funcionamiento, lo que haremos es utilizar la misma aplicacion ya
desarrollada y manejar las distintas funcionalidades. Por ejemplo, vamos a crear un nuevo
apartamento y después nos aseguraremos de que dicho apartamento se ha creado en la base de

datos.
Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad
Nombre: Nuevo Apartamento

Nuevo Apartamento

Descripcion Larga:

Nuevo Apartamento

Descripcion Corta:

Crear Apartamento

Figura 89: Vista de creacion de un nuevo apartamento desde el servidor web

Nos situamos en el Panel de Administrador, conectados como usuario Administrador y a
punto de crear un nuevo apartamento. Introducimos los datos correctamente y pulsamos en el
botdn ‘Crear Apartamento’ (Figura 89) .
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Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

(NDEVW.N RGNl  Afadir Apartamento
Nombre: |Nuevo Apartamento ‘ Afadir Habitacion

Nuevo Apartamento

Descripcion Larga:

Nuevo Apartamento

Descripcion Corta:

Galeria

Figura 90: Vista de edicion de un apartamento desde el servidor web
El sistema nos envia a la pagina de edicion del apartamento (Figura 90), tal y como estaba
programado en los diagramas de secuencia. No obstante, ahora iremos a Mongo Compass
para comprobar que dicho apartamento ha sido creado con los datos correctos.

reservas apartamentos

Documents
reservas.apartamentos socuments D 4 8 womes]
Documents
localhost:27017
» OPTIONS m RESET
Standalone
& ADD DATA ~ ES =0 |3 Displaying documents 1 -50of 5 < »  C REFRESH

MongoDB 4.2.2 Community

_id: ObjectId("5e5249a50a4b17229¢09753%a")
nombre: "Tiznd
desc_corta: "Some quick example text to build on the card title and make up the bul..."
admin desc_larga: "Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y arch...”
> imagenes: Array

config
local
inkmusic _id: ObjectId("5e5249bc0adb17229¢07539b")
X nombre: "Barranca”
reservas desc_corta: "Some quick example text to build on the card title and make up the bul...”
desc_larga: "Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y arch..."
anticipos > imagenes: Array
apartamentos
cuestionarios _id: ObjectId("5f5915758F6668h7786e42bb" )
> imagenes: Array
itacions nombre: "Huevo Apartamento”
habit b
desc_corta: "Nuevo Apartamento”
ocupados desc_larga: "Nuevo Apartamento”
_v:e

Figura 91: Vista de la coleccion de reservas desde Mongo Compass

Como podemos comprobar, el nuevo objeto de tipo apartamento se ha creado con los datos
que hemos introducido (Figura 91).

Ademas, para mayor facilidad, Mongo dispone de un filtro en el que se pueden realizar
consultas para visualizar y encontrar los datos que deseamos mas facilmente. Por ejemplo,
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vamos a indicar que busque los apartamentos cuyo atributo ‘nombre’ sea ‘“Nuevo
Apartamento” (Figura 92).

{ nombre : "Nuevo Apartamento"} » OPTIONS m RESET

& ADD DATA ~ L || @\ Displaying documents1-10of 1 < »  C REFRESH

_id: ObjectId("5f591575.
> imagenes: Array
nombre: "Nuevo

desc_corta: "Nuevo Apartamento”

desc_larga: "Nuevo Apartamento”

Figura 92: Consulta de un apartamento por campo nombre desde Mongo Compass

Este proceso debemos repetirlo para probar todas las funcionalidades de la web,
asegurandonos de esta manera de que todo funciona perfectamente y estd correctamente
integrado.
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Conclusiones

En este capitulo vamos a redactar cudles han sido mis sensaciones tras haber finalizado el
proyecto. Ademas se detallaran algunas mejoras con vistas a futuro para la aplicacion, sobre
todo tareas que han surgido sobre la marcha y han quedado pendientes de implementacion por
no haber entrado en la planificacion.

Haber finalizado este trabajo ha supuesto un gran aprendizaje para mi. En primer lugar se
trata del primer trabajo que he realizado de forma independiente, no en grupo, haciendo cada
una de las partes del proyecto. He ampliado conocimientos con respecto a lo cursado en la
carrera, lo cual me ha permitido conocer un poco tecnologias mas punteras, como son las
bases de datos no relacionales como Mongo DB o un potente framework para desarrollo del
front-end como Angular.

Me he dado cuenta de que la planificacion es muy importante, sobre todo en proyectos
informaticos. Cuando planificas, te das cuenta de errores que empezando a programar
directamente quizds se pasan por alto. Ya no solo porque se pasen por alto a ti como
programador, sino porque en ocasiones el cliente puede no saber lo que quiere desde un
principio, y al ver la maquetacion, por ejemplo, puede detectar que algo que pensaba que
queria en realidad lo quiere de otra manera. De hecho, las funcionalidades de este proyecto
cambiaron desde los objetivos de la introduccion hasta el desarrollo que finalmente se
implementd. Ademas, el estudio de mercado te permite comprobar si lo que vas a programar
ya existe en el mercado, lo cual te permite saber si lo que vas a hacer es innovador y
plantearte si realmente merece la pena seguir adelante.

Por otra parte, cuando se definen todos los diagramas casi salen todos los métodos a

implementar a la hora de programar, por lo que pienso que se puede estimar la duracion de un
proyecto. Ademas, definirlo de una manera tan exacta me hace pensar que cualquier
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programador podria ver la planificacion y entender la aplicacion a la perfeccion sin necesidad
de una persona que se lo explique.

De cara al futuro, pienso que la web podria mejorarse en cuanto aspecto y disefio. Ademas,
antes de subirla a internet se deberia de modificar para que sea responsive e implementar
algunas funcionalidades restantes como un mailing para notificaciones a clientes, opcion de
he olvidado mi contrasefia y gestor de usuarios para el administrador.

Mi idea hacia el futuro es desarrollarme como Full Stack Developer, por lo que esto ha sido
una primera toma de contacto en la que he tocado un poco de cada cosa. Desde luego, pienso
que si decido seguir con mis estudios y realizar un Master voy a llevar ventaja, ya que he
ampliado conocimientos y he tocado algunos ambitos de la programacion que hasta ahora no
me habia decidido a experimentar por miedo a salir de mi zona de confort.

En general, estoy bastante contento con el trabajo realizado. No solo ha supuesto una
formacién para mi en el &mbito profesional sino una mejora en la calidad de vida de mi famili
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Apéndice A

Manual de Usuario

En este apéndice vamos a elaborar un manual de usuario en funcion de los roles con los
que se puede usar la aplicacion, utilizando todas las funcionalidades de la misma.

A.1 Usuario no identificado

Cuando entramos a la web como usuario no identificado tenemos acceso a apartados de
la web; Inicio & Apartamentos (Figura 93). Dentro de estas secciones podemos realizar
varias funcionalidades; consultar la oferta actual, realizar una reserva, conectarnos
como usuario, visualizar el calendario de disponibilidad de apartamentos y visualizar
los apartamentos y su informacion.

6 Inicio Apartamentos

Figura 93: Barra de navegacion para usuarios no identificados

A.1.1 Consultar Oferta

Para consultar la oferta actual de la pagina web, lo tinico que tenemos que hacer es ir al
apartado Inicio de la web y presionar el botoén “Oferta Disponible” que se encuentra en
el panel de oferta y busqueda de reservas (Figura 94).

Oferta Disponible

FechaEntrada dd/mm/aaaa 0 Fecha Salida dd/mm/aaaa

Mostrar Disponibilidad & Precios

Figura 94: Panel de Oferta y Blisqueda de Reservas
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El sistema nos mostrara un Pop Up con la informacion de la oferta actual (Figura 95).

Mes de Julio

10% de descuento schre los precios

Cerrar

Figura 95: Pop Up de la oferta actual de la web

A.1.2 Reservar Apartamentos

Para realizar una reserva de apartamentos, lo primero que haremos sera situarnos en la
pestaia de Inicio y, en el panel de oferta y busqueda de apartamentos (Figura 95). Una
vez ahi, introducimos dos fechas en las cuales queremos alquilar apartamentos y
presionamos el boton ‘Mostrar Disponibilidad & Precios’ (Figura 96).

Fecha Entrada 16/10/2020 0 Fecha Salida 20/10/2020 ()

Mostrar Disponibilidad & Precios

Figura 96: Formulario de fechas para reserva de apartamentos

El sistema nos ofrecerda los apartamentos que podemos alquilar, con las plazas que
incluye cada uno y el precio total de la estancia (Figura 97). En este momento, si las
plazas no son suficientes con un apartamento, debemos seleccionar tantos apartamentos
como necesitemos.

Seleccione los apartamentos que desea reservar:

Picén - 2 Plazas (50€)

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconocido usé
una galeria de textos y los mezclé de tal manera que logré hacer un libro de textos
especimen. No sélo sobrevivié 500 afios, sino que tambien ingresé como texto de
relleno en documentos electrénicos, quedando esencialmente igual al original. Fue
popularizado en los 60s con la creacion de las hojas "Letraset”, las cuales contenian
pasajes de Lorem Ipsum, y mas recientemente con software de autoedicion, como
por ejemplo Aldus PageMaker, el cual incluye versiones de Lorem Ipsum.

Dormitorio 1

a 2

Postero - 6 Plazas (50€) O

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconocido usé

Figura 97: Posibilidades de apartamentos a elegir en el proceso de reserva
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Una vez seleccionados los apartamentos que queremos alquilar, presionamos el boton
‘Reservar’ que se encuentra al final de la pagina. El sistema ahora nos mostrara los
detalles de nuestra reserva y el precio total.

Ya que no estamos reservando como un usuario conectado, nos pedira nuestros datos y
un correo electronico y contrasena con el cual se creard la cuenta de usuario en la
aplicacion web (Figura 98).

Detalles de la Reserva

Podra ver el estado de su reserva en ‘Mis Reservas’, accediendo con su correo electronico y su contrasefa.

DNI: Correo Electrénico: Fecha de Entrada:
16/10/2020
Nombre Fecha de Nacimiento: Fecha de Salida:
dd/mm/aaaa [m} 20/10/2020
Apellidos: Nifos Apartamentos: Picon
Teléfono: Adultos:

Hemos detectado que no estas registrado. Introduce una contrasefia para poder acceder a tus reservas y ver el estado en el que se encuentra

Contrasena:

Precio Total: 50€

Figura 98: Formulario de reserva de apartamentos para usuarios no identificados

Completamos los datos correctamente y pulsamos en el boton de ‘Confirmar Reserva’.
Si todos los datos estan correctos, el sistema nos redirigira a la pagina principal. La
reserva se habrd realizado y nuestro usuario ha sido creado, por lo que ya podemos
conectarnos como un usuario registrado.

A.1.3 Identificarse como Usuario

Una vez hemos realizado nuestra primera reserva y creado nuestro usuario, podemos
conectarnos ingresando el correo electronico y la contrasefia que utilizamos en el
proceso de reserva. Para ello, presionamos el boton ‘Conéctate’ situado en la barra de
navegacion.

Cuando pulsamos, se abre un desplegable donde introduciremos los datos y pulsaremos
en ‘Entrar’ (Figura 99).

169



Conéctate

Correo Electrénico:

prueba@prueba.com

Contrasena:

Entrar

Figura 99: Formulario de identifiacion de usuario

Si todo ha ido bien, estamos conectados como usuario y tenemos acceso a nuevas
paginas dentro de la aplicacion, dependiendo del rol que tengamos como usuario.

A.1.4 Visualizar Apartamentos

Para visualizar los apartamentos de la web tendremos que ir a la pagina “Apartados” de
la barra de navegacion (Figura 93).

Postero

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconacido usé una
galeria de textos y los mezcl6 de tal manera que logré hacer un libro de textos especimen.
No solo sobrevivio 500 afios, sino que tambien ingresé como texto de relleno en
documentos electronicos, quedando esencialmente igual al original. Fue popularizado en
los 60s con la creacion de las hojas “Letraset”, las cuales contenian pasajes de Lorem Ipsum,
y mas recientemente con software de autoedicién, como por ejemplo Aldus PageMaker, el
cual incluye versiones de Lorem Ipsum.

Tizna

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconocido usé una
galeria de textos y los mezcl6 de tal manera que logré hacer un libro de textos especimen.
No sélo sobrevivié 500 afios, sino que tambien ingresé como texto de relleno en
documentos electronicos, quedando esencialmente igual al original. Fue popularizado en
los 60s con la creacion de las hojas “Letraset”, las cuales contenian pasajes de Lorem Ipsum,
y mas recientemente con software de autoedicion, como por ejemplo Aldus PageMaker, el
cual incluye versiones de Lorem Ipsum.

Ir a Tizna

Figura 100: Vista general de la seccion de Apartamentos de la web
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La aplicacion nos redirigird a la pagina de los apartamentos, donde podremos ver la
imagen principal de estos, una descripcion larga y el nombre. Para ver mas detalles,
presionamos el boton del apartamento al que queremos acceder “Ir a Nombre del
Apartamento”.

Postero - 6 Plazas

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afo 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconocido usé una
galeria de textos y los mezclo de tal manera que logré hacer un libro de textos especimen.
No sélo sobrevivio 500 afios, sino que tambien ingres6 como texto de relleno en
documentos electronicos, quedando esencialmente igual al original. Fue popularizado en
los 60s con la creacion de las hojas "Letraset”, las cuales contenian pasajes de Lorem Ipsum,
¥ mas recientemente con software de autoedicion, como por ejemplo Aldus PageMaker, el
cual incluye versiones de Lorem Ipsum.

Salon Dormitorio Dormitorio

=9 ) a 2

Figura 101: Vista individual de un apartamento

En esta vista podremos ver una informacion mas detallada del apartamento como las

habitaciones, las camas que incluye y un slider con todas las iméagenes del mismo
(Figura 101).

Ademas, comentar que hay otra forma de acceder a las paginas de los apartamentos
desde una vista en miniatura en forma de tarjetas, situadas en el apartado “Inicio” de la
barra de navegacion (Figura 102).

l‘w'

»\ig

Al

A

<
Picon Postero Tizna Barranco
Some quick example text to Some quick example text to Some quick example text to Some quick example text to
build on the card title and build on the card title and build on the card title and build on the card title and
make up the bulk of the card's make up the bulk of the card's make up the bulk of the card's make up the bulk of the card's
content! content. content. content.

Figura 102: Tarjetas de los apartamentos en la seccion de Inicio de la web
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A.1.5 Visualizar Calendario de Disponibilidad

Antes de realizar una reserva, podemos visualizar el calendario de disponibilidad desde
la seccion “Inicio” situada en la barra de navegacion (Figura 93).

Disponibilidad
Ano: 2020 v Mes: Diciembre v
Apartamento 12 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Picén oo 00
Postero o0 00
Tiznd
Barranco CHCN )

Figura 103: Calendario de Disponibilidad

Encontraremos una tabla compuesta por filas y columnas (Figura 103). Las filas son los
apartamentos y las columnas son los dias del mes. Para ver la disponibilidad de la web,
basta con seleccionar el afo y el mes deseados y la tabla cargara los dias. Si el dia esta
ocupado con un punto negro, significard que ese dia dicho apartamento se encuentra
ocupado.

A.2 Usuario Identificado

Cuando entramos a la web como usuario identificado tenemos acceso a un apartado mas
de la web que hasta ahora estaba oculto en la barra de navegacion, la pagina de “Mis
Reservas”. En ella podremos ver informacion de nuestras reservas, asi como completar
cuestionarios de satisfaccion.

é Inicio Apartamentos Mis Reservas

Figura 104: Barra de navegacion para usuarios identificados

A.2.1 Visualizar Reservas Usuario

Para ver informacién sobre nuestras reservas, presionaremos el apartado “Mis
Reservas” situado en la barra de navegacion (Figura 104).
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Apartamentos: Picén, Postero
Fecha: Desde 03/04/2020 hasta 04/04/2020

Precio: 270€
Anticipo: 20€

Estado: Confirmada &)

Completar Cuestionario de Satisfaccion

Apartamentos: Picén, Postero

Fecha: Desde 23/05/2020 hasta 28/05/2020
Precio: 270€

Estado: Confirmada &)

iMuchas gracias por completar el cuestionario de satisfaccion, nos ayuda a mejorar!

Figura 105: Vista de las reservas de un usuario identificado

El sistema nos proporcionara la informacion acerca de las reservas que tenemos; la
fecha en la que comienzan y finalizan, los apartamentos que incluye, el precio total de la
reserva, la cantidad a anticipar y el estado de la misma. Ademas, si la reserva ha pasado
de fecha y su estado es ‘confirmada’, tendremos la opcién de completar un cuestionario
de satisfaccion (Figura 105).

A.2.2 Completar Cuestionario de Satisfaccion

Cuando la fecha de una reserva ha pasado y el estado de la reserva quedd como
‘confirmada’, lo que quiere decir que la reserva se realizo correctamente, el sistema nos
da la opcion de rellenar un cuestionario de satisfaccion desde la pagina ‘Mis Reservas’.

Primeramente presionamos el boton ‘Completar Cuestionario de Satisfaccion’ situado al
lado de la reserva en concreto (Figura 105). El sistema nos enviara a una pagina donde
introduciremos una puntuacion para limpieza, otra para la calidad y un campo de texto
como comentario adicional (Figura 106). Completamos los datos y pulsamos el boton
de ‘Enviar’, que nos llevara a la pagina de nuestras reservas.
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Limpieza

w
Calidad
'l
Comentario
7

Enviar

Figura 106: Formulario para el cuestionario de satisfaccion

A.2.3 Realizar Reserva Usuarios Identificados

El proceso para reservar apartamentos para un usuario identificado es practicamente
igual que para un usuario no registrado. Primeramente introducimos las fechas de inicio
y salida y buscamos las posibilidades, exactamente igual que si no estuvieramos
identificados.

Las fechas introducidas para reserva estan comprendidas en un periodo de bastante demanda, por lo que debe tener en cuenta que para que la
reserva se confirme debera realizar una transferencia del 20% de la cuantia total.

Seleccione los apartamentos que desea reservar:

Picén - 2 Plazas (50€) O

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentas y archivos de texto.
Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las industrias desde el afio 1500,
cuando un impresor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desconocido usé
una galeria de textos y los mezcld de tal manera que logro hacer un libro de textos
especimen. No solo sobrevivié 500 afios, sino que tambien ingresé como texto de
relleno en documentos electrénicos, quedando esencialmente igual al original. Fue
popularizado en los 60s con la creacion de las hojas “Letraset”, las cuales contenian
pasajes de Lorem Ipsum, y mas recientemente con software de autoedicion, como
por ejemplo Aldus PageMaker, el cual incluye versiones de Lorem Ipsum.

Dormitorio 1

a a

Figura 107: Busqueda de posibilidades de reserva con anticipo

De la misma forma, se nos mostraran las posibilidades a escoger, seleccionaremos uno o
mas apartamento y presionaremos en el boton reservar.
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Detalles de la Reserva

Tenga en cuenta que al ser una reserva anticipada, debe abonar la cantidad del 20% del coste total al nimero de cuenta que le facilitaremos a
continuacion. Podra ver el estado de su reserva en ‘Mis Reservas', accediendo con su correo electronico y su contrasefia.

DNI: Correo Electrénico: Fecha de Entrada
44651189R usuario@usuario.com 16/09/2020
Nombre: Fecha de Nacimiento: Fecha de Salida:
Usuario 31/08/1997 20/09/2020
Apellidos: Nifos: Apartamentos: Picon
] -
Teléfono: Adultos
666666666 v

Anticipo a abonar en cuenta: 10€
Cantidad a abonar de forma presencial: 40€
Precio Total: 50€

Confirmar Reserva

Figura 108: Formulario de confirmacion de reserva para usuarios identificados con anticipo

El sistema rellenard algunos campos automaticamente, como el de DNI, Usuario,
Apellidos, Fecha de nacimiento, Email y Teléfono. Los campos estaran desactivados
para modificacion, exceptuando el del correo electronico y el teléfono, en caso de que
se quiera cambiar la informacion de contacto (Figura 108).

Ademas, si la reserva requiere anticipo, el sistema mostrard, ademas del precio total, la
cantidad a abonar en cuenta bancaria y la diferencia que se entregara en mano. Por
ultimo, confirmamos la reservay, si todo esta correcto, nos enviara a la pagina principal
y la reserva se habra realizado. Podremos ver la informacion en “Mis Reservas™.

A.3 Usuario Administrador

Cuando entramos a la web como usuario administrador tenemos acceso a un ultimo
apartado mas de la web que hasta ahora estaba oculto en la barra de navegacion, el
“Panel de Administrador” (Figura 109).

é Inicio Apartamentos Mis Reservas Panel de Administrador

Figura 109: Barra de navegacion para usuarios administradores

Desde el Panel de Administrador (Figura 110) podremos gestionar todo lo necesario
para administrar la aplicacion web; gestion de reservas, oferta, fechas con anticipo,
apartamentos, tarifas, periodos y disponibilidad.
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Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

Figura 110: Menu de navegacion del Panel de Administrador

A.3.1 Gestidon de Reservas

Dentro de la gestion de reservas podemos visualizar la informacién de las reservas
existentes y la ficha del cliente a la que pertenece dicha reserva (Figura 111).

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

DNI o Pasaporte ‘ Buscar ‘

Apartamentos: Picon, Postero .
Cliente

Fecha: Desde el 03/04/2020 hasta el 04/04/2020
Nombre: Usuario

Adultos"] DNI: 44651189R
Menores: 1 Teléfono: 666666666
Eaaiin: E-mail: usuario@usuario.com
stado:  onfirmada v 5
F. Nacimiento: 31/08/1997
Valoracion:

3

Guardar Cambios

Figura 111: Pagina de gestion de reservas para administradores

Podemos encontrar un filtro que nos permite buscar reservas por DNI de cliente, lo cual
mostrard solamente aquellas reservas que haya hecho un cliente con un DNI en
particular. Para ello, introducimos el DNI en cuestion y pulsamos en “Buscar” (Figura
112).
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66666666R

Apartamentos: Postero i
Cliente

Fecha: Desde el 20/05/2020 hasta el 23/05/2020

Nombre: Joselito
fidpite= 2 DNI: 66666666R
Menores: 3 Teléfono: 666666666

X E-mail: joselito@gmail.com

Estado: Confirmada &g .

F. Nacimiento: 09/01/1997
Valoracion:

5

Guardar Cambios

Apartamentos: Tizna i
Cliente

Fecha: Desde el 20/05/2020 hasta el 23/05/2020
Nombre: Joselito

Sl DNI: 66666656R
Menores: 1 Teléfono: 666666666

X E-mail: joselito@gmail.com
Estado: Confirmada ad

Figura 112: Lista de reservas filtradas por DNI

Ademas, podemos modificar el estado de una reserva o la valoracion. La valoracion
solo podra verse desde el panel de administrador, y esta disefiada para que el propio
administrador tenga una anotacion del estado del apartamento tras la reserva.

Introducimos los cambios y pulsamos en “Guardar Cambios”, lo que actualizara la
reserva en la base de datos y nos mostrard un Pop Up para confirmar que todo ha ido
correctamente (Figura 113).

jPerfecto!

Los cambios se han guardado correctamente

Cerrar

Figura 113: Pop Up de confirmacion de cambios
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A.3.2 Gestion de Cuestionarios

Dentro de la gestion de cuestionarios podemos visualizar la informacion de los
cuestionarios de satisfaccion rellenados por los clientes (Figura 114).

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

Picon bt ‘ Buscar ‘

Apartamentos: Picon, Postero

Calidad: 3
Fecha: Desde el 23/05/2020 hasta el 28/05/2020

Limpieza: 8
Cliente: Usuario

Todo muy rastico.

Comentario:

Apartamentos: Postero

Calidad: 5
Fecha: Desde el 05/07/2020 hasta el 10/07/2020

Limpieza: 7
Cliente: Admin

NULL

c

Figura 114: Pagina de gestion de cuestionarios de satisfaccion

Ademas, podemos filtrar los cuestionarios por apartamento, mostrando s6lo aquellos
cuestionarios de aquellas reservas que estén asociadas a un apartamento concreto. Para
ello, en el desplegable (Figura 114), seleccionamos el apartamento en cuestion y

presionamos el botén “Buscar”. El sistema filtrard los resultados y los mostrara por
pantalla (Figura 115).

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

Picén v ‘ Buscar ‘

Apartamentos: Picon, Postero

Calidad: 3
Fecha: Desde el 23/05/2020 hasta el 28/05/2020
Limpieza: 8
Cliente: Usuario
Todo muy rstico.
Comentario:

Figura 115: Filtrado de cuestionarios de satisfaccion por apartamento
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A.3.3 Gestion de Oferta y Anticipos

Dentro de la gestion de oferta y anticipos podemos modificar la oferta actual o
desactivarla, asi como afiadir o quitar intervalos de fechas que requieren un anticipo.

Oferta

Titulo: Mes de Julio

10% de descuento sobre los precios

Descripcién:

Activada:

Actualizar Oferta

Figura 115: Formulario de actualizacion de la oferta

Para modificar la oferta actual, basta con modificar los campos deseados y presionar el
boton “Actualizar Oferta” (Figura 116). Si desactivamos la oferta, esta no estara visible
en la pagina de “Inicio”.

iPerfecto!

Los cambios se han guardado correctamente

Cerrar

Figura 116: Pop Up de confirmacion de cambios guardados

Si todo ha ido correctamente, el sistema mostrard un Pop Up de confirmacion (Figura
116).

Fechas Con Anticipo

Fecha de Inicio Fecha de Final Eliminar

23/05/2020 25/05/2020 ﬁ

17/09/2020 20/09/2020

Fecha de Inicio:  dd/mm/aaaa (m] Fecha de Final:  dd/mm/aaaa (] Anadir Anticipo

Figura 117: Panel de gestion de intervalos de Anticipo

[m]}

En la misma pagina podemos tanto crear como eliminar intervalos de fechas que
requieren un anticipo.
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Para eliminar un intervalo, basta con presionar el icono de papelera que se encuentra
en la tabla, en la fila de ese periodo concreto (Figura 117). El sistema mostrara un Pop
Up para confirmar que se ha eliminado correctamente (Figura 116).

Para agregar un nuevo intervalo, introducimos la fecha de inicio y fin en el formulario
que se encuentra debajo de la tabla y presionamos el boton de “Afadir Anticipo”
(Figura 118).

Fecha de Inicio:  17/09/2020 [m} Fecha de Final: = 30/09/2020 ) Anadir Anticipo

Figura 118: Formulario de creacion de creacion de anticipo

Si todo ha ido bien, se mostrara un Pop Up de confirmacién y el nuevo anticipo sera
afiadido en la tabla (Figura 119). El sistema lo tendra en cuenta cuando un cliente
realice una reserva dentro de ese intervalo.

Fecha de Inicio Fecha de Final Eliminar
23/05/2020 25/05/2020 u}
17/09/2020 30/09/2020 u]

Figura 119: Tabla de intervalos de anticipo

A.3.4 Gestion de Apartamentos

Dentro de la pagina de gestion de apartamentos podemos crear, eliminar y modificar
apartamentos en la base de datos.

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad
Picon M Anadir Apartamento
e i Habitacion
Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno Nombre: g
Descripcion Larga: de las imprentas y archivos de texto. Lorem

Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las
industrias desde el afio 1500, cuando un

2 v& o v @& o0 v

impresor (N. del T. persona que se dedica a la

imprenta) desconocido usé una galeria de textos |

Some quick example text to build on the card title
Descripcién Corta:  |and make up the bulk of the card's content!

Figura 120: Panel de gestion de apartamentos
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En el menu desplegable podemos seleccionar un apartamento a editar (Figura 120). Una
vez dentro, podemos modificar sus campos, afadir y eliminar imagenes, cambiar la
imagen principal, quitar habitaciones presionando el botén de icono de la papelera
frente a la habitacion y afadir una nueva habitacion pulsando en el botén “Anadir
Habitacion”.

Para subir una imagen, bajamos al apartado de galeria y pulsamos “Seleccionar archivo”
para buscar una imagen de nuestro ordenador. Una vez seleccionada la imagen,
pulsamos en el boton “Subir” y la imagen estara en la galeria (Figura 121).

Galeria

Imagen Principal:

S =

Hacer Principal C

Hacer Principal O

Subir Nueva Imagen: | Seleccionar archivo |No se eligi6 archivo W8

Guardar Cambios Eliminar Apartamento

Figura 121: Panel para la gestion de la galeria de un apartamento

El sistema también nos permite eliminar fotos presionando el icono de la papelera
situado encima de la imagen, o cambiar la imagen principal que se vera en la pagina de
visualizaciéon de apartamentos presionando el botén “Hacer Principal” de la imagen
deseada.

Una vez modificado los campos deseados del apartamento, pulsamos en el botdén
“Guardar Cambios” (Figura 121) y, si todo ha ido bien, el sistema nos mostrard un Pop
Up de que los cambios han sido guardados correctamente (Figura 116).

Para eliminar un apartamento, basta con situarse en la pagina de edicion del
apartamento a eliminar y presionar el boton “Eliminar Apartamento” situado al final de
la pagina. El sistema nos preguntara si estamos seguros de que queremos eliminar el
apartamento (Figura 122). Si confirmamos, nos mostrara un Pop Up de confirmacion de
cambios y nos cargard la pagina de edicion del siguiente apartamento.
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Espera.. X

;Estas seguro de que quieres eliminar este apartamento?

Figura 122: Pop Up de confirmacion de eliminacion de apartamento

Para crear un apartamento, presionamos el boton de “Anadir Apartamento” situado en la
parte superior de la pagina (Figura 120), lo que nos llevara a la pagina de creacion de
apartamento (Figura 123).

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

Descripcién Larga:

Descripcién Corta:

Crear Apartamento

Figura 123: Formulario de creacion de apartamento

Una vez introducidos los datos, presionamos el boton “Crear Apartamento” y el sistema
nos mostrara un Pop Up para notificarnos que todo ha ido correctamente. Nos redirigira
a la pagina de edicion de apartamentos para seguir con su configuracion.
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A.3.5 Gestion de Tarifas y Periodos

En el panel de gestion de tarifas y periodos podemos visualizar, crear y eliminar tarifas
para cada apartamento, de la misma forma que podemos visualizar, crear y eliminar
periodos para cada tarifa. Lo primero que haremos sera seleccionar el apartamento para
el cual queremos visualizar las tarifas en la parte superior de la pagina (Figura 124).

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad

Apartamento: Picon v

Tarifas

Noches Precio Diario Precio Finde Eliminar Tarifa

2 8 10 u]
3 10 12 u]
4 12 14 u]
6 3 4 u]

Noches: v Precio Diario: Precio Finde: Afiadir Tarifa

Figura 124: Tabla de tarifas y formulario de creacion de tarifas

Para eliminar una tarifa, basta con pulsar el icono de papelera situado en la fila de la
tarifa que queremos eliminar. El sistema mostrard un Pop Up indicando que todo ha ido
correctamente (Figura 113).

Para crear una tarifa, rellenaremos el formulario que se encuentra debajo de la tabla de
tarifas indicando las noches de la tarifa, el precio en dia de diario y el precio para el fin
de semana. Seguidamente, pulsaremos el boton de “Afadir Tarifa” y la tarifa sera
afiadida correctamente a la tabla. Podremos ver un Pop Up que nos notificara de que los
cambios se han realizado correctamente (Figura 113).

Periodos

Tarifa 2 Noches v

Fecha Comienzo Precio Final Suma Eliminar Periodo

21/12/2019 09/01/2020 5 O
21/12/2019 09/01/2020 3 O
01/07/2020 31/07/2020 -10 [u]
23/06/2020 27/06/2020 -5 u]

Fecha de Comienzo dd/mm/aaaa [m] Fecha de Final: = dd/mm/aaaa [m] Suma; Anadir Periodo

Figura 125: Tabla de periodos por tarifa y formulario de creacion de periodos
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Para la gestion de los periodos el sistema es muy similar. Primeramente
seleccionaremos la tarifa para la cual queremos visualizar los periodos y la tabla se
actualizara.

Para eliminar un periodo, basta con pulsar el icono de papelera situado en la fila del
periodo que queremos eliminar. El sistema mostrard un Pop Up indicando que todo ha
ido correctamente (Figura 113).

Para crear un periodo, rellenaremos el formulario que se encuentra debajo de la tabla de
periodos indicando la fecha de comienzo, la fecha de fin y la suma. Seguidamente,
pulsaremos el boton de “Afiadir Periodo” y el periodo sera afiadido correctamente a la
tabla. Podremos ver un Pop Up que nos notificard de que los cambios se han realizado
correctamente (Figura 113).

A.3.6 Gestion de Disponibilidad

En la pestana de disponibilidad, al igual que un usuario normal, podremos ver una tabla
en la que seleccionaremos un mes y un afio y el sistema mostrard qué dias estdn
ocupados los apartamentos.

La diferencia con respecto a un usuario normal es que si somos administradores, al
presionar uno de los dias, podremos indicar que ese dia manualmente sin necesidad de
que exista una reserva, o bien eliminar esos dias para que el sistema entienda que estan
libres para su reserva.

Reservas Cuestionarios Oferta & Anticipos Apartamentos Tarifas Disponibilidad
Disponibilidad
Ano: 2020 v Mes: | Diciembre v
Apartamento 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Picén o000
Postero L 3
Tizna
Barranco o000

Figura 125: Tabla de disponibilidad del panel de administrador
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Pulsando un dia ocupado, el sistema eliminard ese dia como un dia reservado y
actualizard la tabla, mostrando un Pop Up para notificarnos de que todo ha ido
correctamente. Cuando cerremos el Pop Up, comprobaremos que ese dia ya cargara un
punto negro.

De la misma forma, si pulsamos un dia libre, el sistema afiadira ese dia como dia

reservado, mostrando un Pop Up para notificarnos que todo ha ido correctamente y
afiadiendo el punto negro en ese dia para ese apartamento.
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