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Resumen

El presente trabajo pretende reflexionar sobre el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) en el proceso de ensefianza- aprendizaje, concretamente en una
asignatura del campo de didactica de la matematica. La pandemia originada por la
COVID-19 ha provocado que la docencia universitaria tenga que adaptarse a escenarios
virtuales y semipresenciales, y con ello, se hace imposible el uso de materiales
manipulativos en las clases practicas, tal y como se venia haciendo hasta ahora en un
escenario completamente presencial y sin ningln tipo de restricciones de usabilidad. La
experiencia educativa realizada con 200 estudiantes del Grado de Educacion Primaria
parte del objetivo de analizar si el uso de aplicaciones moviles con materiales digitales en
la asignatura de Didactica de la Aritmética suple el papel que tenian los materiales
manipulativos fisicos y la incidencia en la motivacion y en el grado de aprendizaje en el
alumnado con dichos materiales. Los resultados obtenidos arrojan que no solo son validos
para practicar los contenidos tratados, sino que ademas el uso de metodologias activas en
las que estan embebidas estas herramientas digitales aumenta la motivacion y el grado de

satisfaccion con el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura.
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Introduccién

En la docencia semipresencial, aunque los ejercicios practicos se desarrollan en el aula,
las medidas de higiene que impone la pandemia debida a la COVID-19, hacen que no sea
practica la utilizacion de materiales manipulativos fisicos en la asignatura de didactica de
la aritmética como &bacos o regletas de Cuisenaire. Normalmente, se suelen compartir los
materiales en grupos, o incluso se intercambian entre grupos, con los protocolos debidos
a la COVID-19, la logistica de la desinfeccion se hace complicada. Por otro lado, en la
docencia completamente virtual que ha habido durante periodos de tiempo prolongados,
se ha comprobado que no hay suficientes materiales para que cada estudiante los pudiera
utilizar desde su casa, y ademds no seria practico el proceso de préstamo y devolucion,

cada vez que se utiliza un material nuevo.

Metodologias activas como mobile learning (m-learning) permiten acceder mediante los
dispositivos modviles a los contenidos del curso y a los materiales digitales de ensefianza
respectivos (Molnar, 2012). Las aplicaciones se convierten en un recurso que puede ser
aprovechado para complementar o reforzar los contenidos desarrollados, asi como la
realizacion de las actividades contribuyendo con ello a mejorar su aprendizaje de forma

ubicua y asincrona (Zambrano, 2009).

Por tanto, el objetivo de esta experiencia es comprobar y corroborar que los materiales
digitales, utilizados mediante aplicaciones moviles, permiten realizar la parte practica de
la asignatura de una forma individual, incluso en grupo, de acuerdo con las circunstancias
impuestas de escenarios semipresenciales y virtuales en la docencia, que podria a su vez

extenderse a practicas virtuales por otros enfoques metodologicos o necesidades.
Descripcion de la experiencia

Descripcion del contexto y de los participantes

La experiencia se ha llevado a cabo en tres grupos del Grado de Educacion Primaria
(N=200) de segundo curso de la asignatura Didéctica de la Aritmética durante el curso
2020-2021. El alumnado ha utilizado smartphones, aplicaciones digitales gratuitas de

diferentes tipos de abacos, regletas de Cuisenaire, bloques multibase y tablas del 100.
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Instrumentos

Para analizar los resultados, se ha utilizado, por un lado, un breve cuestionario validado
por expertos, en los que el alumnado valoraba la facilidad de acceso, la usabilidad, el
entorno, la comodidad entre otros de las herramientas presentadas, mediante preguntas
con respuesta tipo Likert, con opciones de respuesta de 1 a 4. Por otro lado, se han llevado
a cabo entrevistas semiestructuradas a 12 estudiantes, valorando la experiencia,
destacando las ventajas e inconvenientes observadas no solo en funciéon del tipo de
aplicacion, sino ademas de las posibilidades que se presentan independientemente de la
aplicacion. Y, finalmente, un proceso de observacion en el aula por parte de las docentes-

investigadoras, en las que se valoran los aprendizajes ocurridos.

Procedimiento

Para poder practicar las diferentes actividades propuestas del campo aditivo y el campo
multiplicativo tratadas en la asignatura. El alumnado se instal6 aplicaciones gratuitas en
el movil para Android o IOS con ébacos verticales, horizontales y 4bacos chinos. También
una aplicacion a modo de preguntas y respuestas que ellos mismos o la docente podian
formular para practicar la soluciones a través de las regletas de Cuisenaire. Ademas,
simuladores de bloques multibase y tablas del 100. Una vez propuesta la actividad los
estudiantes la resolvian con sus teléfonos moviles para adquirir la usabilidad de la
herramienta, en una segunda etapa se fomento el aprendizaje autobnomo en el que eran los

propios estudiantes en pequefios grupos quienes proponian y resolvian los ejercicios.
Resultados, discusiéon y conclusiones

Analizando las respuestas del cuestionario, de las entrevistas al alumnado y la
observacion realizada durante estas sesiones, se puede concluir que los resultados arrojan
que el uso de materiales digitales en las clases virtuales o semipresenciales suple a los
materiales manipulativos. Por otro lado, los estudiantes muestran un gran grado de
satisfaccion utilizandolos en su proceso de aprendizaje y expresan el aumento de la
motivacion, ya que de otra manera en este tipo de modalidades hubiese sido casi
imposible haber podido llevar estas actividades practicas a cabo. Ademas, reconocen que

tiene ciertas ventajas, como no tener que recoger el material, o disponer de tanto material
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como deseen sin ningun tipo de limitacion. Dado el grado de aceptacion y el buen uso
que se hizo de dichas aplicaciones, estas podrian ser utilizadas incluso en escenarios

presenciales, haciendo las clases mas dindmicas.
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Resumen

En este trabajo se comparan dos herramientas TIC para complementar la docencia
universitaria presencial: una web didactica y una pagina para descargar los materiales de
la asignatura. Participaron 339 estudiantes matriculados en dos asignaturas del Grado en
Logopedia, en las que se aplicaron las dos herramientas en cursos sucesivos. Las
estadisticas de utilizacion mostraron que la web didactica fue utilizada de forma mas
intensa y a lo largo de todo el cuatrimestre, mientras que la pagina de materiales fue poco
usada excepto antes de los examenes. También se recogid la opinioén de los estudiantes
respecto a las herramientas, encontrando una valoracion muy positiva de ambas, sin
diferencias significativas entre las mismas. Los hallazgos sugieren que la web didactica
fue el recurso educativo que produjo mayor grado de aprendizaje autonomo por parte de
los alumnos, y que estos valoraron positivamente las herramientas independientemente

del uso que realizaron de las mismas.
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Introduccion

Las webs didacticas consisten en paginas web que contienen toda la informacion acerca
del desarrollo y evaluacion de una asignatura, sirviendo de guia al alumno (Garcia-
Sanchez et al., 2008; Garcia-Sanchez y Martinez-Segura, 2009). Un creciente numero de
investigaciones las ha utilizado en docencia universitaria y coinciden en destacar (1) que
ofrecen una serie de efectos positivos, y (2) que no son meramente una pagina web con

el temario, sino que constituyen un recurso cualitativamente distinto, al ofrecer cuestiones
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