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Resumen

Las tecnologias educativas tienen cada vez mayor relevancia en los procesos formativos,
incluidos los de la etapa de educacién infantil. Este trabajo examinard los articulos actuales
(2015-2021) sobre esta tematica. La muestra fueron 86 articulos de la base de datos Scopus,
analizados con técnicas bibliométricas. Los resultados sefialan una homogeneidad en la
produccién, adscrita principalmente al drea de ciencias sociales, siendo las revistas mas
prolificas las centradas en la educacion infantil y las tecnologias educativas. Destaca Australia
como pais con mayor produccion, siendo también referente entre las instituciones
universitarias. Los articulos mas citados se centran el juego interactivo con tecnologias o la
realidad aumentada en los procesos educativos en la etapa de infantil. Como conclusion, sefialar
la relevancia de conocer la produccidn cientifica sobre este dmbito para poder desarrollar

futuras investigaciones sobre el potencial de las tecnologias para la educacién infantil.
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Abstract

Educational technologies are increasingly important in training processes, including those of the
early childhood education stage. This paper will examine current articles (2015-2021) on this
topic. The sample was 86 articles from the Scopus database, analyzed with bibliometric
techniques. The results indicate a homogeneity in the production, assigned mainly to the area
of social sciences, the most prolific journals being those focused on early childhood education
and educational technologies. Australia stands out as the country with the highest production,
being also a benchmark among university institutions. The most cited articles focus on

interactive games with technologies or augmented reality in educational processes in childhood.



In conclusion, point out the relevance of knowing the scientific production on this field in order

to develop future research on the potential of technologies for early childhood education.

Keywords: early childhood education, technology, bibliometric study.

1. INTRODUCCION

Vivimos en una sociedad cada vez mas digitalizada, donde las tecnologias actian como medio
para la realizacion de multiples tareas. Las distintas herramientas y sus potenciales posibilidades
tienen aplicacidn en diferentes ambitos, entre los que se encuentra la educacidn. Atendiendo a
la etapa de infantil, caracterizada por un nivel inicial de desarrollo cognitivo, las tecnologias
educativas permiten que el infante experimente un aprendizaje mas dindmico, innovador vy
personalizado. No podemos obviar que la poblacidn infantil vive rodeada de tecnologia (Konca
& Koksalan, 2017), por lo que darle un uso pedagdgica a la misma puede reportar mejoras a la

ensefanza.

En este sentido, distinguimos distintas formas de utilizar las TICs en infantil (Kerckaert et
al.,2015): como recurso para la mejora de la competencia digital; como medio para el desarrollo
de contenidos; o como herramienta para atender necesidades especificas de apoyo educativo.
En cualquier sentido, es preciso que el uso de las TICs vaya acompainado de un desarrollo del
pensamiento critico y reflexivo, siendo conscientes de sus posibilidades y también de las

consecuencias que se pueden derivar de una mala utilizacion (Gallardo et al., 2021).

Son multiples los beneficios que se desprende del uso de las TICs en los procesos de
ensefianza-aprendizaje con el alumnado de infantil, destacando la motivacion (Redondo et al.,
2020) y la curiosidad (Stotz & Columba, 2018). Teniendo todo esto en cuenta, el objetivo de este
trabajo es examinar las caracteristicas de la produccidn cientifica sobre tecnologias educativas

en la educacidn infantil.

2. METODO/DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

La produccion cientifica ha sido analizada con técnicas de metaandlisis. Para la muestra, extraida
de la base de datos internacional Scopus, se utilizaron los comandos y boleanos siguientes:
“early childhood education” AND “ICT” OR “technologies”. La muestra devolvié 671 resultados,
los cuales tras los filtros aplicados (cumpliendo con PRISMA vy las directrices estipuladas), se

quedd en 86 publicaciones a examinar (articulos entre 2015-2021). Se atendieron un total de 7



variables con diferentes criterios de inclusion, a saber: afio (2015-2021, ambos inclusive); area
de indexacidon (minimo 20 articulos); revista (minimo 4); pais (minimo 8); institucion (minimo 4);

articulos mas citados (minimo 39 citas); palabras claves (minimo 4 concurrencias).

3. RESULTADOS

Recogemos, a continuacién, los resultados mds relevantes del anadlisis bibliométrico de la
produccién cientifica que conforma el estudio, escrita mayoritariamente en inglés (79 de 86

articulos).

Respecto al afio, se mantiene una progresidon constante, con su maximo en 2020 con 19
articulos, duplicando la produccion de 2016 (9 articulos), el afio con menor registro. Destacan
las ciencias sociales como principal area de indexacién (72), siendo mas del doble que la
psicologia (30) y mas del triple que las ciencias de la computacién (20). Partiendo de los
descriptores de busqueda, las dos dreas principales de las revistas con mas articulos son las
centradas en la educacion infantil (Early Child Development And Care; Australasian Journal Of
Early Childhood) y en la tecnologia (British Journal Of Educational Technology; Computers In
Human Behavior; International Journal Of Technology And Design Education). Existe una
correspondencia entre el pais mas prolifico (Australia, con 17 articulos) y dos de las tres
universidades con mayor numero de articulos (Macquarie University; Australian Catholic
University), existiendo otros paises con produccion alta (16 Espafia o 13 Estados Unidos) que no
tienen a ninguna de sus instituciones con 4 o mas articulos publicados sobre el tema. Las
publicaciones mas citadas guardan relacidn con las posibilidades de los juegos interactivos para
el aprendizaje de los infantes (Aladé et al., 2016; Bird & Edwards, 2015; Edwards, 2016), el uso
de realidad aumentada en educacion infantil (Yilmaz, 2016) y las creencias docentes respecto al
juego y las TIC en Educacion Infantil (Nikolopoulou & Gialamas, 2015). Como palabras claves,
junto a los descriptores que han constituido el comando de busqueda, cabe destacar otros
términos como creencias docentes o curriculum, reflejando que las investigaciones profundizan
en la construccion del cuerpo de contenidos para esta etapa formativa, asi como la reflexién
sobre las opiniones y valoracién de los docentes sobre el papel de las tecnologias en el

aprendizaje de los infantes.

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

El propdsito de este trabajo era analizar las caracteristicas de la produccion cientifica de los

ultimos 7 afios sobre educacion infantil y tecnologias educativas.



Nos encontramos con una produccion homogénea, donde predominan los articulos
vinculados a las ciencias sociales y publicados prioritariamente en revistas centradas en la
educacién infantil y la tecnologia educativa. Australia es el pais mas prolifico, lo que se refleja
en que dos de sus universidades estan entre las mas productivas sobre este tema en el mundo.
El juego interactivo (Aladé et al., 2016; Bird & Edwards, 2015; Edwards, 2016), se convierte en
el gran protagonista de las investigaciones mas influyentes (mayor nimero de citas), sin olvidar

otras posibilidades tecnoldgicas como la realidad aumentada (Yilmaz, 2016).

Gracias a examinar las principales lineas de trabajo, en el futuro podremos plantear estudios
e investigaciones que reporten evidencias sobre cémo trabajar con distintos recursos

tecnolégicos en la etapa infantil para mejorar y enriquecer los procesos formativos.
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