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I.  LA EDUCOMUNICACIÓN Y LOS CAMBIOS 
SOCIALES Y EDUCATIVOS EN EL SIGLO XXI 

1. 

muchos docentes no han recibido la preparación adecuada para seleccionar las herramientas apropiadas 

ni disponen de ayuda para usarlas”] (Judge 

Gracias no solo a Internet y a las TIC2

c

más adecuados, con un amplio conocimiento 

2007, p. 11). 

como TIC.
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en Reino 

en  en Finlandia), sino 

el potencial no desarrollado en resultados”] (Collins, 2001, p. 162). Según Green  (2005), la 

por otros pilares, como son la discusión, la creatividad y la inclusión de proyectos e ideas de los 

estudiantes (Collis y Moonen, 2005; Freire, 1973; Johnson, 1997; Kaplún, 1998; Manovich, 2013). 

ídeo (Dron, 2007). Como 
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potencial ilimitado de . 

 en 

,  o 

Brennan, 2005; Robin, 2008).

2016, p. 194; Sener, 2007). 
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3

de la ambivalencia del 

a cabo con otro o varios emerec

 o medios de 

net media 

promuevan la creación autónoma de conocimiento (Mayer, 2004). El problema reside en la 

maneras impredecibles (Jenkins, 2008). Por descontado, las capacidades humanas se posicionan como 
  y el desarrollo de nuevos marcos de contenido con TIC persigue impulsar 

capacidades grupales consideradas , como la interpretación y comunicación. No obstante, 

o EMIREC) de manera simultánea o alternada. 



INTRODUCCIÓN 37

2005). 

Para integrar e implementar de manera adecuada la tecnología emergente, se debe eliminar el 

 rápida

a
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II. DISPOSICIÓN DE LA INFORMACIÓN

social, demostrando la necesidad actual de crear ciudadanos libres, independientes e igualitarios.

 la 

 

constatar su 
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, 

 de la imaginación y se 

pírica y obtener el conocimiento derivado de las tareas y 

igualmente, una breve valoración del estudio.

campos, gracias a la aplicación de estas
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Por ello, se hace necesaria una adecuada integración de Internet en el aula, pues conlleva una 
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1.1. TRANSMEDIA STORYTELLING COMO NUEVA 
NARRATIVA

• Tener  o sensación de clausura, además de una serie de unidades básicas 

o acontecimientos.

• Tratarse de una secuencia doblemente temporal

 

de la enunciación.

• 

 y sonoros en un único 
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crossmedia, 

, , , , , 

sociedad 

red o Pangea

televisión, documental, performance

transmedia 

de esta estructura. 
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contrarrestan los otros medios. Al contrario, los dueños de ordenadores 
consumen en promedio bastante más televisión, películas, CD y medios 

inimaginable hace veinte años” 
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 denominada  y 

comunicativa cotidiana omnipresente en todas las parcelas de nuestra vida pública y privada” (Amo 

ruido

lectoespectador. 

al público en cada momento la historia de un relato o una selección o una 
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intercomposiciones los relatos 

, cuya disposición se proyecta 

en los 

construyen para observar relaciones entre composiciones creadas con 

en la era digital debido a 

•  vs. 

boca a boca. Por el contrario, 

seguidores incondicionales de 

•  vs.  

coherente en las redes sociales.

• Immersion vs. 

integra en su propio universo.
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• 

• 

en medios dispares.

• 

• Performance prosumers es vital para propagar campañas 

 

prosumer

Cuenca, 2002, p. 399). Hoy por hoy, los consumidores han mutado en prosumidores, adueñándose 

. 

.

1.1.1. Actualizando la terminología transmedia

spect-acteur

en desuso y los amplía para aportar una 
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• 

• 

1.1.1.1. Intermedialidad

a. 

b. 

c. 

conceptualmente transmedia e intermedia, aludiendo a la imposibilidad de reunir varios medios en 
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oyentes o lectores potenciales”] (Higgins, citado en Dena, 2009, p. 88). 

1.1.1.2. Adaptación

sola historia es transmediación.
de Peter Jackson de  son adaptaciones de las novelas 
de  de J.R.R. Tolkien. Si bien esto comparte algunos 

En la actualidad, las clásicas adaptaciones han mutado en remediaciones y el rol pasivo del 



54

Transmedia conecta 

, comparable con 

 de Rodari (1973/1983), 

, 2013, p. 144). 

1.1.1.3. Crossmedia

transmedia y crossmedia, en 
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el relato completo 

de medios vinculados (Davidson, 2010; Roig Telo, 2009). Consecuentemente, el papel de los receptores 

(Dena, 2004b).

crossmedia

numerosas novelas han sido llevadas al cine, originando todo tipo de resultados en otros soportes. 

lugar, toda historia transmedia puede y debe tener varios puntos de 
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 y  se produce cuando la primera se concibe 

102)

 (Dena, 2009, p. 20).

sus elementos son tan importantes como los mismos elementos 
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estar en un medio o entre varios. Para estos autores (1996), toda mediación es remediación debido a su 

de la remediación es remodelar o rehabilitar otros medios.] (p. 332) 

 o, dicho de 

The digital medium can also be more aggressive in its remediation. 

[El medio 

intentar remodelar el antiguo medio o todos los medios por completo, 
mientras sigue señalando la presencia de los medios anteriores y, por 
tanto, manteniendo un sentido de multiplicidad o, como le llamamos, 
hipermediación.] (Bolter y Grusin, 1996, p. 340)
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 y 

datos representa el mundo como una lista de elementos, negándose 
a ordenar dicha lista. Por el contrario, la narrativa crea una trayectoria 

Por lo tanto, la base de datos y la narrativa son enemigos naturales. 
Compitiendo por el mismo territorio de la cultura humana, cada una 

225)

en torno a la noción de transmedialidad propuesta por Hartmann. 
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1.2. GAMIFICATION O EL PODER DE LA MOTIVACIÓN

1.2.1. 

 (Bolter y Grusin, 1996; Murray, 1998).

Y es 

Concretamente,  se encuentra presente en los contenidos dinámicos 

de realidad alternativa). Sin duda, la labor del consumidor transmedia lleva inicialmente implícito 

gamificación, 

gamificación

su empleo debe ir unido a la innovación y rediseño del entorno. Su adecuada puesta en práctica 
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dinámicas dispares (puntos, insignias, recompensas y competición). Esto es, no se limita a la creación 

el proceso de evaluación. 

1.2.2. 

de la historia, se ha denominado al ser humano  (hombre sabio),  (hombre 

paralelismos entre  (aspectos culturales), (aspectos 

tecnológicos) y 

con el sobrenombre 

. 

1997). En 

los del origen y la muerte, los de la construcción y destrucción. Por tanto, sería la base de creencias, 
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fordismo

• 1972  basado en el deporte de tenis de mesa (Bushnell, 

1972). 

• 1974

y Ameson, 1974). Tras varias ediciones, series animadas y películas, ha seguido conservando su 

 de 

• 1977

abarcarlo todo con el ordenador. 

y encontramos la palabra 

ó

that game researchers and game designers and game developers can 
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desconectado del poder de los mismos. 

Necesitaremos construir industrias híbridas y asociaciones no 

2011, p.14)

edutainment, es decir, (entretenimiento 

count the mirrors in your house. 

de tu casa.] (Coonradt , 1997, p. 6)
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, 2011). De la misma manera, cabe añadir 

.

ón es ayudar a 

 a 

. 

smartphones

• 

• 

•  

 para otros 
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engagement

y Selvadurai, 2009). Todo ello proporcionó insignias virtuales para el check-in

• ó

• 

• 

 de Alphaville, evitando obstáculos, 

de comunicación a nivel interno. Concretamente, la empresa tecnológica Google dispone de Playgrounds 

 o 

presentes en los cuatro primeros niveles (  o D-needs). Por tanto, no caer en una  
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1.2.3. Terminología 

 y  

español, 
algo en una gama (¡o en un gamo

al latín 
, 

, 

 (lúdico, ludoteca, ludópata, etc.)”.

 restringe conceptualmente la amplitud del 

 De 

 (  + game

 (inserción de un producto, marca o 
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entornos no lúdicos”.  

.

1.2.3.2. Game thinking

• 

•  

 

 (autonomía, 

 

Purpose

• Serious game o 

serious game

game
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game

toys

camino, se haya serious game (Parente, 2013). 

1.2.3.2.1. Modelos y teorías

 

• 

cambio conductual.

•  es el estado del individuo implicado 

 

 la 

espaciotemporal. 

• 

 -

 -

 -
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• ). Su 

 -  

controlar el sistema.

 -

 -

 -

 -  y 

 y 

 -  y 

otros usuarios o sobre el propio sistema, contrariamente a  y 

decantan por la interacción mutua. 

game designers

• 

, , y  (Kim, 2000).

•  (2013) es una evolución ampliada de la segmentación propuesta 

, cuyo 

anteriormente; free spirits , 
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), (se corresponde con free spirits), consumers 

),  (análogos de ). 

1.2.4. 

 

2011). 

 es 

 (Fogg, 2009). 
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

detallada anteriormente, la más aplaudida. 

Este autor (2003) nació en el  (MMO). En una 

án 

individual, y 
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áreas de intervención 

1. 

2. 

(Scolari, 2013a). Este elemento anímico, interno, intransmisible y, en ocasiones, omitido, 

posibilita el acceso de transmedia a 

sobre la recepción de las películas. (Klastrup y Tosca, 2013, p. 201)

ansiedad (Gee, 2008; Pope, 2003). 



72

3. 

cambia el autoconcepto y la visión del entorno escolar. 

aparecen en caso de incompatibilidad entre el diseño, la motivación participativa del alumnado y 
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, 2009). 

1.3. FLIPPED LEARNING MODEL:  
ESTADO DE LA CUESTIÓN 
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, 2012).

últimamente

para consolidar el conocimiento. 

implicaba un cambio de estrategia en tres 

1. 

a. 
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b. 

línea. 

c. 

ruta o el ritmo.

d. 

2.  

otras cuentan con un soporte mínimo. 

3.  

4.  

Como se ha mostrado, 
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educación de calidad (Du 

 

varias tecnologías”] (Hamdan , 2013, p. 4; Means 

, , , 

 (Baker, 2000). 

un procedimiento similar, denominado 
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, 2000, p. 32).

Posteriormente, 

momento y lugar (Gannod 

, 2003). 
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 no consiste, simplemente, en la 
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la autonomía (Kearneya , 2012). 

como virtual. Su estructura se adapta al ritmo creciente y en constante evolución del conocimiento. 

1.3.1. 

, 2011). Varios 

son los autores (Kang 

• 

• 

• 

• 

de 

Sams, 2012b; Davies , 2013). Así, los estudiantes 
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competencias de 

Kang 

2011). Para algunos autores (Hughes 

• 

del problema a abordar.

• 

• 

• 

• 

los argumentos y resultados del problema.

hipótesis. 



PARTE 1.  FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA
81

, 2010). 

1.3.2. Teorías 

y a la teoría de la autodeterminación.

, 

(Heiss 

los cursos, se percibió un descenso de correcciones disciplinarias en las clases donde se llevaron a cabo 

, 1990). 
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, 1983). No obstante, Brooks y Brooks (1999) 

 (Wiersma, 2008, p. 111). 

(Brooks y Brooks, 1999). 

2012; Tucker, 2012; Tune 

intercambio de potenciales mecanismos causales y tratamientos imposibles de desagregar, y por la 

, 2013).

 todo el 
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1.3.2.2. Teoría de la autodeterminación

En la teoría de la autodeterminación o  (SDT), el impulso para aprender se 

et 

(Guay, 2008). 
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(dominio de conocimientos, habilidades y comportamientos), autonomía (control e independencia) y 

bienestar del alumnado (Flink , 1990; Guay , 2008; Ryan y Deci, 2000b; Vallerand , 1997). 

individual y relación entre grupos, y el desarrollo de la independencia y habilidades del alumnado. 

(Niemiec y Ryan, 2009; Van Nuland 

compromiso

individual como grupal.
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, 2010). Por tanto, para comprender plenamente el verdadero potencial de 

valores vinculados a contenidos (Deci y Ryan, 1985; Ryan y Deci, 2000a). Este proceso integrador es 

sus necesidades de autonomía (Deci , 1994; Ryan y Deci, 2000a, 2000b; Williams y Deci, 1996). Por 

, 2012; Prince, 2004; 

Thaman 

, 
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2011; Niemiec y Ryan, 2009; Ryan y Deci, 2000a, 2000b; Ryan 

ónoma

niveles de relación. 

 proporciona 

• 

• 

• 

mentales. 

 el alumnado 

, y, por tanto, el de su 

, 

ía
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 múltiples versiones 

adaptadas a la diversidad de conocimientos previos del alumnado. Sin embargo, lo más sensato es 

1.3.3. 

, 

claras directrices, Sams 

• 

evaluación. 

• 

accesibles. En consecuencia, el docente se posicionará en un segundo plano.
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• 

mismo, y se crea y selecciona contenido relevante y accesible al alumnado.

• 

invisibilidad de su rol docente, 

, 2014).

invertida. Todas ellas cuentan con constante apoyo tecnológico y posicionan al alumnado en el centro 

• 



PARTE 1.  FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA
89

• 

• 

• 

descripción y el análisis de la situación. 

e incrementa su grado de responsabilidad. Aú

, 2014).

1.3.3.1. Ventajas 

(Dollar, 2011; Prince, 2004; Yadav 
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. 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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• 

• 

1.3.4. Conclusiones

, 2005). Por ello, se precisan pruebas 

, 2011). De igual 

,  o  

(Gosser 

[El aula 

copia una idea, sino cuando una persona actúa sobre ella.] (p. 32)
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la clase tradicional, se dispone de poco tiempo para conectar los puntos de análisis. En 

, sin embargo, se presenta el nuevo contenido en vídeos y se dedica el tiempo de clase a 

ídeos 

de manera comprensible. Es más, en 

1.4. DIGITAL STORYTELLING: ORIGEN Y ESTRUCTURA
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Aun cuando su origen se sitúe en 

mitos, leyendas, cuentos de hadas (conocidos como o cuentos mágicos

picarescos (Aparicio Molina y  Agustín, 2020). 

digitales (combinación de imágenes y sonido) para contar historias 
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De hecho,  se ha hecho un hueco entre las tendencias digitales actuales y ha 

 de edición, herramientas 

de creación y medios electrónicos de comunicación para ayudar a los estudiantes a construir, presentar 

 (p. 215). Asimismo, es un medio 

De la misma manera, las propiedades de 

 

1.4.1. 
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 surgió en el oeste de 

(CDS) en asociación con 

asociación con 

Atchley (Reynolds, 2016), pionera en el campo de , contó con reputados 

visual, emocional y memorable. Si Atchley (Reynolds, 2016) hubiera vivido más, las presentaciones 

 

para contar sus historias personales. Con el apoyo adecuado, los estudiantes pueden llegar a dominar 
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 [estamos ayudando a nuestros narradores a 

2010, p. 4)

integra arte y tecnología, y crea nuevos cauces de comunicación centrados en la construcción de 
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1.4.2. 

comunicación (Tyner, 1998). 

2003, p. 5). 

diseño con un propósito relevante; y cree oportunidades para el establecimiento de una adecuada, 

 

systems  

documentaries and inform or instruct discourse

. No obstante, pueden resumirse en dos 

 una 

habilidades de presentación (McWilliam, 2009). 



98

(Hull, 2003). 
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, 2002). 

 

. 

Desde luego, 

las de diseñador y autor, pues la elaboración de historias digitales permite superar el mero rol de 

(Scheidt, 2006). 
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 tuvo en sus orígenes un aliciente democrático, al servirse 

del consumidor, y la implicación de los medios de comunicación (Hartley y Mc William, 2009). Visto 

Turner, 2010). 

promueve la 

resolución de problemas abarca la diversidad capta la atención

crea un clima positivo en el 

2007).
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más comunes en el área de matemáticas

(p. 294). 

inicio-

a tecnología 

Rourke 

 sólido y 

, 1999; Harasim 

 códigos culturales 

, 

together” 
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, 1999). 

  

comunicarse con ella. Todo esto, depositado en manos del alumnado, evolucionará dentro de unos 
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1.4.2.1. Elementos

ón 

, 1999). 

hacer una 

 es 

ún es
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esencia humana. Su coherencia debe adecuarse al entusiasmo del momento para conectar 

orales en clase. El proceso de  permite al estudiante grabarse narrando sus 

preste atención.
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mostrar o contar.

 Para ello, el 

• 

• 

debe ser clara.

• 

• 

• El dinamismo o uso adecuado del espacio.

• El mantenimiento del ritmo.

• 

reciba el correspondiente e inmediato .
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1.4.2.3. Modelo ADDIE

 en el aula (Robin, 2006). Estas se estructuran en el marco del modelo ADDIE de diseño 

Morrison 

elementos básicos comunes”] (p. 13.), no un modelo de diseño único. En cada etapa se recopila la 

, 2005). 

• 
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• 

• 

personal. Se pueden incluir acontecimientos importantes de su vida; recuerdos de amigos 

en torno a temas universales y preguntas poco comunes.

vídeo).

• 

de diversión respecto a otras tareas asociadas a la creación de una historia digital, pero es un 



108

• 

 

• 

• 

• 

• 

condensadas en una única imagen de calidad. 
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• 

• 

de segundos para desvanecer el blanco hasta conseguir su opuesto. 

• 

• 

• 
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• 

copia del archivo original antes de editarlo de algún modo para tenerlo siempre disponible, 

• 

este modo, evitará á

• 

un programa o en una aplicación. 

• 

complementarios. 

• 
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obtener  sobre la manera más acertada de transcribir sus ideas. Estas cooperaciones 

rendimiento temporal. 

• 

1.4.2.4. Estrategias para el aula

aplicación de 

• 

• 

• 

• 

• Compilar listados de imágenes y música o sonido para introducirlos en la edición.
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• 

• 

secuencias de comandos. 

•  de 

mapas mentales o impresora.

1.  

lector; están escritos, generalmente, en primera persona; poseen numerosos detalles 

sensoriales relevantes; incluyen sentimientos y pensamientos del autor y, a menudo, 

. 
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2. 

3.  
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4. Secuenciar las imágenes en el editor de vídeo. 

ampliación del diálogo orientado a averiguar el núcleo de los hechos vivenciales narrados y 

5.  

6. 

evidencian el progreso.

7. 

• 

án

• 
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en la creación y el intercambio de historias personales mediante el diálogo comunitario.





2. LA CREATIVIDAD  

EN EL ÁMBITO EDUCATIVO
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universo. 

la persistencia y el rendimiento.
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 (Baguley , 2010).
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2.1. CREATIVIDAD Y EDUCACIÓN EMOCIONAL 

logo Ion

. 

Es importante destacar esta noción de tensión y reconciliación o la sensación de revelarnos algo propio. En 

denomina 

presentes en 
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• 

• 

• 

• 

• 

 [la teoría de la 

a cada paso para pensar o hacer algo de cierta manera.  o la teoría 

proporcionar estos seis recursos en el aula. 
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. Este autor (1996), proveniente de una tradición 

pruebas verbales es (Torrance, 1987). Por otra parte, 

pensamientos divergente y convergente pueden ser medidas de las dimensiones de la inteligencia.
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minado criterio de corrección. Por otro lado, las respuestas de alta calidad en las pruebas de capacidad 

la hipótesis del . De acuerdo con esta hipótesis, una persona debe tener, al menos, 

, 2010). A 

champ , 2006; 

Runco , 2010; Sligh 

, 

et 

 (2004) aplicaron  en Hong Kong, lo 

ó la comparación intercultural. Por otra 

parte, Wechsler (2006) administró  a una muestra de brasileños y los resultados de 
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puntuaciones deben computarse por separado cuando puedan distorsionar la homogeneidad en el 

grupo de estudio (Bryne, 2010;  (2014) sugieren 

surgir durante el análisis de datos. 

individuales”] (Chen, 2007, p. 239; Florida y Goodnight, 2005; Rego 
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a algo sorprendentemente nuevo e inesperadamente poderoso, el 

aturdida, deslumbrada, sin aliento, abrumada, consumida, asombrada; 

 

the amuse-

ment park theory 
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tarlo. 

, 1996; Eunsook y Milgram, 2010). 

ipso facto 

2.1.1. 

nos de la personalidad. Según the  o la teoría de la inteligencia general, se 

the 
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Feist (1999) y Runco (1994) resumen los rasgos generales de la personalidad observados en los indivi

ánimo variable, menos competencias sociales y son menos aceptados por los miembros de un grupo. 
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obtener una puntuación alta en la prueba de inteligencia emocional (Post, 1996; Walker , 1995). 

gación empírica a este respecto sea escasa, por eso se aplica la inteligencia emocional a este ámbito, 

, 

2001; Bierly 

, 1995; Russ , 1998). 
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, 2003; Middel , 2006; Russ , 1998). 

nuestra posición como creadores (Piaget, citado en Bringuier, 1980).

,   2009; Oral 

the 

o o 

the 
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(1999), performance arts o el campo 

o la inteligencia interpersonal e intrapersonal de Gardner y 

inspirándose en o la inteligencia espacial de Gardner (1999), the art factor o 

 (2005) y o el campo del arte. Esta relación (por otra 

2.1.2. 

Fueron Cremin 
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good science de las tendencias. Weisberg et 

 (2008) crean cierto recelo en torno a  

, 1993). 

, 2003; Middel , 2006; Russ , 
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denomina high reason

high reasoning, Da

, 1998). Por su parte, McAllister (1995) 

Según Whitener 
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dad. Montgomery 

Se puede decir entonces, centrando la mirada en la 

[El 
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lógica, imaginación e innovación.] (Australian Curriculum, Assessment 

importante del pensamiento divergente); uso de símbolos, recombinación de ideas y manipulación de 

la generación y ampliación de ideas, el pensamiento divergente y convergente, y la resolución innovadora 
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. 
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 (Bringuier, 1980). De este 

de terapias de arte, música y drama. 
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 o teoría 

Feldhusen 

 para la selección de postgradua

 (2009) mostraron 

, 1993; Klein y Tannenbaum, 

, 2014; Prieto 

conocimientos (Piske 
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, 1987). En la misma línea, 

 (1993) se 

cionales y el desarrollo de la conciencia individual desplieguen una mayor sensibilidad ante problemas 
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nas mayores, así como la cooperación y el mantenimiento de buenas relaciones (Wu, 1996). Por tanto, 

, 2003). 

incluyen el pensamiento divergente, la capacidad de generar una variedad de ideas y la narración de 
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de la autonomía (Piaget, 2000). Sin embargo, las creaciones de una persona dependen del proceso de 

tamiento de iniciación y mantenimiento (Schunk 
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 o 

 (Weiner, 1985).

, 2004; 

y Reid, 1988). 

de los cambios y adaptaciones presentes en los procesos de creación e innovación humana. De hecho, 

inhibición, autorregulación y control emocional.
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cerebral. En su triune ethics theory (seguridad, compromiso e imaginación), una teoría basada en la 

et 

, 1993; Whitener 
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compañeros (Eisenberg , 1993; Fabes 

gias adecuadas para aprender (Perry 

tas neuronales (Friston 

, 2011; Hille, 2011; 

Schrag, 2011; Varma , 2008).

entorno, representa una misma unidad. Para Piaget (1978), inventar es transitar entre disciplinas. Indica 
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construcción y determinismo lógico. El pensamiento divergente implica asociación libre, amplia capaci

, 

, 2008). 

pensamiento divergente en niveles superiores.

de creatividad. Baas 

samiento divergente), tareas con una única solución correcta (tareas de conocimiento) y tareas de 

idea y el humor de la historia. 
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Como se puede percibir, los valores parecen motivar la participación en una tarea. Según la 

dad (tarea percibida como útil para otros aspectos de la vida), valor de logro (importancia personal 

de hacer bien una tarea), valor intrínseco (percepción agradable de la tarea) y costo (aspectos nega

escrito y cursos (Guthrie , 2014). De acuer

do con the 

ca ocurre en relación con la historia social de los seres humanos, y contribuye a la consecución de 
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possible. [Al centrarse en niños y adolescentes, Vygotsky destacó los 

, 2010, p. 14)

cionales y desarrollar habilidades de regulación emocional, pues permite la creación simbólica, la mo

, 2004).

Para Vygotsky (1994), el desarrollo del pensamiento integra lo concreto y lo abstracto. A este res
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 como concepto paralelo al de , 

 (1987) desarrollaron 

 y mechanistic, la educa

la autonomía de los estudiantes, la colaboración y la retroalimentación privada basada en tareas en 

do la orientación de las metas y alentarlo a adoptarlas. Sin embargo, no hay unanimidad en el respaldo 

, 2013). 
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imaginación se desarrolla a muy temprana edad. 

Turner 
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2.  Respaldar la autonomía proporcionando oportunidades para la toma de decisiones y la 

, 2013; Ryan y Grolnick, 1986). 

edad y consiste en el control consciente del pensamiento y la acción necesarios para el comportamiento 

, 2006). 
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de 1922. Su 

 (Bandura, 1997). 

 (Ec

del yo, incluida la habilidad (Bong y Skaalvik, 2003). o modelos de habilidad conciben 

de emociones (Mayer y Salovey, 1997). Por eso, la inteligencia emocional se evalúa mediante pruebas 

Por otro lado, o los modelos de rasgos consideran la inteligencia emocional como 
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, 2008). 

únicamente

, 2005; Mavroveli , 2000). Sin embargo, Parker  (2004) encontraron una 

, 2009; Mavroveli y Sá

2011). Por otro lado, estudios basados   en modelos de capacidad mostraron correlaciones moderadas pero 

la persistencia; las estrategias de autorregulación, las emociones y los logros (Bandura, 1997; Pekrun y 

, 1965; Torrance, 1963; Yamamoto, 1964). Woods 
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, 2014; Soriano de Alencar, 2001, 2007, 2009, 2011; Winner, 

sarrollar la autonomía, considerando la conciencia el proceso de autorregulación (Piaget, 1974a, 1974b). 
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et 

, 1993; Fabes 

, 2014). 

, 2000; Goleman, 

1995; Mayer y Salovey, 1997; Mayer , 2000a, 2000b). 

, 1997; 

Pennebaker, 1997; Taylor 

relaciones sociales (Mavroveli , 2009). 

aspecto básico de la inteligencia emocional y una habilidad esencial en la relación entre personas (Ickes et 
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miento, comportamiento, resiliencia y diligencia (Benninga 

2.2. CREATIVIDAD Y NARRATIVA EN EL ÁMBITO 
EDUCATIVO
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relacionan con aspectos de la personalidad, el estado emocional y la posición social. Están vinculados a 

[Al estar incluida en el proceso de la conducta, 

Argumenta contra 

al mundo) y 

). Estas ideas surgen de posiciones contradictorias en relación con la narratología en educación. 

(Bloome 

considerarse para interpretar las narraciones de manera adecuada. Applebee (1978) presentó cinco 

Estos niveles se consideran los más apropiados para comprender el desarrollo de las historias entre los 

apropiados para todos los grupos culturales.
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the 

2005). Todas ellas han apoyado el desarrollo de marcos curriculares basados   en estándares obligatorios 
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al docente el rol de narrador y al alumnado el de oyente. Probablemente, este modo de educación 

emergente y los estudios de lectura (Hirsch , 1966; McCabe y Rollins, 1994).
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la obtención de  y , , ,  

y . 

Paralelamente, el gran potencial de la educación y la pedagogía surge de la combinación de 
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, 

Couldry (2004) y Bird (2010) al de los medios de comunicación. Couldry (2004) considera los medios como 
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, 

2009) de 



162

. Consiste en el 

Generalmente, la tecnología se considera un producto listo para el consumo en lugar de una herramienta 

alumnado tuviera más control y tomara decisiones sobre los recursos y herramientas más adecuados, en 

En el modelo tradicional, docentes y alumnado son meros receptores y consumidores de contenido y 
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doing good  y 

, 2005). 
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 se hace 

,  y  

(Hermans 
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(Bloome , 2001; Collins, 1985; Jalongo, 2014; McCabe, 1997). 
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noción de 

paidia (libertad) y 
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parte del nuevo sistema y agentes de cambio (Jenkins, 2004a; Manovich, 2001). Como Kerr  (2006) 
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remedian

 lúdica, pero 

 es una propiedad del diseño 

simply retain or represent the behaviours. This model reacts to certain 
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de entrada, pulsación de botones, movimientos del mando), según un 

, 

relación entre el código de 

, 

 y . Grodal (citado en Kücklich y 

parte del sistema cultural. Son el producto de un proceso de hibridación entre medios audiovisuales y 
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, 2016, p. 118).

2.3. CREATIVIDAD Y GÉNERO
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[Si 

ante limitaciones intrascendentes e inhibiciones empobrecedoras, 

de pensamiento y acción, su alto nivel de energía, su compromiso 

process, product, person, , 

persuasion y 

• 

Wallach y Kogan, 1965). 
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• 

• 

previamente (Amabile, 1982). 

• 

(Carson , 2005). 

progreso en este campo (Arden 

,   2008; Simonton, 2012; 

2002; Simonton, 1992).

, de Denmark y   Paludi (1993); 

Gender , de dos volúmenes, de Worrell (2001); o 
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(Albert, 1980; Block, 1984; Bloom, 1985; Helson, 1983, 1985, 1987; Helson 

• 

• 

, 2010). En 
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para el logro creativo”] (Baer,   1999, p. 758).

 (2004) 
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autoestima de ciento dieciocho estudiantes universitarios. Runco (1986) evaluó el pensamiento 

Por tanto, se vuelve a la idea de la importancia de proporcionar un ambiente propicio a una edad 
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un metaanálisis (Ruigrok 

comportamiento está aún por determinar.

, 2012, 2015). De hecho, se publicaron dos 

, 2014; Fink y Neubauer, 2006; Ryman , 2014).
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y el polo temporal, estructuras cerebrales vinculadas en la retención, recuperación e integración de 

de las regiones cerebrales asociadas con el procesamiento del habla y la percepción social (Binder y Desai, 

2011; Bunge, 2004; Hein y Knight, 2008; Price, 2010; Rudebeck y Murray, 2011). Cuando se involucran 

, 2009; 

, 2014). 
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cuyos resultados apoyaron las tres hipótesis.

other. 
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 (2002) midieron la personalidad 

 

(2002) evaluaron a mil novecientos cuarenta y siete estudiantes de secundaria y encontraron una mayor 
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discurso (Piirto, 1991). Belenky  (1986) y Gilligan 

 años, la 
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 (Kanter, 2010; Strauss, 2012). Incluso el 

(Gilligan , 1990; Pool, 1994). 
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mass 

media uno de sus ámbitos de acción principal (Runco, 2004b).

 

del uso de las TIC ha aumentado durante la denominada 

y Mayr, 2005; Hodson , 2009; Xu 

1991; Green, 2004; Green y Brock, 2000; Kidd y Castano, 2013). En virtud de ello, nos encontramos con 
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, 2013; Kidd 

y Castano, 2013; Mar , 2006; Mar 

, 2004; Mar , 2009; McKenna , 1995). En otro orden 

, 2010; McManus y 

ingeniería y ciencias (Green y Bavelier, 2003, 2006, 2007; Jackson 

, 2003; Anderson 

Jackson 

aplicación de estos resultados cumple un importante papel en la potenciación de la autonomía y toma consciente 
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, 2008; Moreau y Dahl, 2005; 

Porac , 2001; Rosa 

clave (Burroughs , 2008; Dahl y Moreau, 2002; Moreau y Dahl, 2005; Moreau y Herd, 2010). 

divergente (Burroughs , 2008; Gentry 
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, 2010; Kennedy y Kray, 

2013). Concretamente, el consumo de medios de comunicación de masas se relaciona ampliamente con 

Como dice Berger 

 (1972/2015) y Mulvey (1975) 
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, 1991; Yin, 2002). Es una 

et 

 (interrelación entre 

 (observaciones de campo), 

 

aborda las preguntas  o 
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1. 

, 2000; Yin, 2004).

2. 

(MacDonald y Walker, 1975, p. 2). 

, 2005).

4. 

5.  

de nuevas lecciones basadas en lo descubierto o construido durante la recopilación y el 

6. 

triangulación y propuesta de resultados convincentes y precisos (Yin, 2002). 

7. 

 más adecuad
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estudio de caso y bases de datos) (Yin, 2002). 

, 2002; Dooley, 2002; Ravitch 

y Riggan, 2011). El muestreo teórico se originó con el desarrollo de la  para 

propositions para guiar el 

issues

las proposiciones y los problemas son elementos necesarios, pues conducen al desarrollo de un 
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3.1. LA NARRATIVA TRANSMEDIA EN EL ACTUAL 

incorporando 

Gonçalves, 2011; Dena, 2009). 

en constante 

discursos (Guarinos , 2011). Por tanto, varían los roles de emisor y receptor, pues desencadenan 
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y 

colaboración en el universo  y 

 en esta 



196

3.2. OBJETO DE ESTUDIO

 y su custodia de una biblioteca mágica de libros voladores. Combina en su 

creación animación, miniaturas generadas por ordenador (incluido 

tormenta de 

Por consiguiente, esta obra está adaptada a las demandas tecnológicas actuales.
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de argumentos. Por ello, el debate ha cobrado especial protagonismo en las sesiones grupales. A este res

, , , 

3.3. ANÁLISIS DE DATOS
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este ámbito, y se elaboró un segundo documento con las observaciones y sugerencias aportadas por los 

Tabla 3.3.1. 

Dimensiones e indicadores propuestos por Ferrés Prats (2006)

RELATO AUDIOVISUAL PUBLICIDAD

audiovisual y los mecanismos de la 

narración.

sociológico.

seducción.

de publicidad indirecta como el .

por Aguaded
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Tablas 3.3.2. 

de Haeckel (1889) y la 
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• Opuestos binarios

• Fantasía

• Pensamiento abstracto

conclusión. 

• 

• Narrativa

• Imágenes

conocimiento, o sea, a comprender nuevo contenido.

• Cuentos

y memorable. 

• Humor
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corroboraron el conocimiento y aprobación de la grabación de las sesiones y entrevistas individuales 

3.4. OBJETIVOS E HIPÓTESIS



202

datos”] (Yin, 2002, p. 18). Asimismo y siguiendo a Escudero Ma  (2008), el presente estudio 

• 

• 

• 

• 

ayuda de las correspondientes proposiciones, adecuación del diseño a las preguntas de investigación, 

aplicación de estrategias de muestreo apropiadas, recopilación de datos, gestión sistemática y análisis 

correcto (Russell 

y, por ende, la educación, siguen ancladas en modus operandi

educativa.

, 
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3.5. PROCESOS E INSTRUMENTOS 

Para llevar a cabo el estudio, se ha pedido la colaboración de un grupo reducido y aleatorio 

álbum ilustrado (Joyce, 2012/2014) y aplicación (Moonbot Studios, 2012). 
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Tabla 3.5.1. 

2011) 

Descripción:

Este corto ganó

en 2011. Inspirado a partes iguales por el huracán Katrina, 

 es una 

animación por ordenador, animación 2D), el galardonado 

autor / ilustrador William Joyce y el codirector Brandon 

remonta al cine mudo y musicales de MGM en Technicolor. 

 William Joyce y Brandon Oldenburg. 

 William Joyce. 

 2011 

intachablemente en su protagonista.

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.2.

Descripción:

 se imponen sobre la palabra impresa, 

, ). El presente relato sobre 

de 

de conocer a una 

, Morris encuentra una 

biblioteca abandonada cuyos libros están vivos y cuyas portadas 

. 

público.

Categoría: Ficción 

Publicado:

2012 

Editorial: Atheneum 

Vendedor: Simon and 

Schuster Digital Sales Inc. 

Longitud de impresión: 

56 páginas 

Idioma:

Su uso ha dotado al 

de escenas.

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.3. 

  

          IMAG • N • O • TRON ™

Descripción:

apuntado hacia el álbum  con IMAG • N • O • TRON, 

y sus páginas han cobrado vida. 

Ha servido como apoyo a la lectura del álbum e introducción al concepto de realidad aumentada. 

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.4. 

                 Rory’s Story Cubes

Descripción: 

consiste en crearla haciendo uso de ellos. 

nuevas historias individuales.

Información:

Asmodee Digital

140,6 MB

Categoría: Educación

iPhone, iPad, iPod touch, Mac.

Idiomas: 

Edad: 4+

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.5. 

Descripción: 

 

Información:

225,8 MB

Categoría: Educación

iPhone, iPad, 

iPod touch.

Idiomas: Español, Alemán, Chino 

Edad: 4+

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.6. 

Descripción: 

lluvias de ideas.

 

Información:

285,1 MB

Categoría: Educación

iPhone, iPad, iPod touch, Mac.

Idiomas:

Edad: 4+

© 2019 

Elaboración propia.
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Tabla 3.5.7. 

Descripción: 

 

Elaboración propia.

Tabla 3.5.8.

YouTube

Descripción: 

YouTube. 

corto y buscar anuncios.

Elaboración propia.

Tabla 3.5.9. 

Descripción: 

Algunos miembros de la muestra han elaborado sus 

presentaciones con la ayuda de este recurso.

Elaboración propia.
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3.6. JUSTIFICACIÓN

Tabla 3.6.1. 

PRIMERAS ENTREVISTAS

Martes  
07/02/17

Viernes 
10/02/17

Lunes 
13/02/17

Martes 
14/02/17 15/02/17 16/02/17

Viernes 
17/02/17 18/02/17

S2

(Primera 

entrevista)

S1

(Primera 

entrevista)

S4

(Primera 

entrevista)

S2

(Segunda 

entrevista)

S5

viernes 17)

S3

(Primera 

entrevista)

S5

(Primera 

entrevista)

S1, S2, S3, S4, 

S5

(Primera 

sesión 

universitaria)

Elaboración propia.
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Tabla 3.6.2. 

SESIÓN GRUPAL Y ENTREVISTAS SOBRE SUS HISTORIAS

Segunda sesión Tercera sesión

S1 S2 S3 S4 S5

17/03/17 23/03/17 22/03/17 20/03/17 21/03/17

Elaboración propia.

Tabla 3.6.3. 

CUARTA SESIÓN/REALIZACIÓN HISTORIA COLECTIVA

MESES Marzo Abril Mayo Junio

DÍAS 25 27

Elaboración propia.

Tabla 3.6.4. 

QUINTA SESIÓN/ENTREVISTAS FINALES

SUJETOS S1 S4 PS4 MS5 S2 PS2 S5 MS1 S3 PS3

DÍA 28 

2017

10 agosto 

2017

Elaboración propia.
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S4 y el S5

S4) y Eugenia (nuevo S5).

, 

, 2002; Giddens, 

ón del 

y análisis de datos, y establecimiento de conclusiones. 
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4.1. PROCESO

• 

• 

desarrollo. 

• 

(Joyce y Oldenburg, 2011)

4.2. INTRODUCCIÓN 

á

mismo sendero. Cinco alumnos (dos chicos y tres chicas) han levantado la mano. Se trata de un grupo 

Asimismo, tengo un encuentro con los tutores legales de los componentes del caso de estudio. En 

esta reunión, se comprometen a colaborar en la medida de sus posibilidades, propiciando la asistencia 

PARTE 3.  RESULTADOS
4. PRIMERA SESIÓN
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álisis  (Fleming, 

án nerviosos y me lo hacen 

actúa como traba para el análisis publicitario en momentos puntuales [S2: 

; S3: ”) ]. 

caso, están

antelación las pautas de análisis del anuncio. 

án
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de las dos de la tarde ( ). A pesar de todo, no tenemos otra opción 

découpage ha estado acompañado de preguntas encaminadas a 

4 (Joyce y Oldenburg, 2011) 



222

Tabla 4.2.1. 

Indicadores Ítems

anuncia

punto de vista de las necesidades y deseos 

dirigido el anuncio y el usuario del producto

anuncio

en el anuncio anuncio (tamaño, colores)

del anuncio y argumenta su respuesta

desarrollar el anuncio
Reconoce colores y los asocia con 

sensaciones y/o emociones

argumentación

 Elaboración propia.
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4.3. ANÁLISIS PUBLICITARIO

5

6 en el canal Boing y le ha 

S1: 

]. Sin embargo, no usa Glovo (Glovo, 2017) 

categorías y códigos. 

6 
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Tabla 4.3.1. 

Publicidad S1

 

-

-
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Publicidad S1

-

-

-

[Paran la música]

 

-

 

 

[Se siente]  

Elaboración propia.
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spot7

8 [S2: ]. 

en los detalles [I: ]. Marta 

S2: 

S2: 

[S2: 

S2:

contentas I: No es 

S2: 

] e internos [S2: 

(Se siente) ], provocando 

S2: ]. 

ritmo a lo largo del anuncio [S2: 

. (Añade)  (las palmadas) como más fuertes. Que 

lo ha encontrado [S2: 

. (Pedí 

opinión) a mis padres. 

8 
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Tabla 4.3.2. 

Publicidad S2

cia]

[Para]

 [El producto da] 

No. 

 -

ren. [Va dirigido]  

tas] .

.
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Publicidad S2

[Cuando una canción termina, va] . [Va subiendo] 

. -

. [Añade]  [las palmadas] como más fuer-

 Para 

hincapié [en 

lo] importante. 

ómo un 

el violín] 

[El celeste,] 

[Plano] , . -

 

 

 Elaboración propia.
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pertenece al iPhone 79

acontecimientos de una story raccord

entre las escenas del anuncio [S3: 

]. Según sus propias palabras, ha elegido el anuncio por varios 

S3: 

(a buscarlo) ]. 

centrándose en los escenarios y performance S3: 

(Hay) . (El cielo) 

 (Ventanas) 

 (El día está) 

árboles 

t (nubes)

S3:

 (Dentro hay) 

ído
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Tabla 4.3.3. 

Publicidad S3

puede hacer con otros móviles] 

 

amigos.

 

 

 

-

 [Coge el móvil con las]  
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Publicidad S3

estar enganchado.

amor”] 

”] 

tono. 

[Piano]  

[Violín] 

”] -

” coincide] 

 

-

a seguir.  

 [eslogan].

 [Se 

muestra]  [Parece] 

 [Se abre]  
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Publicidad S3

propio. 

 Elaboración propia.

10

S4: 

S4: (El coche) . No es 

por una carretera en 

 (en) . 

. 

del) ]. Sus resultados y 

10
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Tabla 4.3.4. 

Publicidad S4

. [Sirve para] 

 

 

 [Se ve] 

.

 

. [Son personas] 

.

-

. 

gustaría]. 
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Publicidad S4

[El silencio resalta] -

-

 [Se para y] -

do

anuncio. [Se produce otro corte y vuelve] , [a la música] . 

 [En orden cronológico, las escenas corresponden] 

.  [el sonido se corresponde con 

los cortes temporales del anuncio]. 

[Al principio,] 

 -

 

compró [su madre]  

[No está en primer plano,] 
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Publicidad S4

-

 [Se para y] -

do

anuncio. [Se produce otro corte y vuelve] , [a la música] 

 [En orden cronológico, las escenas corresponden] 

.  [el sonido se corresponde con 

los cortes temporales del anuncio].

Elaboración propia.

de días debido a la concreción del aula prevista para llevar a cabo las sesiones universitarias. El catorce 

cuatro de la tarde, y desconocer algunos detalles de su entrevista [S5: 

spot11), lo cual me agradece. 

Durante la entrevista, me comenta dónde ha encontrado el anuncio [S5: 

12. ( )

I: 

la bondad como  si bien la duración de su anuncio, debido al 

no me dice nada], pero ha sido 

11 
12 
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los characters

y ya está. No mucha (suerte). 

a 

(Va)  

 (Ropa del chico)  (Elegante) 

 (Es) . 

comer después

su entrevista.

Tabla 4.3.5. 

Publicidad S5

 

NS/NC

NS/NC

 [Poder disponer] 

a otras personas.

[El protagonista es] -

 [todas]
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Publicidad S5

. [El 

perro] . [Han 

pasado] -

 

[con la boca] 

, [le cae] . 

-

 [El mundo sería] -

No  [evoluciona]. 

 [se alegra], no [la conoce]. . [Clase social] 

. 

 [El chico la mira] 

-

rrón. [Color blanco] . [Manchas marrones] 

 [Color marrón] 

 [alegre y humilde]. 

-

. [El chico] 
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Publicidad S5

-

[Humo negro] Que está como 

.

. [Pedían] 

-

 [El chico está] 

. [Primero mira] -

. [El 

chico] -

ó

 

[la puerta]  [Vive] -

[Ella está] seria. [Él está] 
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Publicidad S5

. [El cartón está] 

roto. [Se escucha] se para.  [sonido] 

[la madre]. 

más rápida. 

-

pida. Sorprendida. 

. [Para arriba sugiere] 

 [momento en] 

 

 

 

 [El día] 

. 

 [se complica], un poco [en el nudo].  [en el desenlace] todo otra 

 [Antes comía]  [mirada]. [Imagina] 
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Publicidad S5

 

 

 Elaboración propia.

el .

Tabla 4.3.6. 

S1 S2 S3 S4 S5

TV

(BOING)

Internet

(YouTube)

Internet

(YouTube)

TV

Internet

(YouTube)

TV

Internet

(YouTube)

Internet

(YouTube)

Elaboración propia.

el destinador [S3: ; S4: ; S5:

dinero no puede comprar

S2: Para ayudar; S1: ]. Asimismo, los receptores 
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[S1: 

S2: 

 

hincapié (en lo) importante. 

.

S3: ” coincide) 

S4: 

S5:

]. 

S5: 

  

[S1: 

S2: 

S3: 
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S4: 

S5: 

 (El día) 

]. 

Tabla 4.3.7. 

Sujetos Eslogan Sugerencia

S1

Ignacio

Glovo, ya vamos nosotros

S2

Marta
S3

Patricia
S4

Sergio

S5

Carla

Believe in good

(Cree en lo bueno)  

 Elaboración propia.

estado a la altura de estos mecanismos persuasivos.
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4.4. RELATO AUDIOVISUAL

la estructura de las superproducciones al mostrar un enganche o hook al inicio y un epílogo a modo 

de resolución [S4:

]. El alumnado, 

a posteriori

[S2:

.

S3: (Globos) 

 

. 

S5:

 (como) nuestra madre. Sorprendido. 

].

S1:

S1: 

de un breve S1: 
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].

, cuya progresión va in crescendo 

S2:

el 

acciones [S5: (Vendedora) 

 (El chico la mira) 

].

a modo de pausas y cambios de sonido [S4:  (Se para y) 

 (Se produce otro corte y vuelve) 

, (a la música) .  (En orden cronológico, las 

escenas corresponden) . 

 (el sonido se corresponde con los cortes temporales del anuncio)]. En otras ocasiones, los saltos 

S5: (Han pasado) 

S5:  

], propiciado por la consonancia entre 

El corte de escenas ha servido para delimitar el planteamiento de la historia, con su inicio, nudo 

[S4:  (Se para y) 

 (Se produce otro corte y vuelve) , 

(a la música) .  (En orden cronológico, las 
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escenas corresponden) 

.  (el sonido se corresponde con los cortes temporales del anuncio). 

S5: 

ayudando

.  (se complica), un poco (en el problema).  (en el cierre) 

vuelve a tener ].

S5:

 (el anuncio)

S2: 

carencias [S2:

]. 

De igual manera, han sido conscientes de los puntos de no retorno [S5: (Pedían) para educación. No 

. 

. 

]. 

S5: Pero 

S5:
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Tabla 4.4.1. 

Elementos

Punto de no retorno

Temporalización

Saltos diacrónicos
Personajes Mediador

Antagonista

Procesos Prueba

Arco o evolución

Elaboración propia.

4.5. CREATIVIDAD
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S1: 

; S5: ] y llegando a un nivel 

S1: ; S5: 

luces están) 

(Humo negro)  ]. 

Ciertos acontecimientos, como inserts

conclusiones [S3: (El globo) 

 

S2:

(podría pasar). 

[S3:

S4: (De repente, la pantalla se va dividiendo en dos) partes.  

ese producto. 

parece) más sucia]. 

[S2: 

S4:

 

compremos para) 

].
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Tabla 4.5.1. 

Denotación Fantasía Connotación

S1  

sillón

[Decoración]

Que es como si 

[Sillón]

 
Pensamiento Paternidad

Palabras del tono irónico. . Ironía, Broma

Ambiente

Alegría, 

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.2. 

Denotación Fantasía Connotación

S2  

“Rewrite the 

rules”

. 
Música 

palmadas

. 

[Palmadas] 

 dan más ánimo.

Voluntad

Bombo

 Para . 
Violín

ánimo.

. 
Final 

ascendente .

. 
Pesas está triste desanimada

dicen. Pero,] . [Contrasta] 

pesas. . 

Desánimo, 

Voluntad

Pelota . Voluntad
Blanco [Dos palabras blancas] confiemos 
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Denotación Fantasía Connotación

S2  

Casco y 

guantes

 [Se siente] 

Quiere ser 

protegiendo [Solo se 

le ve] . [Se protege] . [En la vida, se 

protege] 

 

Protección, 

Pelea

Balón naranja animar

. . . . 

 . 

Victoria, 

Voluntad, 

Deseo

[Sudadera] 

 

[y] pelo 

despeinado

perfecta  

Valla

[podría pasar]. 

 

Retención

. 

 

Velocidad, 

Pista

 

Amplitud, 

Claridad

Momento del 

día para conseguir . 

Consecución, 

Meta

Carrera Que 

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.3. 

Denotación Fantasía Connotación

S3  

Globo rojo

. amor

. 

Protagonismo, 

Amor, Claridad 

Hilo

escapado y 

. 
Ventana

escapado. [Dentro puede haber]  
Sonido de 

piano con 

globo rojo  

Ascenso, Alegría, 

Claridad

de globos

. De amor  Amor

Mar tranquilo . 

globo

más 

algo

[El globo] 

. 

Constancia, 

Perseverancia

funcionar . 

Sostenibilidad 

ambiental
Puente

. [Está encendida] 

desgastado

 

Regeneración

Luz  y  Alegría, Claridad, 

Vida
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Denotación Fantasía Connotación

S3  

alguien

apoyo amor

. 

Apoyo, Amor 

Globos Vida  Vida

Plantas . Vida, Color, 

Cuidado

Ferrocarril

 [Y los globos,] 

 [Y los coches,] 

contrario.  

 

Movimiento, 

“You are my 

“Tú eres mi 

creciendo para 

. 

Crecimiento, 

Superación

Mujer 

anciana

 [Dentro 

hay] 

está] destino

 
“

Board of 

Trade”

Siempre hay 

 

Izquierda

muy 

oscuro

estar más cerrado.

Claridad/

Oscuridad
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Denotación Fantasía Connotación

S3  

“

love you”

. [Recorren] todo 

 [Da sensación] de  [en 

contraste]  

Amplitud

Piano

 

Alegría 

Violín . 
Globos transparencia

amor. . 

 

Claridad, 

Transparencia, 

Contraste 

[entre los 

globos]

[Cubren]  

apagadas y grises.

Nube

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.4. 

Denotación Fantasía Connotación

S4  

IZ
Q

U
IE

RD
A

/D
ER

EC
H

A

[Se ve] 

”.

 

Deseo

Detergentes

Mesa

Toalla

Manos

Pelo

[De repente, la pantalla se va dividiendo en dos] 

partes tonos 

oscuros

está más 

. [Colocaría 

Vanish] 

 

Detergentes: 

más sucio. 

Mesa: 

Toalla: Gris y 

sensación] . [En la parte 

derecha hay] . 

Manos  

más sucia. 

Pelo oscuro: oscuridad. 

Oscuridad/Claridad, 
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Denotación Fantasía Connotación

S4  

IZ
Q

U
IE

RD
A

/D
ER

EC
H

A
 

Cacitos grande

.
Camisetas

otra. como 

si te diera asco. 

Descuido/Esmero

Espuma  [dan la sensación] 

arruga más. 

[Parece] 

una . espuma agua  [Falta 

de espuma] 

tierra. 

(Pliegue/Espuma), 

(Tierra/Agua)

Música . [Se para y] 

. 

. [Se produce otro 

corte y vuelve] , 

[a la música] . 

. [En orden cronológico, las 

escenas corresponden] 

presente

camiseta.  [el sonido se corresponde con los 

cortes temporales del anuncio]. [Al principio,] 

de las canciones] . No sé 

 

Que 

.

Felicidad, 

Temporalidad, 

Diversión, Prolongación

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.5. 

Denotación Fantasía Connotación

S5  

Piano

acción  

Bondad, 

Humildad
Agua . Serenidad

carga

recompensa

 [como] 

se siente 

. . 

Ocupación, 

Recompensa, 

Resolución, 

Ayuda 

Carrito puede con todo Resolución
Escalón .  

[Parece]  

Superación

. Salud
Luz . [Está dentro] .

está] 

Bondad, 

Claridad, 

Alegría
ayudar . Ayuda, Alegría

“Ni más 

famoso”

contentos [chico y vendedora]. 

Felicidad 

Camisa blanca . Que ya está todo con 

 [lado]. 

Sinceridad, 

Alivio, Amor
Gorra

 se puede 

[solucionar]. 

Complicidad, 

Reparación

 Alegría, 

del colegio

[Todo es] .  por otra parte. [El chico 

está] sorprendido

tan  

Reciprocidad, 

Sorpresa



PARTE 3.  RESULTADOS
4. PRIMERA SESIÓN 257

Denotación Fantasía Connotación

S5  

“

”

sorpresa y . Alegría, 

Sorpresa, 

Humildad
Ciudad [Se muestra una parte]  

[Se ve la ciudad] 

supergrande

 [Se protegen] del sol [con los paraguas]. 
“

dinero no puede 

”

amor emoción sentimientos. Amor, 

Emoción, 

Perro manchas  Apoyo, 

Cuidado
Regadera Para regar. Vida Vida
“Un mundo 

bonito”

hecho Acción

“ ” . Que siga [el anuncio]

recompensa

hecho.

Ayuda, 

Compromiso
Mariposa comida. . [El chico] 

”] mundo

Nutrición, 

Reproducción, 

Vida, Igualdad

Reja

. [No podemos]  

[tapa] 

hecho

Prisión, 

Balance, 

Cambio

dinero  [El chico 

.

Ahorro, 

Compromiso

Elaboración propia.
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Respecto a los colores

la apreciación de la muestra está más

Tabla 4.5.6. 

SIGNIFICACIÓN GENERAL

ROJO

ritmo respiratorio y eleva la presión sanguínea.
AZUL

debilidad.

hombres. Está ligado a la conciencia y al intelecto. 
AMARILLO

perturbador. 
VERDE
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SIGNIFICACIÓN GENERAL

NARANJA

paciencia, generosidad y ambición.

BLANCO

igualdad y unidad.

la lectura y destaca otros colores.
NEGRO

GRIS

conocimiento, sabiduría, compromiso (al encontrarse entre blanco y negro), 

VIOLETA

dignidad, magia y misterio. 
MARRÓN

ROSA

Heller (2004/2008)
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movimiento y la lucha. 

Tabla 4.5.7. 

COLOR/ TONALIDAD ASOCIACIÓN

Rosa/fucsia Feminidad

Gris Masculinidad, elegancia

Colores oscuros 

Contrastes

Amarillo/oro

Verde

Rojo

Blanco

Naranja

Azul

Morado Movimiento, lucha

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.8. 

Colores 
S1

 

Azul y amarillo

 

interés

[Es como] su icono. 

Interés

Amarillo .
Blanco  .

Verde Serenidad Serenidad

Rojo contraste

Elaboración propia.

Tabla 4.5.9. 

Colores 
S2

[Verde]

Va de negro. . 

. 

triste. 

[Negro] 
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Colores 
S2

Azul/celeste

. 

. 

consiguiendo

Alegría, Salida, 

Consecución

Rosa  [El rosa es] . 

Que se siente femenina

femenina. 

Feminidad

Gris [Contraste entre gris y rosa] 

femenina. 

Masculinidad

Naranja . 

animar

. . . 

 . 

Voluntad, Deseo

Morado Que sigue  

Amarillo

.

Alegría, 

Consecución

Blanco

[Blancas dos palabras,] Que siempre 

. 

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.10. 

Colores 
S3

Rojo  y . Amor, Alegría
Colores De 

tristes y apagados. 

como 

oscuro  

Naranja: Vida

Blanco: Claridad

Morado: Alegría, 

Movimiento, 

Oscuridad 
amistad y más 

.

Rosa: Amistad, 

Feminidad

Verde: Alegría, Vida, 

Blanco/Negro  

Gris/Rosa . Masculinidad/

Feminidad

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.11. 

Colores 
S4

 

. 

 
Amarillo . Felicidad

suciedad. Suciedad

Morado . 
Fucsia

me gusta

transmite] .  más en el 

 

Felicidad, Atracción

Dorado [ oro, [el tapón es de color] 

es] rica, [está relacionado con] . 
Verde

mucha 

 

Felicidad/Claridad

Azul

. 

Felicidad

Gris triste

Diferencia. 

Elaboración propia.
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Tabla 4.5.12. 

Colores 
S5

Blanco . Bondad

Blanco y gris . Elegancia

Verde Vida . Vida, Alegría

Amarillo . Felicidad

Azul Que se siente . 

Blanco y azul .

Elaboración propia.

4.6. ESTEREOTIPOS SEXISTAS

 masculina [S1: (En el anuncio están 

las) ]. Otros diluyen las 

S2: 

S3: 

; S5: 

chicas (son más ordenadas) 

hogar [S1: (Cocinan) ; S4: (En la cocina están)  (o) ], 

S2: (Fútbol) 

es de chicos; S4: (Entrenan más) ámbitos laborales 

S1: 

S3: ]. 

Por último
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[S1: 

; S3: 

 (El matrimonio lo decide) ]. 

Tabla 4.6.1. 

Categorías Mujeres Hombres Ambos

Cocinar X
X

Orden X
Doblar la ropa X

Gustos X
Meditación/yoga X
Móvil X

Otros Mando TV X
X

X
Taller X
Entrenamiento/Fútbol X

X

X

Elaboración propia.
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Tabla 4.6.2. 

 
S1

 

Menú XL con 

patatas

 chica.

 
Meditación/

yoga . 

. 

Cocinar [En el anuncio están las] 

 

. 

Cuidado de [está 

en boca de] .

 
Cargador chica.

 
chico

 
Toma de 

una relación

chico chicos

chico. chicos

 

Mando del chica chica [Normalmente, suelen 

tenerlo]

Elaboración propia.
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Tabla 4.6.3. 

 
S2

Jugar al 

fútbol

chicas.

chicos. 
Color rosa .  . 

Camiseta 

gris y rosa

. 

Elaboración propia.
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Tabla 4.6.4. 

 
S3

Hogar En el anuncio, 

pertenece a una chica.

[Pertenece a una] 

una 

chica. De chica

 
Cojines Ambos pertenecen a la 

chica. . 

Su apariencia es 

.

 
Taller y 

casa

Pertenecen a la . . [Vive]  

Colores El color oscuro y 

asocia con el

. 

en pareja

El chico. chico

decisiones

[

 .

Elaboración propia.
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Tabla 4.6.5. 

 
S4

Entrenamiento Dos . [Entrenan más] . 
Cuidado de . 

 

[Normalmente,] madres. 

.

  

[prestan más el móvil a sus 

Cocina En el anuncio, el diálogo principal se 

produce en la cocina, entre . 

[Están] madres  

[o]  
Fucsia

. 

Ropa doblada

cocina madre. 

 [están] 

madres  [o] 

 Elaboración propia.
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Tabla 4.6.6. 

 
S5

 
Trabajo Más .

. 

Orden Se muestra la casa desordenada 

de un chico.

chicas [son más ordenadas] 

Elaboración propia.





5. SEGUNDA SESIÓN
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5.1. PROCESO

• 

•  

(Joyce y Oldenburg, 2011) 

ampliamente a lo largo de la historia del arte por su enorme potencial para ilustrar ideas y 

• 

• 

5.2. INTRODUCCIÓN
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. Bromean mientras 

(S4) y 

(S2

spots carecen 

Tabla 5.2.1. 

ANUNCIO PUBLICITARIO ANÁLISIS

S1 (Ignacio)

S3 (Patricia)

S4 (Sergio)

S2 (Marta)

S5 (Carla)

Elaboración propia.

 13 (S3) o (S4) 

(álbum ilustrado S1: ] (S2) o 

(S4

IMAG•N•O•TRON (Moonbot Studios, 2012) en mi iPad [S2: ], aporto nuevos 

13
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(S4). 

5.3. ANÁLISIS PUBLICITARIO

[S2: spot

complicado detenerse demasiado [S1: ]. Aun así, se ha completado el análisis y se ha 

ógicamente, la 

[S1: 

 (S4). 

un piano (S2), no ha supuesto ninguna 

S3: 

he escuchado yo. ]. 

mental paliada mediante la 

(S2). El protagonista 

 (S3). 

 perro

manchas (S5),  (S3),  (S1  (S2). (Todo va 

cogiendo otro tono)  (S1). 
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Tabla 5.3.1. 

S1 analiza anuncio publicitario S5

No. 

más mayores.

[acompañada] de su madre. 

[Él está detrás]

 

-
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S1 analiza anuncio publicitario S5

 

 

Elaboración propia.

probablemente al cambio de registro con relación al anuncio anterior [S1: S1 a S3: 

consiste en , (S2). 

Patricia 

publicidad se dirige siempre al espectador, a nosotros (S4).

de escena (S1 y S2) y añadir  (S1). 

marchosa

provoca 

de una chica pidiendo nos hiciera intuir . 
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Tabla 5.3.2. 

S3 analiza anuncio publicitario S1

-

 

 

-

 

.

[En la tele sonaba]  [cuando se caía]. 

[Sugieren]

 

[un plano general]

[hay movimientos de cámara] ándo
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S3 analiza anuncio publicitario S1

Elaboración propia.

El anuncio de Patricia (iPhone 7) [S1: 

S3: 

[El río] 

].

 (S2) o entre medio (S3) 

(S1

(S5 palabras destacan  (S1) y los colores de los 

globos, (S2), sugieren  (S4), 

 (S1

más oscuritos (S2) y los globos van aportando (S1 y S4) y (S3). perfeccionismo 

(S1) y nos muestra 

(S3). 

S4), y  (S1

 (S2),  (S5) o impresionante (S1 y S4). 
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Tabla 5.3.3. 

S4 analiza anuncio publicitario S3

. 

 

 

-

 

 [El tamaño,] 

 [Resalta] 
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S4 analiza anuncio publicitario S3

 

Elaboración propia.

). Se ha mostrado alegre y 

S2: 

], en seguida ha remontado y aportado nuevos detalles. 

 (S3) , como parte de su propio 

(S2) 

(S5) y (S2). (S1).

(S4) como

oscuro (S5). (S1). 

(S3), (S1). 

, lo

(S2), (S1). 

 

 Por añadidura, 

Y, el número (S4).
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Tabla 5.3.4. 

S2 analiza anuncio publicitario S4

 

.

-

ma. 

 

[la música] -

producto. 
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S2 analiza anuncio publicitario S4

 

Elaboración propia.

permanecido ausente en muchos momentos. Han acogido el spot con recelo, pues lo consideraban un 

(S3),  (S2), raro (S1 (S5). Esta percepción 

S2: 

]. 

(S1)

(S4)

instrumentos (S1).

 han servido 

haciendo  

 (S4)... (S3) y, 

(S2). 
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Tabla 5.3.5. 

S5 analiza anuncio publicitario S2

 

No.

 

 [hay niños]

 

 

[Movimiento de cámara]  

Elaboración propia.

 (S3) del anuncio, pero solo Sergio, Ignacio 

. 
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no ha respondido correctamente [S5: 

producto. En verdad, (S4) (S1 y S4). Menos aún he obtenido respuesta de sus ítems 

(S4). 

, pero 

protagonistas son son (S1

del anuncio para toparse con el hashtag (Todos  (S1

S1: ] y sugiere  

(S4), (S1).

un papel protector al protagonista, comparándolo, con como 

, y lo ha asociado a nuestros padres

(S3), con 

amigos (S2 (S1 

y S3

El alumnado ha aportado elementos de 

 (S2), imaginación (S3),  (S4) 

(S2)  ( ándolos con personas y sus 

reacciones a

(S3), (S5), 

(S2). 

(S3). Parecía gente 

 (S4), (S5) pero (S1). 

S4: ], lógicos [S3: 

], y con  (S1
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 es de color  (

(S3

iPhone 7 son  (S1 y S4   (S4).

sonar en un momento determinado del anuncio de  

cortes sirven para  (S1) y les han guiado lentamente hacia el , rompiendo la 

linealidad de la trama. Esto es,  (S1), 

(S4)

(S2). 

(S3). (S2).

A este respecto, Ignacio ha añadido planos dispares y emociones al presente vínculo entre 

 (S1 parece 

(S5), (S4). Pero la reacción de la chica 

” (S2), (S4). 

(S4

(S1) de cárcel, los barrotes (S4

valla da (Todos  (S4

no se puede acceder debido a  (S4  camino (S4) con una 

puerta (S1), han deducido (S1) o 

, 

 (S4)

(S3)  (S1), (S4). 

Por supuesto, está triste (S5). Con todo, Carla ha opinado 

 

. 
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Tabla 5.3.6. 

ANUNCIOS PUBLICITARIOS

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Anuncio S5

Protagonista Protección

Carga mental

Dinamismo

Intuición

Globo

Río

Paisajes

Intensidad musical Cambio de imagen

Árboles/Agua

Color Contraste

Hilo

Imaginación

Singularidad, Diversión, Impresión 

Música + Cambio de escena

Always

Rewrite the rules always

Instrumentos de percusión Celebración

Valla Barrotes de cárcel

Puerta Salida

Elaboración propia.
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son, entre otros, de color rosa (S3  (S4) 

(S1), (S4), 

(S5)  (S4). Estos colores han dado la 

impresión de ser un poco (S4) tristes (S1

S1: 

]. 

considerando el rosa un color de chicas (S1 y S2

 (S1),  (S3

,  (S1). 

(S2

(S2) (S3).

 (S3

Tabla 5.3.7. 

Color/tonalidad Asociación

Rosa/fucsia Feminidad

Colores oscuros 

Contrastes

Amarillo/oro

 Elaboración propia.
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5.4. RELATO AUDIOVISUAL

 (Joyce 

y Oldenburg, 2011) 

Tabla 5.4.1.

Indicadores Ítems

Reconoce el tema esencial de la historia

audiovisual y los mecanismos de la narración

desarrollar el tema

impedimento

historia

Elaboración propia.

bases del análisis de 

 (S2)  (S4

(S1), 

(S3

en  S1
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Tabla 5.4.2. 

Analogías entre  y  

Color (S3). 
Ayuda 

sobrenatural/

Encuentro con el 

mentor

(S4).

(S1). 

Mundo/

(S4). 

Aliado

(S2) (S1) (S4). 

Catalizador (S1)

(S2) ¡Persiguiendo su libro!

(S3). (S2).

(S4). 

Elaboración propia.

director estadounidense de cine mudo cómico Buster Keaton [S3: 

S5: ] y  (S4) 

 (S3). De esta manera, han resumido el planteamiento de la 

 (S2) y  (S1) rodeado de libros 

 (S3) y  (S1)  

(S2
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Tabla 5.4.3. 

PALABRAS

S1 Familia Palabrotas
S2 Amor

Amistas

Alegría

NS/NC

S3 Amistad

Alegría

Egoísmo

S4 Amor

Valor

S5 Amistad

Poder

NS/NC

Elaboración propia.

(S1) 

(S4), (S2  (S5) o si 

(S1).  (S2

escuchar rap (S4), la mientras 

S1) y tocar el clarinete (S2) o  (S1

Sus gustos
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Tabla 5.4.4. 

PASIÓN PROFESIÓN LIBRO FAVORITO JUEGO FAVORITO

S1 Fútbol

S2

música gustan los deportes

 de 

S3

ropa

le gusta el deporte

S4

como 

Pokémon

marciales

manga

 

( ), por el diseño de 

S5 Ninguno

gusta

Elaboración propia.

Morris (S4), no 

(S3

 (S2). 

 (S4).  (S5). 

 (S3)  (S1) y 

 (S5), 

importantes (S3
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Tabla 5.4.5. 

GÉNERO 
LITERARIO SIGNIFICADO Y EJEMPLOS

Comedias Provocan risas (S2), son graciosos (S1)
Tragedias Son tristes (S1) y (S4), se mueren 

(S5). (S2). 
Enciclopedias  y (S1). 

 (S1) o (S2).  (S3), pero 

(S1), 

 (S3). 
Cómics  (S1). 

 (S3). Normalmente, hay acción (S4) y  (S5), como en 

Superman (S3) o  (S4). 
(S5). 

De terror Da miedo (S4), como e  (S1). 

Elaboración propia.

Tabla 5.4.6. 

GÉNERO 
LITERARIO 
FAVORITO LIBROS FAVORITOS / LIBROS RECOMENDADOS FANS

S1 NS/NC

S2

todo

, de terror, ciencia 

 de Gemeliers
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GÉNERO 
LITERARIO 
FAVORITO LIBROS FAVORITOS / LIBROS RECOMENDADOS FANS

S3

muy interesante

 por Internet

Simon
S4 No lee mucho

S5 Comedia NS/NC

Elaboración propia.

, de miedo (S4), 

 (S2)  (S1

(S2). (S1 si no 

son historias muy conocidas (S1), 

 (S4). Tal como el protagonista, son autores 

Tabla 5.4.7. 

S1 NS/NC
S2
S3 Familia, amigos Nada malo
S4 No se le ocurre

S5 Amigos NS/NC

Elaboración propia.

la creación de relatos e elementos de la historia principal, de  (S4) y les he 

las películas 
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(S2); (S4); 

(S3). 

(S1). 

 (S1), está guapo (S3), 

, no como para 

(S2). El alumnado está

siendo de estos únicamente 

. A 

Tabla 5.4.8. 

Propiedad
Aplicaciones Tiempo diario 

dedicado

S1 Playstation

Móvil

ordenador y la 

Móvil  o la  

durante una hora u 

hora y media

S2 Móvil por comodidad 

(portabilidad)

ordenador entre semana se limite 

Móvil WhatsApp El móvil durante una 

hora u hora y media los 

S3 Móvil

ordenador para 

 cuando 

está aburrida

Móvil El móvil durante una 

hora. A veces, cada 

S4 Ordenador por potencial Móvil El móvil durante una 

hora

S5 Móvil

ordenador para 

Móvil El móvil durante una 

hora 

Elaboración propia.
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En posteriores sesiones, ampliará  (S5),  (S4) 

 (S3), como sucede en 

 (S1),  (S4); 

 (S1). 

Tabla 5.4.9. 

Escenas Emociones del protagonista

Mr. Morris en el balcón Felicidad (S3 y S4)  (S4) 

 (S3)

 (S1 y S4) 
 (Todos)

 (S4) 

amigos suyos

Sorpresa (S1) 
Ve pasar a la dama Sorpresa (S1)

Alegría ( )
, (S3)

- Impresión (S4) 
Lo arregla Felicidad

 (S3) 
Reparte libros Felicidad (Todos) (S2) y 

 (S4) 
Escribe su diario Felicidad (Todos)

 (S1)
Felicidad (Todos)  (S1) 

Felicidad  (S4)

  (S1). 

 (S3)

 (S2) 

 (S2 y S5)  (S2)

Alegría (S3 y S4) 

 (S4) 

Elaboración propia.
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Tabla 5.4.10. 

Ítems

Morris (S3); escribía un diario

(S1), sus secretos (S2); estaba creando (S4); to

dos somos autores de nuestra vida. 

  

(S3

 (S1). C

 (S3

no se debía a  (S5); por eso 

(S2). Pero, 

(S4).

cuando 

 (S4).

(S3) es su sucesora (S1) y  (S2), 

 (S5). S

(S4

 (S3). Cuando acabe la historia, 

(S2  (S4), 

(S1).

 (S3),  (S1). 

Todos animados, le cuidan. 

 (S4). 

(S2) (S4). 

(S2) (S4),

(S1)

(S2). 
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Ítems

(S4). (S1 para 

(S2) y , (S4) (S3 (S2

libros (S5) (S3)  (S4),  (S3), un diario 

 (S1) 

 (S1). 

 (S4). 

(Todos) por (S1).

 (S3).

(S5),  

(S2),  (S4) y 

 (S3),  (S2), como nos iríamos, rodeados -

(Todos  recuerdos (S5) 

 (S2), de mi infancia (S3  (S3 y 

S5 (S1) y (S3).

(S5),  

(S1),  (S4). 

 (S3

(S1).

 

(S2),  (S4)  (S1); 

 (S3).

Elaboración propia.

lector  (S4) y 

(S3), (S1); como  (S4) o como 

(S2).  (S3) 

 (S1). 
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 (S5). No parece (S1

 (S4). El señor Morris va  (S4) 

 (S2 (S5). 

 (S4),  (S3). Pero 

(S4). 

la biblioteca. El recuerdo (S3

 (S4

 (S1). El S3  salía 

.

 (S4), con instrumentos como la trompeta (S5), el  

(S2) y el (Todos (S3), se ha visto ampliada con el sonido 

del tocadiscos [S3: 

Por otra parte, el color y la iluminación varí

(S2), 

(S2), (S1),  

(S3 se apaga todo 

(S1), el color (Todos) y  (S4  

(S1). En ese momento, el protagonista hace un gesto importante [S2: 

 (S1). 

Todo ello contrasta con la escena de la mentora, el momento 

(S2), (S5). Asimismo, 

(S4),  (S3). 

 (S1

se hacen ,  (S1), (S4), va 

 (S4). El blanco y negro transmite (S1).
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(S5), (S3), peor (S1), 

(S2). Desde arriba, se aprecia (S1). 

5.5. CREATIVIDAD

El ámbito común a imaginación y conocimiento se encuentra en el campo de las emociones

• Opuestos binarios

” 

(S3), entre medias (S2). 

 (S3).

• Pensamiento abstracto

Tabla 5.5.1. 

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Flequillo Marcapáginas

Color Mentora, Generosidad, Alegría

Enfoque superior/inferior

Libro sin lector Persona aislada

Historia Persona

Muerte Cielo, Inmortalidad, Felicidad 

Elaboración propia.
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• Antítesis

• Conciencia del humor, importante en las historias (S1) y gustará 

más (S4). Resulta cómica (S4) o heraldo, cuyo papel es crucial 

en el  y está acentuado por el planting; así como los momentos 

(S5), 

(S3). 

• Imágenes mentales

• 

•  (S3

(S1).

Tabla 5.5.2.

HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Ritmo y 

musicalidad

(S1)

(S4)

(S1).
Uso de 

referencias

 (S3). 

Gestos y 

comunicación sonrisa, del libro) (S2).
Respuestas 

emocionales y 

apegos

(S1).
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Cuento  (S4). 

(S2) (S4).

(S2) 

(S4),

(S1)

(S2).
Opuestos 

binarios (S3

(S1).
(S1);

hacen de (S4).
” (S2), (S4).

Formación de (S4), puede 

 (S3).

misterio (S4).
Juegos y 

drama

Pikachu, los , 

realidad

(S5),  (S2). 

 recuerdos (S5) 

 (S2), de mi infancia (S3). 

límites de la 

realidad

Morris  (S4) y 

 (S3),  (S2), como nos 

iríamos, rodeados (Todos).
Rebeldía e 

idealismo

(S4); no 

(S2); mi prima es superfuerte y es 

(S1).
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Cambio El señor Morris ha ido  (S4), 

 (S2 (S5). 

 (S4),  

(S3).
Asombro

(S4).

  (S4)

 (S3).  (S2 y S5). ¡Pero si llevaba el pelo corto! 

(S4) 
Humanización  

(S5). No parece (S1

 (S4).
Asociación S3). 

Manejo de la 

generalidad (S4). 

(S1).

(S3). (S2).
Procesos  (S5),  (S3),  (S1) 

 (S2). [Todo va cogiendo un tono]  (S1). 
Esquemas 

generales y 

anomalías

[El anuncio va dirigido]  [meten 

la ropa en la lavadora].  [Por tanto, el 

anuncio va dirigido] (S2).
Búsqueda de 

la autoridad y (S4). 

(S1).

Comprensión irónica

Sergio no sabe (

parece un chico

Elaboración propia.
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5.6. ESTEREOTIPOS SEXISTAS 

naturalidad. A Marta le averg  haber elegido el anuncio publicitario de  [S2: 

elegir el spot

 (S1). 

S3: 

de la cámara, como  (S4 S4: 

 (S2

 (S2) y superación personal. 

Concretamente, a Sergio le parece una . Además, la 

(S4); (S2); mi prima es superfuerte y es femenina 

(S1

 no hay deportes ni de 

(S1). 

(S4). 

S4: No es chica,

án  (S1), 

(S3)  (S2). Ciertamente, aparece en escena (S4), como estudiando (S2) 

y pintando (S3 úan la indecisión de Sergio. He 

en una casa, 

es 
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S4: ] cómo viste la chica y 

parece un chico

peinado (S2) de la protagonista están

parte, de color rosa, un color considerado de chicas (S1 y S2). En realidad, lleva ropa uni (S3) [S4: una 

], pendientes y (S1 úa su ya 

S1: 

anuncio S4: 

(S4) 

(S1) (S3

tareas del hogar se han asignado , (S2). 

S1), amarillo 

(S3) y blanco (S1 y S5

(S4). 

(S1). (S3). (S2).
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6.1. PROCESO

modus 

operandi 
14. 

• Elaborar las  propuestas.

Tabla 6.1.1. 

TAREA RECEPCIÓN ENTREVISTA

S1

los hechos, pudiendo volver atrás.

Sábado 

11/03/17

Viernes 

17/03/17

S2 Escribe la historia de un libro volador en primera persona, desde 

momentos de cambio.

22/03/17

Jueves 

23/03/17

S3

haber tenido y grabarás ese diálogo. 

Martes 

21/03/17 22/03/17

S4

primera persona sobre tus posibles aventuras.

Sábado 

18/03/17 20/03/17

S5

20/03/17

Martes 

21/03/17

Elaboración propia.

14
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• 

Tabla 6.1.2.

Variable: Lectura crítica de narraciones

Indicadores Ítems

Describe el argumento de la historia
Reconoce la narración como parte de su propia 

Conoce su intención como emisor

propósito inicial

Di elementos reales e imaginarios.

principal impedimento para conseguirlo

relacionan

 Elaboración propia.
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6.2. INTRODUCCIÓN

S1, S2 y S4

mismos [S4: ] y entusiasmados con el producto [S1: 

S2: 

S2: 

; S4:

, . 

(S3), sin 

 (S3). 

El S1 las 

me están encantando 

una historia.

. 

. 

El S2  

. 

. 

me ha costado 

, 

son más 

 Como se ha comentado en la sesión anterior, a 
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, solo o

, sí hubiese podido 

un poco más . 

Al S3  

ha costado ha sido  

 

. 

S4 . 

esta

hubiera sido . Como primera opción, 

ha imaginado 

 y, si hiciese nuevamente la tarea, 

. 

El S5

me gusta nada , pero 

 

. 

. Si 

, e incluiría .
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Tabla 6.2.1. 

BALANCE 
GENERAL

DIFICULTAD/ 
SOLUCIÓN

ACTIVIDAD 
FAVORITA MODIFICACIÓN

S1

historia superación 

personal

S2 Análisis/ 

Preparación del 

anuncio diversión

Ampliación de la historia con 

más aventura

S3 Anuncio/

Mayor dedicación

Realidad virtual Ninguna

S4 Decisión del 

tema/

Deliberación

Historia Ampliación de la historia a 

S5 Anuncio/ 

Ayuda aportada

Historia

historia

Elaboración propia.

S1
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Tabla 6.2.2. 

S1

-

-

-

-
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S1

-

-

-

El señor Morris 

-
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S1

Di elementos reales e imaginarios

-

-

-

Elaboración propia.
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S2

Disney S2: 

contenta]. Se ha mostrado ha dudado del contenido de 

Tabla 6.2.3. 

S2



320

S2

-

 sea .

. 

al perder a la muñeca. 

puede hacer nada.

 más graciosa.

Imaginarios, como  tampoco. 
Di elemento reales e imaginarios

 -

 y 
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S2

El libro,  -

-

. Se lo impide 

 

 

-

 

Es como 

un  En se montaron 

 Algún día habrá libros voladores, 

 

 pasado. 

poco.  

Elaboración propia.
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Marta está En realidad, el vagón de tren recuerda al de la 

incluso en el peinado [S2:

 A ].

aumenta la cantidad y contenido de sus páginas. Al principio, el libro recopila curiosidades de otras 

 cuyo 

interior ocupa .

Se han hecho 

 

sonriendo. 

[S2: 
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]. 

Respecto a la elección de colores, el S2

S2: 

 No 

un color 

S2: es un poco 

]. El rosa y el verde transmiten 

 [S2:  me gusta 

 

S2: 

Hay un momento de cambio, 

] y disparidades 

(verde) .

Tabla 6.2.4. 

COLORES SENTIMIENTOS

Morado

Gris

Blanco y negro
Rosa

Verde

Alegría

Alegría

Elaboración propia.
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S3

Pero le gusta más y le hace  

de 

se encuentra 

 [S3: Puede 

 

[S3:

].
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Tabla 6.2.5. 

S3

y ya está.

 

-

muchas cosas. 

 

-
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S3

Morris 

para 

muerto. Morris 

El papel de la dama consiste en 

Morris es  

 

y se ha ido.

El libro del huevo, 

.

Di elementos reales e imaginarios

Morris desea  

 Él todavía no la ha 

encontrado  donde 

-

.

El huevo desea  

  . 

Ver un libro volador o alguien volando con globos me 

, pero no es un cuento.

Estaban 

Morris  
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S3

El corto da la sensación de pasado.

El nudo es  problema . 

 

.

Elaboración propia.

S4

íe su 

de su relato [S4: En su ciudad vivía mucha gente, 

].

 

. 

No obstante, .

S4: 

me gustan más 

]. De los libros de papel, 

destaca 

El tacto . . 
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Tabla 6.2.6. 

S4

-

-

-

-

-

-
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S4

 ( ). 

encuentro 

.

 

-

Yo, -

frutar.

El rey, 

Sergio es  

  (tomar 

Soy  

Elsa es 



330

S4

Di elementos reales e imaginarios

Desean -

-

-

da. 

donde .

. 

El inicio iría 

todo eso.

El nudo 

El desenlace va 

Elaboración propia.
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S5

ligados con el correo electrónico y el 

S5: 

S5: El señor 

  hasta allí.

].

Tabla 6.2.7. 

S5

al

gunos

No. En el corto, . 

NS/NC

No. 
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S5

 

 Antonio, de un 

Estaba solo, ; vivía . 

llamaba . Su papel es muy poco. 

. 

Antonio es 

 

El S5
Di elementos reales e imaginarios

 son . Entonces, serían imaginarios.

 , . 

Antonio desea  

. Carmen no está, está muerta. 
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S5

 

.

  . Es 

-

.  y así.

 

dieron.

 en una cama hecha 

 llenas de libros, . 

 Allí 

estaba  en ese momento, volando por ahí, 

 era una puerta secreta. 

. Allí 

. -

Volvieron a subir , . 

el corto, . Ella la comida .

en el de la cama

 

. 

 

futuro

 Elaboración propia.
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6.3. ANÁLISIS NARRATIVO 

planteamiento (inicio, nudo y desenlace). 

mención anticipada, anuncio previo y hook en su narración. Mediante un  a modo de 

, se insertan eventos acontecidos antes de la cronología presente, interrumpiendo la 

linealidad del relato [S1:  

]. 

Es más, conduce a la resolución produciendo la acción o 

á

in crescendo [S1: Vi un enchufe muy grande y 

].

S5: Martina 

El tiempo transcurrido allí es  El tiempo pasa, 

S4: El libro 

llegó allí 

; S5: 

desatendidos en ningún momento ].
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úan

S1:  S3: 

]. 

S1: Al libro no 

 

S4: El 

rey decidió prohibir los libros 

]. 

dialogismos [S1: 

].

causalidad entre eventos [S4: Si descubrían algún libro impreso, 

í

El S4

de vista narrativo [S4: Elsa no  

En ese país,  

pero 

 

]. 
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S2:  

 a escribir

Tenía 

pero ] 

punto de giro [S2:  

Mas 

y ya está].

performance es evidente y deriva hacia la 

S2:  dotaron de 

alas al libro  

no mueren.  Y habría 

historias dentro
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Tabla 6.3.1. 

Elementos Argumento

Tema

Planteamiento

Personajes Actante

Agente/Paciente

Ayudante/Oponente

Estrategias Catálisis

Duplicación de eventos

Dialogismos

Filtro

Analepsis

Peripecia

Punto de giro

Procesos Carencia

Elaboración propia.
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6.4. CREATIVIDAD

resolución [S1: Desde el mundo imaginario se controla el mundo real, 

 ; S4: Es una historia dentro de otra, 

 

 (mi mundo) 

].

ía S3: Morris 

y la dama estaban Podrían estar 

llevara 

 y , ].

 

[S5: 

 

, como un palo alargado y un rectángulo 

. ]. 
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solo los relatos de S1 y S5

[S1:   Es un escenario 

.

S2: El tren,  

S3: no  No

S4: 

S5: El paraíso de los libros no , no hace nada, a pesar 

de mostrarles ].

Han presentado seres inertes (libro, muñeca) como criaturas animadas, apuntando al rol emisor 

del prosista [S1: 

], al receptor del 

leyente [S3: Va de eso. 

 , tu alma se traslada al libro] y a la transmisión 

de emociones [S2: 

]. Por su parte, el S4 se ha 

S4:  

] y el S5, por su intuición [S5: ]. 

[S1: 

S2:

 a la muñeca

  mis muñecas  nombre  

S3: un nombre a la dama  

 , me gustaba dama. El libro del 
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S4:  y 

, en honor 

S5: 

 El señor mayor se llama Antonio, como mi padre, pero 

pero le cae bien, 

no 

S4: 

]. 

lógica de las acciones. De este modo, han creado sincronía entre sus relatos paralelos y la alternancia 

[S2:

.

animada. No sé si la atenderían. 

encontraron. En 

S3:  hubiera sido un 
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despertara. 

de todo].

S2: 

si la atenderían. En 

; S3:

como criaturas 

No sé

S3: En 

 Aparece 

como en  Igualmente, 

 

 Su enemigo sería 

 

]. 

[S1: . 

no ha introducido ningún elemento cómico en su relato.
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S2:

S3: 

S4:

S5:  

Tabla 6.4.1. 

SUJETOS

CREATIVIDAD

Escenario Animación Humor

S1 Historia como vida El libro

S2 Tren

emociones

S3 El libro del huevo

S4 Ciudad

S5 Paraíso de los libros Diversión

Elaboración propia.
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Tabla 6.4.2. 

FANTASÍA DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

S1:  es 

.

libro serían 

 El agua de libro es en una 

.

Comida Dulces con 

Agua

consistencia 

botella 

Vendedor

tamaño de una 

persona

S1:  

chip

Argucia Engaño

Chip 

programado

S3: 

un 

a la dama 

su madre y 

su hermano

 

. 

Ficción Sueños

Globos

Familiares
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FANTASÍA DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

S4:  

.

Cinta 

transportadora 

de libros

S5: 

un cuadrado

El móvil 

(mando rectangular con antena, pantalla y un mapa con un 

Móvil

habían perdido 

la ilusión

S5:

su vida.

 

”.

Muerte Renacimiento

Elaboración propia.



PARTE 3.  RESULTADOS
345

Tabla 6.4.3. 

HERRAMIENTAS COGNITIVAS

cuerpo

S4: De los libros de papel, destaca 

El tacto . 

.
Respuestas 

emocionales

S2:

. 
Apegos 

emocionales

S2: .

Humor S3: 

 
Lo inesperado – 

incongruencia

S1:  

 
Musicalidad S3: 

 
Ritmo S4: El libro llegó allí 

.
Patrones S4:
Gestos y 

comunicación

S5: 

. 

Historias S3: Aparece 

 Igualmente, 
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Lo abstracto y 

las emociones

S2: 

 
Opuestos 

binarios y su 

mediación

S1: Desde el mundo imaginario se controla el mundo real, 

 

mentales

S5: 

 

, como un palo alargado y 

un rectángulo .

.
S4:

S1:  

misterio y 

S1: 

 

Juegos y S4: 
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

límites de la 

realidad

S2: si la 

atenderían. 

En 

 

asombro y 

admiración

S2: 

Asociación con 

las cualidades 

S1: 

de detalle 

S5:  seis

 

Humanización y 

del 

conocimiento

S3:

 

.

Cambio de 

juego de roles

S2:

.

S2: 

 A 



348

HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Necesidad por 

la generalidad

S1:

De jugador 

trascendente a 

S2:  dotaron de alas al libro 

  

 Y habría 

escribiendo en sus 

.
Esquemas 

generales y sus 

anomalías

S5: biblioteca Morris

. 

 
Búsqueda de la 

autoridad y la 

S3: 

encuentra 

 
Procesos sobre 

resultados

S4: 



PARTE 3.  RESULTADOS
349

HERRAMIENTAS COGNITIVAS

yo

S4: Sergio es  

 

 (tomar 

Soy 

 

muchos amigos. 

Comprensión irónica

Límites del 

lenguaje

S4: 

lenguaje

S4: Comían 

tan grandes.

Modulación de 

comprensión

S1: 

Vivían más libros en ese .
Apreciación por 

la ambigüedad

S3: Morris y la dama estaban Podrían estar 

aprender cosas y , .
La postura S4: El rey tampoco hace demasiado en la historia. 

Coalescencia S2:  

 a escribir

Tenía 

pero .

Elaboración propia.
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6.5. ESTEREOTIPOS SEXISTAS

bien por tradición, bien por desconocimiento.

(

). Ha llamado a su protagonista en cambio, Patricia ha 

[S3: Imagino a Morris como  como en el corto. Pero

]. 

de la acción [S1: 

Vivían más libros en ese ].

S2: En el vagón estaban el 

Su . 

seis años, . 

S2:

S2: Se 

 

].

S5: 

S5:

recuperan la ilusión 
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S5: biblioteca Morris . Él 

S2:

S2: 

correcto]. 

Dolores [S1:

S3: El libro del huevo mostraría  Morris, 

persona S3: Morris 

 

sigue Morris de inmediato [S3: Morris tiene ganas de seguir y entender  

].

S5: 

una amiga 

ocurre con el señor Morris [S5: Cogió el 

 animado. 

animados

compañeros [S5:

 le cuida

], así como temores e inseguridades [S5: Martina tenía miedo 

. 

la comida. Conservaban la comida No 

. Antonio no daba miedo, pero Martina no 
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S5: 

 

, como un palo alargado y un rectángulo 

. ].

S4: 

] y tiene la habilidad de ocultar 

su posición social [S4: No vi el castillo. ]. Aun así, Sergio la 

S4:

S4:  

 S4  

amada no pase desapercibida [S4: ]. 

y atención (libros) [S3:  y pasando 

. ]. 

S3: Me diría 

al libro, 

] y, aun cuando en 

S5:
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S5: El lugar secreto era subterráneo 

pero más grande. y se 

sorprendieron no

]. 

Tabla 6.5.1. 

ESTEREOTIPOS SEXISTAS

AMBOS SEXOS

MUJER Físico
Psíquico

HOMBRE Físico

Psíquico

 Elaboración propia.
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En cuanto a los colores, el S3 ha imaginado a la dama  

  El S2 y el S5 han 

elegido el rosa para sus creaciones. El S2

S5

de cuadros escoceses [S5: ] y tampoco se 

S5: ].

S3: A la 

dama . Se da color y vida para pasar 

]. Justamente, Carla ha vinculado salas con 

colores en la descripción de sus escenarios [S5:  seis

 

. 

primera sala 

 marrón].
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Tabla 6.5.2. 

COLOR/TONALIDAD ASOCIACIÓN

Rosa

Amarillo

Feminidad

Colorido

Amarillo

Rosa

Verde

Felicidad

Vida

Colores oscuros

Malestar

Deterioro

Amarillo

Marrón

Crema

Blanco

Hogar

Elaboración propia.





7. CUARTA SESIÓN
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7.1. PROCESO

• 

• (Joyce y Oldenburg, 

2011)

Tabla 7.1.1. 

ÍTEMS

Di elementos reales e imaginarios.

Elaboración propia.

PARTE 3.  RESULTADOS
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• Elaborar historias individuales con el uso de la aplicación Rory’s Story Cubes (Asmodee Digital, 2009).

• 

7.2. INTRODUCCIÓN

á

S2, S5, S1, S3, S4

asignada a cada uno. 

En esta ocasión, Marta (S2

ya está dentro (S5). Patricia ha estado 

Sergio (S4

No 

 (S3

¡  (S3)  (S2).
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Tabla 7.2.1. 

SUJETOS NARRACIONES

S1

¡
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SUJETOS NARRACIONES

S2

S3

ándole los caminos. Y entonces,



PARTE 3.  RESULTADOS
363

SUJETOS NARRACIONES

S4
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SUJETOS NARRACIONES

S5

Elaboración propia.

Se ha establecido un turno ordenado de preguntas posterior a cada intervención. A pesar de 

comentarios cómplices han estado cargados de ocurrencias y bromas cómicas. Realmente, Patricia 

(S3 pero  (S4). 
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Tabla 7.2.2. 

SUJETOS PREGUNTAS RESPUESTAS

S1

 

(S3)

 
S2  (S3)

 (S4) hay muchas horas.
 (S4)

 

(S1)

S3 No hubo preguntas. No hubo comentarios.
S4

(S3)

. 

[Elsa] era morena.

manda en una ciudad es el 

 (S1) 

paseando por la calle con un 

perro. (S3)

 

me encuentro a una princesa paseando a un perro. 
S3) 

S5

 (S1)

 

Elaboración propia.
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7.3. RELATO AUDIOVISUAL

únicamente Patricia

 (S3). He mencionado a los encargados de dirección y producción de 

(Joyce y Oldenburg, 2011)

elaboración, se había contado con nueve animadores y varios  En tanto 

 

 (S2), está guay (S1). otra

 (S3

No puedo 

(S5). 

S2 y el S5 se han emocionado a la 

la historia me ha llegado (S1  de triste (S2) y 

 (S1); si bien de  (S1 y S4) y  (S1). 
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Tabla 7.3.1. 

ÍTEMS

-

 (S2)

(S4)

(S1)

(S1). 

(S2) 

(S3)

(S1). (S2). -

(S3). (S4).  (S5)

(S4); (S1); -

(S3) 

 (S1)
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ÍTEMS

(S1). Shrek

(S4)

(S2)

 (S1)

(S3). (S4), como si fuera su nieto. 

(S3) 

 es (S4). (S2).

(S1).  (S2)

(S1). 

 (S4) 

(S3)
Di elementos reales e imaginarios

(S2). (S4) 

[Desean] (S4),  (S5) -

(S1 y S2),  (S1),  

(S2) 

(S4). 

 (S1).

 (S1).

 (S1)

-

 (S4)

 . (S3)

 (S4)

[El resto de la historia se desarrolla en la biblioteca].

(S1), (S4), no hay 

(S3). -

 (S1) 
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ÍTEMS

-

(S1)

 (S2)

(S3)

 (S4)

[El inicio], . 

. Y, el desenlace, (S5)

Elaboración propia.

Tabla 7.3.2. 

MUERTE

S1

S2

S3

S4

S5 NS/NC

Elaboración propia.
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 (S1). 

. (S2)

Tabla 7.3.3. 

INDICADORES

S1

 
S2

 
S3

S4

S5 NS/NC

Elaboración propia.

 

 (S1  

(S1). (S2). (S3)  (S4)  (S3)] e 

en grupo para elaborar una historia. Se han mostrado de acuerdo en este punto,  (S2), y han 
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Tabla 7.3.4. 

CATEGORÍA VENTAJAS DESVENTAJAS

TRABAJO  

EN GRUPO

Que todo se hace más 

rápido. (S4)

Que una persona no 

(S2)

ser mayor. (S1)

 (S5)

[al garete]. (S4)

mundo. (S2)

 (S1) 

 (S2)

 (S3) 

TRABAJO 

INDIVIDUAL

 (S3) 

 (S5)

Elaboración propia.

 compuesta por la totalidad del sonido de la película, 

[  (S4). (S1). 

 (S2).  (S3).  (S1). (S3). 

(S4). (S2)].
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Tabla 7.3.5. 

PROFESIÓN FUNCIÓN

Director Dirigir (S2)  (S1), (S4), crear 

 (S1)
Productor (S4).  (S1)
Animadores (S1). 

(S4).
Ingenieros de 

sonido

 (S1) 
Efectos digitales y (S2). 

unen (S3). (S1). (S3).

 

 (S1) 

(S3). 

(S4). 

 (S3)

 animación (S2). (S3). 

(S1).  (S5)

[En el corto, sería] (S3). 

(S2). 

(S4)
Maquilladores

 (S2) 

(S4).

(S2).

(S4) (S2) 

Otros 

profesionales

(S1). 

[El iluminador], 

 (S3) (S4), 

 (S2) 

Elaboración propia.
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no (Todos

mudo (Todos). Por eso, las imágenes (S4

 (S2 y S3). 

 (S1) (S4

(S2). (S4).

Jake (S3)], 

S2 y el S3 piensan 

 (S2

punto, pues (S1

mass media

populares, a Shakira (S1),  y  (S4  

Tabla 7.3.6. 

SUJETO
PERSONAJES 
POPULARES BIOGRAFÍA

S2 y S3

(S2).

 (S3)
S2 Whitney 

Houston

S3 Marilyn Monroe

Elaboración propia. 
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(S1, S2 y S4) (S1), (S4), 

 (S2). Por persona torpe consideran un payaso (S4),  (S2) o  (S3). 

 (S5), de 

 (S4) y  (S2 no (Todos) es irreparable 

en ningún caso.

Otra canción inglesa del corto es 

music 

 El 

(S2).

(S4). (S2)

(S4)]. 

”, simula la 

, y así se lo he hecho saber. 
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7.4. ANÁLISIS NARRATIVO

7.4.1. Rory’s Story Cubes 

2009) [ (S2

(S3

(S1)] y hecho capturas de pantalla [

dos (S2). (S1

traigan al día siguiente [  (S3

persona [  (S2) 

(S4) (S3) 

(S4). 

(S3)]. No he puesto hora límite. A lo largo de la invención han surgido dudas sobre aspectos 

Tabla 7.4.1.1. 

SUJETOS DUDAS GENERALES

S1  

S2

historia es la más corta  
S3

 

S4
S5  (S5) (S4) 

su (S5) (S4)

(S5)

Elaboración propia.
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Tabla 7.4.1.2.

DUDAS SOBRE ASPECTOS TECNOLÓGICOS

(S3) (S2)

(S3) . (S2)

(S3)

donde cargas la (S2) 

Accesorios

 

(S2)

Borrar

 (S5) Internet

 (S4) 
 (El S3 se dirige a la tablet)  (El S5 

 (S5)

Siri

(S3) 

Transcripción 

(S5) 
 (S2) 

(S1) 

(S2) 

Imágenes

 (S4)  (S5) ¡  

(S2) 

 (S1)

Color

(S1)

ya sé cómo se pone. (S2) 

Signos de 

puntuación
(S2)

. (S1) 

Formato

(S3)

(S2) (S1)

(S2)

Cortar / 

Copiar

 (S2)  (S5) 

 (S2) 

(S5)



PARTE 3.  RESULTADOS
377

DUDAS SOBRE ASPECTOS TECNOLÓGICOS

 (S2)  

(S1) 

(S2)

Tamaño 

de letra, 

 (S5)  (S3) 

(S4) (S1) 

(S2)

Guardar

Elaboración propia.

 (S5 

y S2)  (S5)  (S3)  (S5) 

 (S4)].

Tabla 7.4.1.3. 

SUJETOS HISTORIAS PREFERENTES
HISTORIA 

ASIGNADA

S1 S2
S2 S1
S3

ha gustado la de Sergio. 

S4

S4

historia de Carla  

S5

S5 S3

Elaboración propia.
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S5) e Ignacio (S1) escuchar la audición o ver las ilustraciones de sus 

compañeras [

(S2

(S2)]. 

7.4.2. 

 (S2  Como es 

S4

S2 S3 Todos S2

” (S1 S4) se tratase  y escriban previamente las ideas en papel. 

S3

cómic, tecnología e Internet. 

Tabla 7.4.2.1. 

SUJETOS REFERENCIAS GÉNEROS

todo’ ”. (S1)

Kevin Roldán Música

. (S1)
S5 S4 S3

S1 S2) 

Cine

Pikachu. He tenido un sueño terrible. Me 

 (S1)

Pikachu 

S1)

Dover Música
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SUJETOS REFERENCIAS GÉNEROS

S1) Cómic

salga Darth Vader. Yo tengo una espada, una 

Play del FIFA 17”. (S1)

Cine

S4) 

Doge Tecnología/

Internet

S1

S3

Oh My God! OMG”. (S1)

Tecnología/

Internet

¡Yo tengo una canción”. (S5) “

 (S1)

Somos millonarios” Música

Elaboración propia.

S2 ás elaborada, para 

S1

S4) y Eugenia (Reciente S5 S4 y S5. Sergio 

S4 S5
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Tabla 7.4.2.2. 

TRAMA NARRATIVA DE LA HISTORIA COLECTIVA15

PRIMERA 

DIAPOSITIVA

se despertaron de un salto.
SEGUNDA 

DIAPOSITIVA Pikachu, y lo llevaba en el hombro”. (S1)

S2)

volando”. (S4)

(S5)

S3)

, y la seño era su líder 

Todos)
TERCERA 

DIAPOSITIVA ¡¡¡

15
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TRAMA NARRATIVA DE LA HISTORIA COLECTIVA

CUARTA 

DIAPOSITIVA

” (Todos)

S4 y S5)

nos dirigimos a Primaria. 

podríamos acabar mal muchos de nosotros.

QUINTA 

DIAPOSITIVA

pistola láser, pero se regeneró.

 y ahí estaba la 

armas. Fuimos directamente al líder, la seño María Dolores, desintegramos 

Elaboración propia.

homodieg
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Tabla 7.4.2.3. 

ESBOZO DE LA HISTORIA COLECTIVA

OPCIONES  (S1)  (S2) 

 (S1)   (S4) 

 (S1) De  (S4) 

(S1)  (S4)  (S1 y S4) 

 (S5)  (S3) 

 (S1) Venga. (S2) 

 (S1)  (S2)  (S5) 

 (S4) 

 (S1) 

De un grupo de amigos y un perro. (S4) 

 (S2) 

 (S3)  (S4)  (S1) 

 (S4) 

 (S2) De nosotros 

 (S1) 

 (S2)  (S1) 

 (S2) esas feas. (S1)  (S3) 

(S2) 

  (S1) 

(S3) 
LINEALIDAD  (S1) 

 

(S2)  (S1) 

 (S2) Érase  (S4) 

 (S1 ”. (S3) 

 (S1) 

 

(S2)  (S1) 

 (Todos)  

(S5) 

historia. (S2) (S1)
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ESBOZO DE LA HISTORIA COLECTIVA

TRAMA (S2)  (S1) 

(S4) . (S1) (S2) 

(S1) 

(S2) 

(S1)  . 

  (S4)  (S1) 

(S3) 

 (S4)  (S2) Dormimos todos en casa 

(S1) 

(S2) 

casa a dormir”. (S3) 

 (S2) . 

) (S4)  

(S3)  (S4) 

(S1) 

. (S2) 

(S1) (S4) 

(S2) 

(S1) (S2) (S1)

(S2) Sí, pero ya ahí nos hemos 

levantado. (S1) (S2) 

(S1) ¡Ay, mira! Esto es una moneda, lo 

(S2) y 

(S4) (S2) (S1) 

(S4) 

(S2) (S1)

una cosa terrible. Venga, Sergio, escribe. (S2) (S4)

(S2) 

todo. (S3) 
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ESBOZO DE LA HISTORIA COLECTIVA

(S2) 

(S1) (S2) 

(S1) 

(S2) 

(S1) 

(S2) (S4) (S1) 

(S3) (S2) 

(S1) 

(S4) (S1) 

(S4) (S2) 

 

(S4) 

(S2)  

(S1) (S2) 

(S1) (S2) 

(S4)
FORMA

iPad  

  

(S2)  (S3) (S1) Pero no tenemos 

pasado. (S2) (S1) 

(S2)
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ESBOZO DE LA HISTORIA COLECTIVA

PERSONAJES/ 

CUALIDADES  (S4)  (S1)  

(S4) .  (S1) Voy a hacer una 

cara. (S4)  .  S1) ¡El perro, pon el perro, 

pon el perro! (S4)  (S2) 

 (S1)  

(S4)   (S1)  (S4) una espada. (S2) 

 (S4) 

Pikachu. (S1) (S4) (S1) 

(S4) . 

(S1) 

(S2) 

(S1) (S3) Que te tocó 

(S1) (S2)
DIBUJOS  (S1) 

 (S3)  (S4) 

 (S3) 

 (S1)  (S5) 

 (S2)  (S4) 

 (S5)  

(S2) Parece una corona (S1) 

(S2)  (S5) 

 (S2) 

 (S3) 

 (S2)

los niños. (S4)  (S1)  (S2) 

 (S1) ! ¡Socorro! (S2)  (S1) 

 (S3)  (S1)  (S3)

MÚSICA ¡Yo tengo una canción! (S5) (S1) 

(S4) (S1)

Elaboración propia.
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Tabla 7.4.2.4. 

éroe” 

ETAPAS  
VIAJE DEL HÉROE TRAMA NARRATIVA DE LA HISTORIA COLECTIVA

Llamada a la 

niega en un primer 

momento

despertaron de un salto.

Pikachu, y lo llevaba en el hombro”. (S1)

S2)

volando”. (S4)

S5)

S3)

, y la seño era su líder 

¡¡¡

nadie!!!

Pruebas

Sergio no estaban. Nos dio por mirar por la ventana y los vimos muertos, llenos 
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ETAPAS  
VIAJE DEL HÉROE TRAMA NARRATIVA DE LA HISTORIA COLECTIVA

Todos)

Ambos)

acabar mal muchos de nosotros.

íamos, 

nosotros huimos, pero primero le disparamos con la pistola láser, pero se regeneró. 

 y ahí estaba la compañera 

que dota a los 

conocimientos

Vuelta al mundo 

ordinario

Uso de los 

conocimientos 

adquiridos para 

mejorar el mundo

Elaboración propia.



388

ástico 

argumento coherente. En 

y lo llevaba en el hombro” (S1

S2)], peripecias en los eventos narrados 

 hacia 

S4

, llamada Gala. 

S3)].

cargamos a todos”] cuyo ritmo va in crescendo

”] 

S4 y S5 

Ambos: Somos Eugenia y C

y nos pusimos rumbo a la casa de Ignacio”].
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performance

 rápidamente con los protagonistas y entienda su punto de 

y eran los niños de la clase ] introducida mediante un anuncio 

 

S5)]. 

¡¡¡

En consecuencia, la determinación introduce suspense, acentuado mediante el uso de catálisis en la 

 

hook

el á
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Tabla 7.4.2.5.

Elementos Argumento

Tema

Planteamiento

Personajes Actante

Agente/Paciente

Ayudante/Oponente

Estrategias Catálisis

Duplicación de eventos

Dialogismos

Peripecia

Punto de giro

Elaboración propia.

7.5. CREATIVIDAD

S3) y Sergio (S4) han ideado secuelas a modo de narraciones 
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Tabla 7.5.1. 

AMPLIACIÓN DE LAS HISTORIAS INDIVIDUALES

S1
S2

S3

S4

S5

Elaboración propia.

” (S4  

S2 S4

(S1
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Tabla 7.5.2. 

AUSENCIA DE UN PERSONAJE PRINCIPAL

S5 S1) 

S3) 

¡Prooo!’ ” (S4)

estuviera vivo”. (S4)

S2)

Elaboración propia.

S4

S1 S2)

S4 S1) se 

S4 S2 S1) 

puede variar el desarrollo de la historia. 

(S2 S1 ” (S2

S4

S5

mutuamente, saliendo airosos de la situaci (S4

mayor parte de 
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Tabla 7.5.3. 

REALIDAD IMAGINACIÓN

S2)

S4)

 

S2)

centenas, decenas, unidades”. (S4) 
S2)

a la pelota cuando vieron de chocarse contra el 

”. 

(S4) 
S2)

 

S4) 
S5) S4)
S2) S5)

” (S1) S4)

ábaco, 

, o un 

carnaval”. (S2)

S1) 

S4)

Elaboración propia.

S4

S4 S1). 

” (S4

S4

S2

S3 S1)].
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Tabla 7.5.4.

TEMAS PLANTEADOS TEMAS DESARROLLADOS

Donald Trump. 

(S4) Entre americanos 

y estadounidenses para 

derribar el muro de Donald 

Trump”. (S1)
Dover”. (S1 y S4) Dover (S1 y S4

en la portada del álbum  está relacionada con la 

contenido

seño”.
colegio. (S1

S5)

dos”.
perro volador”. (S3)

imaginario, Doge, volando”. (S4)

seño, la , 

enamoración de la seño”. 

(S1) 

Introducen a María Dolores (I

mención anticipada

, y la seño 

Todos)

. 

(S4)

S4

matar a todos”. (S1) 

virus muy peligroso, 

contagiaban”. (S4)

Elaboración propia.
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ín nada sin agua, 

varios 

S1)]. 

Tabla 7.5.5.

HISTORIA SUJETOS IMAGINACIÓN

TEMÁTICA Donald Trump”. (S4

S1) 

Dover”. (S1 y S4)

colegio”. (S1 S5)

perro volador”. (S3) 

, 

enamoración de la seño”. (S1) 

. De un grupo de amigos y un perro”. (S4) 

intenta matar a todos”. (S1) 

virus S4) 

Colegio

Perro volador

seño

Virus
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HISTORIA SUJETOS IMAGINACIÓN

ARMAS/

MASCOTAS/

ATRIBUTOS

un cuchillo S4

espada láser de Star Wars”. (S1 ”. (S4) 

. (S2 S4)

mascota. Tú, un . (S4

Pikachu”. (S1 S4 perro 

volador”. (S1

perro. Sí, Doge”. (S4 . (S1

la montaña rusa S1) 

sabe”. (S2 mágica, es de magia. OMG. Sí, la montaña rusa, en 

habla y vuela; y solo hay un tren, y era el misterio 

algo”. (S1) 

lotería S3

lotería y los billetes hablaban

S1 S2)

Armas

espada láser de 

Mascotas

Pikachu, perro 

volador, montaña 

rusa mágica 

(habla y vuela), 

billete hablador.

Elaboración propia.
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Tabla 7.5.6. 

HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Comprensión 

cuerpo escuchó un golpe. No nos lo podíamos creer, el colegio se 

) 
Respuestas 

emocionales volvernos a ver, pero podríamos acabar mal muchos de 

nosotros”. ( )
Apegos 

emocionales

S1)

Humor mbis y eran los niños de la clase, y 

) 
Lo inesperado – 

incongruencia de uno de ellos, llamado Ignacio, a dormir. Eras las seis y 

salto”. ( )
Musicalidad S1 S1). 

Me ha gustado mucho, es muy bonito (S2

(S3), me toca (S4) en la patata (S3)”.
Ritmo

Morris dentro de la biblioteca” (S1

llega a la biblioteca va haciendo lo mismo, le va pasando lo 

(S2).
Patrones

perseguirte sin agua”. ( )
Gestos y 

comunicación

S2

pulgar e índice)
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Comprensión Historias

S1). Sobre Donald Trump (S4). Vamos a ver, 

entre americanos y estadounidenses para derribar el muro 

de Donald Trump (S1). No, en la ciudad, no. En el colegio 

(S3)”. 
Lo abstracto y 

las emociones pack completo de alegría”. (S1)
Opuestos 

binarios y su 

mediación

hay un tren, y era el misterio del tren”. (S1)

mentales

mi perro imaginario, Doge, volando”. (S4 en la Historia 

) 
”. (S3

S1

S2)

pero primero le disparamos con la pistola láser, pero se 

regeneró”. ( )

misterio y 

)

Juegos y 

S1
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Comprensión 

límites de la 

realidad

casa agarrado al techo”. (S4)

asombro y 

admiración

’”. (Todos en la )

Asociación con 

las cualidades 

cargamos a todos”. ( )

de detalle S4

S1) Espera, voy a hacer un cuchillo. 

(S4) Y metemos pistolas láser de 

Vader (S1)”. 
Humanización y 

del 

conocimiento )
Cambio de 

juego de roles

S4) Y yo tengo 

un Pikachu. (S1) Tío, cada uno tiene una mascota. (S4) El 

perro volador. (S1)

perro volador. Pero cada uno tiene una cosa especial (S4)”. 
S2

S4) Pero, la casa, si la 

S2)”. 
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Comprensión Necesidad por 

la generalidad

S1)

De jugador 

trascendente a S4)

Esquemas 

generales y sus 

anomalías

S1) o por 

S2)”. 

Búsqueda de la 

autoridad y la 

 “

mirar por la ventana y los vimos muertos, llenos de sangre 

en el recreo”. ( )
Procesos sobre 

resultados

)

yo

S4)
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS

Comprensión 

irónica

Límites del 

lenguaje

S3)

lenguaje

lo copio, vale. (S2 S1) Y ahora lo copio. Sí, es 

sí cabe (S2)”. 
Modulación de 

comprensión S1) Sí, es 

(S2)”. 

Apreciación por 

la ambigüedad

(S3) 

Miley Cyrus. (S4) No. (S3) Miley Cyrus y Hannah Montana es 

lo mismo (S4)”. 
La postura 

”. (S1)

Coalescencia S2) el líder 

S1 S3

problema (S2)”. 

Elaboración propia.



402

7.6. ESTEREOTIPOS SEXISTAS

de colores”. (S4) “ ” (S5 ” (S2

palabras. 

huimos, pero primero le disparamos con la pistola láser, pero se regeneró. Subimos... Eugenia, Patricia 

Pikachu, y lo llevaba en el hombro”.

y intent

Ignacio. 
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S4) y Carla (S5) piden ayuda a sus compañeros.

Tabla 7.6.1. 

SUJETOS COLORES SELECCIONADOS MASCOTAS ARMAS

S1 Ignacio Pikachu Armas láser 

(pistola láser y sable láser)

S2 Marta Rosa Metralletas

Cuchillos con veneno

S3 Patricia Morado Billete Metralletas

Cuchillos con veneno

S4 Perro Armas láser 

(pistola láser y sable láser)

S5 Carla/

Eugenia

Amarillo Montaña rusa Metralletas

Cuchillos con veneno

Elaboración propia.





8. QUINTA SESIÓN
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8.1. PROCESO

durante el horario escolar por diversos grupos de alumnos. Por tanto, no se ha producido ningún 

impasse

de recreo. 

• 

• 

• Ampliar historias16

16
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Tabla 8.1.1. 

Rory’s Story Cubes

S1 S2 S3 S4 S5

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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8.2. INTRODUCCIÓN

(he recibido tres por parte del S5

nuevos S4 y S5

S5 me ha preguntado el modo de abrir 

modo de pasar una historia a un  o imprimirla.

únicamente las tareas más 

S1, S2 y S3

spot

protagonistas, colores, etc.
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Tabla 8.2.1. 

ÚLTIMAS TAREAS

FECHA MUESTRA TAREAS

13/06/17 S1

historia grupal. Deberá contener una leyenda o eslogan.
13/06/2017 S2

sensaciones.
15/06/17 S3

15/06/17 S4

bocadillos de diálogo o pensamiento, incluyendo onomatopeyas u 

otros recursos literarios, e inventando tus propias ilustraciones. No 

15/06/17 S5

humor. 

 Elaboración propia.

8.3. ANÁLISIS PUBLICITARIO

manera voluntaria en el análisis de varios spots

S5
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encontrado, probablemente, ningún ítem determinante. 

Tabla 8.3.1.1718 19 20

Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

producto y la 

anuncia

S1 El anuncio trata sobre una aplicación llamada Glovo.
Grupo 

S1

AirPods17 del iPhone7.

S2
18. 

S4 19. 
Grupo 

S5

Con emoción, dolor.

20.

17  Apple (2017)
18  Casa Tarradellas (2016)
19
20  Coca Cola (2009)
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

Reconoce y 

del producto, 

como si se 

el anuncio

S1 El producto es de una aplicación para móviles, , 

ser muy común.

Grupo 

S1

S2 El producto 

Sirve para alimentarse.

S4 El producto sirve para comer. 

Grupo 

S5

anuncio desde el 

punto de vista de 

las necesidades 

y deseos del 

Grupo 

S1

Grupo 

S5

target o público 

el anuncio y 

el usuario del 

producto

S1

no para niños.
Grupo 

S1 Va principalmente dirigido a los adultos.
S2

S4
Grupo 

S5



PARTE 3.  RESULTADOS
413

Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

Describe con 

detalle los 

del anuncio, 

rol protagónico 

y discriminando 

mecanismos 

racionales y 

S1

ricos.
Grupo 

S1

 años, y de color.

Está

S2
S4

Grupo 

S5

Suertudo.

El anciano.
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

Reconoce el 

sonoros en el 

anuncio

S1

Grupo 

S1

  

marchosa.
S2

antes.
S4
Grupo 

S5

Alegría.

En el minuto uno.

Piano y violín.
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

Describe con 

detalle los 

aparecen en el 

anuncio

Grupo 

S1

 

Sí. Son blancas, de tamaño medio y se encuentran en el centro de 

la imagen. Al ser de color blanco las letras, no contrastan con la 

imagen.
S2
S4

Grupo 

S5

Blancas.
Deduce la 

del producto 

anuncio y 

argumenta su 

respuesta

S1

es buena aplicación.
Grupo 

S1

seguramente bien.
S2

como bien acabo de decir, se la están comiendo.
Grupo 

S5 No.
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

algunos planos 

y movimientos 

de cámara y su 

S1

hacer cambios de un tema a otro.

Grupo 

S1

S2

cuando la abuela se levanta de la mesa. El segundo es cuando 

mostrar momentos de cambio.
S4

en la mano. 

Grupo 

S5

En todos.
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

más importante 

o eslogan del 

anuncio y 

impresiones

S1

Grupo 

S1 .

S2

S4

Grupo 

S5

 

desarrollar el 

anuncio

Grupo 

S5

Cuando el anciano cuenta su vida.

Para enseñarle cómo es la vida.
Reconoce 

colores y los 

asocia con 

sensaciones y/o 

emociones

Grupo 

S1 son los únicos.

Grupo 

S5

Amor, amistad.
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Variable: 

Indicadores Ítems propuestos por el alumnado 

Descubre los 

latentes 

ocultos en los 

descripción y 

argumentación

Grupo 

S1

señor.

malo.

Grupo 

S5

Dolor, alegría y emoción.

Dolor, alegría.

Cansancio y ganas.

(Al principio sale más oscuro y al principio más claro). 

Elaboración propia.
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Tabla 8.3.2. 

ANÁLISIS GENERAL

Variable: 

Indicadores S1 S3 S5

X X X
X X X

X X X

target

producto

X X

X X

X X
X X

respuesta

X X X

X X X

impresiones 

X X X

X
Reconoce colores y los asocia con sensaciones y/o emociones X X

descripción y argumentación

X X

Elaboración propia.
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8.4. ANÁLISIS NARRATIVO

S1

El S1 S2

principio se haya limitado a hacer una lectura (I:

S1:

tuya’. Y yo le contest

para el otro (El S1

muñeca, tenía cinco a

S1: ¡

lado nuestra. Colorín colorado, este cuento ha acabado”.
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S2

S1

transmedia

una gran soltura en la creación de 

, 

S2:

, 

este relato.

S3
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S4

S4

S3

temporada de la serie 

¡¡¡¡Mira el tesoro!!! Son muchas monedas de oro, somos 

¡¡¡Bien!!!, ¡¡lo conseguimos!! ¡Mira

 ¡¡¡¡Mira una cámara secreta!!!! ¡¡¡MIRA!!!, ¡¡¡¡Mira el tesoro!!!, 

S4:

ía 
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a ver, como 

tesoro. Ahí se encontraron el tesoro y, cuando llegaron a sus casas, pues ahí ya se estaban 

S5

pero le ha costado más sobrellevar e

los contenidos. Durante el transcurso de esta sesión, la he animado a indicar el inicio (S5:

soñaba con ir al paraíso de los libros”), nudo (S5

(I: “Donde se soluciona todo”) de su historia, basada en la del S5 inicial

S2

Al S5 , por lo 

terreno literario al audiovisual se produce con la serie  

S5:  y de 

 la veo, pero asustada, con la almohada”.
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S5: “

Sin embargo, ha 

S5:

una casa de los libros”.

El S5

de la tercera y cuarta sesión
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Tabla 8.4.1.

Variable:  Lectura crítica de narraciones

Indicadores Ítems

Describe el argumento de la historia
Reconoce la narración como parte de su propia 

Conoce su intención como emisor

de su contenido 

propósito inicial

y cualidades

Di elementos reales e imaginarios.

impedimento para conseguirlo

 Elaboración propia.
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Tabla 8.4.2. 

QUINTA SESIÓN

Indicadores

Describe el argumento de la 

historia le mandará a cada uno a una punta del mundo, el amor de Sebas y 

arreglaron”. 
Reconoce la narración como 

de  y de series y, entonces, pues a mí me daban 

 la veo, pero 

asustada, con la almohada”. 

la historia dice con un libro”.
Conoce su intención como 

emisor

Gente inocente.

Todas pagamos”.
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QUINTA SESIÓN

Indicadores

contenido 

desarrolló la narración e 

inicial

para pasar el rato o para otras cosas”.

yuyu”. 

el tesoro”. 

protagonistas y el principal 

impedimento      para 

conseguirlo

mandará a cada uno a una punta del mundo, el amor de Sebas y 
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QUINTA SESIÓN

Indicadores

Delimita los lugares en los 

se relacionan

su casa”. 

Inicio

Nudo

arreglaron”.

Desenlace

Elaboración propia.

8.5. CREATIVIDAD
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Tabla 8.5.1. 

HERRAMIENTAS COGNITIVAS DE EGAN

BINARIOS/

PENSAMIENTO 

ABSTRACTO

S1 Muerte/Vida mi vida terminó

podía protegerla para toda su vida”.

Abundancia

no tenía comida ”.

S2

peleas”.
Parada/Movimiento Nunca siga como es, y 

daño a nadie”.
Muerte/Vida”
Amistad/Rivalidad

S3 Presencia/Ausencia lo llevó a la casa, pero no llegó, o 

no estaban en casa y, al no 

llevar”.
S4 muchas pirámides y no 

hay nada”.
S5 Muerte/Vida muerto pero vivo

Apertura/Cierre abrir cuando, de repente, uno de 

reacción de su libro, cerró la puerta con llave”.
 cuando 

llegó, vio unos trucos impresionantes con la 

triste

ayer”.
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS DE EGAN

S2 Muertes, tragedias, problemas, miedo, dolor, 

vencidos, amores rotos /sensaciones, 

S3
S4

historia 

decir”.

historia

deseo”.

miedoso eres!” 

yuyu”.

miedica
S5

historia
NARRATIVA S2 lado.

Gente inocente. 

Todas pagamos”. (S2)

Reto

adultas 

poner, y para 

descomponer números suele ser”.
S5

es

es
S1 Fondo de pantalla
S4 Viñetas de cómic
S1 

S2

S3

S4

S5

Narraciones
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HERRAMIENTAS COGNITIVAS DE EGAN

S1

historia de regalo de boda, y a mí ”. 
S3

problema, llama por mí. Ya somos amigas”. 

tía, hasta luego”.

S4
historia

historia encontraremos el imán y provisiones”.

día de colegio”.

la noche”.

Elaboración propia.
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Tabla 8.5.2. 

S1 – Rory’s Story Cubes

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Bocadillo de diálogo

”.
Sombra

Estrella

Pirámide

especie de pirámide con animales dentro”.

Bastón

Elaboración propia.
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Tabla 8.5.3. 

S2 – Rory’s Story Cubes

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Máscara
Mundo
Candado

no pudiera ser visto por nadie”.
Tipi

Teatro

uegos enmascarados”.

poner, y para descomponer números, suele ser”. 

Elaboración propia.
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Tabla 8.5.4.

S3 – Rory’s Story Cubes

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Puente

Bombilla
Fuente
Torre

si había llegado un pedido a la calle Robinson Crusoe, portal 28, 1º 4”.
Direcciones/Flechas ”.
Imán

Elaboración propia.
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Tabla 8.5.5. 

S4 – Rory’s Story Cubes

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Móvil

¡Mira, 

 

Flecha

me acabas de decir”. 
Postal

Signo de interrogación

me puedes decir dónde hay un lugar alto 

.

ó
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DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

Flor

Es para terminar mi historia”. 
Dado

Imán

provisiones”.

 Elaboración propia.
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Tabla 8.5.6. 

S5 – Rory’s Story Cubes

DENOTACIÓN CONNOTACIÓN

ía de irse a la 

cama
Arco iris

Avión

Flecha

Cerradura

Varita mágica

varita mágica”.

Mano

Elaboración propia.
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8.6. ESTEREOTIPOS SEXISTAS

8.6.1. Narraciones

• 

S1:

hechos el uno para el otro”. 

acoger en su casa a 

S1:

• 

S1: “

• 

S1:

 de Disney Channel mencionada por el S2 como 

en la historia del S4

en dos chicos.

• El S3



PARTE 3.  RESULTADOS
439

• S4

historia”.

• El S5
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8.6.2. Colores

• El S1

móvil. El propio Ignacio se ha encargado, posteriormente, de recortar las siluetas e incluirlas 

hábilmente en Internet, pero ha olvidado incluir la leyenda o eslogan demandados. En este 

• Como se ha señalado, el S2 

Tabla 8.6.2.1. 

S2

COLOR ASOCIACIÓN

Rosa

Verde Bucle, inocencia, consecuencia, caída, 

desastre, derrota.

olvido, guerra, gente, soledad, tragedia, 

Elaboración propia.

• El S4
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Tabla 8.6.2.2. 

S4

COLOR ASOCIACIÓN

Colegio

Verde

Vacaciones

Pirámide (esmeraldas)

Amarillo Arena de Egipto

Casa

Rosa Camiseta del niño

Color para niños y niñas

Elaboración propia.

• El grupo del S5 

Tabla 8.6.2.3.

COLOR ASOCIACIÓN

Blanco Alegría

Solidaridad

Marrón

Preocupación

Amor

Amistad

Elaboración propia.
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S5

 



9. ENTREVISTAS FINALES
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9.1. PROCESO

• Entrevistar a la muestra y a sus progenitores.

, Tecnologías en el hogar, , Tecnologías en 

la escuela y Evaluación general

ámbitos. 

CUESTIONARIO ALUMNADO

PARTE 3.  RESULTADOS
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el ordenador/

CUESTIONARIO FAMILIAS

videoconsolas, las 



PARTE 3.  RESULTADOS
447

Tabla 9.1.1. 

CUESTIONARIO ALUMNADO

GUSTOS Y 

AFICIONES

TECNOLOGÍAS EN 

EL HOGAR Y EN 

FAMILIA
TECNOLOGÍAS EN 

LA ESCUELA

te gustaría hacer en clase con el ordenador/

EVALUACIÓN 

GENERAL

 Elaboración propia.
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Tabla 9.1.2. 

CUESTIONARIO FAMILIAS

GUSTOS Y AFICIONES

, los móviles 

CREATIVIDAD

TECNOLOGÍAS EN EL 

HOGAR

TECNOLOGÍAS EN 

FAMILIA
TECNOLOGÍAS EN LA 

ESCUELA

EVALUACIÓN 

GENERAL

Elaboración propia.



PARTE 3.  RESULTADOS
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9.2. INTRODUCCIÓN

mente, se ha conseguido seleccionar cuatro días en horario variado. Mientras ha permanecido abierta, 

Ignacio (S1

a S4

S1: 
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Tabla 9.2.1.  21

CUESTIONARIO S1

21.  Tenían más 

 

Comento poco las imágenes. 

no.

, y mucho. 

FIFA Rock Slide

GTA

.

FIFA

cooperar con tus amigos. 

21
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CUESTIONARIO S1

te inspiras un poco en The Walking Dead

-

Play

¿Y te gusta jugar con tu familia a la Play

 pero no lo hago  les gusta y a mis primos tam-

dos o tres horas diarias.
¿Tienes perfil en 

 

-

. [S4: Rock Slide] -

-
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CUESTIONARIO S1

 a -

acer en clase con el ordenador/tablet

.
¿Crees que es importante que en clase se dedique un rato al estudio de la imagen con el 

-

.

Elaboración propia.
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S2) y Eugenia (S5

S2 

al S5

].

Tabla 9.2.2. 

CUESTIONARIO S2

tengo

. Mi 

-

-

son de intriga Me gusta más
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CUESTIONARIO S2

-

y Me las hace otra persona o pongo el auto

 lo he probado de las dos maneras

 Mi padre

en iluminación y en todo. 

Wii me gusta más

Wii

-

Super Mario Bros. Play

FIFA

El otro es más violento

Disney Channel 

Piratas del Caribe
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CUESTIONARIO S2

-

-

Play

¿Y te gusta jugar con tu familia a la Play

Wii -

Wii

¿Tienes perfil en 

Varío completamente. 

-

-
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CUESTIONARIO S2

 En -

He hecho 

muchos y

youtubers

sirve más En -

no, -

acer en clase con el 

ordenador/tablet

aumenta la imaginación,

-

aun 

cuando y 

-

nas asignaturas
¿Crees que es importante que en clase se dedique un rato al estudio de la imagen con el 



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO S2

al día

-

nación. 

tablet

-

y he aprendido.

Elaboración propia.
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Patricia (S3

S3: 

]. 

Tabla 9.2.3. 

CUESTIONARIO S3

El Principito

ha estado 

en concursos y ha ganado noches de 

. 
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CUESTIONARIO S3

-

pero 

en mi tablet

Wii

Wii Hará 
22 -

Play 3 Mario Bros. 

hay uno de baile en la el de Super Mario

 

 

22
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CUESTIONARIO S3

 

borro

Play

¿Y te gusta jugar con tu familia a la Play

 
¿Tienes perfil en 

tengo. No lo comparto. 

-

ra de esas cosas.

 

Tam

-

¡Busca!
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CUESTIONARIO S3

dor/tablet

me gustaría tra

 me gustaría poder llevar 

el móvil a clase tablet

 
¿Crees que es importante que en clase se dedique un rato al estudio de la imagen con el 

 

 

 

Elaboración propia.

S4

la de su padre y paralelamente a la de Ignacio (S1

S4: ]. Ha 

S4: . PS4: Sí, cuando te 

mando sacar a la perra. S4:  PS4:

online ].
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Tabla 9.2.4.

CUESTIONARIO S4

 Tengo libros 

 me gusta. 

Nunca los he comentado con nadie. 

 

, a , pero -

GTA, FIFA 17 Clash Royale Play Rock Slide

Dragon Ball . Anime

  pienso más.

Dragon Ball
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CUESTIONARIO S4

Dragon Ball  

-

Play

FIFA . 

.
¿Y te gusta jugar con tu familia a la Play

¿Tienes perfil en 

No.

Sí, diferente.

; 

[S1: ¡Ah! E

comunicarme; -

¿Crees que ap

Sería más probable 
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CUESTIONARIO S4

Pasapalabra

tablet

Pasapalabra -

pero por ordenador. 
¿Crees que es importante que en clase se dedique un rato al estudio de la imagen con el 

 

 

al día.

si

No. 

Elaboración propia.

Eugenia (S5 S2

S5: 

Bambi

cascos. ]. 



PARTE 3.  RESULTADOS
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Tabla 9.2.5. 

CUESTIONARIO S5

Bambi Bam

bi

inspirando.

-

pero No obstante, 

tablet

tengo videoconsola

otro

ú
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CUESTIONARIO S5

de tablet,

tablet

-

tablet

Play

¿Y te gusta jugar con tu familia a la Play

Play tablet

¿Tienes perfil en 

gan los demás 

e 

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO S5

a -

acer en clase con el ordenador/tablet

 como , 

¿Crees que es importante que en clase se dedique un rato al estudio de la imagen con el 

tablet

Elaboración propia.
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S1

MS1:  (de la ). 

].

Tabla 9.2.6. 

CUESTIONARIO MS1

-

-

 



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO MS1

nados a  

-

 A Ignacio 

le gusta 

-

-

-

-
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CUESTIONARIO MS1

-

-

-

-
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CUESTIONARIO MS1

-

Spectrum

Wii

-

-

tablets

-

-
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CUESTIONARIO MS1

-

-

-

-
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CUESTIONARIO MS1

-

FIFA

-

online

Wii

-
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CUESTIONARIO MS1

-

 son 

 

-

-
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CUESTIONARIO MS1

-

-

-

-

-

-

Elaboración propia.
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El padre de Marta (S2) 

[PS2: 

a esta persona c

].

Tabla 9.2.7. 

CUESTIONARIO PS2

-

-

-

-

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS2

Es más de lo mismo, pero con ordenador. Por su-

-

-

Wii

Play

Wii

Mario Mario

-

me gusta

Play 2 Play 3

Wii

-

otras cosas.
¿Crees que los orden tablets

-

tablets



478

CUESTIONARIO PS2

-

-

 otra serie de 

-

á, todo el mundo tiene 

menos yo -

-

-

Bluetooth



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS2

-

 Tenemos cuentas separadas. 

sketch

-

no sé dó

-

-

-

-
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CUESTIONARIO PS2

online

-

he agregado a esta persona c

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS2

tablets

no

tablet -

como de tablets

Elaboración propia.

El PS3

PS3: 

PS3: 

. 

[PS3: 
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¡Claro!

. 

Tabla 9.2.8. 

CUESTIONARIO PS3

book -

-

tablet

El Principito El dia

rio de Greg

-

tablet

ú



PARTE 3.  RESULTADOS
483

CUESTIONARIO PS3

-

-

minimonkey.

 El Principito

Grey

triunfado tanto. 

ómo 

tunear ropa en los bolsos. A

hobbies

-
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CUESTIONARIO PS3

Wii

Wii

-

-

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS3

-

-

-

tablets

Wii

Wii Wii

Wii
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CUESTIONARIO PS3

-

Play 

4

-

-

-

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS3

-

ás viendo la película. 

Entonces,

tablet

-

-
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CUESTIONARIO PS3

tablet

-

-

-

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS3

-

-

-
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CUESTIONARIO PS3

-

it girl

Cámbiame -

-
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CUESTIONARIO PS3

-

-

-

-

-

-

-

ebook

ebook

-

muchos disparos.
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CUESTIONARIO PS3

-

-

-

escuchando

E

Wii

-

tablet

-



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS3

tablet

-

tablet. Se 

-

-

tablet -

Elaboración propia.

El padre del S4

PS4: 

].
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Tabla 9.2.9. 

CUESTIONARIO PS4

Play

Wii lo lee

Play Wii De eso hace dos 

-

le enseña nada, tampoco nosotros. 

es muy importante

-

co. 

-

-
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CUESTIONARIO PS4

-

Se llama 

tablets

Space -

 sí -

Play
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CUESTIONARIO PS4

-

 móvil está prohibido. Y

seas menor de edad

 para comunicarnos. 

 



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO PS4

-

El libro de los sueños

sería más de 

puntuales

-

 

Elaboración propia.

 S5 MS5: 

] y ocurrentes [MS5:

].
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Tabla 9.2.10. 

CUESTIONARIO MS5

-

-

ha parecido...

-

-

nador e

-

-
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CUESTIONARIO MS5

-

No 

obstante,

-

tablets

-

-

-

-

¡Oh No nos atrae

-

-
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CUESTIONARIO MS5

-

-

-

-

 sí m

hicieron una especie de 



PARTE 3.  RESULTADOS
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CUESTIONARIO MS5

 

 

-

-

-

-

Elaboración propia.
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9.3. GUSTOS Y AFICIONES

á

 

S1: ], intriga 

[S2: ], magia [S2: ] y amistad 

[S5: 

S1: 

], al contrario 

S5: 

, 

Principito,  o 

(S2) o  (S5

Tabla 9.3.1. 

LIBROS CON IMÁGENES

LEER COMENTAR

S1 Tenían 

 

 

Comento poco las 

imágenes 

amigos. no.

S2 tengo

tengo 

haciendo mayor.  

Potter y uno de 

son de intriga Me gusta más

con mi 

hermana

con mis amigas

tengo tres o cuatro 



PARTE 3.  RESULTADOS
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LIBROS CON IMÁGENES

LEER COMENTAR

S3 .  

. 

entendiendo.

a mis 

amigas.
S4 . Tengo libros de con . no 

me gusta. Nunca los he 

comentado con nadie.
S5 . 

hay mucho más

con mi hermana. 

escucha.

Elaboración propia.

PS3: ] 

MS1: 

], y reunirse periódicamente para comentar 

 (PS2), sus vivencias en  (MS1), cuando 

 (MS5). 

En sus hogares, (PS2

por temas de ocupación y la 

donde (PS3), sin descuidar la salud ocular [PS3: 

aparatos tecnológicos [PS3: 

 y, 

 (MS5), pues Play Wii

(PS4).
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Tabla 9.3.2. 

IMÁGENES LEER COMENTAR

MS1

Fotos

muchas. Nos encanta recordar 

nos haya hecho disfrutar. 

pocos. 

somos poco 

me gusta 

autodidacta. 

eso de cuando era 

donde hemos estado.

PS2

Fotos

imagen

no. 

comentar un poco 

todo.
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IMÁGENES LEER COMENTAR

PS3

muchos por temas de ocupación. 

gafas. 

Pintura

me he puesto a hacer cuadros 

. 

muchos 

muchas cosas.

casi no

mucho. Imágenes hay. 

receta.

 

 

cuando sea un 

triunfado tanto.
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IMÁGENES LEER COMENTAR

PS4

. Desde 

Play Wii y con 

no 

Play Wii

De eso 

hace .

es.

MS5 fotos cuadros. 

no son con imágenes. 

.

Elaboración propia.

Tabla 9.3.3. 

LIBROS COMENTAR

ALUMNADO FAMILIAS ALUMNADO FAMILIAS

S1 Fotos Poco, con amigos

S2

cuadros

Con su hermana y amigas

vida

S3

 

Fotos y 

cuadros

Con padre/madre y amigas

S4

imágenes

Con nadie Julio Verne

S5 Fotos, libros 

y cuadros

Con su hermana

Elaboración propia.
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(S1, S2, S3, S4 y S5) 

( y S4) [S2: ; 

PS2: ].

(S3

(S1), (S2), a mi madre o a mi padre (S3), 

no (S5 [MS1: A Ignacio le gusta ] 

, a pesar de tener una cámara propia o 

(S3). 

y (S2). S2: Mi padre 

; S3: Me orienta,

; PS3: 

; S5: . No ha hecho 

; MS5: 

].

S5: 

(S1, S2, S3 y S4) 

(S1). 

(S4)

(S3)

(PS3).

S2 y S5

S2:

; S5:

].
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Tabla 9.3.4. 

FOTOS DIBUJO LIBRE O FOTOCOPIA

S1 Me gusta mucho de 

 

Me gusta más hacer un  

 

más.
S2 me encanta

y

cámara

a mis padres . Mi padre

S3 . De 

a mi madre o a mi padre cámara propia y 

Me orienta, , 

S4 de personas famosas

... 

S5  cuando 

hermana

 

Elaboración propia.



PARTE 3.  RESULTADOS
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Tabla 9.3.5. 

FOTOGRAFÍAS
HACER DIBUJO LIBRE/COLOREAR 

FOTOCOPIAPREFERENCIAS ASESORAMIENTO

S1 Padre

S2 Padre Depende
S3 Padre/Tío
S4 Nadie

diversión

S5 Hermana

Elaboración propia.

(MS1), me encanta (PS2), 

(PS3)  hacer cuadros [PS4: 

] y [MS1: 

]. 

Tienen cámara de fotos [MS1: 

; PS2:  

; MS5: 

MS1: ] y grabar 

vídeos [MS1:

].
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Tabla 9.3.6. 

AFICIONES COMPARTIR

MS1

 

A Ignacio le gusta 

foto

 

.
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AFICIONES COMPARTIR

PS2

cuando

un poco 

.
PS3

tunear ropa

. 

iPhone. .

PS4 No le enseña nada, tampoco nosotros.

MS5 No fotos

Se están mandando ahora fotos de cuando eran 

e

Elaboración propia.
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Tabla 9.3.7. 

AFICIONES
MS1

PS2

PS3

Móvil
PS4

MS5

Móvil

Elaboración propia.

• Deporte

• Clásicos (escondite, pillapilla). 

• Videoconsola )   [S5: ] y móvil 

( , , de coches, de baile, las damas, de 

unas bolas

de crear tu casa S3: 

]. 

• Juegos de mesa (cartas, bingo,  parchís, )

(S2). 

(S1 y S3) [S2: 

Play ]. Otras 

veces, lo hacen solos [S3: 

pero ya tengo mi móvil; S4: ]. Pero no 

 (S5  (S3) o (S1 y S2) ni 

(  S3 y S5) (S2), (S1 y S2)

(S1). les gusta más (S2). 

(S3). 
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• El idioma [S1: 

; S2:  

].

•  [S1: FIFA ; S3:

; S4:

pienso más; S5:

].

•  [S1: 

amigos].

Por otra parte, los mass media 

 [S5:

], pero la mayor parte de la muestra se ha inspirado para elaborar sus relatos en series 

de televisión (S1) Disney Channel (S2) (S4); y 

películas, como (S3). 

Tabla 9.3.8.

JUEGOS

GUSTOS AYUDA INSPIRACIÓN

S1 deporte

FIFA, Rock Slide, GTA

mucho los ,

. Prefiero 

con mis amigos. .

en 

FIFA aprendes 

de 

cooperar 

con tus amigos.

En la historia 

te inspiras 

un poco en The 

Walking Dead
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JUEGOS

GUSTOS AYUDA INSPIRACIÓN

S2 Wii

me gusta más

Wii

 . 

Play

FIFA. 

de coches

me gusta más 

. 

 

 y te ayuda. Por 

 un 

Piratas del 

Caribe

S3 hockey . 

. 

pero 

damas

de coches

Panda Pop  en mi 

tablet

. 

Wii

Wii

Hará

Mario Bros

gusta el de Super Mario Me 

cartas

. 

.

 en 

El 
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JUEGOS

GUSTOS AYUDA INSPIRACIÓN

S4 deporte, a  un poco más, 

, escondite uno. 

GTA, FIFA 17 Clash Royale

Play

. 

. . 

 o 

 aun cuando me 

gustan más los otros. 

pienso más.

Dragon 

Ball.

temporada de 

Dragon Ball

S5 pero

mucho. . 

No tengo videoconsola, 

 me gusta 

otro crear tu casa

escondite

ya no.  sin aparatos

f

. 

.

de tablet, con 

sumas y restas

. 

No 

nada concreto

estructurando un 

Elaboración propia.
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Tabla 9.3.9. 

JUEGOS

INSPIRACIÓN HISTORIASDEPORTE CLÁSICOS
VIDEOCONSOLA 
TABLET/MÓVIL DE MESA

S1 Fútbol

Bici

Hockey

Escondite

Pillapilla

S2

Coches
S3 Hockey

Fútbol

Damas

Coches

Bolas

Panda Pop

Escoba

Cartas

Bingo

S4 Fútbol Escondite

pillapilla

S5 Fútbol

Baloncesto

Escondite

Crear tu casa

Parchís

Monopoly

Ninguna

Elaboración propia.

• Prácticos [MS1: 

].

•  [MS1: ; PS2: 

; PS4: 



PARTE 3.  RESULTADOS
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creatividad [PS3: 

; MS5: 

].

tenían

 (PS3 no eran de mi 

época (PS2 (MS1

a 

(PS4). 

MS1: Wii

; PS2: Me gusta ; PS3: 

Wii

Dance

; PS4: 

[PS2: Wii

Play ], pero las 

obligaciones diarias limitan el tiempo de ocio disponible [MS1: 

; PS2: 

].

MS1: 

; PS3: Wii
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Wii

PS3:

PS2:

; PS3: 

], así como el 

riesgo de aislamiento [MS1: 

; MS5: 

ya se han separado].

tecnologías [MS5: No nos atrae

].

 las nuevas tecnologías (PS2) y estamos entrando en 

 (PS4)  [estas]  (MS5). 

pena (MS1 nunca podrán unión y 

(PS4

tablets (PS2 (PS3), 
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(MS1), 

(MS5). S

tradiciones (MS1

distraerte (MS5) Wii y, 

Wii (PS3). (MS5) 

pero, 

(MS1) (MS5) mucho más 

(MS1) (MS5) 

(MS1 y MS5)

(MS5).

 si estás 

(PS2). En realidad, 

(MS5), 

(PS3).

(PS4

(MS1). 

(MS5) y

(PS3)

(MS5), y (MS1).
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Tabla 9.3.10.

JUEGOS

INFANCIA TRADICIÓN/INNOVACIÓN IMAGINACIÓN

MS1

Spectrum

nuestras tradiciones no gusta

guiso

interactuar

más tiempo en casa

de tiros guerras sangre
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JUEGOS

INFANCIA TRADICIÓN/INNOVACIÓN IMAGINACIÓN

Wii

forma. 

se entretienen

gusta

pena. 

PS2

trompos

  no eran de 

mi época

Wii

Play

Wii es 

Marta

me 

gusta

solo con la 

es 

 

con tablets

. 

hace es 
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JUEGOS

INFANCIA TRADICIÓN/INNOVACIÓN IMAGINACIÓN

PS3

decir 

 

. 

Wii

de Wii. 

disparos

depende 

. 

restaurar una moto. Siempre hay 

ser siempre ordenador. 
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JUEGOS

INFANCIA TRADICIÓN/INNOVACIÓN IMAGINACIÓN

PS4 escondite

t

Space

Jugaba a 

 

en la

unión . 

 

didácticos
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JUEGOS

INFANCIA TRADICIÓN/INNOVACIÓN IMAGINACIÓN

MS5

casitas nos negamos

distraerte

se sientan escuchan 

. 

crear cosas 

están haciendo muchos 

Elaboración propia.
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Tabla 9.3.11. 

JUEGOS

INFANCIA IMAGINATIVOS

MS1

Parchís

Guiso

Comba
PS2 Sevilla

Pillapilla

Trompos

Bolas

Sevilla

Pillapilla

Trompos

Bolas
PS3 Poliladron Juegos de rol

PS4 Escondite

Sota, caballo, rayo

Comba

Guiso

Pañuelito 

Space

Juegos mentales

MS5 Cuerda Casitas

Elaboración propia.

[MS1:

; PS3: 

]. 
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• (S1) ( y S5), 

 escuchar canciones (S2). Por 

(S5).

• (S1 y S4).

• correo (S1 y S4).

•  En 

He hecho muchos. 

(S2).

• 

(S2) (S4), y 

(S5).

• (  y S4).

(S5).

• Instagram (S4)

(S2 (S3 y S5) e intentar hacer 

(S5) (S3) y 

(S5).

• Juegos y  (S4).



PARTE 3.  RESULTADOS
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Tabla 9.3.12. 

APLICACIONES 

USO UTILIDAD

S1

correo correo
S2 , 

,  , 

 En 

He hecho muchos y

y con mis amigos. Instagram

S3 Instagram

S4 para los vídeos. . Juegos  para 

comunicarme. Instagram. 

correo

S5

úsica  

Instagram

e

Elaboración propia.
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 (MS5

(MS5) [PS2: 

.

online ]. 

MS1: ; PS3: 

]. Enseguida, se describen las aplicaciones 

•  le

(PS3), para 

(PS2), 

comunicar (PS4), pero 

Eso sí, 

 (MS1). 

• , (MS5), aun cuando 

(MS1)

(PS3).

• (PS2). 

• (PS2), 

pasada (PS3). 

•  (PS2).

• Instagram (PS2) (PS3).

•  (MS1

(PS2).
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• 

(MS1).

• 

. ... 

. 

iempo Despertador

. para 

Semana Santa Diario Sur. Juegos (PS3).

Tabla 9.3.13. 

APLICACIONES

USO UTILIDAD

MS1 . 
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APLICACIONES

USO UTILIDAD

PS2

 de fotos

 no 

Instagram

 

Office

fotos

 

Instagram

 para 

 o 
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APLICACIONES

USO UTILIDAD

PS3 Instagram y 

mini

Face 

fotos cámara Despertador 

. 

.  te dice 

para Semana 

Santa Diario Sur mientras estás esperando 

Juegos. 

Instagram y 

está 
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APLICACIONES

USO UTILIDAD

fotos cámara

Despertador

 te 

para Semana Santa te 

Diario Sur mientras 

Juegos

PS4  y  para comunicarnos. 

MS5

Elaboración propia.
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Tabla 9.3.14. 

APLICACIONES

SUJETOS USO SUJETOS USO FAMILIAS FAMILIAS

S1

correo

MS1

S2 , 

,  música, 

PS2

S3

ámara, Despertador, la aplicación de los 

PS3

S4  PS4

S5

úsica

MS5

Elaboración propia.

no con la de otro (S2). En consecuencia, el contenido aportado es diferente (S4)

varío completamente (S2 (S5). 

 (S1). 

(S3 S5: 

].
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Tabla 9.3.15.

INSTAGRAM ORIGINALIDAD

S1

comparto con nadie. 

. 

S2 . No lo comparto, 

mis padres tienen 

otro.

diferente

otro. .

aficiones
S3 tengo. No lo 

comparto. no copiarme

S4 , lo tengo. No lo 

comparto. 

Diferente

S5 tengo mi cuenta. mi hermana mayor

intento un poco copiar

.

Elaboración propia.

Instagram 

 (MS1). á 

PS3: 

] . 

 (PS2) pero piden ayuda a amigos y 

MS1: 
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sus vástagos de posibles peligros [PS3: 

; PS4:

], pues no parecen ser conscientes de estos riesgos [PS4: 

].

Instagram

(PS2)  son 

(MS1). 

(MS5)

gusta (PS2) (PS3)

(MS1). 

Más bien, 

(PS3). 

[MS1:

MS1: De momento creo 

].
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Tabla 9.3.16. 

INSTAGRAM ORIGINALIDAD

MS1  . 

marido tampoco. 

¡Son tantas 

ahora. 

escuchan cosas. 

no son 

.

PS2 lo tengo

. Si te hago 

me gusta seguir 

 

. 
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INSTAGRAM ORIGINALIDAD

PS3

Patricia

permiso

 

. 

no estudie

PS4 No lo tengo. 

 y ponen una fecha de 

MS5 lo tengo. . 

hayan puesto nada 

Elaboración propia.
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Tabla 9.3.17. 

INSTAGRAM

ALUMNADO FAMILIAS

S1 Sí No MS1

S2 Sí Sí PS2

S3 Sí Sí PS3

S4 Sí No PS4

S5 Sí No MS5

Elaboración propia.

9.4. CREATIVIDAD

importante (MS1) siempre (PS2) (PS3), incluso 

(PS4). (PS2). 

(MS1), la de  

(PS3), 

(MS5) y (PS2), 

(PS4). 

(MS5). A saber, 

(MS1).
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Tabla 9.4.1. 

CREATIVIDAD

MS1

 y 

PS2 Siempre. 

propia empresa.
PS3

PS4 autodidacta

autosuficiente

 

autoestima

. 

MS5

. 

formas otra cosa. 

Elaboración propia.
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9.5. TECNOLOGÍAS EN EL HOGAR Y EN FAMILIA

(S1, S2, S3, S4 y S5

ordenador o la tele dos o tres horas diarias (S1  ocho horas (S4) 

(S2)

(S4) borro

(S3)

(S2). De igual manera, 

(S5)]. 

aliados de la imaginación [

(S3) (S1)

tablet (S5) (S2)

(S5) a inspirarme más (S4

y (S2). O Play 

(S5) Wii (S2)

(S3)  (S1 y S4)].

Tabla 9.5.1. 

APARATOS ELECTRÓNICOS

FRECUENCIA CREATIVIDAD PREFERENCIAS

S1 Si no estoy fuera de mi casa y si no 

aparatos . Estoy 

dos o 

tres horas diarias.

me ayudan a ser 

. 

inspirarte. 

Me gusta más estar con mi 

 

aparatos  pero 

no lo hago  

 les gusta 
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APARATOS ELECTRÓNICOS

FRECUENCIA CREATIVIDAD PREFERENCIAS

S2

hoy. 

entretener. 

dedico

 estos aparatos 

no me ayudan 

 

mesa. 

Wii

nosotros Wii

S3 . 

Instagram

borro

Panda Pop. 

Puede ser

sé. Puedes 

Internet y te puede ayudar a 

imaginarte cosas y puedes ser 

.

.  con 

S4

puedo 

 ocho horas

hacer en casa

inspirarme más 

.

FIFA y 

todo. No  

. 

. Juego con mi 

hermano.
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APARATOS ELECTRÓNICOS

FRECUENCIA CREATIVIDAD PREFERENCIAS

S5

tablet

 o así, no 

más de tres horas

me pongo con mi madre a cocinar o 

una serie. 

tablet

para 

ayuda.

. 

. Me 

gustan las dos cosas por igual.

Elaboración propia.

Tabla 9.5.2. 

APARATOS ELECTRÓNICOS

FRECUENCIA CREATIVIDAD PREFERENCIAS

S1 2 o 3 horas/día Sí (S1 y MS1) Familia
S2 No más de 3 horas/día S2)

No (PS2)

Familia + 

Juegos de mesa
S3 Puede ser (S3)

Depende de las aplicaciones (PS3)

Familia

S4

horas/día

Sí (S4)

PS4)

Familia

S5 De 20 minutos a 3 

horas/día

S5)

No (MS5)

Familia + Juegos/

Elaboración propia.
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(PS2

 (MS1) PS4). Pero 

(MS5)

(PS2)

(PS3) 

(PS2). 

(PS3). 

(MS1). 

(PS3).

y 

(PS2). De igual modo, depende 

(PS3) (PS4)

sino y

Asimismo,  (MS1

(PS2). Pero 

 o, (MS1)

(PS3)

(MS5) (PS4). 
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Tabla 9.5.3. 

TECNOLOGÍAS EN EL HOGAR

RUTINA INTEGRACIÓN

MS1 los 

diaria en el hogar

. Por supuesto

autoestima . Sin ir 

FIFA

cien por cien. 

momento

Wii
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TECNOLOGÍAS EN EL HOGAR

RUTINA INTEGRACIÓN

PS2

 con otras personas y 

. 

siempre 

. 
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TECNOLOGÍAS EN EL HOGAR

RUTINA INTEGRACIÓN

PS3

en su 

 

. 

poco. 

los 

 el 

puedan ser parte de esta 

interacción

depende de cada 

PS4  

Estimula la imaginación, . Si es un 
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TECNOLOGÍAS EN EL HOGAR

RUTINA INTEGRACIÓN

MS5  . 

Elaboración propia.

(MS1)   otra 

 (PS2)

(MS1) (PS3). 

Play (PS4).

(PS3) (PS4)

nada (MS5). 
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Tabla 9.5.4. 

TECNOLOGÍAS EN FAMILIA

MS1

PS2

nada

repercute.
PS3

. Vamos a comer

conduciendo

tablet

PS4   

mundo.

MS5

cada uno en 

.

Elaboración propia.
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9.6. TECNOLOGÍAS EN LA ESCUELA

(S2) (S5

para desconectar un poco y

(S3) Del mismo modo, (S4)

(S1). 

S1: ], 

casos (S2) (S3)

a

(S5) y (S4). 

Tabla 9.6.1.

ORDENADOR EN EL COLEGIO

GUSTOS APRENDIZAJE/DISTRACCIÓN

S1

. 

. 

 
S2

los ordenadores

ordenador. 

no,

pero 

. 

y .
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ORDENADOR EN EL COLEGIO

GUSTOS APRENDIZAJE/DISTRACCIÓN

S3 desconectar

esas cosas.

. No me gustaría 

mucho. 

tablet

asignaturas.
S4 aprender

para pensar... 

. Sería más 

probable

S5 No

. 

a

Elaboración propia.

(S1, S2, S3 y S4) 

(S4)

(S3) y (S2). 

Y,  a (S1), a 

asignaturas (S2), (S1 y S3) y 

(S3)  (S2 y S3) lo mismo, pero por ordenador (S4). 

(S1). Pero, 

 Por tanto, (S2)  como 

, (S5). 
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Tabla 9.6.2. 

ACTIVIDADES CON DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS

IMAGINACIÓN GUSTOS 

S1

ayuda  un 

 a concentres más

ordenador.

por correo

.
S2 Aumenta la imaginación,

matar gente no

Pero 

diferente te ayuda

. 

No sé 

distraigo mucho.

S3 aumenta

te pueden ayudar a imaginar. De la misma manera, con 

un 

. 

ayuda 

trucos y a decirte cosas 

S4  

más. .

S5 . No  como 

, 

esas cosas de  y de crear.

 Elaboración propia.

 (MS5), 

 (PS4), y 

 (MS1). 

(PS3

mucho (MS1). 

(PS2), (MS5). 

(PS2). 
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Tabla 9.6.3. 

IMAGINACIÓN Y TECNOLOGÍAS EN LA ESCUELA

MS1

sentido.
PS2

ese aspecto. 

PS3

en casa tengas ayudas y te orienten un poco

PS4

MS5

No obstante, .

Elaboración propia.

S2: 

] 

(S1), aprendes más (  y S4), 
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(S5)

 (S3 (S3, S4 y S5). Es 

(S2). dos o 

(S1).

Tabla 9.6.4. 

ESTUDIO DE LA IMAGEN

EN CLASE HORAS

S1  

estudio de la imagen con el ordenador,

. 

Dos

.

S2

. 

 para 

.
S3  cosas. .

S4

y puedes aprender. anuncio

 

.

S5 aportar  

no.

Elaboración propia.

(MS5)

y

(MS1)



554

(PS4), y

(PS3)  pero (PS2) 

y (PS3)

(PS2) (PS4), (MS1) para 

(PS3).

(MS1). Todo ello asociado con el ordenador, en otras palabras, 

(PS2)

(PS3).

Tabla 9.6.5. 

ESTUDIO DE LA IMAGEN

EN CLASE HORAS

MS1

 para un 

ganas y entusiasmo. 
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ESTUDIO DE LA IMAGEN

EN CLASE HORAS

PS2

todo.

semana de Informática

PS3

anuncios

de reguetón

tablet. 

PS4

.

hora. 

MS5 NS/NC

Elaboración propia.
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Tabla 9.6.6.

NÚMERO DE HORAS ESTUDIO DE LA IMAGEN

S1 1 hora/semana MS1

S2 PS2

S3 1 clase/día PS3

S4 1 hora/día PS4

S5 1 hora/día Ninguna MS5

Elaboración propia.

9.7. EVALUACIÓN GENERAL

accesibilidad, pues es 

información (S1) (S5) (S1) (S3) (S5)

(S2) y, así, puedes aprender más (S4). 

Su componente lúdico (S4)

(S5). 

 (S1 y S4), la salud [S1: 

], 

el presupuesto [S3: ]  (S1) aludiendo a temas de 

secuestro (S4) y, principalmente, la adicción (S1 engancha mucho (S2) y no puedes parar (S5)

S2: 

; S5: ].
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Tabla 9.7.1.

DISPOSITIVOS

VENTAJAS INCONVENIENTES

S1

.

Virus adicción  y hace . Por 

. 

S2  te pueden ayudar 

a  o a 

. 

S3 Aplicaciones costar dinero.

S4 Puedes aprender más. Te pueden 

 

Virus secuestro.

S5  más 

 puedes  cosas. 

enganchan

Elaboración propia.
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Tabla 9.7.2. 

DISPOSITIVOS

VENTAJAS INCONVENIENTES

S1 Accesibilidad Peligrosidad

Adicción

Salud
S2 Ayuda en asignaturas

Desarrollo de la imaginación

Adicción

S3 Aplicaciones Presupuesto
S4

Diversión

Peligrosidad

S5

Diversión

Accesibilidad

Adicción

Elaboración propia.

MS1: 

 y utilidad

caso de duda, (PS4)

cosas (MS5), además de poder y ayudar a la imaginación, pues 

Otro aspecto a su 

progreso

(MS1) (PS2)

(PS3) (PS2).

Pero (MS5). 

sensacionalismo [PS4: ], 

la adicción [PS3: 

no puede estar enganchado] la salud [MS1:

], la obligatoriedad [PS3:

], la acomodación [PS3: 

], el anonimato 

[MS5: ] 
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y la reducción de empleo [MS5: ]. Y, a 

MS5: 

PS2:

]. 

Tabla 9.7.3. 

DISPOSITIVOS

VENTAJAS INCONVENIENTES

MS1

progresar

radiaciones

.
PS2  en un 

momento determinado. Puedes estar creando

no apuntan ían muchísimo 

entiende

ayudan. 

.
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DISPOSITIVOS

VENTAJAS INCONVENIENTES

PS3 . Se te 

no pueden estar enganchados. 
PS4

. 

MS5 recuperar amistades

 de muchas cosas. soy mayor y me 

han criado

están  

Elaboración propia.
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Tabla 9.7.4. 

DISPOSITIVOS

VENTAJAS INCONVENIENTES

MS1

Progresar

Salud

PS2

Proceso de creación

Agilidad

Contemporáneo
PS3 Potencial Obligatoriedad

Acomodación

Adicción
PS4 Sensacionalismo

MS5 Comunicación Anonimato

Reducción de empleo

Elaboración propia.

aprendido y me han gustado mucho (S2  (S1) y (S5). 

Consecuentemente, (S1 y S2

(S2).
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Tabla 9.7.5. 

AUTOEVALUACIÓN

GUSTOS CAMBIOS

S1 me han gustado las 

ha gustado es historia 

.

No

S2  

he 

aprendido.

No cambiaría nada anuncio

S3 me han gustado 

todas 

hemos hecho.

No cambiaría nada.

S4 me han gustado las No .

S5 me han gustado y he 

aprendido.

no .

Elaboración propia.
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10.1. SESIONES

recorrido está predispuesto a modo de 

no 

 en 

 (recordar), understand 

create , 1956).

con relación al denominado fordismo

de 

retroalimentación (Badham, 1983; Coonradt y Nelson, 1997; Deterding , 2011; Koster, 2013; Schell, 

PARTE 4.  CONCLUSIONES
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sabio a guía (King, 1993, p. 30). Para conseguir el correcto desarrollo de este rol y dados los avances 

 (Baker, 2000). Este modelo 

entre  al incorporar elementos presenciales y virtuales (omnipresencia), aparte de la 

, 

2006; Richardson, 2003; Richardson , 2012).

10.1.1. 
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En este aspecto, no solo es importante el conocimiento de los elementos de una composición, sino 

conocimiento intuitivo proporcionado por el contacto con los 

mass media

ido
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spots en 

á

intención (llamar la atención y conducir hacia la resolución).

el conocimiento audiovisual y el narrativo van unidos, uno conduce al 

 

anunciante y producto. 
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10.1.2. 

comportamiento o ethos

prosumer, esto es, en productora y consumidora, 

 y 

El alumnado ha ido aumentando progresivamente el grado de retención y asimilación de los 

spots

 y han 

 en la muestra y en los progenitores de algunas 

 Al contrario, 

el alumnado hace uso de la intuición como recurso para crear nuevos tipos de saberes 

y vuelve a demostrar la importancia de implementar proyectos audiovisuales en el aula
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ánimo de muchos docentes ahondar en estos aspectos, pero sin una  

ni apoyo administrativo

parte) su implementación no será posible.

10.1.3. 

Dado su carácter atemporal, las narraciones se perciben como algo consustancial al ser humano. 

, 2002; 
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Blanca

ha propiciado 

2006). 

En ellas, , 

con argumentos coherentes. Del mismo modo, posee un nivel óptimo 

manteniendo un buen ritmo acorde a las demandas temporales (precuela) y el manido planteamiento 

1949/2001). Sus historias revelan 

alteraciones cronológicas (

recursos (

detalles están

narrativa transmedia actual

. 
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. 

El alumnado millennial universo transmediático 

( , , ). 

historias. El alumnado, asiduo consumidor posee las herramientas 

necesarias para idear una historia creativamente
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1999). 

íntimamente ligad

10.1.4. 

y accionar este motor.

(Einstein 
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Presentan seres inertes (libro, muñeca) como criaturas 

animadas sin denominación

El uso del yo protagonista 

ayudantes y convierten a protagonistas en oponentes, improvisando el momento generado por la 

todo indisociable, cuya unidad hace posible la consecución de la historia. Con todo, han sido capaces de 

.

conocidas (el vagón de tren de )  (hermana) para plasmarlos en 

sus creaciones.
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ideando diversos planteamientos, de cuya combinación ha derivado la trama principal. Hay ocasiones 

no son capaces de vislumbrar el potencial de acción presente en el entorno de algunos 

relatos. Solo uno de ellos  (libro) en escenario variable (planeta).
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el humor no ha estado especialmente presente en sus relatos individuales. A pesar de ello, 

imaginativo es, precisamente, 

se permita dentro de los límites 

con un ambiente disruptivo

 acerca de la creatividad

es bastante importante y útil para crear cosas nuevas (siempre hay algo por inventar), abrir puertas, 

la inteligencia, o bien la consecuencia del enlace entre inclinaciones, conductas y anhelos (Barron y 

personales. Como se aprecia, la apertura de nuevos cauces creativos ha producido un aumento de los 

.
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central, patente a lo largo del spot). El desarrollo del pensamiento abstracto se ha hecho evidente en el 

uso de las herramientas cognitivas de Egan (1997)
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. 

y sin margen de decisión por ambas partes ansiedad ante 

una nueva situación de toma de decisiones

al proceso de evaluación

(
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10.1.5. 

process, product, person, , persuasion y 

biológicos y socioculturales (Halpern, 2012; Kimura, 2000; Miller y Halpern, 2013; Pinker y Spelke, 

, 2001; Gilligan et al., 1990; Pool, 1994). 
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a lo largo de las sesiones se han ido cambiando 

comunicación. 

hashtag 

”). 
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. 

no ha hecho distinciones entre deportes de 

 por su pronunciada 

). Son hombres temerosos y 

el papel heroico no ha recaído en ellas. Ellos se sienten capaces de 

amor

masculinos y 

. . 

, y , lo 
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y una montaña rusa a las chicas). 

son las mismas para todos

. Por otro lado, 

. 

cuando .
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Science, , , ) sigue 

precisamente, , 

 + using
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, , 

mass media

o 

, 2008). Se hace imprescindible 

et 

10.1.6. Emociones

la importancia de dotar al alumnado de un acotado margen de decisión en el 

el asombro (

(Bulkeley, 2005).

para abarcar un propósito común
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spots

valioso,

sin 

enmascarar su propia personalidad, , pero incapaces de cambiar 

algunos aspectos, . 

spots

ha posibilitado la comprensión de algunos mecanismos manipulativos presentes en la publicidad; la 

, como la superación de 

vida sentimientos del protagonista, 

emociones

han compartido

música o tocar un instrumento musical). Hasta han añadido planos dispares al presente vínculo entre 

optimistas

(prisión, retención).

Familias y alumnado se han mostrado muy participativos, aportando claridad y detalle en 

entrevisto nervios iniciales se han ido disipando

ha dado muy buen resultado. 
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incluso el dolor

En suma, se debe incorporar la tecnología al ámbito educativo, permitir la evolución del alumnado 

de receptor a prosumidor
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10.2. ENTREVISTAS FINALES

En un primer momento, al menos hasta el pasado año 2020, los cambios sociales actuales no han 

tenido la repercusión esperada en el sistema educativo

10.2.1. 

imagen. 

ligado a herramientas tecnológicas por más 

y desde la ). 

. 

de la literatura a la gran pantalla ( , ). Pero 

en el hogar disminuye el tiempo de lectura

. Además, aprecian la 

e evidencia la necesidad de 

implementar actividades activas y constructivas en lugar de pasivas y memorísticas. 

siendo, en gran parte, 
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e

.

creatividad. 

creativos úa
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 y 

mencionan 

parte de la cultura y pueden servir para comprender el sentido de imágenes y procesos mediáticos, 

 (adicción, competición, violencia, 

y la cantidad de tiempo empleado en ellos el 

1999; Warde, 2005). 
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10.2.2. 

emociones de manera adecuada (

, 2016). Sin embargo, se con

the theory of 

, mas siempre dentro de unas pautas impuestas social y culturalmente (Gardner, 

modo, la denominada 

, 2003; Adler, 2001; Bierly et 

, 2004; Middel , 2006; Russ 
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se tiende a vincular el ordenador a momentos lúdicos y el 

 (Khan, 

(Bloom 

logro 

presenciales y virtuales (Du 

de las 

instrumental, sino metodológico

realistas llevados a cabo desde las instituciones educativas por personas del mismo gremio y con pleno 

. De esta suerte, 
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las 

período universitario en un margen temporal amplio. 

subsanarse asociándolo con otras asignaturas

 

. 
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compartir, comunicar, interaccionar), 

lo verdaderamente importante es el proceso, no el producto, esto es, la distancia cognitiva, no la 

digitales en casa. 

 (correo electrónico, 

misivos en el uso de recursos virtuales necesarios en momentos puntuales (correo electrónico) y dotar 

de ayudas y dispositivos electrónicos propios con aplicaciones gratuitas realmente útiles

ideas racimo



596

10.2.3. 

tipo se limitaban muestran una buena 

ero las obligaciones diarias limitan el tiempo de ocio disponible. 

Tampoco consideran positivo dedicarles demasiado tiempo, dado su carácter práctico pero adictivo, 

así como el riesgo de aislamiento. el temor y la edad

el 

dispositivos electrónicos nunca podrá

án de moda. 

han incorporado el uso de dispositivos 

electrónicos a la rutina diaria

 

 durante dos o tres horas (Instagram

WhatsApp

. Por añadidura, consideran 

 pero, si sus amigos y 

las 

cosas usadas correctamente son positivas

el potencial del móvil es 

enorme
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por llegar y comportará grandes cambios en 

Crespo, 2013, p. 18).

Según la muestra, entre las 

su 

con la seguridad del dispositivo (virus) y usuario (peligro, secuestro), la salud del usuario (oído y 

y progreso (avance para la humanidad). 

la salud 
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El uso de dispositivos electrónicos

es, por tanto, 

la imitación. Por ello, 
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Entre las aplicaciones

Instagram 

la creatividad se encuentra en las 

personas y no en las herramientas tecnológicas
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edad recomendada (
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serious games

10.2.4. Tecnologías en la escuela 

, aprendiendo, 

 conocimiento y se imagina el modo de hacer 

depende de la 

en Cultura Digital haya sido imposible la creación de un blog, por no 

permitirse el uso del correo electrónico en el colegio

Everything para la creación de la historia.

por dedicar, como mínimo, una clase al día al desarrollo de la imaginación y análisis de la imagen. Por sus 

10.2.5. 

. Todos se sienten orgullosos e 

impresionados con sus productos

 de 
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divertida, interesante, novedosa

las consideran útiles y adecuadas. 

el análisis del anuncio. No están acostumbrados a este tipo de tareas

o lo vieran  No obstante, 

buen resultado

publicitario.

 

emprendedor del conocimiento.

En la autoevaluación 

 añadida a la escolar

y ayuda a romper con la monotonía de las clases aportando los valores necesarios para ocasionar un 



PARTE 4.  CONCLUSIONES
603

 engagement 

 

free-spirit (le gusta tomar decisiones, 

los demás) o 

adversos, como disruptores

normalmente genera engagement, 

y un 

transmedia a 

. 
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10.3. CONSIDERACIONES FINALES Y FUTURAS 
INVESTIGACIONES

la narrativa transmedia

electrónicos, esto es, educar en un buen uso y comprensión de su contenido, así como para potenciar 

como imprevistos, considerándose este hecho la consecuencia del derribo de la barrera emocional, 

Por otra parte, tras la pandemia las 

opiniones

en parte, paliada por el papel activo de la tecnología

operativa

poder tecnológico y la necesidad de su uso correcto para generar una educación de mayor calidad. 

de la cultura, acceso al ocio... Y esto es solo el inicio. Por ello, se debe aprender su uso y desarrollo, y 
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hay resistencia 

 y la alteración de sus cimientos 

El 

 Es más, hay escasos contenidos digitales para el ámbito

no solo al intentar sacar su m
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Indudablemente, 

y oportunidades, cuyas repercusiones están aún por descubrir. 

 cuyo impacto tecnológico posibilite nuevos 

transposición de la composición del 

conocer la evolución creativa

el modelo 
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individuales con alumnado de  y entornos dispares. Se incluiría 

asimismo la 

, no necesariamente dentro de 

relato 

transmedia

prestan los medios de comunicación.
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6. TERCERA SESIÓN23 24

Trabajo 6.2.1. 

MORRIS Y LA NIÑA DEL CUENTO

-¡Qué pasa!¿¡Quién eres!?-Dijo Morris 
sorprendido.
-¡TRANQUILO!¡YO TE TRAJE AQUÍ!-Le dijo una 
niña desconocida.
Tras este raro inicio, vamos a recordar lo que 
paso hace ya dos años.
Era de noche y entonces yo Morris salí por 
primera vez de la librería de noche para ver si 
también había historias de personas y libros 
interesantes. Iba andando y encontré una 
juguetería aparentemente abandonada. Me 
dispuse a entrar en ella con la esperanza de 
rescatar algún libro antiguo para repararlo. 
Entre y no encontré nada solo juegos de mesa 
y videojuegos, me extraño mucho que con lo 
importante que son los libro en esta antigua 
juguetería no hubiera ninguno. Abrí un juego y 
encontré un libro lo abrí y de repente…

Me acabo de despertar.
-¿Tú quién eres?- Dije

23
24
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-Hola tranquilízate, soy una chica normal igual 
que tú, ya hace 5 años este libro me absorbió 
y ahora no sé como salir de él, aunque me da 
igual porque yo… ¡Adoro los libros!.-Dijo ella
-Hola encantado, me suena tu cara tu eres 
¡mi sucesora en la biblioteca antes de que yo 
volviera a ser joven!
-Sí exacto.
-¿Qué te ha pasado? ¡Tengo que ayudarte a 
salir de aquí!
-¡NO! Yo no vuelvo a aquel lugar.
-¡¡¡¡QUEEEE!
-Sí, como escuchas. Un día los libros tomaron 
el control de la biblioteca y la destruyeron.
-No, puede ser. Ahora tenemos que salir de aquí 
y resolverlo. 
-Has estado 2 años en coma la vida fuera habrá 
cambiado mucho.
-Por cierto, ¿cómo te llamas?
-Yo soy María Dolores…Se que te llamas Morris 
encontré tu libro en la librería.
En el libro era ya tarde nos fuimos a dormir 
a una pequeña cabaña de libros que ella 
había hecho, nos quedamos leyendo y nos 
fuimos a dormir. AMBOS SABIAMOS QUE NOS 
ESPERABA UNA GRAN AVENTURA.
Al día siguiente dormí mucho porque estaba 
cansado del otro día, fuimos andando hacia un 
bosque en el que los árboles eran libros, a mi 
me encanto.
-¿Sabes más o menos donde estamos?-Dije
-No, no tengo ni idea, sigamos hacia el norte.
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Seguimos andando durante una hora y 
estábamos muy cansados así que decidimos 
descansar unos minutos. Estaba pensando 
en alguna idea para salir de aquí, cuando de 
repente….
Algo salto sobre mi cuerpo mire que era y…
Era él libro que escribí durante toda mi vida. ¡Y 
TENÍA VIDA!
- ¡MI LIBRO! ¡EL QUE ESCRIBÍ DURANTE TODA 
MI VIDA! ¿QUÉ HACES AQUÍ? A--Dije
- ¡HOLA!¡ERES MI CREADOR! Menos mal que te 
he encontrado-Libro
- ¡EL LIBRO DE LA VIDA DEL SEÑOR MORRIS!-
Dijo María Dolores
- ¿Qué pasa Libro?-Pregunte
- De repente, todos los libros se volvieron 
en contra de los humanos y quieren destruir 
vuestro mundo.
- -¡QUE!-Ambos
- 
ama los videojuegos. Quiere acabar con todas 
la personas que no hayan jugado algunos de 
sus juegos y después acabara también con 
nosotros.
- Tenemos que hacer algo-Dije 
-Venga tenemos que salvar el mundo-Libro
Seguimos andando, antes de seguir 
encontramos una tienda en mitad del bosque 
y nos dieron agua de libro y comida enlatada 
de libro. Por la noche nos quedamos dormido 
de bajo de un árbol. Nuestro amigo el libro nos 
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Estábamos a media hora del camino, pero 
teníamos que cruzar un gran río de letras 
interminable.
 
-¿Ahora qué hacemos?-Pregunte sorprendido.
-No sé-Dijo María Dolores
-Ya se- Comentó entusiasmado mi libro.
 
Fue corriendo, nosotros le seguimos detrás. Se 
paró en un árbol un segundo y empezó a trepar 
por sus ramas. Cogió un libro gigante, y lo 
lanzó a nuestra zona.
 
-¿Para qué sirve eso?-Dijimos
-Nos va a servir de barco para cruzar el río.-
Respondió el libro.
-¿Y el remo?- Comente.
-Remamos con las manos- Dijo María Dolores
Así estuvimos 1 hora remando y llegamos al 

millón de libros ¡CREANDO VIDEOJUEGOS!
 
-¡ES LO PEOR QUE HE VISTO EN MI VIDA!-Dije 
-¡ES IMPOOSIBLE! Tenemos que idear un plan-
Comento el libro.
-Se los puntos débiles donde entrar yo entraré 
por unas rejillas que ahí abajo y vosotros 
entraréis por una ventana que no tiene 
seguridad.- Prosiguió el libro.
-Y cuando estemos dentro ¿qué hacemos?-Dijo 
María Dolores.
-Deberíamos convencerles de lo importante 
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que son los libros y los videojuegos son para 
divertirse y hay algunos que son educativos. 
Ambos son buenos materiales si se usan bien.
 

y entramos evidentemente en son de paz. De 
repente… 
 
Entro un ejército de libros a intentar capturarlo 
y nuestro libro dijo:
 
-Parad soy vuestro compañero, parad ahora 
mismo.
Vi un enchufe muy grande y me decidí a 
desenchufarlo. Seguramente le daría energía a 
todos los objetos que hay aquí. Lo desenchufé 

 
-¡LA PRODUCCIÓN DE MI NUEVA CONSOLA 
SE HA DETENIDO! ¡Y MI EJERCITO DE LIBROS 
TAMBIÉN!

preguntarle una cosa… ¿Por qué le has hecho 
eso a los libros y a la humanidad?-Pregunte 
-Mis videojuegos no funcionaban por culpa de 
los libro, así que decidí robar todos los libros y 
ponerles un chip radiocontrol para que hagan lo 
que yo les diga.
-Me parece fatal, los libros somos igual de 
importantes que los videojuegos ambos 
podemos ser un muy buen material educativo.-
Dijo Libro
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-Por favor, que vuelva todo a la normalidad y en 
vez de sacar juegos violentos inapropiados haz 
más juegos educativos.-Dijo María Dolores.
-Vale, volverá ser todo normal, con una 

-¿Sí?-Los tres a la vez
-No contaréis nada de lo que ha ocurrido a 
nadie.
-Vale-Dijimos
-También nos tienes que devolver a nuestro 
mundo y sacarnos de este libro. Dije.
 
-Yo me quedo aquí con mis amigos-Dijo Libro.
-Vale, los libros vuelven a ser libros seguiré 
sacando juegos, pero educativos. Y volveré 
con vosotros al mundo real. Usaremos mi 
tele transportador, con el que mandaba los 

 
Ese mismo día volvimos a casa…
 
Yo seguí haciendo mi diario, añadiendo ahora 
esta gran aventura.
María Dolores estuvo en la librería muchos 
años, tras reconciliarse con los libros. Y 
además hizo un libro con está historia.

ser el mejor del mundo creándolos.
Libro se quedo con sus amigos en el libro y allí 
eran felices.

 Así termina una aventura de libro.
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Trabajo 6.2.2. 

Nací en la servilleta de un vagón de un 
tren camino a París. Desde Málaga me fui 
creando poco a poco de historias que pasaban 
a mí alrededor. 

Ya soy mayor, ahora os voy a contar mi 
historia.

Me llamo "LAS AVENTURAS DE MARÍA” .Al 
ser un viaje tan largo han ido creciendo mis 
hojas. No sólo hay historias divertidas sino 
que también las hay tristes.

En el tren me encontré una muñeca tirada 
en una mesa sola y triste, me acerqué a ella y 
le pregunté que por que lloraba y me dijo que 
su dueña la había dejado en la mesa para ir 
al baño y cuando esta salió llegaba la hora de 
irse y la metió en la mochila pero no cerró bien 
la cremallera y cuando salió corriendo hacia la 
puerta la niña se tropezó y la muñeca se cayó. 
Se había quedado sola. Pasaron varias horas 
y poco a poco nos fuimos haciendo amigas.

Nos bajamos en la estación de París,, al 
salir de allí fuimos a dar una vuelta por el 
centro. Visitamos la Torre Eiffel y pasamos 
por al lado de un restaurante precioso cerca 
del Sacre Coeur. Al día siguiente nos fuimos 
a Disneyland París y nos montamos en 
muchísimas atracciones, como por ejemplo: la 
caída libre, los paraguas, la guitarra eléctrica 
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etc. Al terminar de ver el parque entero nos 
fuimos a una parada de autobús, allí nos 
encontramos a una niña pequeña que nada más 
que vio a la muñeca se enamoró totalmente de 
ella y la muñeca también. Entonces la muñeca 
y yo nos despedimos y la niña se la llevó.

No estaba triste porque sabía que había 
hecho lo correcto. Pasados dos minutos, como 
por arte de magia, me salieron unas alas por 
haber ayudado a la muñeca y finalmente me fui 
volando hasta Londres que desde el principio 
era mi destino final.

 F I N
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Trabajo 6.2.3. 



700

Trabajo 6.2.4. 

entenderás. 

ágina

FIN
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Trabajo 6.2.5. 
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Trabajo 6.2.6. 

muy altos por el gran avance electrónico. Yo iba paseando por la ciudad observando todo a mi 

muy bien, pero tener un libro y leerlo con todas estas sensaciones es algo mágico.
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Trabajo 6.2.7. 

altos por el gran avance electrónico. Yo iba paseando por la ciudad observando todo a mi 

muy bien, pero tener un libro y leerlo con todas estas sensaciones es algo mágico. Vi un banco 
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Ya en su casa, nos despedimos, me preguntó si tenía algún lugar donde pasar la noche, le 

Por suerte para mí, en el establo solo había un caballo y Tico (el perro), todo estaba bastante 

El pueblo volvió a tener libros.

de Elsa.
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Trabajo 6.2.8. 

MI historia

ella el paraíso de los libros) el libro más grande 
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merienda pero se la dio a los libros bebes y los 

libros , los libros estaban bien pero ella no , ella 

para adentro y de repente se abrió una puerta al 

libros , sonrió y entró con los libros y de repente 

con claridad , neveras con comida , ropa y mantas.

hacia la nevera comió y le dio de comer a los 

cogió una manta , bastante comida y 3 pantalones 

puso a leer un libro cuando de repente sonó la 

pasaba siempre un señor mayor llamado Antonio.
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año viene una persona interesada en os libros y 

, ven le enseñare algo” el señor se levantó y le 

sabes d  
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ella venia todos los días a verme pero hace 1 año 

para 
tener un recuerdo”

y siguió con su camino)

FIN 
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7. CUARTA SESIÓN

Trabajo 7.4.2.1. 
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8. QUINTA SESIÓN

Trabajo 8.3.1. 

El producto es de una aplicación para móviles, tablets, 

y lugar de nuestra cosas importantes y necesarias en 

producto.

personas adultas, no para niños.

Son personas adultas totalmente normales, no son ni 
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para hacer cambios de un tema a otro.

Bueno al ser un anuncio corto (30 segundos) yo creó 
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Trabajo 8.3.2. 
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Trabajo 8.3.3. 

¿Qué se anuncia? Los Airpods del iphone 7

¿Qué marca es? Apple

¿Para que sirve? Sirven paran escuchar música sin 

hacer falta un cable.

¿Hay música?¿Cuál?¿Hay cambios? Sí. Comienza con 

un piano, y se van añadiendo un canto femenino y 

más instrumentos, entre ellos la batería, piano. Es 

una música movida que cada vez va aumentando a 

nivel de volumen y es más marchosa.

¿Salen letras?¿Cómo son? Si son blancas de tamaño 

medio y se encuentra en el centro de la imagen, al 

ser de color blanco las letras no contrastan con la 

imagen.

¿Cuál es la frase principal “eslogan”? Practically 

magic.

¿Cuáles son los colores que destacan? El blanco y 

negro, además son los únicos.

¿Qué sentimiento desprenden esos colores? Intentan 

resaltar lo blanco. Y suelen producir tristeza y 

antigüedad.
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¿Cómo es la persona del anuncio? Es una persona 

que vive cómodamente económicamente. Es un chico 

joven más o menos 25 años y de color.

¿A quién va dirigido el anuncio? Va principalmente 

dirigido a los adultos.

¿Crees que el producto funciona tal como se dice 

en el anuncio? No, porque no se muestra, aunque el 

producto funciona seguramente bien.

¿Viendo el anuncio comprarías el producto?

Si, porque el producto es útil y además es muy buena 

marca

Comprando el producto ¿lo utilizarías?

Si, porque es el último producto en el mercado y es 

útil.

¿Te gustaría ser la persona del anuncio?

Si, porque vive muy bien.

¿El personaje es así en la vida real?

No, porque eso es imposible.

¿Cómo es el lugar donde se hace el anuncio?

Al principio sale un barrio de clase baja y después 

sale un barrio de clase media-alta.

¿Cómo va vestido el personaje?

Esta vestido con una gorra, una chaqueta de cuero, 
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chándal, tenis blancos y los airpods. En resumen va 

vestido informalmente.

¿Por que esta todo el anuncio en blanco y negro?

El blanco y negro hace que el anuncio parezca 

antiguo, para crear un contraste al ser un producto 

muy moderno y parezca antiguo.

¿Comprarías el producto por la marca?

Si, porque es una de las mejores marcas del mercado.

¿Que simboliza andar por las paredes?

Que muestra superioridad al que lo lleva.

¿El anuncio es realista? No, es imposible andar por 

las paredes y las cosas que hace el señor.

¿Por qué ese personaje y no otro?

Para dar conciencia a la gente que ser de otro color 

no es nada malo.

 

¿Por qué ese escenario?

Para demostrar los airpods dan poder

Autores:25

Un poco de ayuda cuando pudo de:26

25

26  Se ha suprimido el nombre de los ayudantes.
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Trabajo 8.3.4. 

ANUNCIO CASA TARRADELLA

El producto 

Sirve para alimentarse.

decir, se la están comiendo.
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momentos de cambio.
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Trabajo 8.3.5. 



ANEXOS
719

Trabajo 8.3.6. 

 Al principio salen 2 niños y 2 niñas hablando. Hay cambios de cámara en el anuncio y 

cuando empiezan hablar la cámara se mueve y se acerca a las personas que hablan. Salen 

unas pipas cantando. De fondo hay una mano con 2 pipas en la mano. Algunas palabras 

que dicen salen alrededor en idiomas diferentes al final salen distintos tipos de pipas (sal, 

agua sal, beicon , tijuana ,etc)

Se anuncian pipas. Lo anuncia la marca grefusa. El producto sirve para comer. Va 

dirigido a las personas que le gusten las pipas . las personas que intervienen en el 

anuncio son jóvenes. Había efectos sonoros .La palabras aparecen en los laterales arriba y 

abajo. Hay movimientos de cámara de un lado a otro, lo utilizaron para enfocar distintas 

cosas .La frase mas importante de anuncio es solo pasa con pipas g .
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Trabajo 8.3.7. 
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Trabajo 8.3.8. 
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Trabajo 8.4.1. 

Cuando decidí que mi vida termino, pensé 
que podía protegerla que para toda su vida. 
Un día no tenía comida porque le castigaron 
por no hacer caso. Le di comida, aunque 
ella no sabía que estaba yo aquí. Pensando 
sobre qué hacer le consulte a dios y dijo: la 
decisión es toda tuya.
Y yo le contesté: vale, gracias.Voy a por 
ella.
Entonces, fui para ayudarla en su vida 
estábamos hechos el uno para el otro.
Cuando llegue pegue al timbre y la niña 
pequeña de la parada de autobús ya era 
más mayor, tenía 13 años y mi amiga la 
muñeca 5 años al igual que yo.
Le dije: Hola, te acuerdas del mi.

· Un momento... A si eras la que trajo 
a mi muñeca María dolores a casa... 
Te llamabas... Ya me acuerdo Las 
Aventuras de María.
· Exacto. Te acuerdas de mí. No veas, 
como has crecido.
· Ya, pasa pasa, por favor.

Entre en la habitación y grito:
· Las aventuras de María cuanto 
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tiempo...
· María Dolores te he echado mucho 
de menos.

 Nos dimos un abrazo y la niña decidió 
que los dos vivieramos juntos... Todas las 
noches yo contaba una historia y al mes... 
¡Nos casamos! 
Colorín colorado este cuento ha acabado.

Trabajo 8.4.2. 



724

Trabajo 8.4.3. 

paz.

podía aclarar algo de lo ocurrido.
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dentro de todas ellas por si daba la casualidad de que estaba dentro de alguna de ellas. 

preguntaron :
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h. 

suele ser. 

todos a la normalidad.

Fin
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PRIMERA SESIÓN

I: 

S1:

I:

S1: Sí. 

I:

S1:

I:

S1:

me he preparado para la entrevista. Me gustó.

I:

S1:

I:

S1:

más me ha decidido por coger el anuncio es por la 

aplicación.

I:

S1:

I:

S1: Se anuncia una aplicación para móviles, , 

ordenadores y todo lo electrónico llamada  

con v.

I: Muy bien. Por tanto, la marca del producto es 

.

S1: Sí, seguramente.

I:

Pero, dime un poco más.

S1:

I:

S1:

I:

S1:

adultos sí.

I:

S1:

I:

S1:

rápidamente.

I:

S1: Sí. 

I:

S1:

normales.

I:

S1:

ni modelo.

I: Pero normalmente para los anuncios, a no ser 

Hacen .

S1: Sí, como ellos.

I:

S1:
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I:

S1:

totalmente normal, no es ni para adultos ni para”, 

I:

S1: Tan normal

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: No aparece ninguna.

I:

S1:

I:

S1:

salvarte de más de una ocasión.

I:

S1:

salva.

I:

Si hay movimientos de cámara.

S1: Sí, hay movimientos para cambiar de escena y 

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: Ya, ya.

I: Pues míralo y me lo dices. ( )

S1:

, ya 

vamos nosotros”.

I:

verás. (

S1: Sí. Además, te sale en grande un tiempecillo las 

letras y el símbolo de la aplicación. 

I:

S1:

I: Y amarillo.

S1: Y amarillo.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I: Es como una manera de descansar en la otra 

S1:

I: Sí, entonces, vamos a las letras, tamaños y 

S1:

I:

color amarillo.

S1:

I:
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)

S1:

I:

)

S1: ¡Ah! Amarillo y, y negro.

I: No.

S1:

I:

S1:

siempre”. 

I:

S1: Sí, su señal.

I:

S1: Su icono.

I: Muy bien. A ver, aparte de esos, hay muchísimos 

S1:

I:

sugieren. Pero vamos a ir poco a poco. Primero 

S1:

aplicación”.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

gris.

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

entran ganas de descargar la app cuando ves el 

S1: Sí.

I:

S1:

I:

gustaría parecerme a este”, o no necesariamente, 

simplemente es la app

S1: Sí, la app

hecho, pero no me gustaría parecerme a nadie y 

así.

I:

S1: El amarillo.

I: ) 

S1:

I:

S1:

I: Puede ser.

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I: Sí, en su ambiente cotidiano, pero a pesar de todo, 

S1:

I:

S1:
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personas. 

I:

S1:

En la cocina uno está más ocupado.

I: Muy bien.

S1: O estás cocinando o estás hablando con alguien 

I:

S1:

I:

S1: Formal. 

I:

S1:

es una casa.

I:

Vamos a ver el anuncio y nos vamos a parar en cada 

decir si normalmente eso lo suelen hacer las chicas 

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

ha escuchado ( , y se le ve 

S1: Meditando, yoga.

I:

S1:

I:

S1:

I: ) 

S1: Están cocinando y se le cae un huevo y ya no le 

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1:

I:

S1:

I: Ahí va, es curioso.

S1:

I:

( ) 

S1: Pañales.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

 S1:

I:

S1:

I:

seguir. ( ) 

S1:

I:

S1:
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I:

S1:

momento. Se te rompe y ahora mismo nadie puede 

vivir sin móvil.

I: Sí, y mira. (

S1:

I:

anuncio.

S1: Está muy bien.

I: Sí, lo han cambiado como tú puedes ver.

S1: Sí.

I: Bueno, seguimos. (

S1: No, lo dice en tono irónico.

I:

S1: Bromista.

I:

S1: Sí, la primera parte es en serio, la cena romántica, 

I:

otra, la de la coleta

S1: ¡Ah!

I:

S1: Tener una cena con ella.

I:

S1:

I: app

S1: Para la cena.

S1: Para una cena.

I:

)

S1:

I:

S1:

I: Sí. 

S1:

I:

decir, tú hablas (

S1:

I:

( )

S1:

I:

S1:

I:

se pide una 

S1: Suelen ser chicos.

I: Suelen ser chicos.

S1:

I:

S1:

I: app puede hacer 

S1:  con v, y es 
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, y te acuerdas. 

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: Sí, para contrastar.

I: Algunos permanecen. Es una pena, podían haber 

muchos. ( ) Dime.

S1:

I:

S1: De descargar la app

a mí me transmite. (Risas)

I:

S1: En el principio no está puesta.

I:

S1: No.

I: Pues mira, vamos a verlo. ( )

S1:

I:

S1:

aplicación.

I: Muy bien, para resaltar precisamente esa parte.

S1:

I:

)

S1:

I:

S1:

I:

S1: 

I:

S1: Vale.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Pues puse en Internet, digamos, los anuncios más 

vistos en 2016 y me salió una página donde había 

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2: Pues a todo el mundo.
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I:

S2:

I:

S2: Son niñas.

I:

S2: Niñas.

I:

S2: No.

I:

S2:  

I:

niñas, dímelo tú. 

S2: Tanto a niñas como a niños.

I:

S2:

I:

S2: Sí, más o menos.

I:

S2: Sí.

I:

)

S2:

mucho.

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2: El negro lo lleva una niña en la camiseta. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

)

S2:

hacia ello. 

I:

verlo de nuevo. (

S2: Bueno.

I:

S2:

I:

S2: Sí, más o menos. 

I:

S2:

I: 

(

S2: Son opiniones de ella.

I:

S2: No, eso se lo dicen a ella. 

I:

S2: No.

I:

)

(El S2 suspira) 
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I:

(El S2 sopla) 

I:

S2:

I:

S2: Va, digamos, subiendo.

I:

S2: No, va añadiendo.

I:

S2:

I: Muy bien.

S2:

I:

S2:

I:

sin embargo esto va subiendo.

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I:

I:

S2:

I:

S2: Sí, a mis padres.

I:

S2:

mucho.

I:

S2:

I:

S2: Sí, se llama , y uno de unos perritos.

I:

S2: este, pero escogí este 

I:

S2:

I:

S2: Sí, .

I: Muy bien. 

S2: Sí, algunas sí.

I:

S2:

I:

S2:

”.

I:

S2: Escribe las reglas.

I: Vuelve a escribir las reglas, las normas. Muy bien, 

S2: Siempre.

I:

S2: reglas siempre. 

I:

S2: Sí.

I:

general.

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2: Se anuncia un producto para la higiene de las 
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I:

S2: Sí.

I:

S2: .

I:

S2: Cuando les viene la menstruación.

I:

S2: No. 

I:

S2: A las adolescentes, a las niñas.

I:

S2:

I:

S2: Son todas adolescentes.

I:

S2:

I:

llegado a la adolescencia. 

S2: Sí, pero la mayoría sí.

I:

S2: A las niñas.

I:

S2:

I:

S2: Vale.

I:

S2:

I:

S2: Sí, hay movimientos de cámara.

I:

S2:

I: Sí, muy bien. 

S2:

I:

S2: Y cuando todas las niñas salen con las pelotas de 

baloncesto corriendo. 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I:

ver letras y palabras, ¡hay tantos datos!

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2: De todo. Hombre, normalmente es de chicos.

I:

S2: De cerca.

I:

S2:

I:
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S2: No.

I:

S2:

I: Sí, la cara desde luego es de diversión, no es de 

S2: No.

I: Vale. En este primer plano ( ) contrastan dos 

S2:

I:

S2:

I: )

S2:

I: Vale, yo te lo digo.

S2:

I: Te lo digo. ( ) Dice .

S2:

I:

Mira.

S2:

I:

S2: Tirar a la niña.

I:

)

S2:

I:

S2:

nos rindamos.

I:

Por eso está tan estudiado todo. Vamos a ver los 

S2: Primer plano.

I:

S2: A un plano general.

I: Muy bien. Mira la cara de la chica en este primer 

plano.

S2: Está triste.

I:

S2:

I: Sí. (

S2:

I: Por ser demasiado musculosa o por ponerse 

S2:

I:  y 

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Hace.

I:

S2: Sí, puede.

I: ” y para 
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S2: Va de negro. 

I:

S2:

I:

Vamos a ver si se añade algo más. ( )

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: General. 

I:

S2: A un plano principal.

I: Sí, a un primer plano, muy bien. En este plano 

S2:

I:

S2: El rosita.

I:

S2: De las niñas.

I: )

S2:

I:

.

S2: ¡Ah!

I:

S2: Bueno.

I:

S2: Sí. 

I:

S2:

I:

S2:

I: certain 

things

S2: Está mirando como a la gente.

I: Bueno, ahí no hay nadie, parece. 

S2:

I: Muy bien, se está concentrando, ahí va, en el 

S2:

I: Sí, pero (

S2:

I:

) Dime algo de 

las palabras y de las letras tú solita. 

S2:

desploma. 

I:

S2:

van a conseguir.

I: De acuerdo. El producto, 

S2: Seguridad.

I:

S2:

I:

S2: Muchas.
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I:

past

 y 

S2:

I:

S2: Esas son las palabras más importantes.

I:

S2: Sí. 

I: Vale, seguimos con otra escena. (

S2:

eso.

I:

lo notas. ( )

S2: Como un bombo o algo grande.

I: Sí, al principio del piano, y ha sido precisamente 

)

S2:

I:

S2: Cuando pasa a las letras. 

I: A las letras más concretamente, sí. Ha coincidido 

S2:

I:

escuchas.

S2:

I:

S2: Como cuando la pelota cae al suelo y se cambia 

todo.

I:

S2: Sí.

I: Sabes, normalmente la imagen va asociada al 

sonido. Entonces, en este caso, la imagen ha 

S2:

I:

S2: Importante.

I:

) 

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2: Primero.

I:

).

S2: No. 

I: No, esta escena no pasa a ningún otro plano, muy 

bien. (

su mirada, en todo.

S2:

gusta.

I:

S2: Mal.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: No.

I:

S2: Está como triste. 

I:

S2:

I:

S2:
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I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

me puedes decir nada de los colores, del negro 

seguimos. (

S2: Se ha puesto como más contenta. 

I:

S2:

I:

S2: Pelear.

I:

S2: Sí.

I: Por tanto, al principio nos decía una cosa cuando 

S2:

de tienda. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: .

I:

S2:

I: ) 

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Vale.

I:

S2:

I:

S2:

I:

Seguimos. (

S2:

I:

S2: Sí, ahora están más contentas. 

I:
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S2: Plano general. 

I:

S2: A un primer plano.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Pues ahora está alegre, alegría.

I:

S2:

I: Muy bien, venga, sigue.

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Encestarlo.

I:

S2: Tirar.

I:

S2: A canasta.

I:

S2: A pasarla a un compañero.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Pues pasar el balón.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Seguir el sueño.

I: 

S2: En el sol.

I:

S2: Muy caliente.

I:

S2: Energía.

I: 

S2: Sí. 

I: 

S2: No.

I:

S2: Ninguna. 

I:

S2: Con un chándal y todo eso, sí.

I:

S2: Desabrochada. 

I:

S2: El pelo, con una coleta.

I:

( )

S2: Está como despeinado.
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I:

S2:

I:

S2: Jugar.

I: Claro, si no, no estaría así. Aparte, en la cara 

S2:

I:

ver. ( ) Ahora aparece otra niña. Esta nueva 

S2: El morado. 

I:

estamos viendo.

S2:

I: ). 

S2:

I: ) Ha habido un 

cambio.

S2: ) Sí, ahora como se ha 

I: )

S2: 

I: Es uno de cuerda. 

S2:

I:

S2: Para darle volumen a la canción, a las niñas. 

I:

S2:

I:

acompaña el violín. (

S2: ”.

I: ”, muy bien. Y, además, permanece hasta 

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí, más alegres.

I: )

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí, hay una valla.

I:

lado derecho.

S2:

I:

S2: Como una valla grande.

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: No.

I:

S2: Por ahí, sí.

I: Muy bien. 

S2: Como un puente. 

I:

S2: No.

I: Vale, entonces nos dividen la pantalla en dos 

S2:

I:

S2:
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I:

S2: Con la pista.

I:

S2:

I:

S2: Pasado.

I:

S2:

I:

S2:

puede salir. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

hacia la pista.

I:

S2:

I:

S2:

I: Sí, seguimos. (

S2:

I:

S2:

I:

)

S2: Va creciendo.

I:

S2:

I:

S2: Justo cuando cambia la imagen.

I: En el cambio de escena, ahí va, sí, y va creciendo 

)

S2:

I:

S2:

I:

S2:

conseguirlo.

I:

S2:

I:

S2: General.

I:

S2:

I:

S2: Bota el balón, correr.

I:

S2: Ella está botando el balón, va con un balón. 

I:

S2: Hombre, el principal es ella.

I:

S2:

I:

S2: Ella.

I: Ella, claro. Sigue siendo ella igualmente.

S2:

I:
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S2:

I:

)

S2:

consiga. 

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2: No, es amplio.

I:

S2: No.

I:

S2: Hay ventanas, entonces hay claridad.

I:

S2:

como el pasado.

I:

S2:

I:

S2: Están apagadas.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí, tiene unas rayas blancas. 

I:

S2:

I:

S2: Hombre, es más clarito. 

I:

S2: Sí, un rosa raro.

I:

S2:

I:

S2: Pues por la mañana. 

I:

S2: Cuando está el sol, digamos, brillando.

I:

S2:

I:

termina la música. ( )

S2:

I: (

S2: Sí, termina con, digamos, una batería. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:



766

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: No.

I:

S2:

verdad. 

I:

S2:

I:

S2:

ellos para conseguirlos.

I:

”.

S2: Sí, digamos las más importantes.

I:

S2:

I:

un hashtag

normalmente con esto, con la almohadilla, se suele 

colocar en algunas aplicaciones como  y te 

I:

S3:

 y me gustó mucho y lo elegí.

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

pero.

I: iPhone

S3:

había salido algunas veces buscando música y no 

buscarlo” y, cuando lo vi, pues me gustó mucho.

I:

S3: Sí, me he ido directamente. Me puse en mi 

I:

S3:

a meterse por las casas y eso, a darle color, y 

I:

S3:

I:

S3: .

I: Muy bien. 

S3:

I:

S3:

I: Y yo te pregunto, viendo el anuncio como lo 

S3:
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I:

S3:

con los globos imagines las cosas.

I:

S3:

para darles color y alegría.

I:

dices, por supuesto, pero vamos a ver, en este caso, 

S3:

entonces pues ya meten los globos de colores y 

tiene el iPhone

I:

S3:

ponen alegres.

I:

S3: No, no se ven muchas. Se ven algunas, pero no.

I:

escena por escena, no te preocupes.

S3:

mirando por la ciudad y triste, y vienen los globos 

personas paseando.

I:

S3: No.

I:

a ver.

S3:

y para estar enganchado.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

buena marca.

I:

S3:

comprar ese producto.

I:

S3: No. (Risas)

I:

S3: Sí.

I:

S3:

producto, y entonces, pues sí.

I:

S3:

I: ¿

S3:

I:

añadido.

S3:

han sabido hacerlo como esta marca.

I:

S3: No.

I: (

S3: Pues amor y alegría.

I:

S3:

algo así. Siempre te das cuenta.
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I:

S3:

I:

S3: Sí, un globo siempre llama la atención, y.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, como un hilo.

I:

S3: Pues como una persona o algo.

I:

S3:

I:

S3:

I:

escapado.

S3:

alegría a la gente.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Claridad.

I:

S3: No, está como grisáceo o así.

I:

S3: Vale.

I:

S3: Blanca.

I:

S3:

escapado.

I:

S3:

I:

S3:

I: 

S3:

pronto sale ahí un globo de colores.

I:

S3:

I: Vale, vamos a seguir. (

S3:

pronto un globo ahí de color.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3: Es como un beige, así, grisáceo.

I:

S3: Verde, pero son como si hubiesen plantado, verde 

oscuro y trigo.

I:

S3: Hay una abierta y dos cerradas.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:
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S3: Nublado.

I:

S3: Frío.

I:

S3: A las ocho de la mañana, más o menos. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Primer plano.

I:

S3: Segundo plano.

I:

)

S3:

I:

S3:

I:

S3: Volar.

I:

S3:

como más alegría.

I: Muy bien, aporta luminosidad el globo, ya lo vamos 

S3: Globos.

I: ) 

S3:

I:

S3:

I:

haciendo a la idea.

S3:

I:

S3: Sí, está más cerca. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

cielo.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: General.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:
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S3:

I:

may go

S3:

I: Bien, seguimos. (

S3:

I:

S3: Y muchos árboles con vida, dando más vida.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3: Más grande. 

I:

se ven como más grandes y, cuando se muestran 

S3:

I:

S3:

I:

S3: Ser vivo.

I:

el camino, nosotros le vamos siguiendo. Bueno, te 

) 

S3:

I:

S3:

I:

S3: Pedir disculpas.

I:

S3:

I:

S3:

sigues.

I: Eso es. Mira. ( ) Se nos muestran ramas, e 

S3: Gruesos.

I:

S3: No.

I:

S3: Rugosos.

I:

has dicho, es acogedor y tal, pero por otro lado, se 

S3: Sí.

I:

S3:

I: too deep

S3: A subir.

I:

S3: Fábricas.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Echar humo.
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I:

S3: Sí, para cuidar el medio ambiente.

I:

S3:

I:

S3:

hacia el globo.

I:

S3: Como un globo.

I:

S3: Hay unas cuantas, pero ya no tantas como antes 

I:

Vamos a seguir. (

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

antes las ramas.

S3:

I:

S3:

I:

S3: Amor. 

I:

S3: No.

I:

)

S3: Otro globo.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: (Pensando)

I:

ser así, pero nos lo colocan como el globo principal. 

S3:

I:

S3: El globo amarillo. (Risas)

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: El amor.

I:

S3:

I: )

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, el hilo.

I:

S3:

I:

tocan (

S3: ”. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:
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triste.

I:

S3: Pues como dándole un apoyo o dándole amor.

I: Muy bien. El color del globo amarillo, de repente 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: A más globos.

I:

S3:

I:

S3:

oscuro.

I:

S3: Son claros.

I:

S3: Vida, darle vida a la ciudad.

I:

unas plantas en el puente. Y, a pesar de donde 

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

I:

S3: Grande.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

I: Es como humo, parece. Vamos a seguir (

S3: Coches y dos personas paseando.

I:

S3:

mano.

I:

S3:

I:

S3: Alegres y con amor.

I:

S3: Hacia el derecho, hacia delante.

I:

S3: Hacia arriba.

I:

S3: Derecha.

I:

S3:

I: 

S3: Al contrario.

I:

S3:

I:

S3: De movimiento.

I: Sin embargo, ahora va a pasar (

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: Van para arriba.
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S3:

I: Vale. Es más, los globos nos guían inicialmente 

S3:

I:

S3: Más grande.

I:

elevan hacia arriba.

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: ) En 

S3:

I:

S3:

están bien, pero la casa en sí está muy tristona.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Encendidas.

I:

S3:

muy tristes, y para darles a esos tristes más tonos 

I:

S3:

I:

S3: No. 

I:

( )

S3: Echándole agua a las plantas.

I:

todavía no sabemos.

 S3:

I: Ahí va. No era su camino llegar a esta señora.

S3: A la señora.

I:

S3: Dos calles de globos.

I:

S3: Descendente.

empresarios van a velar por sus derechos y demás. 

S3:

I: 

S3:

I:

S3:

I:

S3: En los globos.

I:

S3: Derecha.

I:

de bueno normalmente lo ponen en la parte de la 
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S3: A amanecer.

I:

S3:

I:

S3:

I:

por las ventanas. A pesar de estar rodeado de 

S3: Sí, muy cerrada. 

I:

S3: Sí. Y como está como muy oscuro, da la sensación 

de estar más cerrado.

I: Vale. Ahora la cámara hace un movimiento. ( )

S3:

I:

S3:

I:

S3: Dos columnas. 

I:

S3: A toda la ciudad.

I:

S3:

I:

”. 

tres veces. (

S3:

I:

S3:

colores.

I:

S3:

I: Muy bien, se reparten por toda la ciudad en el 

S3:

I:

S3: De amplitud.

I:

S3: Con los colores tristes y apagados.

I:

S3: A un blanco roto, un verde grisáceo por arriba.

I:

S3: Sí, el verde y el rosa. Antes no lo habíamos dicho.

I:

S3:

las niñas siempre suelen elegir el color rosa. Y el 

verde, de más alegría, como representando a las 

plantas, de vida.

I: Muy bien, seguimos. (

S3: Entrar.

I:

S3: Cambiar.

I:

S3:

I:

S3: Subir, ha subido un tono.

I:

)

S3:

I: Es uno de cuerda, pero no guitarra. ( ) 

S3:

I:

S3: Más alegría y más, para sentir la música y llevarte 

por la música tras el globo. 

I:

S3:

I:
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S3: Chica. 

I:

S3:

eso estaría de una chica. 

I:

S3:

I: Pues mira, buena apreciación. (Risas) Este sillón, 

S3:

I: Inicialmente, sin saber nada, viendo la amplitud 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Chico.

I:

S3: Chica.

I: Es así normalmente. Muy bien, hay solo un sillón. 

 S3: Globos.

I:

S3:

I:

S3: El amarillo.

I: Ahí va, son los principales. Y viendo esta imagen, 

(

S3: Cuerda. ¡Ah!, claridad, como más transparencia, 

I:

S3: A los niños. 

I: A los niños o a alguien. Entonces, estos globos 

S3: Personas.

I:

S3: Chica.

I:

S3:

pelo.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: No se ven.

S3:

I:

S3:

I: Sí, han roto con muchos estereotipos. Esta persona, 

S3: Sola.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: Por lo general.
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S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, suele tomar las decisiones. 

I:

S3:

I:

S3: Cuando te decides por algo, sí, pero cuando algo no 

sabes siempre se lo preguntas a alguien, y si es con 

I:

S3: El chico.

I:

S3: Sí.

I: Seguimos. (

S3: )

I:

S3: Viernes.

I:

S3:

I:

S3:

I:

incluía este iPhone )

S3: Cogerlo para leerlo.

I:

S3: Con la mano.

I:

S3:

I:

S3: De una niña.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3: Ahora mismo está segura y un poco triste.

I:

S3: Sí, se va alegrando.

I:

”, 

S3:

I: ” (

S3: ”.

I:

S3:

I: Sí.

S3:

I:

S3: Marc, el chico.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: De todos los demás. 

I:

S3: En un cumpleaños siempre hay globos, y como si 

I:

S3: El amor.

I:

S3: 

I:

S3:

I:
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S3: Contenta.

I:

S3: Con una mano.

I:

S3: Con las dos.

I:

S3:

I:

S3: De contenta.

I:

atentamente, lo coges con las dos manos, como 

dices, puede ser para contestar, y, de repente, 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: iPhone 7”.

I:

S3: El móvil.

I:

S3: No.

I:

S3: En blanco.

I:

S3: Sí, menos el número y la marca.

I:

S3: 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

I:  ) 

S3:

I:

S3: Mágico.

I: Mágico. 

S3:

imaginación con el móvil, no tanto enganchado a 

propio.

I: Vale, mira, (

S3:

I:
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S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí. 

I:

Mira cómo termina. ( )

S3: Con el piano.

I:

)

S3: Sí (simula el sonido de las notas), se va apagando, 

va como de las notas agudas a las graves. 

I:

S3: (Simula el sonido de las notas) Hace como dos y ya 

I:

S3:

con el piano. 

I: Muy bien. Sin embargo, yo interpreto la terminación 

como ascendente. (

hiciera un giro para arriba. Normalmente, cuando 

S3: No.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Seguir viendo el anuncio.

I: Sí, o continuarlo desde espectadora. Es como si te 

S3: Para seguir el anuncio.

I:

I:

S4: Pues yo estuve buscando en  y me salió ese 

I:

S4:

para probarlo.

I:

S4: No, pero como yo me mancho tanto, pues yo lo uso 

I:

S4:

deportes como el baloncesto, pero me gusta el 

I:

conclusión. 

S4:

como yo me mancho tanto, pues para limpiar las 

manchas de cuando me mancho.

I:

S4: Yo estuve mirando en  y me salieron 

muchísimos, y elegí el .

I:

aparte de por Vanish

S4: Sí, estuve entre uno de un coche y entre este de 

Vanish.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

lavó con 

I: 

S4:

I:

S4: .

I: Muy bien. 

S4:

I: Vanish
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S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Pues a las madres. 

I:

S4:

manchas.

I:

S4: Pues los niños.

I:

S4:

I:

S4: A las madres no tanto como a los niños, pero 

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí, cuando termina el anuncio, pone unas letras 

Vanish

del mercado”.

I:

vemos.

S4: Sí, Vanish

I: Vanish

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí, la cámara se va moviendo de lado a lado para 

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Vanish

I: Muy bien. Sí, el eslogan era ese, vale. Cuando ves 

S4:

I:

lo volviste a ver en 

S4: Sí, lo volví a ver en . 

I:

S4:

I:

S4:

las manchas.
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I:

S4:

I:

S4:

he visto.

I:

S4: Pues claro.

I: Como a todo el mundo. Bueno, pues vamos a ver el 

anuncio. (

S4: Pues, está bastante nuevo.

I:

S4:

I:

S4:

coches.

I:

S4: Pues un barrio.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Bueno, son casas mata. 

I:

S4:

cuidado. 

I: Y viendo el vehículo.

S4:

un coche bastante caro.

I:

S4: Pues un barrio bastante adinerado.

I:

S4: Sí, el blanco sin manchas.

I:

)

S4:

I: Mira. (

S4: Pues del supermercado o de comprar el producto.

I:

S4:

I:

S4: Pues los niños.

I:

S4: Dos niños.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S4: Sí, los dos lo usan. 

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Pues las madres, cocinando.

I:
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S4:

I:

) 

S4: Está bastante limpia.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Muy bien, vamos a seguir. ( ) En esta imagen, 

S4: Pues el producto y bastantes cosas por detrás.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: 

I:

S4:

muñeco.

I:

S4:

I: Tú lo has dicho, muy bien. De repente, la pantalla 

S4:

I:

S4: Partes.

I:

S4:

I:

S4: Pues tonos oscuros.

I:

S4:

I:

S4: Verde.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

madres.

I:

Esto es la antesala, todo está muy estudiado, no te 

el Vanish

S4: No, lo veo más para atrás.

I:

S4:

anuncio.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Vanish 

S4: Sí.

I:

S4:

producto. 

I: Vanish en algún 
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S4: Pues en la derecha.

I: Vanish en 

S4: Vanish.

I: Sí, el dorado. Muy bien. (

S4:

usar el capuchón ese.

I:

el producto de Vanish

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Muy bien, incluso más.

S4:

I:

S4: Más sucio.

I:

S4:

I: Muy bien, más luminosidad. Además de todas las 

S4:

I:  da mucha blancura 

S4:

agarrar.

I: Muy bien. Parece como si se cogiera con más 

S4:

I: 

S4: 

I:

aparte del Vanish

S4:

I: Algo así, muy bien. Pero los colores sí nos dan 

S4: Gris y blanca, más o menos. Marroncito, beige.

I:

S4:

I:

S4:

I:

oscuros y crema con colores amarillos y luminosos. 

S4:

la iluminación.

I:

parece más morenita.

S4: Más sucia.

I:

S4:

I:

anuncio (

S4: Curvas.

I:

S4:

I:

S4:

arrugado.

I: Vanish, nos están 

S4:

I:

S4:

I: Ahí va, y además, las curvas normalmente 

S4:

I:

seguimos un poco más. (
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S4:

I:

( ) 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Sí, a mí me sugería eso, una bebida gaseosa o así. 

S4: No. 

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

otra.

I: Sí, esta de Vanish 

S4: Yo, de la otra, de la de Vanish.

I:

S4:

I:

S4: Pues así. 

I:

S4: Como si te diera asco.

I:

oscuro.

S4: Para darle más oscuridad.

I: Más oscuridad a la imagen. Vale, ya me has dicho 

S4:

I: (

Vanish

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: 

S4:

I:

S4: Sí, es rosa el producto.

I:

S4: Sí, el rosa me gusta.

I:

S4: Sí.

I:

S4: Felicidad.

I:

S4:

cuenta.

I:

S4: Oro.

I: 

S4: Oro, amarillito.

I:

S4:

I:

S4: Rica. 
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I:

S4: Sí, la moneda, el oro.

I:

luminosidad. Junto a estos colores aparecen otros. 

de nuevo. ( )

S4:

I: Si no te transmite nada, no te transmite nada.

S4:

I: ) En 

S4:

cuando ya está el producto limpio, ponen colores 

vivos.

I: (Play) Es cierto, ese verde era un verde apagado, 

tenía el Vanish

S4:

I:

S4: Junto al Vanish. 

I: Junto al producto. Y, aparte de más alegre, como tú 

S4: Vanish, el rosa y 

el verde.

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

Vanish

S4:

I:

S4:

I:

S4: El gris, bastante triste el color.

I:

S4:

I:

S4: Encima de una mesa muy blanca.

I:

S4: En la cocina.

I:

S4:

I:

S4:

I: )

S4: Ah, sí, el Vanish

I:

S4:

I: Todo es más triste, como dices. Todo es crema otra 

S4:

I:

marrones, como puedes ver. 

S4:

I:

S4:

I: Es decir, la madre por un lado, al principio del 

S4:

la camiseta.

I:

S4:

I:

móvil.

S4: De la madre, sí, al lado de la camiseta.
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I:

S4:

resalte. 

I:

comprender todas estas escenas en su totalidad. 

S4: Sí, la música sale cuando el niño le está enseñando 

I:

S4: No, se para.

I: Muy bien, se para en un momento. Y me has dicho 

S4:

estaba sucia. 

I:

en seguida vuelve la música.

S4:

lavando, vuelve la música.

I:

S4: Pues cuando la madre le habla, la conversación.

I:

S4:

I:

S4:

I: 

Vanish

)

S4:

I: )

S4:

I:

S4:

I:

de música del principio, (

S4:

I:

S4:

I: Ahí va, al principio del día anterior todo es silencio 

)

S4:

I:

S4:

I: ) 

S4:

I: Felicidad, vale. Y, de repente, se produce un corte y 

S4:

I:

S4: A la del principio.

I:

S4: Por lo de los tres golpes de música.

I:

S4: Al presente.

I:

S4: Al pasado.

I:

S4:

camiseta.

I:

S4: Sí.

I:

S4:

I:
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S4:

I:

S4:

I: Normalmente, cuando las canciones acaban, 

S4:

I:

( )

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

I:

S5: Por 

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

anunciaba .

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

poco la historia, la trama.

S5:

a los demás.

I:

S5: Él.

I:

ellos.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: No me acuerdo.

I:

I: Vale, no puedes saber cómo es el producto, ni para 

S5:
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I:

S5: A la gente.

I:

S5:

I:

S5: Él.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Pobre.

I:

S5: Normal.

I:

S5: Buenas.

I:

S5: No.

I:

S5:

no va a conseguir nada haciendo eso.

I: Por eso te digo, no sabemos si son buenas o malas, 

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

esa música, pero este es más triste de ayudar, pues 

te ponen esa música.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Son blancas.

I:

S5: A mí me gusta.

I:

El S5 permanece en silencio.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Cortan escenas.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

calle, en ese sitio, pero no estás. 

I: Muy bien, algo así.

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

eso.

I:

S5:
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I:

S5:

I:

S5: En el hombre.

I:

S5: Por las manos y eso, y por los hombros.

I:

S5: (Silencio) 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Alegría. 

I:

S5:

I:

S5:

no tenía casa. 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Alegre.

I: Alegre, muy bien.

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

hombro), y ya está.

I:

S5: (Risas) 

I:

S5: No mucha.

I:

S5:

hecho bien y eso. 

I:

S5: Ayudando.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Para comer.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: Vale

I: (

S5:

I:
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S5: Mmm, silencio. 

I:

S5: El agua.

I:

S5:

I:

S5: Con una trompeta.

I:

S5: ¡Con un piano! (Risas)

I:

S5:

I:

)

S5:

I:

S5:

I: Vale, muy bien, humildad. Eso te transmite, pues ya 

S5:

I:

S5: No mucho. 

I:

S5:

pantalones.

I:

S5: Elegante.

I:

S5: No, sí.

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

Va cargando en su espalda las cosas de los demás. 

Muy bien.

S5: Y con lo suyo.

I:

S5: De día.

I:

S5: Para cuando va a comer, por la tarde más o menos.

I:

S5:

I:

S5: Ayudarle.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: No.

I:

S5:

I: (Play) Ahora lo van a subir.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Ropa sucia.

I:

S5:

I:
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S5:

I:

S5:

I:

S5: Deshilachada.

I:  ( ) 

S5:

I:

S5:

y va ayudando a todo el mundo.

I:

ella vence (derecha). Hay colores más alegres por 

S5:

I:

S5:

I: Principal es cuando se centra más en la cara, se 

S5: Nublado.

I:

)

S5:

I:

S5:

I:

S5: Marrón y blanco.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

(Silencio)

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

viene.

I:

S5:

I:

S5: No, uno entero.

I:

S5: Alegre y humilde.

I:

Bastante generosa. 

S5: Sí.

I:

voy a parar. (

S5:

I:
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S5: En la pared. 

I:

S5: Derecha.

I:

S5: Sí. 

I:

hayan mostrado una pared oscura y ahora una 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

ni nada.

I:

S5: De oscuridad.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

I:

S5: Encendidas.

I:

S5:

I:

S5:

I:

Si no, no las encenderíamos. 

S5:

I:

S5: Pero si las letras están tan para atrás, no le ilumina.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

ayudar ni pensar bien en los demás ni nada.

I:

S5:

I: Es como humo negro. 

S5: No.

I:

S5:

I:

transmite suciedad. De acuerdo, seguimos. Vamos 

) Ve 

contándome.

S5:

I: Sí.

S5:

I:

S5: Para educación.

I:

( )

S5:

I:

se conmueve y se lo da.

S5:

I: ) 

S5: Pues mirándole la cara para ver si está muy 

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:
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S5:

I: ) 

S5:

I:

S5:

I:

) Dime.

S5:

dinero. 

I:

S5: Plátanos.

I:

S5: No. 

I:

S5: Sí. 

I:

S5: Felicidad.

I:

S5: Salud.

I:

S5: No. 

I:

S5:

I: Sin esperar.

S5: Nada a cambio.

I:

(

S5: Alegría.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

ayudado.

I:

seguir entonces. Verás. (

S5:

I: Perdona, antes de meternos en esta escena, dime 

los plátanos ( )

S5:

I:

S5:

I:

S5: (Pensando)

I:

S5: No.

I:

S5: Pero abre y no sale, solo coge los plátanos.

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: El hombre.

I:

S5: Sola.
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I:

S5:

ayudaría a salir, le compraría comida.

I: Claro. (

S5: Mmm, semanas.

I:

S5:

I:

S5: Semanas.

I:

S5:

I:

S5:

I: No te acuerdas.

S5:

otra mochila. 

I:

S5:

I:

semanas, incluso algún mesecillo puede haber 

S5:

I:

S5: Nuestra madre.

I:

Y mira ahora en esta escena. (

S5:

recibe bien.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I: Ahí va. Vamos a ver el perro. (

S5:

I:

S5:

más.

I:

la cara.

S5:

dos”.

I:

se ve. Vamos a ver cómo sigue. (

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

)

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Gracias.

I:

S5:

I:

S5: Primer plano.

I:

(
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S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I: Mira.

S5:

I:

S5:

I:

el primer plano. Vamos con el autobús (

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

puede sentar.

I: ) 

S5: Cansada.

I:

S5: No.

I: )

S5:

ventana, y ella está cansada y se pone a mirar para 

I:

S5: Seria.

I:

S5: Sonriendo.

I:

S5:

hace.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I: No, entonces no sabemos nada. Nos han cortado 

S5:

I:

S5: No.

I: Vale, seguimos entonces. (

S5:

I:

S5:

da a la gente.

I:

S5: Comer.

I:

S5: No, está sin camiseta y está sentado en el suelo a 

oscuras.

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: Abierto.

I:

S5:

I: Es la comida más normal del mundo. Incluso, 

S5:

I:

S5:

I:

S5: No. Mucho.

I: Mucho, mira. (Play) 

S5:

I: Sí, pero se nos muestra la persona en su estado 
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S5: No, ahora sí es natural.

I:

lado, sin embargo, han llenado la boca por el lado 

S5:

cámara. 

I:

( )

S5: Darle de comer a sus animales.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: De arriba.

I:

S5:

I:

S5: De la oscuridad. 

I: Él.

S5: Ah, de la claridad.

I:

S5:

I:

S5:

I:

Neutralmente.

S5: No.

I:

S5: Normal.

I:

(

S5: Bien.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

)

S5:

I: Sí, o una mosca, muy bien. Cuando hay moscas, 

S5:

I:

S5: No. 

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Por la noche.

I:

S5: Blancas.

I:

S5:

I: Sí, muy bien. Antes era de noche, como bien has 

S5: Ahora es de día.

I:

S5: Regar, ayudar a las plantas regándolas.

I:

S5: Alegría.

I:

S5: Alegría.

I:
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S5: Sí.

I:

transmite alegría.

S5: Sí.

I: Seguimos. (

S5:

corta. 

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Camisa y pantalón, y la mochila.

I:

nada.

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí. No, no me dice nada. 

I: Vale, mira. (

escena, como en el autobús. 

S5:

I: Sí, no lo resuelve. Es como si nos diera la solución al 

S5:

I: Sería como el inicio, el nudo y el desenlace, 

caso, pero bueno. 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I: Sí, están contentos los dos.

S5:

I:

S5: Abierta.

I:

S5:

todo muy bien.

I:

S5: Blanco. Como antes, el color blanco.

I: Sí, está todo bien. Se hacen como indicaciones, 

S5: No, no mucho.

I: Entonces espera, mira. ( )

S5:

I:

) 

S5:

ayudar y eso.

I: )

S5: (Risas) 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Se la pone.

I:

S5:

I:

S5:



ANEXOS
ANEXO B 797

decirlo.

I:

) Esta 

S5:

I:

S5:

I:

S5: Su dueño, su amigo.

I:

S5:

I: Muy bien. (

S5: Con la mirada.

I:

S5:

I:

S5:

llevaría a la casa. (Risas)

I:

verlo. Muy bien. Seguimos. (

S5: Pues no está la niña.

I:

S5:

I:

S5:

I:

no está la niña”.

S5: Es verdad.

I:

S5: Arrugado, sucio, roto.

I:

S5: Sí.

I:

( )

S5: A la niña.

I:

S5: Sí. 

I:

S5: Se para.

I:

S5:

I: Tan evidente, no. Y, de repente, hay un ruido. A ver 

)

S5: El de la niña corriendo, alegre.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

gracias.

I: 

S5: 

dice, como dándole las gracias.

I: Entonces la cara de la niña es de agradecimiento. Y 

S5:

I:

S5:

como creía.

I:

S5:

I: Claro, además se para la música ahí de una manera 

bastante evidente. Este es el momento álgido del 

)

S5: Sorprendido.

I:
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S5:

I: Todo son recompensas emocionales. El anuncio, en 

S5:

I: ) 

S5:

iba a hacer tan bien en darle el dinero.

I:

S5: Alegría, sorpresa y humildad.

I:

)

S5:

verdad y eso.

I:

S5: Más alegre.

I:

S5: Más rápida.

I: ) Dime.

S5:

I:

S5: En el suelo.

I:

S5:

I:

( )

S5: Acariciándole. No se ve.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Ayudar.

I:

S5: Al perro.

I:

S5:

I:

S5:

I:

)

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S5: Desde arriba.

I:

S5:

I:

S5: Supergrande.

I:

S5:

I:

correcta.

S5:

I:

S5: Más grande.

I: Desde arriba.

S5:

I:

S5: Esa parece la pobre y esa parece la rica.

I:

S5:

I: Has hecho una división dentro de la división. Es 

) 

S5:

I:
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S5: Rica. 

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: Nubes, yo lo veo nublado.

I:

S5: Del sol.

I:

nosotros estamos acostumbrados a una claridad 

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: No, se la gana.

I:

S5: No, ayudando.

I:

S5:

I:

llevando la misma vida. 

S5:

I: Pero de eso no se vive, al contrario, perdía dinero. 

dando la comida al perro. No es nada remunerado, 

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

bueno.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

(

S5:

I:

)

S5:

I:

S5:

más.

I:

S5:

I: )

S5:

rápida. 

I:

S5: Sorprendida.

I:

S5: No. 

I:

S5:

I:

se nos muestra ahora.

S5:

I:

S5: Desabrochada.

I:

S5:

I:

S5:
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I:

S5: En ese.

I:

relacionado. Seguimos. (

S5:

I:

mundo hecho más bonito”. ( )

S5:

tenía más.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Para regar. 

I:

S5: Vida para las plantas.

I:

S5:

I:

(

S5:

I:

S5:

I:

S5: Flores.

I:

S5:

I: (

S5:

I:

S5: A contar.

I: ) Y ahora le 

S5:

I:

S5: Generosa.

I:

S5: A nosotros.

I:

S5:

I:

S5: Ayudar.

I: Sí, nos está pidiendo un cambio. Nos está dando la 

S5: Protagonistas.

I:

S5:

I:

S5: Nosotros.

I:

S5: Está cogiendo comida.

I:

S5: Reproduce.

I:

S5:

I:

S5: Capullos.

I:

S5:

I:

de esa mariposa. (

S5:

I:

S5:

I:
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S5: Ahí, de noche. 

I:

S5:

I:

antes estuviera amaneciendo y ahora es cuando ha 

S5:

I: Vamos a verlo. (

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Encerrados.

I:

S5: Hacerlo bien, como lo ha hecho.

I:

S5: El cielo.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

ya no somos nosotros los únicos espectadores. 

S5: Él y el perro.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

en otras escenas le ha dado el sol cuando estaba 

regando.

I:

S5:

ha hecho en el día y eso.

I:

)

S5: Mirarle. 

I:

, te digo, esto es un seguro de vida 

S5:

I:

periódicamente, pongamos mensualmente, para 

tenerlo a su disposición o cuando llegue el 

S5:

I:

S5:

I:

S5: Ayudar.

I:

S5:

I:

S5: Él.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:
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I:

apetece comprar el producto, sacarte un seguro de 

S5: Sí.

I:

S5:

I: Sí, y en un momento determinado, poder 

S5: De eso, del dinero.

I:

S5:

I:

S5: El correo. 

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

como la china esa al principio. (Risas)

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

está mal.

I:

S5: Ascendente.

I:

S5:

I:

Cada uno lo aprecia de una manera. 

S5: Yo lo veo más para arriba.

I:

S5: He escuchado de las dos.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I: Muy bien. Vamos a ver cuándo se para el piano, no 

hay otro instrumento musical. ( )

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Cuando hace lo bueno.

I:

S5:

I: ) 

S5:

I:

S5: Se está parando.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S5: De cerca.

I:
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S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: Sí.

I: Sí, se para en lo mismo. Menos tiempo, pero en 

(

S5: No. 

I:

S5:

I: Hay un instrumento.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Regar las plantas.

I: Sí, ahí sube. Me lo has dicho antes, el agua 

S5: Vida. Pero seño, antes cuando estaba sentado con 

I: Sí, es cierto, pero era otro momento del día y 

S5:

I:

SEGUNDA SESIÓN

I:

S1: Sí, es una campaña para animar a la gente a ayudar 

a los demás.

I:

S1:

árabe, parece.

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1:

pues un seguro de vida es cuando tú te mueras pues 

I:

S1:

I: Entonces no sabemos pronunciarlo, ni tampoco 

sabríamos leerlo. Me has dicho cómo es el producto 

S1: No.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: De todo.

I: Muy bien.
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S1: De las demás personas.

I:

S1:

suelen preocupar más por esas cosas. Y a las 

personas más mayores.

I:

S1: Adultos, menos una niña.

I:

S1: De su madre.

I:

S1: Sí, la música.

I:

S1: No.

I:

ver si lo averiguamos entre todos. (Al S5, en tono 

S5 

sonríe)

S1:

parte triste a la parte alegre.

I:

S1:

todo bien. 

I:

S1:

I:

S1: Blanco. 

I:

S1: Sí, resaltan. 

I:

S1: Más no, a mí me resaltan.

I: Simplemente resaltan, llaman la atención.

S1: Me llaman la atención.

I:

S1: No.

I:

S1:

I:

S1:

I:

este chico cuida a la gente, como bien hemos dicho. 

S2 y el S3

respondiendo el S1).

S1:

I:

S1: Con nuestros padres.

I:

Es como un padre o como una madre. 

S3:

I:

S1: Casi todos son primeros planos, de cerca. 

I:

S1:

haciendo.

I:

S1:

I:

S1:

más la acción.

I:

S1: Believe in good”.

I:

as levantan la mano)

S1:

I: God es Dios. En realidad, están 



ANEXOS
ANEXO B 805

S1:

I:

S1: Estar siempre seguro, no estar preocupado por lo 

I:

S1: (Duda) Sí.

I:

S1: Sí, no puedo.

I:

S1: Sí.

I:

S1:

I:

algún otro detalle, adelante. (

S4: Algunas palabras. 

I:

S1:

como más suavecita.

I: Sí, se para la música. 

S1:

I:

miedo!

S2:

S1: Sí, parece un piano. 

S3:

escuchado yo.

I:

suele pasar. Acompañamiento.

S1: Yo he escuchado un piano.

I: Sí, principalmente es el piano.

S3:

I: Sí, es uno de cuerda. No me atrevo a decir cuál, 

pero me suena más a violín. (Al S5

en tres sesiones.

S1:

I:

S5:

mochila.

I:

S3:

I:

hay respuestas incorrectas, todas son correctas. 

sus vivencias. 

S2:

le da igual.

I:

S3:

está bien.

I:

S5:

I:

S2:

I:

S2:

S4: Marrón. 

I:

S1:

I:

S1: No, el blanco no. El marrón, un poco.
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I: Era blanco con manchas marrones.

S1:

I:

S3:

I: Ya no solo limpio, sino más blanco. Es curiosísimo. 

S2:

I:

S1: Es más limpio.

I: Todavía no se aprecia, pero a ver si sale y paramos 

S1:

I:

) 

(Risas al ver el anuncio) 

S1 a S3 Te lo he puesto corto.

S3

I:

S3: No, no, ya lo había visto yo en la tele.

I: 

S1:

I:

S3:

I: Sí.

S3:

I: Sí, 

S3:

I:

S3: Aplicación. 

I: Eso.

S3:

sea, lo pides  y te lo traen a tu casa, a tu 

dirección de la casa.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

esto es para mí.

S3:

I:

S3:

I:

S4: A nosotros.

I:

S3:

I:

S3:

cosas.

I:

S3: Adultos.

I:

S3:

hombres.

I:

S3:

I:

S3:

ir con otro.

I:



ANEXOS
ANEXO B 807

S3: Alegría.

I:

S3: No.

I:

S1:

S3: El huevo.

S1: Cuando se caía.

S2 a S5:

I:

S1:

I:

)

S3:

I:

S3:

I:

S3: 

I: S4 levanta la mano)

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: Es el eslogan, el eslogan del anuncio. Así se llama. 

Vale, Ignacio y Marta. (Al S5

S5: No.

I:

de alguno (El S4 levanta la mano), de todos o de 

ninguno. (Al S1

S1: Conmigo sí.

I:

S3:

I:

S3: Alegría.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

anuncio.

I: Bueno, muchas veces la publicidad es engañosa, 

S3: Ya, ya.

I:

S3:

Segundos planos, no.

I:

te creas.

S3:

parece.

I:

S3:

I:

S3:

I:

(Al S4

S3:

I:

S1 y S2: Para cambiar de escena.

I:

S1: Color.

I: Color, por un lado.

S1:

I:

te aburras de ver todo el rato la misma escena, 

la publicidad mucho, con llamar la atención en 

importante del anuncio.

S3:

I:

S3:
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I:

S2 levanta la mano)

S3:

tu casa”.

I: Vale. Marta, dime.

S2:

I:

Todos/as: Sí.

I:

S1 y S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

decírtelo.

I:

S2 levanta la mano)

S3:

S2:

volver.

I:

S2:

I:

S1:

concuerde.

I: Dime algo más.

S1:

I:

S1:

I: Pero luego, sin embargo, se nos mostraba una 

S1: De una chica pidiendo.

I:

S1: Sí.

I:

S1:

I: Tampoco sabemos cien por cien si esa cena 

anuncio de Patricia. Sergio, tuyo es. (

los detalles. (Bromas y risas entre todos/as)

S3: 

I:

S3:

I:

está guay el anuncio.

S1:

S3:

I: Depende de cada uno. En los anuncios más largos, 

yo veía más detalles. Por eso he dudado mucho a 

S4: El iPhone 7.

I: El iPhone 7

S4: .

I: 

S4:

I:

S4:

o para hablar.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

compran los móviles.

I:

S4:
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I:

S4:

I:

S4: Más niña.

I: S1

S3: Más adulta será.

S4: O más adulta.

I:

S4: En una casa.

I:

S4: No, sale en su cuarto ella sola.

I:

S4: Hablar con un chico, creo.

I:

S4: Escribir. Estaba escribiendo algo.

S2: Como estudiando.

S3: Pintando.

I:

S3: No, yo la veo más adulta.

S1:

S2: Yo, entre medias.

S4: Pues yo la veo una niña. 

I:

S4:

I:

( ) Hay varias escenas importantes. Al ver el 

S4: Parece un chico.

I:

S4:

S1: Es de ambos.

S3: Es uni.

I:

S2: El peinado.

I:

Todos/as: No.

I:

y por eso me encanta este anuncio. Pero luego se 

S4: Pendientes.

S1:

I:

S2: Rosa.

I:

S1 y S2: De chicas.

I:

encanta el negro.

S4:

I:

S1:

S4:

I:

blanco, probablemente no nos llamaría tanto la 

S4: Sí.

I:

S4:

S1:

I:

S3:

sinceridad.

I:
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S4:

I:

S4: Es más moderna.

I:

S3: Entre medio.

S2: Clásica.

I: Yo la veo más clásica. De hecho, no es un grupo 

S4:

S1:

más clásica.

I: Muy bien. Es como atemporal. Es decir, como si 

Todos/as: Sí.

I:

S4: Sí.

I:

Evidentemente, si el producto es más masculino, 

S4:

I:

S4:

I:

S4: Con muchos globos.

S2:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Phone

I: S3 levanta la mano)

S4: Y el 7.

I: 

S4: iPhone 7.

I: Ahí va.

S1:

I:

S4:

I:

S1: Mucha alegría, y contraste.

I:

S1:

meten muchos colores y resalta mucho.

S2: Más oscuritos.

I:

S1: Sí.

I:

S1 y S4: Color.

I:

S3: Alegría.

S4:

I:

mano)

S2: 

S4:

S3: Imaginación.

S5: iPhone 7 

S2:

I:

S3:

I:

S4:

I: Puede ser. (El S3 levanta la mano)

S3:

S1:



ANEXOS
ANEXO B 811

I: Puede ser. De hecho, el protagonista, el globo 

Todos/as:

I:

Todos/as: Amarillo.

I:

S1: Chocan.

I:

Todos/as:

I: Está muy chulo, la verdad. Y coincide con momentos 

S3 levanta la mano)

S3:

I: ” (Cantando) es una 

de las veces. ” 

iPhone 

7. 

S1 y S4:

I:

S4:

I: )

S1 y S4:

S1:

I:

S4:

I:

 con este 

S1:

I:

S4:

I: (El S3 levanta la mano) Patricia, dímelo tú.

S3:

imaginación con el móvil.

I:

S4:

Sí.

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4: Sí, sí tengo.

I:

S4: iPad.

I:

S4:

todos los globos en el cuarto de la chica.

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S4: Bueno, movimientos no, son cortes. No, al principio 

sí se mueve el globo. Se va moviendo y le va 

siguiendo la cámara. (El S2 levanta la mano)

I:

S4:

I:

S4: Sí. 

I: Muy bien.

S4:

I:

 El globo. 

S3:

I:

S4: O la gente yendo a comprar un móvil, (Risas 

S5:

I:

habitación, a presión.

S1: No resaltaría tanto.

I:

S4:

I:

S4:



812

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I: S5 levanta la mano)

S5:

I: Puede ser.

S2:

I:

S3:

la otra muchacha.

I:

S4:

I:

S4:

I: iPhone 7”, 

(El S5

S4: Impresiona.

I: Muy bien.

S2:

S5:

S1: Impresionante.

I:

S4:

I:

S4: iPhone

I:  y está muy 

bien, pero dime.

S4:

I:

S4:

I: Pues muy bien, me gusta mucho esa respuesta. (El 

S5 levanta la mano)

S5:

gusta.

I:

S4:

I:

S4:

I: S1 levanta 

la mano)

S1:

I:

S3:

(

I:

llamado más la atención. (El S5 levanta la mano)

S3: Ahora vienen más globos de colores. Siempre van 

es cuando entran todos los globos.

I:

S3:

I:

S3:

I: Dime, Carla.

S5:

I:

donde pasa.

S1:

muchos árboles a ver agua.

I: Sí, es cierto. Muy bien.

S3:

donde iba pasando el globo al principio de la casa, 

si mirabais al cielo, estaba todo supernublado. Y 

todo el cielo. 

S5: Yo lo he dicho.
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S3:

globos.

I:

S1:

I:

S1: De situación apagada a situación encendida. Es 

I:

S1:

I: Vale, muy bien. Voy a terminar de poner el 

anuncio. (

Esto se aprecia parando constantemente. Es tal el 

inconscientemente. Vamos a seguir. Ahora le tocaría 

el anuncio de Sergio a Marta. (

S1: ¡Si este sale todos los días!

I: (Al S5

S5: Sí.

I: (Al S2

S2: .

I: Muy bien. Ya me has dicho la marca del producto 

S2:

S3:

I:

S2:

I:

S2: Es como espuma. (El S3 y el S5 levantan la mano) Sí, 

se convierte como espuma. 

I:

S2: Sí. 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

los adultos. 

I:

S2:

I: 

S2:

I: Ahí va, muy bien. Me has dicho cómo son las 

S2:

S5:

S2:

S1:

casa. 

I:

están pasando con su coche y al parar la imagen 

se ve un barrio de gente bastante acomodada, 

S4 asiente 

S4: Seño, se ha ido la cámara.

I: ) Dime algo de 

la música.

S2:

I:

S2:

I:

S4: Sí.

I:

S1 levanta la mano)

S2:

S1:

I:

S2: Hay dos. 
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I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

solucionar el problema. 

I:

S4:

I:

S4:

anterior.

I: .

S1: Ah, el .

I:

S1:

I:

posteriores en un momento anterior. Es decir, va 

cambiando el orden temporal de la secuencia.

S2:

poner a hacerla.

I:

S2 y S3: Sí.

I: Dime, Patricia.

S3: Sí, se nota.

I:

S3: Cuando está lavando y cuando ya está limpia 

I:

S3:

I:

S2:

al presente.

I:

anuncio. ( )

S3:

I: (Intentan responder, pero les digo en tono bromista 

letras y palabras, colores.

S2: Blanco. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Esa.

I:

S2:

I:

S3:

I: Sí, por eso es. Ahí va. Colores del producto, dime 

S2:

I: Dorado. De hecho pone .  es oro.

S1: Oro.

I:

S2:

I:

S2: Vivía bien.

I: Entonces. 

S1 y el S3). 

Dime, Patricia.

S3:

I: Muy bien, me encanta esa sugerencia. Bueno, 

luego Sergio nos va a decir si se me escapa algún 

S2:

I:

S2: Puede.

I:

S2:



ANEXOS
ANEXO B 815

 Hombre, digo yo 

I:

S2:

parece un plano principal.

I:

S1:

I:

S2: Para cambiar de día, para pasar de presente a 

pasado.

S1: De escena, cambiar de escena.

I: 

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

muy limpia, muy brillante.

I:

S4:

I: S1 levanta la 

mano) 

S4:

I:

S1:

I:

colores.

S4:

I: Venga, dilo. (El S3 levanta la mano)

S4:

I:

Todos/

as levantan la mano)

S4: En el otro, colores oscuros y, en el de la derecha, 

colores más limpios.

I: Dime, Carla.

S5:

I:

S1:

I:

S3:

I:

S3:

he dicho. 

S1:

I:

S2:

I: Ahí va, y no solo eso, mirar los cacitos.

S4:

parece más grande. 

I:

S4: Y las manos. 

I:

( ) 

S2: Sí, se dobla.

I: 

S2:

I: Es como una curva. 

S2:

limpiarse.

S1:

está limpiando.

I:

línea curva da sensación de movimiento en la 

S4:
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I:

S2:

I: No. (

S4: Seño, no es largo.

S3: No, es un minuto.

I:

S5:

I: Vale, esto es complicado. (El S1 levanta la mano)

S1: Sí, es muy complicado.

S4:

de niños.

I: Muy bien, dime.

S1:

de niños ni de niñas. 

I: Sería una campaña, es cierto. Y esta campaña 

la lleva a cabo un producto. Pero para saber el 

S1:

por los Juegos Olímpicos. Creo.

I:

alguien detrás de este producto, una empresa. 

. Se 

S1:

I: S2 le 

S2:

I:

S3:

buscando en lo del anuncio, y me salió el anuncio 

I: Eso no es sencillo y menos al principio. Por tanto, 

S1 

habla) Ignacio.

S1:

el nombre de la empresa.

S4:

S1:

oscuro suele ser más triste, y el blanco un poco más 

alegre.

I: Muy bien. Aparte, estas letras están en cursiva. 
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Decídmelo vosotros.

Todos/as: Sí.

I:

S1:

I:

S3:

I:

mucho a los chicos.

S1 y S5: El blanco.

I:

para las chicas y el negro para los chicos al principio. 

iPad

S4:

rosa, o sea, blanco. 

S2:

I:

S3:

blanco.

I:

meter en detalle. Es como su anuncio (el de Carla), 

S1:

de blanco.

I:

S1: Y todos los adultos van a ir de colores claritos, no 

van a ir de negro.

I: Yo el blanco lo veo muy neutro, la verdad.

S2:

S3:

Y los niños van igual, en blanco y con una cosa en 

I:

S1 levanta la mano)

S5:

niños.

I:

S1: Para la menstrualidad.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

Ignacio.

S1:

S3:

complicado. 

S1: Es raro.

I:

S5: Niñas.

I:

S5: No.

I:

S5:

I: Es para niñas. Está dirigido a niñas. (El S4 levanta la 
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mano)

S4:

I:

S3:

S4:

S3:

S4:

S2 y S5:

S4: ¡Pero si llevaba el pelo corto!

I:

S2:

S3: Es un anuncio muy complicado.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Alegre.

I:

S5: No.

I:

S1: Repítela.

I: Vamos a escuchar, solo escuchar. ( )

S3: Es una niña.

S4: Es una niña, sí.

I: (El S1 y el S3 levantan la mano) Dime, Ignacio.

S1:

instrumentos de percusión.

I:

S1:

un piano, y desde ahí ya se va animando y se van 

I: Patricia.

S3:

S4:

S3:

I:

, tan leve.

S2:

I:

colores son de deporte, son como más masculinos 

S1:

I:

logo. (El S5 levanta la mano)

S2: Sí.

I:

S5:

I:

S4:

I: Este es mi Sergio. (Risas generales)

S4:

I: ¡Ay, Dios mío! (Río)

S2:

I: ¡Anda ya, de verdad!

S4: Pues, si me pongo nervioso, pues me cierro.

S1: Yo sí.

S3: Pues yo no.

I: ¡Pero si el otro día conmigo no lo estabas! Y ahora 

S2:

me pongo nerviosa.

S4: Yo me cierro si estoy nervioso.

I:

S4: No.

S1:

I: Vale, lo digo. ( ) Y lo digo rápido.

S1: Reescribe las reglas.

S3: Siempre.

I:

Pause) 
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Seguimos. (  – Pause) A esta niña le están 

S4:

I: Y dice 

S2: Cuando sube las pesas.

I:

S2:

I:

S4:

S2 

ríe).

I:

musculosas.

S1: (Susurra) Mi prima. 

I:

S4:

I:

S2:

I: Dime.

S4:

I: Claro, ahí va.

S1:

I:

delgaditas. 

S1: Mi primo, bueno el novio de mi prima, está 

campeonatos de culturismo y todo eso. Entonces, 

hay relación.

I:

S5: Sí. 

I: Póntela. (El S5

S4: Y yo estoy sudando.

S1: Y yo, Yo me toco las manos y estoy sudando.

S2: S5 asiente con la 

I:

sigo traduciendo. ( Pause

S3: Rosa.

I:

S3:

I: (

( Pause

yo os pregunto por las letras y colores. Vamos ya a 

aprovechar.

S4:

S3:

I: Sí, es más claro. 

S5:

S4:

de los deportes. Están en blanco esas letras.

S1: Eso.

S2:

I:

S1: Triste.

I:

S4:

I:

Pause

S1:

S5:

I:

S4:
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I:

da la impresión de agobio.

S4:

I: Pero luego hace así (Simulo el movimiento con la 

S4:

I:

S2:

S4:

I: ( Pause  

Todos/as: Sí.

I:

( Pause

S4: 

I: En la anterior.

S4: .

I:

S4: .

I:

S3:

S4:

I:

( Pause

S3 y el 

S4 creen haber visto un chico)

S3:

S4:

I: Vale.

S2:

S4:

derecha.

I: Son niñas.

S1:

S2:

S4:

S1:

I:

S4:

I:

S5: No.

I:

S1:

S4:

barrotes.

S1:

S4:

I:

S5:

I:

Todos/as: Hacia el campo de rugby.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: De camino.

I:

S1: A una puerta. 

I:

S1:

I:

S4:

I: Ahí va. 

S3:

I:

S5: No.

S1:
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vayas.

S4:

I:

S5:

I: Yo lo veo más como Carla. Se coloca en el lado 

los cómics. Yo lo interpreto así.

S2:

I:

S2:

I:

uno lo interpreta a su manera. Por eso os digo 

sino vivencias de cada uno. ( Pause

Todos/as: .

S1: Como una niña.

I:

”.

S1: Reescribe las reglas, siempre.

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

I: El producto lo ha dicho Ignacio.

S4: Yo no me acuerdo. 

I: (Reímos) Vamos, para olvidarse del producto. 

S4:

S1: Productos para la menstrualidad.

S4: Menstruación.

I:

S5: Sí.

S1: No.

I:

S4:

S5:

I:

muestra de ninguna manera.

S1 y S4: No sale.

I:

haya llamado más la atención, Carla, movimiento 

S5:

I:

S5:

S4:

I:

S2:

ves, tú no sabes si es niño o niña. 

I: iPhone.

S4: Sí, sí.

I:

S1:

S3: Iba a decir lo mismo.

S4:

cámara le iba siguiendo.

S3:

se ponen detrás. 
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I:

S2:

Antes de esta escena.

I:

S5: No.

I: Sí, muy bien. Dime.

S4:

I:

esa me la vas a decir tú. (El S1 y el S4 levantan la 

mano)

S5:

I:

escrita, no viene hablada. Te hacen una introducción 

oral para meterte en la escrita. Ignacio.

S1: ”.

S4: Escribe las reglas siempre.

I: Esto es la marca (Señalando la pantalla). El eslogan 

S5:

otros.

I: Muy bien.

S4:

S1:

I:

S4:

colectivas)

S1: Yo no.

S5: A mí me gustan los deportes y eso.

I: Yo misma lo compraría para apoyar esta campaña 

yo comprándolo voy a aportar algo a esta campaña 

producto.

S5:

S1:

I:

S2:

I: Vamos a ver el corto. Este corto ha recibido 

muchísimos premios. Su creador es William Joyce. 

S4:

I: Ahora lo vamos a ver.

S1:  

I: En  , muy bien. 

S3 y S4: Es verdad.

I: S3 y el S4 levantan 

la mano)

S3:

colores.

I:

S4:  le 

guiaban algo, creo, no me acuerdo.

I:

S1:

como . Es como si tuviera magia en 

I:

S4:

como cuando en 

para pedir deseos, es como el deseo de los libros.

I: Sí, muy bien. 

S2: Cuando el hombre se va encontrando libros, como 

S4: Sí, y al tigre ese.

S1: El león. 

I:

trando libros, la niña cuando se va encontrando el 

espantapa magia en los libros, y el er y digoí, incluso 

S1: El huracán.
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S2:

S3: ¡Persiguiendo su libro!

S1: El tornado.

S2:

letras.

S3: Pero se van yendo las letras.

S4:

S1:

I: Muy bien.

S4: Te hemos resumido el corto.

I:

voy a poner.

S2:

boca.

S3: Es verdad (Simula toser).

S4: Hoy voy a toser la A.

I: Este es un actor, guionista y director estadounidense 

blanco y negro. Como Charles Chaplin, un clásico. 

S4: Es verdad. 

I:

S4: El sombrero.

I:

S3:

S4:

gorro. 

S3: Y parece, cuando se pone el gorro, parece un libro y 

I:

S3: (Se levanta y la señala) En esta.

S2:

hombre ya, digamos, el huevo, el libro del huevo 

el rato y el hombre se levantó de la silla, cogió el 

S4:

S1: Yo, al principio, no entendía nada.

S2:

S4: Como si se hubiera muerto. 

S1:

entró otra. 

S2:

S4:

S3:

S1:

S3:

S2:

I: Vemos el corto. (

S4: Clásica. Música clásica.

I:

S5: Trompeta.

I:

S3: Como pasando libros. 

I:

Todos/as:

I:

S3:

S4: Yo tenía uno.

S2: Yo tengo uno de mis padres.

S4: Yo lo usaba para poner villancicos en Navidad y me 

ponía a bailar todo ahí enano.

I: Seguimos. 

S3:

I: (Pause

cada escena del corto. Es el álbum ilustrado 

S2:

un clarinete.

I:

las historias. Amaba los libros”. Y yo os pregunto, 
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S4: 

I:

S3: Amigo.

S1: Familia.

I:

S2: Amor.

S3: Amistad.

I:

S3: Egoísta.

S4: Sí, .

I:

S3: Alegría.

S4: Valiente, valor.

S1:

S5:

I:

S5: Bien.

I:

S5:

I:

S2:

I:

S2: 

S3:

I:

S1:

S5: 

S4: 

S3: Él hace los libros.

S2:

S4:

I:

Todos/as: No.

S4:

I:

Todos/as: No.

S2:

y los lea.

I:

S2: Volar.

S4: Venderlos.

I:

S2: Alegrarle la vida.

S4:

S3: Al universo.

S2: Como era una buena persona.

S1: Su vida eran los libros. O sea, los libros le 

S2:

I:

Todos/as: Vida.

I:

S5:

S1:

S3:

S4:

libros. 

S3: Escribe su vida. 

I:

S5:

I:

todo eso.

S5: Sí. 

I:

S5: Maestra de niños chicos.

I:

S1:

I:

S3: Bailar.

I:

S3: Policía.

I:

S3:
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I:

S4:

S1: Pokémon.

I: Bueno, esa es una de las cosas.

S4: Pokémon

me gusta es pegar en plan, no pegar, pero, artes 

marciales.

I:

S4: O diseñador de series manga o creador de 

I:

S3:

diseñar ropa.

I: Diseñadora. Dime.

S2: A mí me gustan muchas cosas.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2 y S4: Yo depende del libro.

S3:

I:

S5: No.

S1:

S3: .

S4:

S2:

.

I:

S1:

S4:

S3:

I:

S5:

I: Sí.

S5:

I:

S5:

S1:

FIFA.

S3:

S4: El , el .

S2: , está 

guay.

S1: Sí, en verdad está bien.

I:

S1:

S3:

S4:

la verdad.

I:

S2:

I:

S4:

I:

S2: (Observando la imagen) Tiene montañas de libros.

S3:

I:

S1:

S4:

I:

S3: .

S2: .

I:

S5: El móvil.

S1: No vale la 

I: Sí vale.

S1: Ah, pues la .

S3: El móvil.

S4: El ordenador.

S2: El móvil.

I: (Al S1

sino en general.

S1:

S2:

llevar. 

S1:
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y con la 

móvil.

S2: El ordenador es muy grande para llevártelo por ahí.

S1:

S4:

I:

S4:

S2:

o la 

ordenador.

I:

S1: Es mío.

Todos/as: Mío.

I:

S5: .

S1: .

S3:  e Instagram.

S4:  y 

S2: .

I:

S5: No, seño, yo , Instagram y .

I:

S5:

I:

S5:

S1:

 o la . 

I: , por 

S1:

S3:

cogiendo el móvil.

S4: Noventa y nueve por ciento móvil y uno vida. 

I:

S1: Nintendo!

S4: Juegos.

S2:

I:

S2:

S5:

S2: Y yo.

S3: free cuando estoy 

S4:

S3: Free.

S1:

S4: .

I:

S1, el S2 y el S4 

levantan la mano)

 Sí.

S1:

S4: Cuando el tornado se lo lleva, está todo en blanco 

y negro y cuando está caminando cuando viene 

iluminado.

S2: Cuando el tornado se lo lleva y llega a otro planeta, 

(El S3 levanta la mano)

S5:

S3:

está todo en blanco y negro y entonces llega la 

ponerse de color.

S1: Es verdad, cuando la gente toca los libros es 

S3:

S1:

más alegres.
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I:

S4:

S2: Son las mismas imágenes.

I:

Todos/as: A .

I:

S5:

I:

Todos/as levantan la mano)

S5:

I:

S3:

I:

S3: Pobre

S1: Peor.

I:

S2:

S1: En la calidad.

S2:

S1:

I:

S1: Para ver todo el desastre.

I:

engrandecida. Sin embargo, cuando se nos muestra 

una buena historia, y entonces le da su libro 

S3:

de los libros, en la casa esa donde hay muchos 

libros. Ahí estaba ella, y entonces, cuando llega su 

la lleva y entonces ahora le toca a otro irse para allá.

S1: Eso.

S2:

le hacen lo mismo y se va volando cuando le llega 

digamos como su hora.

S5:

libro. 

I: Muy bien.

S1:

se acaba por lo visto. Es un bucle.

I:

S4:

I:

S3:

S1:

S4:

I:

Todos/as: Sí.

I:

S4: Mirar a las demás personas.

I:

S2:

S3:

I:

S3:

I:

Concretamente con el de 

S4:

le compraron ese libro y le trae recuerdos.

I:

Todos/as: Sí.

I:
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S5:

S4: Depende de la historia.

S1:

S4:

S2:

alegrar.

I:

Todos/as: Sí.

I:

S4:

I:

Y me voy siempre a la misma o a las mismas 

determinados momentos.

S1:

S4: Yo siempre.

S2: Yo a veces me pongo a tocar.

S1:

I: Cuando Morris entró en la librería con todos los 

S4:

S2: Claro.

S3:

va a saber de esa persona.

S1:

S4:

S2:

le hace caso.

S4:

S3:

S4:

S3:

S4:

S2:

solita.

I:

S2: Risas.

S1: Son graciosos.

I:

S4:

S5:

S1: Muere gente y son tristes.

S2:

I: Enciclopedias.

S1:

S4:

I:

S2: De aventuras.

S3:

S1:

S3: .

I: Cómics.

S5:

S1:

viñetas.

S3: Como una película, pero en libro.

S4: Normalmente, hay acción.

S3: Superman.

S4: .

I:

S3: 

I:

S5: Si habla de alguien, como de una persona.

I:

S3:

S1: De terror.
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I: De terror, muy bien. 

S1: El libro del .

S4: Pero eso no da miedo.

I:

S4:

I:

S1 y S5: Comedia.

S3:

S4:

S3: Ficción.

S1: .

S2:

S1:

I:

tardaba muchos días en salir”. (Miramos la imagen 

S4:

S3:

I:

Todos/as: Sí.

S4: No leo mucho.

I:

libro era.

S3: .

S2: .

S3: ¡Ah! El de los .

S2: Te engancha.

I:

S2:

entonces me gusta mucho.

I:

S2: Puede, tengo muchos libros, entonces. Pero uno de 

ellos.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Fan como ponerme un día entero dedicado a eso, 

no, pero sí me gusta. 

S3: Mi madre es una friki de la serie, de . 

I:

S3:

S4: De los . 

S3: De los  y . 

I:

S3: 

era muy interesante. Y de los 

gustan mucho los .

I:

S3:  hay muchos.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí. 

S2: A mí los 

I:

(El S1 y el S4 levantan la mano)

S1: .

S3: Eso sí está guapo.

S1: 

S2:

puedes parar de verla.

S4: Esa y .

I: 

más 

S3: Y .

I:

(Todos/as

S2: De leerlo, no.

S4:

leído dos o tres páginas.

I:

, 

S1: 

S3: Yo sí. 

Todos/as: .

S2: Yo,  y .

S3:  y .

I:

S2:

leer.

I:

S4:

al leerlo.
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S1:

con un libro.

I:

como decíamos con el anuncio de Carla.

S3:

libros.

I:

Todos/as: Sí.

I:

S2:

nombre.

S3: Simón

S2: Era uno de terror.

S3: Yo era uno de Simon

me acuerdo.

S2: .

I:

S2:

aventuras.

I:

S2: Estaba muy guay. Ah, y el de , de .

I:

seguramente describen aspectos de su vida o algo 

así.

S3: Sí, pero eso en el primero.

I:

S3: Pero ellos en sí, eso es en el primero. El segundo es 

I:

niños, como 

darlas a donde se necesiten. A veces, una persona 

Todos/as: Sí.

I:

S4:

S2:

I: 

S2:

puedes parar.

S4:

S3:

S1:

S5:

S2:

S1:

generales)

I:

S4:

S2:

letras.

S1:

I:

De hecho, las imágenes del libro son las del 

S1: Ya, por eso.

I:

S3:

y al cabo, las historias son importantes. 

S1:

S5:

I:

Todos/as:

I:

S4:

S2: Alegres

S4: De miedo.

S2:

S1: Mucha vida.

S4: Tiempo vivido.

I:
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Todos/as: No.

S2:

I: De hecho, todas estas historias personales 

como 

S4

 ha hecho 

 al 

S4:

S2: De Nemo y . Hay una historia de Nemo y otra de 

Doli.

I: Sí, algunas son de 

sacan luego su saga.

S2: En la película de Nemo sale Doli y en la película de 

, sale Nemo.

S4:  

S3: , hay una saga de  y han 

S1: Pero en 

película.

I:

S2: El diario.

I:

S2 y S3: Familiares.

S3 y S5: Amigos. 

S2: Hermanos.

S4: A mí no se me ocurre ninguno.

I:

S2:

S3: Ni a mí.

S4:

S1:

S4:

S2:

S4:

I:

amueblada.

S1:

I:

S1: Su libro.

I:

S1:

S2: Sus secretos.

I:

S1: Es un diario.

I:

S4:

S1: El diario de su vida.

I:

Todos/as: De nuestra vida.

I:

S4 levanta la mano)

S5:

S2:

S4:

S3:

S2:

acompañado.

S4:

I: Vale. Claro, como en la realidad nos iríamos, 

Todos/as:

I:

volar.
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S5:

S4:

S1: Pensando nosotros en la historia.

S4:

I:

S5:

S1:

S4:

nunca cambie.

S2:

estar vivo.

I:

entre la vida y la muerte en este caso. Como 

y tenemos necesidad de seguir haciendo las 

mismas cosas, tenemos los mismos gustos, más 

hecho, cuando vayáis para arriba, como a mí me ha 

S4:

I:

S1:

I:

la ventana.

S3:

se ha hecho anciano.

I: Muy bien, Patricia.

S1:

I:

S5:

I: Muy bien. 

S1: Su sucesora.

S3:

S2:

S3: No, pero la niña esa ya había comprado antes un 

S5:

S3: Pues antes va a comprar los libros, y ella sale.

S1:

I: Muy bien. Sí.

S4:

ha encontrado a Morris volando y se ha encontrado 

S3:

niña. Esa niña, cuando escriba el libro, guiará a la 

S1: Es un bucle.

I:

S3:

I:

S2:

I:

S3: Sí.

S1: Depende de la historia.

I:

S4:

la gente ya no les gustan tanto como antes. 

S1: Si no son historias muy conocidas, pues ya no se 

conocen.

S3:

siguen.

S2: Pero ya no solo de libros, sino de tu vida personal.

I:
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S4: Al cielo.

I:

S5:

libros solo.

I:

S4:

los libros.

S3:

I:

S2: Bien.

S4:

S1:

I:

Todos/as: Bien.

I:

S1: Sí.

S5:

S4:

S3:

I:

S4:

I:

S1:

S4:

S1:

I:

S5: Recuerdos.

I:

S2:

S3:

S2:

amigos.

I:

S2:

S3:

I:

S3:

S1:

S4:

I:

vivido como el protagonista, dedicándose siempre 

S3: No.

S4: No me he enterado.

I:

Todos/as: No.

I:

S1 y S4:

I:

S4:

Todos/as: (Riendo) Es verdad. 

S5:

S3: S2 ríe)

I:

S4:

S3: O cuando persigue el libro por las casas y se va el 

libro. 

S1:

I:

S3:

S2: Entre medias.

I:
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S3:

pongas, más grande parece. Cuantas más cosas 

pongas, más chica parece. 

S2:

I:

S3: No.

S4:

relacionada con la historia.

S2: Claro.

S1:

S3:

I:

S4

terminaba con la vida de cada mortal cortando su 

S4:

I:

S3:

S1:

I:

S1:

I:

Todos/as: Sí.

S1:

I: Vale. El color. Cuando se introduce al protagonista 

S2: Colorida.

I: Colorida, muy bien, con un brillo muy cálido. Y nos 

S2:

I:

S1:

S3:

I: Muy bien, alegría. Sin embargo, cuando se 

Todos/as:

S1:

I:

el protagonista.

S2:

I: Sí, es algo de la cara.

S2:

huracán, se pone triste.

S3: ¡Ah, sí, el payaso!

S1: Es verdad, el payaso cambia.

I:

S1:

S3:

I:

las películas normalmente. Entonces, miramos 

Todos/as:

S1:

I:

S2:

libros.

I:

S4:

S1:

I:
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Todos/as:

I:

Todos/as: Animados.

I:

Todos/as: Más largos.

I:

S1:

I:

S4:

I:

S4:

I: Sí, son las estaciones. Nos van mostrando la 

ya no os lo pregunto (susurro varias preguntas 

S1:

I:

S4 levanta la mano)

S4:

S3:

S1:

nuestra vida.

I:

S4:

S1:

S4:

S2:

I: Vale. Os voy a decir momentos de la historia y me 

S4:

S1:

S4:

S3:

I: Sopla el huracán.

Todos/as: Triste.

I: Observa todo destruido.

S5:

(Imita el gesto de Morris)

I:

S4:

suyos.

S1: Triste y sorprendido.

I:

S1: Sorprendido.

I:

S4: .

S3: Alegre.

S2: Alegre.

I:

S3: Triste y con ganas de arreglarlo. 

S4:

I:

S3:

había hecho nadie antes.

I: Reparte libros.

Todos/as:

S2:

S4:

I: Cuando escribe su diario.

Todos/as:

S1:

I:

proporcionado los libros.

Todos/as:

S1:

I: Cuando se va.

S4:

S1:

S2:

S3:
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I: Aparece la niña. Bueno, ahí no se sabe. Pero, 

S5: Yo, triste.

S3: Alegre.

S2:

S4:

I:

verla directamente en el iPad

en el retroproyector. 

S1:

I:

S4: Todos tenemos el móvil.

S2:

I:

Todos/as: ¡Ah!

I:

S3: El corto.

S4:

I:

corto o esto.

S2:

S1: Realidad virtual.

S4: Aumentada.

I:

S4:

relieve.

I:

S2:

I: (Coloco el iPad

momento, te digo.

S3:

I:

S1:

I: Hombre, claro.

S4:

S2:

I:

Dumpty

daños irreparables de una caída. 

S4: Sí, estaba en un muro y se cayó para atrás.

I:

S4: Si se cae, se vuelve a levantar.

I: Sigue adelante con su vida, muy bien.

(Siguen entusiasmados con la aplicación)

S1:

S4:

S1:

I: Para este libro.

S2: Venga, pues tres páginas cada uno.

S4: Mira hacia arriba con la .

S1:

S4:

S1:

vídeo. 

S2:

I: Mira,  es otra de las canciones 

S2:

S1: Chulísimo.

S4:

I: IMAG•N•O•TRON, luego te la enseño.

S1: El niño se ve bien. 

Voy recogiendo mis cosas. Siguen hablando mientras 

Carla aprovecha el momento para mirarse en la cámara 

y hacerse un 
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TERCERA SESIÓN

I: Ignacio, dime (El S1

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

Pero, si lo piensas bien, puede salir bien.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

escrito así una historia y, cuando me puse y ya vi al 

I:

S1:

I:

S1:

cambiar la trama y todo eso.

I: De acuerdo. Ya vamos a meternos en la historia, 

S1:

librería o la biblioteca y se va a buscar libros, y va a 

libro le absorbe y se encuentra a su sucesora en la 

pero a los libros les había pasado algo y todos 

estaban contra humanos y se habían vuelto locos. 

Y entonces, se encontraron al libro de la vida de 

I:

S1:

principio.

I:

S1: Es una aventura de solucionarlo todo. 

I:

S1:

I:

S1:

los libros, las películas, la música y todo eso está 



838

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I: No, la historia no está mal. Al contrario, está 

(El S1 permanece en silencio). Bueno, sí, 

 

S1: Son imaginarios. Mª Dolores se llama como tú, 

I:

S1: El señor Morris y Mª Dolores. El libro aparece más 

I:

S1:

Mª Dolores ayuda a Morris mucho y le guía por allí, 

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

muevan, ni hablen, ni coman, ni nada, ni sean seres 

vivos en la vida real.

I:

Hay muchos elementos imaginarios, pero muchos 

S1:

gusten los libros, a Mª Dolores y al señor Morris.

I:
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S1: Está la casa donde ella vive, la cabaña de libros, 

el principio, donde la librería real, la del corto.

I:

S1:

antes lo he dicho desordenado.

I:

Dime. 

S1:

libro y le absorbe.

I:

S1:

libros donde ella vive, duerme la primera noche 

historia.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: En planeta.

I:

S1: Sí.

I:

S1: No.

I:

S1:

normalidad, vuelve a la librería y seguir escribiendo 

el señor Morris y escribir el libro de esa historia. Y 

I:

S1:

I:

S1:

líder para dominar el asunto. 

I:

S1:

adapta a la situación. 

I:

S1:

I:

S1:

al menos para mí.

I:

S1: El libro.
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I:

S1: Sí.

I:

S1: No.

I:

S1:

I:

contenido. Dime cuál es el inicio, el nudo y el 

S1:

cuando encuentran al libro y se enteran de todo lo 

I:

S1:

visión.

I:

S1:

cuando se va de la librería, está en su casa.

I:

S1:

I: A otra.

S1: Sí.

I:

S1:

I:

S1:

cinco años atrapada.

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1: Sí, no lo sabía. 

I:

S1:

I: 

S1:

I:

S1:

I:

hablar con ella. 

S1: No, a verle la cara.

I:

S1:

despertó esos años, dos años.

I: Él.

S1: Él. 

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:
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I:

S1:

pues Ignacio27, como yo.

I:

S1:

I: Sí.

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

todo eso.

I:

S1: Sí, como su ropa. Y camas para libros, casa para 

libro.

I:

S1:

I:

S1:

I:

27  Se ha variado el nombre de los autores para mantener el anonimato.

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1:

puso el chip ese.

I:

S1:

demás así.

I: Vale. Entonces, desde el mundo imaginario, en este 

S1: Sí. 

I:

S1: Sí.

I:

S1:

I:

S1: Sí, sí, sí. El .

I:

S1: Al 

, al , a Rally, 

I:

S1:
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I:

libros, sin embargo, siguen siendo más importantes 

S1:

dos son importantes.

I:

S1: Sí. 

I:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí, más o menos. (Reímos)

I:

S2: Pues, 

I:

S2: Hacer la historia.

I:

S2:

I:

S2: El corto.

I:

S2:

I: Claro, es solo verlo. (Reímos) Y de las dos cosas, la 

S2: Sí.

I:

S2:

inventarme una historia. Casi nunca me invento 

ninguna.

I: Se te da bien.

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2: Depende.

I:

S2: Sí.

I:

S2: A la , casi nunca.

I:

S2: Sí, tengo la .

I:

S2: Al 

I:

S2: En el anuncio, sí.

I:

S2: Hombre, a ver, por ahora yo voy bien.

I:

pregunto.

S2:

I:

S2: (Susurrando) Vale.
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I:

S2:

I:

S2:

metería más cosas.

I:

S2:

I:

S2: No.

I:

S2:

I:

S2: Triste. (Reímos)

I: Y le meterías más drama.

S2:

I:

S2: No.

I:

S2:

I:

S2: Esto sí lo he hecho yo casi todo sola, salvo mi prima, 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

demás, más o menos.

I:

S2:

su camino, digamos, nació en una servilleta de 

papel en un tren de camino a París. 

I:

S2: El libro.

I: Eso. 

S2:

nació, pues ya te lo he dicho, en una servilleta y, 

I:

S2: Sí, ya se había hecho grande, digamos. 

I:

S2: Entonces se encontró una muñeca en el suelo y 

bien la cremallera y, al salir del tren, se cayó. 

Entonces pues, el libro y la muñeca se despidieron, 

I:

S2:

siempre hacen actos buenos. 

I:

S2: No.

I:

S2:

escribirlo.

I:

S2: No.

I:

S2:
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I:

S2:

I:

S2: Sí. 

I:

S2: No.

I:

S2: En el corto, un poco, sobre lo del libro volador pero, 

lo demás, en mi vida.

I: En 

S2: Sí.

I: Cuando meten al hombre en la mochila.

S2: Más bien me he inspirado en mi vida.

I:

S2:

ido a Disneyland, pero no a París. Entonces, más o 

menos, me he inspirado un poco en mi vida. 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

hermana.

I:

S2:

I:

S2: No me lo he planteado mucho tampoco.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí. 

I:

S2: No me lo he planteado mucho.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Aparece un libro, una muñeca y dos niñas.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Imaginarios. 

I:

S2:

I:

S2:

muñeca.

I:

S2: El libro volador.

I: 

S2: El libro y la muñeca. Principalmente el libro, pero la 

I:

S2: Pues el libro el de ayudar y la muñeca el de hacerse, 

I:

ninguno de los dos lo son.

S2:

todo eso.

I:

S2:

I:
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S2:

lo mismo.

I:

S2:

era graciosa.

I:

luego a la muñeca. 

S2: Sí. 

I: Dime algún elemento real y alguno imaginario.

S2:

I: Sí, de tu historia.

S2:

niña se encuentra una muñeca.

I: Vale, otro real y otro imaginario. Solo uno más.

S2:

muñeca se le cayó de la mochila.

I: Sí, muy bien.

S2:

I:

S2: Sí, en un restaurante.

I:

S2: Pues primero, están en un tren.

I: Sí, en un vagón, concretamente.

S2:

I:

S2: Sí, la mesa del vagón. 

I:

S2:

de la mochila la muñeca.

I:

S2: Eso en el vagón. 

I:

S2:

el vagón. 

I:

S2:

I:

S2:

estación.

I:

S2:

I:

S2:

I: Eso.

S2:

I:

S2:

I:

S2:

encuentra.

I:

Es algo muy puntual. 

S2:

I: Bueno, no pasa nada. Simplemente, la estación es 

S2:

estación. 

I:

S2:

I:

S2:

restaurante y comen allí.

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

historia completamente entonces. 

S2:

camareros no son personas.

I: Eso es, por eso te digo. 

S2:

I:

(Reímos)

S2:
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I:

S2:

I:

S2: Sí, pues como camareros normales, pero libros con 

alas. (Riendo)

I:

(Reímos)

S2:

I:

S2: Sí, puede.

I:

S2:

I:

S2: Sí, de cuento imaginario, menos la niña y el otro.

I:

S2:

I: Y en la caída libre.

S2: Eso, en la caída libre.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Claro.

I: Vale. 

S2:

tocaban de una manera u otra.

I:

S2:

y se enamora de ella, y se la lleva.

I:

S2:

I:

S2: Sí, yo lo considero un escenario.

I:

S2:

donde iban los libros voladores.

I:

tener capacidad de actuar en un determinado 

momento de una determinada manera y conducir 

S2:

un escenario simplemente.

I: En este caso, es un escenario simplemente, claro 

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

y se lo pasaron bien.

I:

S2:

I:

S2: Pues la muñeca, hombre, desea, digamos, 

I:

S2:

I:

S2:

I: Vale.

S2:
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I:

S2:

I:

S2:

historia.

I:

S2:

I: Solidario.

S2: Sí.

I:

S2:

decirte. (Susurrando)

I:

S2:

I:

ayudo.

S2:

I:

S2:

I:

S2: Mal, triste.

I:

S2: Claro, si le ha pasado, no puede hacer nada.

I:

S2: Más graciosa. (Riendo)

I:

S2:

cuantos años.

I:

S2:

vuele. Ahora mismo, tampoco hay muchas cosas 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: O, no los libros, sino otras cosas.

I: Con las nuevas tecnologías, con los libros 

electrónicos, como se puede tener de todo... Pero 

S2:

I:

S2:

I: Ya, por eso digo.

S2:

I:

S2:

I: De la historia. 

S2:

servilleta. Ahora, el desenlace.

I: El nudo.

S2:

muñeca y ya el libro se va.

I:

S2:

de la mochila.

I:

S2: En el nudo. 

I:

S2: Pasado. 

I:

S2:

I:

S2:

I:
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S2:

I:

Marta28

S2:

I: Y, a la muñeca, tampoco le has puesto nombre, 

S2:

I:

S2:

verdad. Mientras escribía el libro, tampoco había 

tampoco.

I:

S2:

entonces, esas ya traen los nombres. Y las Nancys, 

pues sí, les he puesto nombre a algunas.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí. 

I:

S2:

I:

S2:

libro.

I:

28  Se ha variado el nombre de la autora para mantener el anonimato.

S2:

todo, digamos.

I:

Venga.

S2:

maleta, y lo pasó a limpio todo.

I:

S2: Sí.

I:

S2:

los puso.

I:

S2:

yendo la ilusión de la gente.

I:

S2: De todo.

I:

S2: Puede haber un poco de todo.

I:

S2:

I:

S2: Sí. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Puede.

I:

poniendo.

S2: No tanto, sí. No creo mucho, la verdad.

I:
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S2:

I:

S2: Sí, gordo, gordo, una cosa así. (Gesticulando)

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: No, marroncitos no, rubios.

I:

otra manera.

S2:

marrón, pero no me acuerdo muy bien.

I:

S2: Sí, la muñeca marrón con unas trencitas, sí, con una 

I:

S2: Sí, y una camiseta rosa.

I:

S2:

I:

S2:

poco y le regalaron una muñeca, y siempre estaba 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

hermano o algo. 

I:

S2: Sí, puede.

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2: Pues, si la niña tenía siete u ocho años, pues de 

cinco.

I:

S2: Seis.

I:

S2: Cosa así.

I:

S2: Sí.

I:

S2:

con los padres y ya está.

I:

S2: No. 

I:

S2: Había personas.

I:

algún otro lugar donde pudieran haberse conocido 

S2:

I:

S2:

conocido.

I:

S2:

y la muñeca estaba triste por algo y, entonces, pues 

I: Pero dentro de la historia.

S2: Sí.

I:

S2: Hombre, pueden haberse conocido en muchos 

I: Dime uno.

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

estaba escribiendo y entró con el libro en la mano. 

se le cayó el libro.

I:
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S2: Comprando las entradas

I:

S2: Es animada.

I:

S2:

cuando se le cayó la muñeca, y el libro y la muñeca 

se encontraron. 

I:

S2: A Disney.

I: A Disneyland. 

S2: No, sí he ido, el año pasado.

I:

S2:

esperaron las colas.

I:

S2:

I:

S2: Son animados.

I:

Story

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

para montarse en una atracción, y ellos, ya, pues se 

I:

S2:

diesen cariño, y ya está.

I:

S2:

I:

S2: Irse.

I:

S2:

está.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

contenta.

I:

S2: No, los libros no mueren.

I: 

S2:

I:

S2:

I: Échale imaginación, Marta. 

S2:

I:

S2:

I:

S2:
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I:

S2:

digamos, se lo lea y le guste mucho, y se lo lleve a 

su casa.

I:

S2:

I:

ilustraciones.

S2:

aparece el libro puesto en una mesa y los asientos 

del tren del vagón.

I:

S2:

I:

dime.

S2:

libro donde ya se encuentra a la muñeca y escribe 

una historia de amistad en su libro, en su propia 

I:

S2: Sí.

I:

luego se vuelve, sí.

S2:

ahora, está partida en dos. Y, la siguiente viñeta, es 

cuando la muñeca, digamos, la niña se encuentra la 

muñeca. 

I: Sí.

S2:

I:

S2: No.

I:

S2: Claro.

I:

S2:

I:

S2: No, a Tarragona.

I:

S2:

cosa así, era parecida.

I: Ah. 

S2:

I:

S2: Sí, los otros asientos sí eran individuales.

I:

S2:

I:

S2: Dos y dos.

I: Verlos seguidos me recuerda a algunas películas, 

S2: Sí, un poco.

I:

S2: Sí.

I:

S2: (Riendo) Me gusta mucho el rosa. 

I:

S2:

I:

S2:

digamos.

I:

S2:

memoria.

I: O sea, al principio, recopila historias de otras 
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S2:

I:

S2: Él y la muñeca.

I:

S2:

así. 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I: 

S2:

sea un color muy alegre. Es un color como más 

I:

S2:

I:

S2:

más claro. El morado es como más oscuro, más 

apagado.

I:

S2: Sí.

I:

S2: El gris, para mí, un poco triste.

I: Es triste normalmente. Pero el gris tampoco es tan 

S2:

es muy raro.

I:

S2:

muñeca está triste.

I: Muy bien, color blanco y negro, vale. El bocadillo 

S2:

puesto mal.

I:

S2: Claro.

I:

verdad.

S2:

I:

S2: Sí. (Reímos)

I:

la muñeca y su nueva dueña.

S2: Sí.

I:

S2:

I: Pero incluso el mismo peinado. 

S2:

I:

S2: Y rosa. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: ¡Ah, sí!

I:

S2:

I:
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S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:

S2:

I: No, esto.

S2:

I:

S2: Sonriendo. 

I:

pero no del todo.

S2: Sí. 

I:

S2:

I:

S2:

he contado.

I:

S2:

I:

I:

S3: Pues me han parecido muy bien.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I: Sí.

S3:

I: Yo solo pregunto. 

S3: Sí, sí.

I:

S3:

I:

S3:

pasaba y se veía todo. Eso estuvo superguay.

I:

S3: Sí. 

I:

escribiendo la historia, el diálogo en tu caso, en el 

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí. 

I:

S3:

historia.

I:

S3: Yo sola.

I:

S3:

I:
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S3:

ya está.

I:

S3:

ya hice la historia.

I:

S3:

I:

protagonistas.

S3:

cosas.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

enseñan a escribir.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

historia verdaderamente contada.

I: Pero los libros electrónicos son el mismo libro en 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

son buenas.

S3:

I:

S3:

I:

S3: Siguiendo el camino de los libros.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

como si estuviese hablando.

I: El libro del huevo, .

S3: Sí. 

I:

Se nombran los supervivientes, pero tampoco 

aparecen.

S3: Sí.

I:

S3: Imaginarios.
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I:

S3: No, Morris no. Morris, en la historia, sí pero, en 

I: Sí, es real, cierto, muy bien. Y, de todos los 

S3:

I:

S3:

I:

S3: No, en el diálogo, no.

I:

S3:

entonces, tampoco sale mucho.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Animar a Morris con lo de los libros y dándole un 

libros.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí. 

I: Vale. Dime elementos reales e imaginarios de tu 

relato.

S3:

I:

hay otro.

S3:

pueden leer los libros.

I: Sí, muy bien.

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

buenísimo.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3: De una biblioteca. 

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3: No, no lo dice.

I:

S3: No. 

I:

S3:
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I:

S3: No.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: Ahí va. 

S3: Encontrarla.

I:

S3:

podido, no está bien.

I:

S3:

tuviese palabras.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

personas.

I:

S3:

I:

S3: Seguir el camino de los libros.

I:

S3: A una biblioteca.

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

hacer las cosas.

I: S3

S3:

I:

S3:

I:

S3: Morris. 

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3: No. 

I: Todavía no. Entonces puede ser por eso. (El S3 

te ocurre algo, dímelo.

S3:

no.

I:

S3: Pues no.
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I:

S3: Sí.

I:

(Reímos)

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Bueno.

I:

S3:

muchos libros.

I:

demás. Por tanto, buena persona debe ser. Incluso 

S3:

Morris, le ha intentado ayudar, y no ha pasado y se 

ha ido.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

alguna o algo.

I:

S3: Sí. 

I:

S3: El huevo. 

I:

S3:

pasando las páginas andando.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

podrá ver volar a un libro.

I:

S3: De pasado.

I:

S3:

I: Pero dime más, siempre está hablando. (El S3 ríe) 

punto”.

S3:

I:

S3:

I:

S3: El de Morris.

I:

S3:

I: Sí, pero no la encuentra desde el principio. 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: No, no hay respuestas buenas ni malas. No me 

S3:

I:

S3:
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I:

S3: Sí. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí. 

I:

S3: Sí. 

I:

S3: Sí.

I: Claro, al ser un diálogo tampoco hay una historia 

S3: En presente. 

I: Esto es del presente, dices. 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí. 

I:

S3: Entonces, es solo presente. 

I: Es solo presente. Muy bien, eso es. Y ahora, cosas 

S3:

I: Dime otro escenario donde podrían estar.

S3: En un camino.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, de vida.

I: Entonces, no te has imaginado a Morris en un 

S3: Sí. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

nombre a los protagonistas, concretamente a la 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

un nombre, sí.

I:

S3:

I:

S3:

I:
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S3:

I:

S3:

I:

S3: El remolino ese.

I:

S3: Terremoto.

I:

S3:

hubiesen caído muchas cosas.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

pues se caerían todas las cosas y se haría como un 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, yo pondría el mismo proceso.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: No.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

despierta.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

en un sueño.

I:

S3:

despertara.

I:

S3:

vida real.

I:

Se acordaría de algo, supongo.

S3: Sí, de todo.

I:

S3: Felices, como saltando.

I:

S3: Pues, pasando las páginas.

I:

S3:

I:

S3:

I:

páginas y lo entenderás”. Me pregunto cómo le 

S3: Depende.

I:

S3:

le llevan a la biblioteca y le enseña todos los libros 
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I:

S3: Inanimadas.

I:

S3:

I: Vale. De acuerdo, pero si vuelan son animadas, 

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I: Solo eso durante toda la historia.

S3:

I:

S3: Sí, todo.

I:

S3: Con una persona.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3 asiente con la 

S3:

representar otras cosas.

I:

S3:

en su vida.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, y color.

I:

S3: A las personas.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Siguiendo el camino.

I:

S3:

I:

S3: A la dama.

I:

S3: Al libro del huevo. 

I:

S3:

entenderlo mucho y, como le va a mostrar la 

I:

S3:

te pones siempre cosas oscuras y eso. Pues para 

I:

S3:

I:
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S3: Sí. 

I:

S3: Pues yo a la dama me la imaginaría rubia.

I:

S3: Sí. 

I:

S3: Alta, delgada. 

I:

S3:

I:

corto. 

S3: No.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Pues es cuando ya se va para la biblioteca.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

aventura.

I:

S3: El camino. 

I:

S3:

aire y eso, pues la aventura iba salvándote e 

intentando buscándote comida, y entonces la 

I:

S3:

I:

S3: Pues indicar el camino.

I:

S3:

demasiados caminos y no sabe cuál coger.

I:

S3: En .

I:

S3: Sí. 

I: Entonces, no sabría el camino. Habría varios y este 

perro le indicaría. 

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

cubriera.

I: Muy bien.

S3:

caca, pues hace caca de hamburguesa.

I:

S3:

agua y sea potable el agua.

I: Muy bien. 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: ¡Venga!

S3:

I:

entonces.

S3: Sí.

I:

S3:

I: ¡Almas!

S3: Armas, para matarlo.

I:

S3: No. 

I:

S3:
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I:

S3:

si vuelve a tener otro accidente como ese, pues 

volverá. 

I:

S3: Sí.

I:

acabe su ciclo de vida, ni nada de eso. 

S3: No.

I:

S3:

mano en el día ese del accidente.

I:

de 

S3:

I:

S3:

I:

S3: No, la dama.

I: ¡Ah!

S3: Y, entonces, ocurre el accidente y, como va a un 

en libros voladores.

I:

S3: Sí. 

I:

S3:

persona, a entenderla, a no meterte con ella por 

I:

S3: (Riendo) El móvil. 

I:

S3:

I:

Sinceramente. 

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

Instagram.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí. 

I:

S3:

I:

S3:

ayudaría a encontrarla.

I:

S3: Sí. 

I:

S3:

perro. 

I:

S3: No. Y ahora, cuando se levante del sueño, le regalan 

un perro.

I: ¡Ah!

S3: Y le pone el nombre del perro.

I:
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S3: Toby.

I:

S3: Sí.

I: , 

S3: Sí.

I:

otro”.

S3:

mucho.

I:

S3:

I:

S3: Mi madre siempre me lo dice.

I:

S3: Gloria Fuertes.

I:

S3: Sí, pero no me acuerdo ahora. 

I:

S3:

I:

S3: Vale.

I:

S4: Bien.

I:

S4:

escribir esto.

I:

S4:

I:

S4:

lo iba a escribir.

I:

S4:

ahora en la vida real no se pueden hacer como, 

aventuras con los animales, vaya.

I:

S4:

visto ninguno.

I:

S4: Sí.

I:

S4:  hace mucho 

I:

S4: No, pero era como un Jurassic Park, pero con 

animales mitológicos.

I:

S4:

I:

S4: Sí, la historia. 

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Yo la idea la tenía en la mente, y mi padre me ayudó 

iba a hacer.
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I:

S4:

paseando por la ciudad, había grandes árboles 

Entonces, yo iba caminando por la ciudad y me 

bien las nuevas tecnologías, pero leer un libro 

con el olor de las páginas, el sonido al pasarlas y 

eso, era una sensación mágica. Entonces, yo vi un 

tener, vaya. Entonces, yo decidí conocerla más. Y yo 

ciudad los libros escritos estaban prohibidos y yo, 

irse, y yo decidí acompañarla hasta su casa. 

I:

S4:

I: Sigue, sigue.

S4:

establo a dormir y, por suerte, en ese establo solo 

estaba el perro Tico y un caballo.

I: Tico, no Nico.

S4: Tico, Tico. 

I:

S4:

mañana. Elsa vino al establo y yo estaba dormido, 

en esa ciudad. 

I:

S4:

I:

S4:

hecho de eso.

I: , ni en el 

S4:

ya está, ese título he puesto.

I:

S4: Pues la tecnología, los libros tecnológicos.

I:

S4:
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I: Impresos.

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Sí, o algo así.

S4:

I:

S4: Pues, o libros tecnológicos, o libros escritos a mano.

I:

S4:

I:

S4: Bueno, sí, podría.

I:

S4:

los libros escritos vuelvan, pues eso.

I:

S4:

I:

S4:

habla.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí. 

I:

S4:

I: Pero, no se muda.

S4:

I:

S4:

mío.

I:

S4:

eso.

I:

S4: Tico es el acompañante de Elsa. No hace mucho 

más en la historia.

I:

S4: Pues tampoco.

I: Tampoco hace demasiado en la historia.

S4:

I:

S4:

I:

S4: Pues yo con Elsa, yendo para su casa, un payaso 

hacernos reír, diciendo chistes malos. (El S4 ríe)

I:

S4: Pues el rey mismo, el padre de la chica.

I:

S4:

I:

S4:

está guapa, en verdad.

I:

S4: No, es un libro. 

I:

S4: Sí, no está vivo.

I: No está vivo. Dime elementos reales e imaginarios. 

Reales son casi todos, como hemos dicho. Dime 
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S4:

verdad.

I:

S4:

I:

S4:

Elsa viene. Bueno, eso no es un plano pero, cuando 

casa, yo durmiendo en el establo, yendo para el 

I:

S4:

había una chica.

I:

S4:

mirada.

I:

S4: Donde yo dormía, con un caballo y el perro.

I:

S4: Estaba el rey.

I:

S4: No. 

I:

S4:

historia.

I:

S4:

I:

S4:

ilegales. Y, por eso, vamos a convencer al rey.

I:

S4: El rey.

I:

S4:

I:

S4:

I:

por esto”. 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

libros a mano.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Muy bien.

S4:

leyendo y eso.

I:

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:
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S4:

I: No pasa nada. No te voy a preguntar de los otros 

S4:

I:

S4:

historia.

I:

S4: Del presente.

I:

S4:

I:

S4: Vale.

I:

S4:

Me voy al banco, viene la chica y todo eso.

I:

S4: Sí, o desde el banco, desde el inicio hasta el banco.

I: Por eso digo.

S4: El inicio de la historia y cuando viene la chica hasta...

I:

S4:

pues eso ya sería más del libro, de cuando me ve el 

I: El desenlace.

S4: Sí.

I: Vale. Ahora te pregunto para ver si se me ha 

S4:

los va llevando. Se ponen los libros ahí, se meten 

digitales.

I:

en aeropuertos. 

S4:

I:

S4:

como un móvil con letra.

I: Ah, vale. Como en 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

puedes ver un libro por Internet y le puedes hacer 

I:

S4:

me encanta.

I:

S4:

I:

S4: Suave.

I:

S4:

pasa a ese papel, pero a mí me gusta, en verdad.

I: Sí. Tu ciudad es imaginaria.

S4: Sí.

I:

S4: No, no sale el nombre.

I:

ocurre ahora nada. 

S4:

S4 sigue pensando)

I:

S4:

I:

S4:

I: Vale. Por 

S4: Bueno, sí.

I:

S4: Pues sí, y sobre todo cuando ya el rey haga los 
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vendría más gente.

I:

S4:

I:

S4: Sí. 

I: Claro, como había tantos árboles, era más de 

S4: No, no salió nada. 

I:

S4: Sí, están vacías. 

I:

S4:

I:

S4: Sí, bueno, un perro es un perro, y un caballo.

I: Entonces, tú las imaginas como las de hoy día.

S4: Sí.

I:

, o simplemente es una 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Vale. Bueno, no sabes cómo se llama el aventurero 

de este libro, de . No lo 

S4: No.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Pues el mío lo veo con más libros escritos a mano y, 

I:

S4:

de la tecnología, y deciden llevarme a un sitio en el 

I:

S4:

I:

S4:

de mi mundo al leer libros de papel.

I:

S4:

I:

S4: En libros digitales. 

I:

S4:

 me gusta.

I:

S4:

I:

S4: No, estaba como en otra parte del campo suyo.

I:

S4:

I:

S4: No. 

I:

S4: Pues comida.

I:
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S4:

tienen árboles tan grandes.

I:

hayas nombrado en ningún momento la comida 

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I: Por eso te pregunto. Entonces, ella es la princesa, 

menor.

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4:

podrían llevar a ellos los libros digitales a otro sitio.

I:

S4:

sean todos digitales.

I:

S4:

I:

conociese otra realidad. 

S4: Y por eso me llevaron allí.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4:

I:

encontraste. Había interpretado otra cosa al leerlo. 

S4:

I:

S4:

libro digital.

I:

S4: Pues con barba, una corona brillante.

I: Como normalmente nos lo suelen mostrar. 

S4: Sí.

I:

S4:

todas las ciudades hay libros y en esa han puesto 

de las otras, para destacar.

I:

S4:

I: No, no lo pone, por eso te pregunto.

S4:

I:

S4:

I: Claro.

S4:

I:

(Reímos) 
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S4: Yo todo perdido ahí.

I:

S4: S4 imita un silbido) y llamo a 

todos los libros y, ¡venga! (Reímos)

I:

S4: este 

no.

I:

S4:

invita por haber vivido esa aventura con ella, y ya 

está. Comemos y ya está.

I:

S4:

ciudad.

I:

S4:

I:

S4:

hecho.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Gracias.

I:

S4:

I:

S5: Me gusta.

I:

S5: Nada.

I:

S5: El anuncio.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Tú me has ayudado.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No, me gusta así. 

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Por corregir.
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I: Simplemente por corregir, vale. Si hicieses 

S5: Sí.

I:

S5: Pues la haría más larga.

I:

S5:

I:

S5:

días, y conoció la casa entera y, cuando pasaron 

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: Sí.

I:  o 

S5: No. 

I:

S5:

I:

S5:

libros.

I:

S5 permanece en silencio) 

S5: No.

I:

S5: No.

I:

S5:

I: Vendería libros.

S5: Sí. 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Antonio.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: En el campo.

I:



872

S5: No. 

I:

S5:

I: 

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

poco hacia allí.

S5: Sí.

I:

recuperar la ilusión ni nada.

S5:

I: Ya está.

S5: Sí. 

I:

S5: Sí.

I:

S5: Carmen.

I:

S5:

I:

S5:

I:

y no le has puesto a las cosas. Te has basado 

un poco en la realidad, pero los has presentado 

S5:

I:

guía”, ya te digo.

S5:

I:

I: 

S5:

I:

estuvo allí. 

S5: Sí. 

I: 

S5: Al libro.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I: Dime algún elemento real y algún elemento 

imaginario.

S5:

I:

S5: Reales.

I: Vale.

S5: Y los libros no se pueden mover ni eso.

I:

S5: Imaginarios.

I:

S5: Primero aparece en la entrada de la casa.

I: Vale.

S5:

están apagados y eso.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

sucia y eso.

I:

S5: Sí, la sala donde había comida y eso.

I:

S5:

I:
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S5:

con el hombre.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Pues se puso en el hombro.

I:

S5: Sí.

I: S5

S5: Sí.

I:

S5: De libros rotos. 

I:

S5: El pasillo. 

I: El pasillo. 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I: S5

S5: Sí. 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

la otra persona y así.

I:

S5: Están los libros rotos.

I: Bueno, primero había una con libros únicamente, 

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Contenta.

I:

S5:

I:

S5:

como a salvarlo, y lo salva. Y lo mismo con los otros.

I:

S5:

I:

S5:

su merienda, y se la dieron.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí, a otra sala. 

I: Vale.

S5: En una cama hecha de algodón y de papel, creo.

I:

S5:

tapaba con algodón. 

I:

S5: Silencio.

I:

S5: Sí. 

I:

S5: Marrón, con estanterías.

I:

S5:

I:



874

S5:

I:

siguiente.

S5:

y se abre la puerta. Se apoya en la pared y se abre 

la puerta.

I:

S5: No.

I:

comer.

S5:

I:

un poco. Está bien, pero no solo ella, me has dicho 

S5:

I: Bueno, ya seguiremos con eso más tarde. Vamos a 

S5:

I:

S5:

I:

S5: Al lado de la puerta.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I: Ah, era una puerta secreta.

S5: Sí.

I:

S5: Pues, como tú te apoyas en la pared y ahora eso se 

mete para dentro y ahora se abre una puerta así de 

la pared. No se veía.

I:

S5:

casa esa y cogió cosas y eso, y le daba miedo por si 

vivía alguien, y se subió.

I: Entonces, era una casa, no una habitación.

S5: No, era una habitación y tenía las cosas esas. Yo me 

la imaginaba amarilla.

I:

S5: Por el tobogán.

I:

S5: Escalándolo.

I:

S5: No.

I:

S5: Todos los libros.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Sí.

I:

pobrecilla.

S5:

I:

S5:

I:

S5: Eso en su cuarto. 

I: O sea, en el de la cama.

S5: Sí. Se cambia de ropa, coge un libro, se sienta en la 

cama, está leyendo y suena el timbre.

I:

S5:

I:

S5: En la entrada.

I:

S5:

I:

S5: No.

I: Hombre, si acaso mostrarles en un momento 

S5 permanece en 

S5: Ah, la sala secreta.

I:

S5: No.

I:
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S5:

I: Dime.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No.

I:

S5: Nada. Nadie se lo impide.

I:

S5:

I:

S5: Está muerta.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí, con dos coletas.

I:

S5:

I: S5

S5:

Carmen.

I:

S5: Y alegre. 

I: Y alegre. Cuando Carmen llegó allí, no era tan 

crecidita.

S5: Sí.

I:

S5:

I: A Antonio.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

donde me la he imaginado.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí, está muy cerca.

I:

S5:

mayor entra en la casa y hablan.

I: Entonces, vamos a ordenar tu historia en presente, 
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S5:

I:

S5: Está sucediendo.

I: Está sucediendo, por tanto es presente. Muy bien. 

S5:

I:

S5:

I:

S5: Y ya está, y se pone luego el hombre en presente.

I:

S5: Guiada por Morris.

I:

S5: Jugando a la comba.

I:

muy bien hecha, me ha gustado mucho la historia, 

libro del señor Morris”.

S5: Pues yo entendí otra cosa.

I:

S5:

Antonio, y hablarían, y pasarían dentro a hablar.

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

pregunto.

S5:

I:

S5: Como mi padre.

I:

S5: No, viste como mi abuelo.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: No, solo se parecen en el pelo ondulado, pero ya 

está.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: En globo.

I:

S5:

siguiera y le siguió. 

I:

S5: Sí. Bueno, corriendo.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:
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S5:

I:

S5:

muerto ni nada.

I:

S5: No.

I: Sí, espera. (Buscándolo)

S5:

I:

S5: Morris.

I:

S5:

I:

S5: No, tampoco, pero sí. 

I:

S5: Sí.

I:

S5: Seis.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

los padres y de los niños.

I: Son dos.

S5:

I: Cuatro.

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I: Pues dímelo.

S5: El baño con el suelo de papel y como las paredes 

como viven allí, no se pueden lavar las manos.

I:

S5: No, esa era con las paredes de color crema y el 

suelo marrón.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

habitación y, en el centro, una mesa.

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5: No.

I:

S5: Marrón.

I:

S5:

I:

S5:

(Gesticulando)

I:

salas. 

S5:

I:

el pasillo.

S5:



878

eso.

I:

otra sala.

S5: Sí.

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

señor Morris y ella para entrar en la biblioteca. 

S5:

globos y se los daban, y Morris iba volando y tenía 

pero muy cuadrado, no como un móvil normal y, 

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5 asiente con la 

S5:

I:

No se pueden pasar desde Carmen hasta ella sin 

29  Se ha variado el nombre de la compañera para mantener su anonimato.

S5: Pues a mí Carolina29

semana sin comer.

I:

S5:

I:

S5: No. 

I: Pero, si habían estado allí.

S5:

I: Cuando Carmen estaba.

S5:

I:

S5:

libros y eso.

I:

decir, siempre hay una generación tras otra. 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí, y por no comer.

I:

S5:

sabía si había alguien.

I:

S5:
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para guardar las cosas.

I:

S5:

I:

S5:

y eso.

I:

S5:

I:

S5: Sí, pero más grande. 

I:

S5: No.

I:

S5:

siguieron.

I:

S5:

I:

S5:

cuadrados de colores.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No. 

I:

poco de miedo todavía.

S5:

algo o no.

I:

S5:

cuando se aburren y eso, leen libros y, así, pues la 

van recuperando.

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

vida, pero sin estar allí encerrados con los libros y 

I:

S5:

I:

S5:

I: Renovaba sola todo eso.

S5:

I:

S5:

la comida y eso. Pero, solo la comida, las mantas 

como un contenedor detrás de la casa y, entonces, 

el contenedor, venía el basurero y se la llevaba, 

I:

S5: No, como es así y así. Entonces, con esas dos cosas 

I:

S5: Tiene así.

I:

S5:

I:
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S5: Sí, y entonces en esas dos partes, así, tenía como 

I:

S5: Gris.

I:

S5:

he borrado.

I:

S5:

I:

S5: En el hospital, y en el hospital se pasaba cada 

se ha muerto Carmen.

I: Pero el hospital no le pillaba cerca.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: No, solo.

I:

S5: No.

I:

S5: Sí, un libro.

I:

S5:

I:

S5:

libros animados.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: No, se olvida de ella. Ese momento se olvida de ella 

I:

S5:

Entonces, ahora yo me voy, y es como si yo no 

hubiera nacido, ni ellos me conocieran, ni nada. Y, 

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

(El S5

la historia. Muy bonita.
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CUARTA SESIÓN

sus compañeros/as. Tras establecer el orden de 

S2:

en una servilleta en un tren de camino a París y, 

una mesa de un tren y se encontró a una muñeca 

la cremallera y se le cayó. Entonces, pues cuando 

caída libre y todo eso. Y, entonces, ya pues, para 

parada de autobús y vio la muñeca y se enamoró 

Entonces, la muñeca y el libro se despidieron, y la 

salieron unas alas por haber ayudado a la muñeca, 

iPad las ilustraciones de Marta. Se 

estableció un turno ordenado de preguntas posterior a 

cada historia. Para solicitar su intervención, levantaban 

S2: Venga, Patricia, dime.

S3: 

S2:

I:

S2:

he ido, pero sí he ido a Disney  entonces, como 

Venga, Sergio.

S4:

I: Buena pregunta.

S2: 

hay muchas horas.

S4:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

esas.

I: Vale, o sea, te basarías en el libro para seguir tu 

S2:

I:

S2:

I:

S1:

S2: (El S2

S5:
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la historia).

I:

pasado si la niña se hubiera asustado y no hubiera 

en la biblioteca. 

S1: Sí o sí.

I:

S5:

casa donde hay muchos libros y entra y ve todas 

se encontró una sala con libros grandes, con libros 

en la pared y se abrió una puerta en la pared, 

entraron y se encontraron comida, ropa y mantas. Y 

ahí, cogió las cosas, bueno, algunas cosas, y salió 

no pasaba nadie, pero siempre pasaba un hombre 

I:

S1:

S5:

Todos/as: No, no lo has dicho. 

I: No, no lo has dicho.

S4:

I:

nombres.

S5:

I:

S5:

I:

en lo mismo.

S5:

I:

Sale el S1

I:

S1:

un coma dentro de un libro. Entonces, la historia 

más tarde, estuvo en coma dos años, y se encontró 

el corto de la librería de la vida de Morris, y era su 
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vender mucho, y no lo conseguía. Entonces, le puso 

Entonces, el libro cogió un libro más grande y 

S1 me 

mira), la niña se llamaba María Dolores. (El S1 me 

señala)

I: Evidentemente. 

S1: S1 sonríe). Entonces, entraron 

Esta es mi ruina” (El S1 I ríe) y, 

mundo real. Morris siguió escribiendo su libro con 

la biblioteca y siguió escribiendo su historia, y el 

centro de libros.

I:

S3:

S1:

Todos/

as

general.

I:

S1: (El S1

I:

S1:

ampliando un poco más en el medio de los hechos.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: No. 

S3: Ah, vale.

I:

S3: No.

I: Entonces. (Todos/as reímos) Yo solo pregunto. 

Venga, dime.

S3:

I:

S3:

I:

S3:
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I:

S3:

I le da su 

accidente, pues estaba muy triste y todo, entonces, 

pasando las páginas, (El S3

aparte de ese libro, si lo seguía, le iba a llevar a 

la biblioteca donde había muchos libros y podía 

I: 

S3: Ay, seño, nooo. (El S3

cámara completamente.

I: Patricia, ven, estás muy guapa. Me gustó mucho. 

S3:

I:

S2:

S3:

I:

escuadrón de libros voladores pudiera llevarle 

y en primera persona sobre sus posibles aventuras 

salió muy bien. Venga, Sergio, cuenta.

S3: ¡Venga, Sergio!

S4: Si un escuadrón de libros me pudiese llevar, me 

S3: ¡Oooh!

S4:

Todos/as ríen) y ella 
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I:

S4:

I: I

cómo podía tener eso”, está a la vuelta de la página, 

S3:

S2:

I:

la historia. ¡Venga!

S4: Entonces, vale, sí, ella se acercó rápidamente para 

S3: Fabricarlos.

S4:

una princesa.

S3: Todos/as ríen)

S4: Es.

I:

S4:

volvió a meter en la ciudad, y ya está.

I:

S4: Tú misma. (Al S3) 

S3:

S4: En . (Todos/as ríen)

I: Siguiente pregunta.

S3:

S4: Es verdad, no lo he dicho, era morena.

S3:

S4: Venga, da lo mismo, ya está. Tú.

S1:

S4: Todos/as 

ríen)

I:

S3:

S4:

hacer sus necesidades.

S3:

paseando con su perro.

S4:

me encuentro a tu padre paseando al perro, pues 

yo me encuentro a la una princesa paseando un 

perro. 

S3:

S4: Pues un perro, un pastor alemán, ya está. 

S3: Muy bonito.

I:

S4:

S3:

S4:

S3:

S4:

S4 se 

dirige a la I)

I:

S4:

los digitales y a mí me gustaban los de páginas, y 
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I: Muy bien, Sergio, me encanta. (Todos/as aplauden) 

Eso no me lo comentaste.

S4:

I:

S4: Todos/as ríen)

S3:

I:

S3:

sonido.

S2:

S1: Sí, está guay.

I:

S2:

I:

iPad.

S2:

I:

El S2 y el S5

I:

de este corto. No los hemos puesto todos, pero es 

I enciende las luces). A ver, os digo 

I se 

S4:

I:

I se dirige al S2)

S2:

propio libro, pero ahora viene como un tornado o 

algo de eso, y se lo lleva todo.

I: Muy bien. 

S2:

hasta una biblioteca donde en esa biblioteca todos 

los libros vuelan y le cuentan una historia, y el 

I:

S2:

entonces, iba a salir de la biblioteca, pero todos 

I:

S4:

I:

S1:

I:

S2:

I:

S1:

I:
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S3:

I:

S2: 

I: 

S4: Cada página, una sensación.

S2:

S1:

El S3 se encoge de hombros.

I: I se dirige al S5)

S5:

I: Muy bien.

S3: S3 piensa) Cada página, una vida.

S2:

I:

S4:

I:

S1:

I:

S1:

I: Vale. 

S3:

I:

S3:

libros. 

I:

S3: Imaginarios y, Morris, es real.

I:

S4:

I: 

S2:

S4: Y tampoco vas por la calle viendo libros volando.

I:

S1:

I:

S2: Triste, seño, triste.

I:

S1 y S4:

I: Muy bien.

S1: De aventuras.

I: De aventuras, muy bien.

S1: De aventuras en algunas partes.

I:

S1:

I:

S3: 

S1:

I: I se dirige al S3)

S3: Sí. (El S3 sonríe)

I:

S4: Se llama .

I: , sí. Está basado en una rima.

S4: Ese sale en Shrek.

I: Sí.

S2:

S4: Y el libro de  es el guía de Morris.

S2:

I:

S4: En Shrek, la película.

I: Ah, sí.

S1:

I:

S3:

I:

S3: Comprar el libro.

I:

S3: No, se los regalan.

S4:

I:

Todos/as: Sí.

S3: S3 ríe)

I: Ahí va. 

S2:

I:

S4:

S1:

vida.

I: Muy bien. 
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S2: Seño, hoy en día, casi nadie lee.

I: Cierto.

S4: Mi abuela, sí.

S2:

vaya.

I:

principales.

S2:

dentro.

I:

S2: Sí.

El padre de Patricia hace señales desde la ventana.

S4: Ahí está el padre de Patricia. ¡Hello!

I:

estamos comentando, el de 

S4:

I:

cercana entre Morris y  o el libro 

S5:

I: I se dirige al S1)

S1:

S3:

I:

S3:

para arriba.

S4:

estuviera vivo.

S2:

I:

S2 y S3: Sí.

I:

S2:

I: 

I se dirige al S4)

S4:

(El S4 simula el movimiento de la cama con las 

manos)

I:

S4: Su papá.

S1: Su ángel de la guarda.

I: Sí, es algo parecido. Cuida de Morris y le acompaña 

especial.

S2:

muy triste. (El S2 resbala su dedo índice por la cara 

a modo de lágrima)

I:

llegaría tanto.

S4: A mí no me ha llegado.

S1: A mí, sí. 

I:

S4:

S1: 

I:

S4:

S1: No.

I:

S1: No.

S2: En este caso, no.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S1: Escribir su libro, pero se lo impide el tornado.

I: I se dirige al S2)

S2: Terminar de escribir su libro, pero se lo impide, 
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I: Muy bien.

S5:

I:

S3:

I:

S4:

I:

S2:

S4: Sí. 

I:

movimientos y en todo.

S1:

S4:

I:

distante pero, en realidad, es gracioso. El humor lo 

S4:

S1: Amable.

I:

S1:

S2: Ayuda, cura un libro.

S3: Es verdad. Si no, no rompería los libros.

I:

S1: Inteligente.

I:

S1:

I:

todas. Venga, Sergio.

S4:

I:

S4:

I: Vale. Venga, otro.

S1: El hotel donde está en la ciudad.

I: Eso es, muy bien.

S1:

está un poco por allí.

I: Es verdad.

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S4:

S3: S3 simula bailar)

I: Cuando baila.

S4:

siguiente escena, (Todos/as reímos) sale curando al 

libro.

I: Sí. Bueno, ya en la biblioteca ocurre el resto de la 

I se dirige al S4)

S4:

llevando la casa, yo no me voy a poner a correr 

momento.

S2:

S4:

S2:

S4: Mira, es tu casa desde esa altura como una casa, y 

te partes las piernas.

S2: Pero, Sergio. (El S2 ríe)

S3:

S2: Eso digo yo.

I:
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pero, en ese momento, hacen todo lo posible por 

salvarte.

S4: Ya. Pero, seño, el hombre está persiguiendo algo, 

S1:

S2:

S1: Ponen delante tuya el coche del terrorista, y uno no 

I:

de por vida. 

S2:

I:

S4:

I:

S1:

I:

S1:

I: I se dirige al S4)

S4:

S3:

S1:

S2:

I:

S1:

misma vida de Morris dentro de la biblioteca. 

S2:

biblioteca va haciendo lo mismo, le va pasando lo 

I:

variando de protagonista, el ciclo.

S2: El ciclo.

S3: De la vida.

I:

S4:

I: I se dirige al S2)

S2:

niña.

S3:

I:

se desarrolla en la historia. Y el desenlace es la 

solución de ese problema. Problema y solución 

S1:

volando.

I:

S5:

I:

S5: Sí. Des

I:

S4: No, el nudo.

I: Entonces, no me he enterado bien.

S3:

S2:

I:

S5:
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I:

S5:

I:

S4: Sí.

I:

S1:

de tocar el instrumento, el piano.

I:

S3:

más alto.

I: Vale.

S2:

música suena muy triste y el libro de, digamos, el 

I: Muy bien.

S4:

haciendo el libro y cuando viene el tornado.

S1:

I: Bien.

S4:

!” (El S4 imita el 

sonido de la música)

I: Vale, grave.

S3:

I:

Todos/as: No.

I: Entonces sigo. Vamos a hablar ahora sobre los 

S4: William Joyce.

I:

doce.

S3:

I: Es un reconocimiento bastante importante.

S1:

I:

S4:

S3:

I:

S4: Yo he visto cómo se hacen los Óscars. Está chulísimo.

I:

S4:

I:

S1:

S2: A mí el corto me ha gustado mucho. Es muy bonito.

S3:

S4:

S3:

I:

S2: Claro.

I:

S4:

I: Al garete. 

S2:

cuesta ponerse de acuerdo con todo el mundo.

I: Eso es muy importante, cuesta ponerse de acuerdo 

I se dirige 

al S1)

S1:

S2:

ha hecho mal.

I: Claro, dime.
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S3:

I: I se dirige al S5)

S3:

I: I se dirige al S5)

S5: Ya lo ha dicho.

I:

S5:

I: O individualmente.

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S2: Dirigir.

S4:

I: Muy bien, a los actores cómo actuar, hacer la 

película.

S1:

I:

S4:

I: No.

S1:

I: No.

S2:

I: No.

S3:

I:

S1:

I: No.

S3:

S4:

S2:

S4:

I: No, eso es animador. 

S4: money.

I:

Atresmedia”.

S1:

I:

S1:

imágenes. 

I: I se dirige al S4)

S4:

I: Bueno, animan, pero de otra manera. En este caso, 

de animador, dependiendo del ámbito donde se 

se ocupan de crear la animación o secuencia 

detrás de otras, dan la sensación de movimiento 

banda sonora original es solo la música, comprende 

todo el sonido de la película, voces incluidas. Puede 

I se dirige al S4)

S2:

I:

S4: Mi primo actúa en teatro.

S3:

I:

S3:

I:

S3: Y hace videoclips.

S2:

S3:

I:

S4:

I:
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interpretación y del cine.

S1: Yo no tengo nada.

I:

mismo serás la estrella, te lo digo yo. Ingeniería. 

S1:

material necesario.

I:

sonido. 

S1: Ah, los ingenieros de sonido.

I: 

S2:

I:

S3:

S1:

I:

atención.

S3: Sí, los editores.

I:

S2: No.

I:

S1:

S3:

I: Va como cerrándose.

S4:

S3:

I: Muy bien.

S4: En 

S2: ¡Es verdad!

S3:

S3

I:

S1: Antonio Banderas.

I:

S3:

I:

S3:

poner las letras.

I:

han trasladado al cine y los mismos escritores, 

historia. 

S3: S3 

S2: 

S4:

I: Muy bien, los guionistas.

S3:

I:

S2:

I: Sí, muy bien.

S4: Eso lo he dicho yo.

I:

S2: Animación.

S3: Cambio de color, de más claro a más oscuro.

S1: Cambio pronunciado.

I: Vale.

S5:

I:

S3: Sí, pasar de blanco y negro a color.

I: Vale.

S4: Eso.

I:

S4: No.

I:

está...

S2: Cuando la bicicleta estaba volando.

I: Vale.

S2:

I: Sí. 

S4:

I:

Todos/as: No.



894

I:

Todos/as: Mudo.

I:

S4:

I:

S2:

I:

S4: Sí, sí.

S3:

S2:

I: Ahí va.

S4: Eso es Photoshop. (El S2 ríe)

S1:

los altavoces están más altos, la pantalla es más 

I:

S4: Yo he visto el vídeo de Michael Jackson de los 

I:

S4: Está guapísimo.

S2:

Eran cuatro personas cantando y un imitador de 

Michael Jackson, y no veas cómo lo hacían.

S4:

videoclips.

I: 

S4:

S2: S2

dedos pulgar e índice)

I: Bailarines y demás. Producir ese videoclip le tuvo 

como un corto.

S2: Sí, sí, dinero, dinero. Seño, todos los artistas buenos 

I:

S2:

I:

S2:

S4: Pues claro.

I: Sí, claro. 

S2:

veas cómo cantaba.

S4: Mi hermana canta Whitney Houston.

S3:

me sale el nombre. 

S4: Hannah Montana. 

S1: Shakira.

I:

S3:

drogaba y estaba loca.

I:

S3:

rubia.

S4: Miley Cyrus.

S3: No.

S4: Miley Cyrus y Hannah Montana es lo mismo.

S3: Marilyn Monroe.

I:

S3:

S2:

S3: S3 gira el dedo índice) y, 

I:

S4:

S3:

S2:

I:

S3: Seño, pues yo voy a hacer una obra de ballet de 

Marilyn Monroe.

S1:

S2: Eso digo yo.

I: Están muy centrados. Michael Jackson murió 

tomase para descansar unas dosis muy altas de 
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medicamento. 

S2:

I:

S2: Sí, sí.

I: A mí me gustaba más negro. 

S2:

ponerse blanco.

I: Tampoco tuvo suerte.

S3:

de esas seis se toma dos de cada, entonces, eso le 

S2: Claro. 

I:

caída.

S4:

I:

S2:

acostumbrados a caerse, y no se van a hacer daño 

S1:

I:

S4: A un payaso.

I:

S2: Al huevo.

S1: Sí.

I:

S2:

S1: Sí. 

S3:

I:

S5:

S4: No, cuando cayó de la casa.

S2:

el suelo.

I:

S4: Sí, sí.

I:

Todos/as: No.

I:

en el cine mudo.

S4:

I:

Pop 

S4:

I:

S1: Sí, un bar, un tipo de bar.

I:

, el  es el nombre de 

este bar, así va el dinero. Esta rima está escrita en la 

puerta de 

era un , es decir, un salón de música, 

Pop” animaba a empeñar cosas para ganar 

I muestra una 
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S4:

seño. 

I: No, son águilas. 

S4: Parecen gárgolas.

I:

S2: S2 mira la pantalla detenidamente)

S4:

volumen.

S1: Mates.

S4: Eso, perdón.

I: Y el triángulo es claramente 

S4:

S2:

S4:

I:

S1:

I:

por el momento, tampoco la vamos a necesitar.

S2:

I:

S2:

S1: Sí, sí.

I:

S3:

I: Otra 

”.

I:

S2:

I:

S2:

S1: Y yo la tengo, seño.

I:

Todos/as niegan con la 

S3:

hacer es pasarlo a otro lado.

I:

S2:

I: , 

S1:

I: . Cuesta dinero.

S3:

I: Sí. Cada uno hará la historia y, posteriormente, me 

enviará una captura de pantalla.

S1:

I:

ocurriendo, me da igual el orden. 

S3:

S4:

I:

incluyendo poco a poco. Es una historia a modo 

inicio, nudo, desenlace.

S2:

I:

a poco.

S3:

S4: Yo te la puedo decir ahora mismo.

I:

S3 y S4: Sí.

I:

S3:

S2:

I:
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sintáis a gusto. Todas son iguales, me da igual.

S2:

I: 

S3:

S2: En el mercadillo.

S3:

S2:

un cable.

S3:

S2: (El S2

cargas la . 

S4: S4 

señala la tarima)

I:

S4:

esta silla no me viene bien.

I:

doy otra. Es por el plano de la cámara. Espera un 

una.

S4:

I:

S4: Esa. No, esa no, la de al lado.

I: Vale, sin problema. No he caído, por eso no te la 

he puesto desde el principio. Venga, cada uno a lo 

suyo.

S4: Vale, teacher.

I: Cuando las tengáis, me lo decís y las vemos entre 

imaginación. 

S4: Voy a hacer una historia todo guapa. 

I:

S4:

I: Eso es como una duda. 

S2:

I:

papelera.

S2:

I: A ver. 

S2:

I:

S2: Esto.

S4:

S3: S3 se sienta en la tarima)

I:

I se dirige al S1)

S3:

I: Eso. Ya lo tenemos. No lo veía.

S2:

actualices.

I:

S5:

I:

S3

S4:

S1:

I:

Sergio, ella, a su historia y tú, a la tuya. Venga, mi 

S5:

I:

novato en algo.

S3:

S5:

I:

a todo el mundo.

S2:
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S4: .

S2:

I:

S4: 

I: Sí. 

S1: S1

S4:

I:

S4: ¡Ah, pues ya está! 

Patricia se levanta con el móvil. El S3 viene a mi mesa a 

hacerme una pregunta y, posteriormente, vuelve a su 

I: Dime. Pues claro.

S2:

S4: O teatro.

I:

realidad.

S4:

S3:

S4:

S2:

S3: Oh, my god.

I: Echadle imaginación.

S4: Yo tengo imaginación. 

S2: Yo no. 

S4:

S3:

S2: S2 ) 

I: El de .

S4:

S3: Seño. (El S3 viene a mi mesa con el móvil para 

preguntar una duda) 

I:

malas.

El S5 se levanta y viene a mi mesa.

S2:

I: Vale, Carla.

I:

S2:

I: Vaya con Ignacio.

S2: S2 suelta su 

estuche en la tarima)

S4:

S1: Yo soy Albert Rivera.

S3: Yo soy Patricia.

S4:

S3:

escribirlo.

I:

S3: Pues te lo digo.

I: 

S3: No, pero no lo tengo escrito.

I:

S3: Ah, pues yo lo escribo.

I:

I

S2:

S3:

S4:

I: Eso lo decides tú. Es tu historia.

S2:

S4:

centenas, decenas, unidades. 

S2:

S4:

a la pelota cuando vieron de chocarse contra el 

I: Vale, bueno, es una idea.

S4:
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S2:

S4:

S2: Vale.

S4:

I:

S4:

I:

S4:

S2:

S4:

S3:

S4:

. 

S1:

I: No hay hora límite. Cuando tengáis una historia 

hacemos, bien y, si no, nada.

S3:

I: En grupo de todos.

S2:

I:

S2: Sí.

S3:

I: Pues vaya.

S3:

voy a mi casa y me la descargo.

S4:

S5: No.

S4:

S3:

Patricia, Sergio y Carla se sientan en la tarima.

S1:

S2: Y yo, estoy más cómoda.

S3:

I:

S4: Tengo el 

(El S4 mira a cámara) ¡Es verdad!

S5:

S4:

I: Sí. De caerse, sí, de callarse, con elle.

S4:

S5: Sí, con i griega.

S3:

Venga, vamos a buscar una reina, un rey, a ver. 

S4:

S5: Mira, pues a mí no me sale el rey.

S4:

S5: Y ahí no sale una princesa. Ah, sí, sí.

S3: Me sale un príncipe y una princesa. 

S4:

S3: S3 se 

dirige a la )

I:

S3:

S4:

S5: Yo sí puedo.

S2: En el móvil es más rápido.

I:

S1:

S5: Conducir (El S5

S3:

S5: . 

S3:

S3:

I:

S2:

I:

S4:

alguna.

I: I repasa brevemente 

las historias) 

S4: ¡Ay!, esa me mola. (El S4

Carla)

I:
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S4:

I:

S3: Pues a mí me ha gustado mucho el de Ignacio y el 

de Carla.

I:

S5: A mí, el de Patricia y el de Sergio. 

I:

S5:

I:

S5: Pues de los libros digitales y eso.

S3:

S5: De Elsa.

S4: De Elsa.

S2: A mí, la de Ignacio y la de Sergio.

I: Vale, pues vamos a elegir una cada uno. Me gustaría 

S4: Cada uno elige la suya.

S1:

I: Ignacio, la tuya está genial.

S2:

I: 

S4:

S2:

S5 y S2: Yo.

S5: No, la he elegido yo primero.

S3:

S5:

S4:

I: Otra posibilidad sería ampliar una de las historias 

con la ayuda de los dados.

S2:

I:

S2: A mí, la de Ignacio y la de Sergio.

I:

S3:

I:

S5:

I:

S1: Sergio y Marta.

I:  I se 

dirige al S2) O haces una historia con los dados, o 

 I se dirige al S3) Toma la de Sergio. 

S2: 

I:

S1: Marta o Sergio.

I:

I se dirige al S4), y tú 

I se 

dirige al S5). 

S3:

I: I pide al S3

S2:

S3:

I:

S3:

I:

S2: S2

historia del S1

nuevos.

S3: Cuidado, Sergio. (El S3 S4) Seño, es 

S4: S4 se dirige al S5

huecos más grandes.

I:

S3

S3:

I: I se 

dirige al S3)

S1: Ponle una contraseña.

S3:

S2:
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I: Sí.

S2:

S1:

I:

S1: Sí, eso.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I: Venga.

S4: Se la ha llevado la 

I: Ve tú, Carla. 

S2:

, si se 

pueden agregar imágenes.

I: Sí.

S1: . En la descripción, 

se ve.

I:

imagen.

S2:

pues yo intento hacerlo en mi casa. Si no, pues lo 

hago en el móvil.

I:

S2:

S4:

S2:

I: Claro, de eso se trata.

S2:

I:

S4:

I:

S2:

I: Me hubiera gustado escucharla, pero ya haremos 

una entrevista, no pasa nada. 

S2:

otro.

I: 

S1: Imposible, los dados.

S2:

S5:

S1:

S4:

S2:

o un teatro, o un carnaval.

S1:

S4:

S3: Voy a retocarla y ya está.

S2:

S4: Sí.

S3:

S2: Pero todo eso siguiendo la historia de Ignacio.

S4:

S2:

I:

S2:

enviamos por . 

I:

terminad las historias y hacemos una entrevista 

más. Venga, pasamos a la actividad de grupo. 

dinero, lo vais a hacer todos con mi iPad

S2:

I:

menos, un poema visual. 

S4:

I: I muestra la pantalla de su iPad) 

S2:

I:

S2:
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I:

S3:

I:

código de barras.

Todos/as:

I:

S2:

I:

roto.

S2:

I: Vuestra historia ha de contener, por lo menos, un 

poema visual. Escribís entre todos una historia 

. 

S1 y S2: ¡Ah, sí!

S1:

I:

S2: ¡Veniros! (El S2 se dirige a sus compañeros)

I:

S1:

I:

S2:

S1:

S2:

I:

Sois muchos.

S1:

S2:

S1: Ideas.

S4: Sobre Donald Trump.

S2:

S5:

I:

eso. Yo antes escribiría la historia.

S2:

I:

S3: Pues, para escribir, hablamos. 

S1:

S2:

como ha dicho la seño.

I:

S2:

S1:

S4: De Donald Trump.

S1:

S2: A ver.

S4:

S2:

S1 y S4: De Dover.

S5:

S2: ¡Oy, por Dios!

S3: De un perro volador.

S1:

seño.

S2: Venga.

I: No me importa, de verdad.

S1:

Vamos a ver, vamos a pensar. 

S2:

S1: Tío, pero escribe bien. (El S1 se dirige al S4)

S2: S2 lee)

I: ¡Ay, madre mía!

S5:

S4:

S1:

los hechos.

S2:

S1: Eso.

S2: Sin contarlo.

S4:

Todos/as ríen)

I:

intriga.

S1:

S3:

S1:

novio”.

S2:

S3:
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S2:

S1:

hechos. 

S2:

claras, di ideas.

S1:

Todos/as:

S5:

S1:

I:

S4:

un perro.

S2:

S3:

S4:

S1:

S4:

contagiaban.

S2:

S1:

la seño, y la seño es líder de ellos e intenta matar a 

todos.

S3: ¡Seño!

I:

S3:

S1:

S4:

la vida. (El S3

S2:

seño.

S3: S3 se dirige al 

S4

S2:

S1:

S4: .

S3: Ahora, tú, una opción. Marta, tú, una opción. 

Marta, di una opción.

S2: Yo, esa a mí me gusta.

S4:

S3:

S2:

nosotros somos los siguientes, somos los únicos 

S1: Vamos a ver, entre americanos y estadounidenses 

para derribar el muro de Donald Trump.

S4: Espera, voy a hacer un cuchillo. (El S4

S1: Y metemos pistolas láser de 

Darth Vader.

S4: Otro cuchillo. Voy a hacer una cara.

S1:

S3:

S4: ¡El perro, pon el perro, pon el perro!

S2: Y ahora hay mucha gente por la ciudad. 

S3: No, en la ciudad, no. En el colegio. Estamos en el 

S2 y S4: Ignacio.

S3:

S4: Yo.

S1: Sergio.

S2: Sí.

aparecerán en la historia, e intervienen para decidir si 

meter a un perro como protagonista. 

S1: 

con el palo.

S1: iPads peligrosos.

S2: Sí, hay un iPhone y dos iPads

S4: Más cuchillos.

S2:

S1:

 del FIFA 17.

S2: S2 ríe)

S1:
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S2:

somos las personitas. 

S1:

no soy .

S4:

S1: .

S2:

iPad

I: Claro. 

S4:

S2:

S4: Y el perro no usa nada. 

S1:

S4:

S5:

S1:

.

S4:

S4:

S2: Venga, vámonos. Vamos a escribir.

S1: Y yo tengo un Pikachu.

S4: Tío, cada uno tiene una mascota.

S1:

S4: Chavales. 

S3:

S1:

S2: Ya tenemos en la historia la idea principal esta. Hay 

S3:

S4: No, es solo una M. Con solo una M, vale.

S2:

S1:

S4:

S1: .

S1:

S2:

S3:

S1:

S3:

de Patricia y M de Marta.

S1: Pero la I está aprovechada, no se ve.

S5:

S2: Mira.

S3:

S2: Pues ese. Seño, ese es nuestro símbolo. Pero hay 

S4:

S5:

S2:

.

S1:

diecisiete”.

I:

claramente.

S2: Vale, dale a deshacer.

I: Parece una corona.

S4:

S1:

S4:

S5:

S3: Se puede grabar.

S4:

S5:

S2:

S1:

S5:

S2:

S5:

Todos/as: Y ya está.

S1:

S2:

S5: No, así está bien.

S2: Vale. Seño, nuestro logo.

I: Me encanta, ya lo he visto.

S1:

S2: S2 ríe)

S1:

I:

S1:

S2:

I:

S3:

S2:
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S1: Eso es impresionante, .

S2: Vamos a seguir.

S4:

S1:

S4: Me acaba de dar un 

S2:

S1:

S2:

pasado muchísimas veces.

S4: 

I: 

S1:

S3:

una casa y soñamos todos lo mismo y, en la historia, 

S1: Eso, venga.

S4:

S2:

S1:

S5: ¡Yo tengo una canción!

S1: ”.

S4: Sí, yo vivo en la alcantarilla.

S5:

S1: Y yo tengo treinta .

S4: Y yo vivo en una caravana en el desierto.

S3:

S4: Mi casa, E.T.

S2:

diecisiete”. 

S3:

S1:

S3:

S2: Vale.

S5: Mi casa.

S4: E.T.

S3: Mi casa.

S1:

S2:

S1:

S2:

S1: ¡Ahí!

S3:

S2: S2 

escribe en el iPad) 

I: 

S4:

Patricia.

S3:

S4:

I:

S2: Seño, hemos puesto un símbolo. 

S4:

S2: El símbolo es este.

S1:

I:

S1: Viñetas.

I: Viñetas. 

S4: Cómic.

S2:

S1:

noticias.

I:

S3:

S1:

S4:

S1:

S2:

del ordenador.

S1:

S2:

íbamos a casa de Ignacio a dormir y punto, vale, sí. 

Ahora, nos dormíamos y soñamos todos lo mismo.

S5:
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S2:

contar la historia.

S1:

S4: Paciencia.

S1: Rapidito.

S2:

limpio.

S1: Eso.

S4:

I: Seguro me va a gustar. No me voy a meter ahí. 

S2: S2

alta) 

S5:

S2:

S3: Sergio, mira, vosotros tres vais escribiendo la 

S2:

S4:

S2:

S3:

diciendo.

S1:

S4: 

I:

S2:

S1:

S2: Tú.

S1:

S2:

S1: No, no, hombre.

S2:

I:

S1: O no, puede haber diálogo.

S2:

S1: !

S2: ! ¡Socorro!

S1: He tenido un sueño. 

S2:

S1: Sí, pero ya ahí nos hemos levantado.

S2:

S1: 

S2:

Ignacio, en plan, hemos soñado los cinco con 

S4:

los clavamos.

S2: Pobrecitos.

S1:

S2: Eso digo yo.

S1:

S2: 

S1: 

S2:

S1: Algo de tus sueños.

S2:

terrible.

S1: El perro volador.

S4:

S2: Venga, Sergio, escribe.

S3:

S1: ! OMG.

S3: OMG.

S2:

S4:

S2:

S4:

imaginario, Doge.

S2: 

S3:
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S4:

perro volando.

S3:

resuelve todo.

S2:

S1:

S4: Ya está, he escrito mi parte.

S2:

S3:

S2: Voy.

I: Doge

S4: 

I:

S4: Sí, Doge. Doge es un meme

Inu

S3:

I: A la una y media.

S3: Ah, vale, son la una y cinco ya.

I: Además, le he dicho a vuestros padres a las dos 

esto ya lo acabaremos en clase, cuando podamos.

S3:

S1:

S2:

I: Voy a acompañar a Patricia al servicio. No os mováis 

estáis en medio de una sesión con vuestra seño. 

S1: Pikachu

S1

Pikachu)

S1: Sergio, Doge va con u.

S4: Doge Doge se escribe 

como yo lo he escrito.

S1:

S4: Sí.

S2:

S1:

S1:

S3:

S2:

S1:

S2:

S1:

S1:

S2:

S1: Venga, anda, Patricia, ponlo tú y ahora...

S2:

S1: Es mágica, es de magia. OMG.

S3:

S1:

S2:

S5: Ya.

S2: ¡Ay! Nuestro símbolo.

S5: Esta es mi marca.

S4: Bien, bien.

S1:

S2:

S4:

S3: Ya, yo ya.

S2:

S4:

S1:

S3:

S2: Ya, pero lo decimos todos.

S5:

S2: Jo, no se puede.

S1:

y solo hay un tren, y era el misterio del tren. Todo 

algo.

S3:

S2:

S4:

S2:

S1:
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S2: 

escrito. No se puede, Ignacio.

S1:

pase, lo tenemos.

S2:

esto lo copio, vale.

S1:

S2:

S1:

S5: ¡Eso, venga, vamos!

S2:

I:

S2:

S4: Vamos al cuarto de los padres de Ignacio a contarles 

S1:

S4:

S2: No vamos a matar a los padres de Ignacio, 

pobrecitos.

S4: No, se van corriendo de la casa y no se mueren.

S1:

S2: 

S1:

S2: 

S4: Como los padres de Ignacio estaban dormidos, nos 

S2:

S1:

S2: No los mates.

S1:

alegría. 

S2:

S1: Con las tonterías ya.

S2: Eso digo yo, no metáis más cosas. Bueno, esa ya 

S1:

S2:

S1: Ya, por eso.

S3:

S4:

I: Idlo guardando. 

S5:

S3: Pues dándole a guardar.

sus nombres. 

S4:

S1: 

S2:

está guardado, seño, ya te puedes salir. Ahora dale 

enviarme las historias por .

QUINTA SESIÓN Y ENTREVISTAS FINALES. FAMILIAS

I:

MS1:

Fotos, sí, muchas. Nos encanta recordar imágenes 
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I:

MS1:

Pero, en álbumes y en el ordenador, muchísimas, 

ver tantas como hay almacenado, pero muchas, 

muchas.

I:

MS1:

I:

MS1:

le atraiga.

I:

MS1:

I:

MS1: No, pintar poco. En la casa no nos gusta mucho el 

MS1 ríe)

I: Por saberlo.

MS1: Mi madre hace manualidades, pero no más de 

pintura, sino cositas de estas de la tercera edad, 

no.

I:

MS1: Sí. No, no tiene mi marido buenas cámaras, pero 

echarla, no, buscando los momentos, buscando 

I:

MS1:

padre con una cámara buena de su hermano, y 

tiene hecho un álbum precioso por su padre, un 

lo tuvimos los sábados haciendo un programa de 

tema de altas capacidades donde se desarrollaba 
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 relacionado con las 

nuevas tecnologías ellos solos, sin ayuda de nadie. 

sorprendieron de cómo primero buscó toda la 

ganó y se lo curró.

I:

vídeo de la graduación. Precioso.

MS1:

I:

MS1:

I:

MS1:

padre.

I:

MS1:

MS1 

e I ríen)

I:

MS1:

I:

MS1:

va por la tarde a un curso de programación y de 

I:

MS1:

puerta de mi casa y me llamaba mucho la atención 
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30

y has sacado trescientas noventa pulsaciones y, es 

van a seguir tus padres gastándose el dinero y 

vas a tu casa”. 

I: Ya ves.

MS1:

MS1 e I ríen)

I:

MS1:

I:

MS1:

bueno, me aportaba mucho. Bueno, soy adminis

I:

MS1:

I:

MS1:

30

todo, pero ya me llamaba bastante la atención 

dentro de administrativo, pues la rama de 

mucho la atención y me gustaba bastante. 

I:

MS1:

I:

MS1: No, me aburre, me aburre. Yo, me gusta algo 

con el Spectrum

ya, hombre!” (MS1 e I ríen) No, no terminaba yo de 

, se compró la 

I:

MS1:
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meses y ya terminan con el trompo. Entonces, es 

mucho más, les gusta mucho más pero, se está 

perdiendo, lo tradicional se está perdiendo. Es una 

pena. 

I:

MS1: Por supuesto, por supuesto. El , por 

asociación de altas capacidades, pues, han hecho 

en la Facultad de Psicología, han hecho encuentros 

con los niños con el tema del 

I:

MS1: Sí, hombre. Tenía seis hermanos, yo era la 

me gustaban, me gustaban, la verdad. Y el guiso, 

I:

MS1:

I:

MS1:

ponerte y buscar en  o en , o yo, los 

cuando tengo un poco de rato de ocio. Mi diversión 

niño, pues lo ha sacado a mí. El niño, el tema de 

nuevos, el tema de visitar, de conocer culturas, de 

I:

MS1: En la mayoría de los hogares, hoy en día, sí. Es 

condiciones de los demás. De hecho, a mí, por 

niño, para poder relacionarse bien con el resto de 

los niños, para estar integrado en lo social y tal y 
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dineral, pero lo veíamos como una medicina para 

cosas malas. Es decir, las cosas mal usadas o mal 

encaminadas, no dan resultado pero, si se le da un 

I:

MS1: Por supuesto, por supuesto, totalmente, 

habías echado”. (MS1 e I

al niño le hace sentirse con mucha seguridad en sí 

lo cual, positivo, pero al cien por cien.

I:

MS1:

, y todo eso. Entonces, 

. Ya, los 

la 

I:

MS1:

para hacer gimnasia, me voy al gimnasio y tengo 

(MS1 e I ríen)

I: Hay para todo.

MS1: Increíble, increíble.

I:

MS1:

I: Instagram

MS1:

Tenemos , pero el Instagram

 ni el 

vas a hacerte encima lo del Instagram
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Instagram

claro dice mucho de un niño.

I:

historias de vida.

MS1:

en el 

del  ni de estas cosas. De hecho, yo lo 

en cuando, lo veo por si ponen algo interesante. Es 

Me cuesta un poco, me da un poco de susto, sobre 

es todo tan novedoso, estamos un poco perdidos 

todavía ante tanta tecnología. A mí me asusta por 

I:

MS1:

. 

todos los amigos lo vean, todo los amigos opinen, 

I:

MS1:

cero. No, no, no lo veo, no lo veo.

I:

MS1: ¡Ah, sí! El 

 y el  y el correo electrónico. 

Poco más, para de contar.

I:

MS1: Sí, bueno, y el 

tomamos una instantánea muy chula del atardecer. 

Mi marido y el niño buscando el ángulo, la 

 

no me importa, pero en 

yo nada de eso.

I:

MS1:

 y yo lo tengo y no 

las comparto. Eso sí me gusta, pero poco más.

I:

MS5: El correo electrónico, pero el correo electrónico 

I:

MS1: . 
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I:

MS1:

y tal, el padre lo vio conveniente, pero no soy yo 

I:

MS1:

I:

MS1: Pues sí.

I:

MS1:

I:

MS1:

I:

MS1:

de siempre, uno más dos, la lengua de siempre, o... 

sí.

I:

MS1: Hombre, una hora a la semana no estaría mal. Por 

I:

MS1:

de cáncer están subiendo como la espuma y nada 

I: Otra dolencia, otra especialidad.

MS1:

I: Sí, pero no sabía el motivo.

MS1:

Y muchas noches lo hacemos, ponemos el móvil 

a cargar y estamos con el móvil, pues horrible. 

pongas el iPad directamente en tu cuerpo, póntelo 
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era antes del móvil a posterior al móvil, eso ha sido 

un avance tremendo para la humanidad. Mi padre, 

salieron los primeros móviles, yo tengo en mi casa 

y le costó tres mil y pico euros, seiscientas mil 

mucho el tema de la salud, muchísimo.

I: Vale, de acuerdo, muchísimas gracias.

MS1: MS1 e I ríen) 

I:

PS2:

sí, tenemos cuadros, incluso muy bonitos. Y, luego 

I:

PS2:

enciclopedia de matemáticas, la enciclopedia de 

I:

PS2:

vida de las niñas, toda la vida nuestra, toda la vida 

ponemos en el televisor o el ordenador y, entonces, 

entonces, pues comentamos un poco todo.

I:

PS2:

bastante.

I:

PS2: Sobre todo, Marta. Con Marta, sí, con la mayor. 

I:

PS2:

I:

PS2: Sí, sí, sí, por supuesto.

I:

PS2:

a aprender, digamos, ya de mayor, pero sí incluso 

I:

PS2:
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pinta muchísimo. 

I:

PS2:

I:

PS2:

I:

PS2:

tu propia empresa. 

I:

PS2:

luego, todavía no estamos al día en ese aspecto. 

I: Es más de lo mismo, pero con ordenador.

PS2: Sí.

I:

PS2:

con cincuenta años te pones al día en tecnología 

gente necesita algo o para reírse, o algo para cantar, 

I:

PS2:

del , el , el , el 

 trompos, las 

I:

PS2:

I:

PS2:

la 

de la 

embargo, la 

”. Y, 

 

los aprovecha.

I:

PS2: Sí, claro, claro. 

I:

PS2:

otra cosa. 

I:

PS2: Normalmente, no. Mira, tengo la , tengo la 

, tengo la 
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. Entonces, 

bueno, las carreras de coches y cosas de esas 

I:

PS2:

tradicionales, no las van a tener con  y 

compañía. 

I:

PS2:

, voy a hacer publicidad, , 

I:

PS2:

I:

PS2: No, no, para nada.

I:

PS2: Hombre, siempre.

I:

PS2:

repercute. 

I:

PS2:

como el , el móvil, no se lo pueden llevar 

salvar vidas, es decir, para una llamada de urgencia, 

noventa y nueve por ciento de la clase tenía móvil 

por ciento de la clase restante donde está tenía ya 

su móvil, entonces, ya no he podido aguantarla 
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sea ese un regalo de Reyes. 

I:

PS2:

el 

Entonces, yo en el 

I:

PS2: Eso podría ser. Podrían integrarse, pero siempre 

31

vienen preparadas con la misma red, por , por 

I: Instagram

PS2:

Instagram

Instagram para 

sean privados y toda la historia, o lo puedas poner 

31, 

tengo Instagram

lo hago así. 

I: Entonces, ya me has respondido a la siguiente 

PS2: Sí. 

I:

argumental.

PS2:

sobre todo en el  y cosas de esas. Hay 

, 

cuando tú pones tu estado del 
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contenta, si está triste... Y te digo 

. Entonces, 

bueno, como tema de publicidad, digamos, pues 

me parece muy bien, o de publicar tus vivencias, 

cómo tú estás y demás, pues me parece muy bien, 

I:

PS2:

ordenador, y las redes, y el móvil y, bueno, y cada 

antes de, no cuando ya la metes en el ordenador. 

Cuando ya la metes en el ordenador, tú la has 

el aparato en sí, el ordenador como tal o el propio 

el aparato en sí.

I:

PS2:

digamos, sería en este caso la cuerda, la comba, 

I:

PS2:

caso, perdón, normalmente, son todo programas 

y, entonces, pues bueno, casi todos son programas 

, el 

autorrem

el , el , es decir, el  para 

programas normales y corrientes y, sobre todo, de 
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I:  y 

PS2: El Mira, sinceramente, yo 

tengo la cuenta de 

 me entero de cuándo son 

los cumpleaños de la gente, entonces, pues me 

”, tal y cual, y lo agregas 

I:

PS2:  no tengo. 

I:

PS2: Sí, sí, sí. Mira,  no tengo. Tengo , 

tengo Instagram

, como 

todo el mundo, tengo 

el , o sea, tengo una cuenta de  para el 

iPad

ya te comes un poco el coco a ver cómo instalarlos. 

piratas. (PS2 e I ríen) Pero bueno, no. Como eso, 

programa de música hoy día, 

sobre la música, sino sobre el programa en sí, cómo 

me gusta mucho.

I:

PS2:

deberían de tener, pero no cinco horas una hora 

va encendiendo y apagando el ordenador, no, es 

días, dos horas; o tres días, dos horas cada día. Es 

de estar todo.

I:

PS2:

bueno, puedes incluso salvar vidas con ellos, 
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ordenadores y 

Hoy te vas a la , ¡papapapam!, al ordenador, 

ahí. El papel se te puede romper, se te puede 

o, digamos, en una base de datos donde tú tengas 

ya el papel se va rompiendo. Entonces, pues, luego 

letra muy concreto y lo puede leer todo el mundo. 

cosas. Es decir, para mí, los sistemas digitales, tanto 

de ordenadores como de , como de móviles, 

vaya, pero dándoles un uso lógico y responsable. 

I: Vale, muchísimas gracias.

I:

PS3:

regalamos muchos. Tenemos un  y metes 

regalamos muchos libros.

I:

PS3:

I:

PS3: Bueno, en la 

nosotros sí nos hemos leído, y el de Greg y eso, y, 

cambie. 

I: .

PS3: 

I:

PS3:

así, tengo Instagram, y tengo... Mi hermano 

tengo cámaras grandes. Tengo Nikon

Instagram, 

por la aplicación Instagram

un parador, ha ganado una , un iPad, ha 

primeros, como estuvo a nivel mundial, estuvo 
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entre los nueve primeros para ganar doscientos 

mucho.

I:

PS3:

Hice un tractor. Siempre se me ha dado bien pintar 

I:

PS3:

I:

PS3: El blandiblú. Pues ahora está de moda en los niños 

hacer blandiblú con cola, bicarbonato y eso, pero 

lo hacen de colores y, y Patricia está haciendo 

mucho. Ahora ha llegado el primo, está ahí el primo 

Se llaman dineline y, además, hay muchos vídeos 

I:

PS3:

claro, Patricia está haciendo las tareas, yo estoy 

Yo sí tengo bastantes libros de cocina.

I:

PS3:

iPad, es decir 

a Barcelona, y a...

I: No lo ha comentado.

PS3:

el sábado por la mañana, a las doce de la mañana 

ya.

I:

PS3: Sí, ahora es una mini monkey

llama mini monkey, los mini monkeys.

I:

PS3: Sí. Si 

, normalmente  te dicen 
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mundo está comentando el grey, a ella no le gustó 

te dan un bombo de una cosa, como de una 

I:

PS3:

pompones. Pues, si coges un bolso, lo compras 

decoración. Tengo papel, tengo pintura, tengo de 

32

mucho la... En tres años, cambiamos cuatro veces 

chinos.

I: Visillos.

PS3:

I: El store.

PS3: store

store

store 

I: Te echas a temblar.

PS3:

manitas.

I:

PS3: Sí, a Milagros32

pero Patricia, y con las aplicaciones nuevas de 

los móviles y el Instagram

sí tengo el Instagram

privado. Ella se lo tengo más... Y ella, sí, le gusta 

I: Gif

PS3: No, un gif

PS3 muestra la 

Esto es un vídeo de estos (vídeo cuyo movimiento 

va en bucle).

PS3:
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Instagram

I:

PS3: Y todas son con el móvil, es decir, con la cámara 

con la Nikon. (PS3

I:

PS3:

I:

PS3: esta a mi 

gustan (PS3

I:

PS3:

I: PS3

pies en piedras paralelas). 

PS3:

I:

PS3: Este es el de sesenta y cuatro gigas. En stream, 

ahora ellas. 

I: Son originales. 

PS3:

en trescientos sesenta grados, completamente 

PS3 muestra 

un vídeo de Patricia bailando ). Sí, 

mí (PS3 ). Esta es la gala 

de verano.

I:

PS3:

PS3

I: No te preocupes.

PS3:

graduación no tengo ni una bien, sale en todas 

llorando. 

I: No tengo ninguna.

PS3:

I: Eso digo yo.

PS3:

PS3

I: 
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PS3: Esto es mi tartar de atún, huevas de lumpo por 

encima. Me gusta, la cocina me gusta.

I:

PS3:

I:

PS3:

I:

PS3:

I:

PS3: este es muy bueno para 

I: El .

PS3: El  es para poner oscuro, o para darle 

chulo.

I: El color magic. El panorama.

PS3:

I: Se puede hacer de todo

PS3:

I:

PS3:

Samsung

contento con iPhone , 

el Sony

iPhone

I:

PS3:

I: De lo suyo.

PS3:

I:

PS3: Sí, bastante. 

I:

PS3:

echa atún, y va cambiando sabores. Otro día hace 

la 
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un ordenador solo. 

I:

PS3: Sí, hice magisterio de Educación Física. 

I:

PS3:

de segundo entero, de las siete de primero y dos 

I: Constante.

PS3:

I:

PS3: Sí, me gusta variar. No, muchas veces uno aplica 

I:

PS3:

podido entrar y, entonces, ella, cuando cambió, se 

PS3 e I ríen) Entonces, yo digo 

un momento determinado, pues poder hacer algo 

en ese momento. 

I:

PS3:

como, eso siempre. Vamos, eso es así ahora y será 
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pasado a todo el mundo. Entonces, depende del 

 del iPad no es 

para acá”, pero claro, si no lleva ni dos días con el 

I:

PS3:

I:

PS3:

tetris

principio no pero, cuando llevas una velocidad de 

en el pañuelito con los niños”, pues se ponen en 

el bordillo, tú te pones en medio con un pañuelo o 

I:

PS3:

Puertosol, en ese momento era privado y, entonces, 

vamos. 

I:

PS3: No. Es decir, yo, y ahí sí, y ahí ya me tocas encima 

la rama de Educación Física, ya, entonces, ahí te 

I:

PS3:

, 

 al tenis y, cuando te emocionas, 
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y tú eres una persona sedentaria, pues te puedes 

”. 

I:

PS3:

llega a un 

para yo restaurar una moto pero, si no lo tengo, 

I:

PS3:

I:

PS3:

Ikea

cosas en 3D, eso tampoco lo hace mucha gente. 

pueden hacer muchísimas cosas. Entonces, un niño 

tener mucho un mando, le va a resultar mucho más 
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I:

PS3: Sí, eso sí.

I:

PS3:

a comer, pues el móvil, todos los móviles, se tienen 

el sonido, se escucha el sonido de un , 

pues no puedo mirar el móvil. Pero eso es como 

. Está el 

es decir, en mi casa lo hay, e incluso antes de ir a 

una película, así, y como hoy ya sepas o la hayas 

la película y estás con el iPad; y estás con el iPad y 

tele; estás con la tele, pero estás con el ; 

te ponías a ver una película y te ponías a ver la 

con la 

, 

Instagram

I:

PS3: Hoy en día, ya sí. Hoy en día, sí. Yo era el primero 

tú le puedes poner o media hora al día, o le puedes 

aplicación o en otra. Es decir, hoy en día ya, igual 

, 

programa de esos, y todos llevan iPad

pues te la compras o no te la compras. Muchas 

veces merece la pena. Yo lo he visto. Yo no soy, 

cuatrocientos euros, creo recordar ahora mismo.

I:

PS3:

I: Sí. 

PS3: Aumenta la imaginación dependiendo de las 

, en 
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, pues 

entonces el 

en el , y no acortes las palabras. Todas 

escriben mal, o incluso me han dicho compañeros 

, pe, cu, 

no está escribiendo en el ”. Entonces, 

I:

PS3:

hablando en el momento de ahora, es decir, de 

Paco a 

sabemos si van a caer en la misma clase. Pero sí, 

el autobús, ya veremos si se van, las llevo yo, pues 

depende del horario y todo. Pero, por si, ya están 

 y, cuando 

I:

PS3:

tres están con el móvil y ninguna está hablando, y 

grupo las tres”, es decir, están con más gente, pero 

están las tres en el mismo grupo hablando con la 

no podemos cambiar nosotros hoy en día. Otra cosa 
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llaman, y estamos nosotros en la calle y la llaman, y 

en vacaciones, y hago así y me río del móvil. Si me 

I: Instagram. 

PS3:

menos. Yo lo uso, tampoco lo uso mucho, es decir, 

Patricia, no. Patricia, si no te acepta como amigo, 

permiso, es decir, ni 

I:

PS3: Sí, eso sí lo tenemos muy en cuenta. Para poner 

botella, no me importa pero, si vas a poner una 

I: Ella.

PS3:

Instagram

cosa. Y ya, Instagram

I: Sí.

PS3:

Hoy en día, Instagram sí te pone si deseas, antes 

no te lo ponía, pero, antes sí te ponía si deseas 

Instagram te controla cuando tú haces 

Instagram

no te lo ponía pero, hoy en día, sí te lo pone.

I:

PS3:

Instagram se ha dado 

I: Pinterest

PS3:

Instagram

 y eso me 

El 

I: Tienen derechos de autor.

PS3:
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cincuenta y siete o algo así, y la ha puesto ella en su 

Instagram

PS3 muestra la pantalla del móvil a I) 

Instagram

Instagram

I:

PS3: Instagram están 

llevamos a museos. Bueno, ella ha estado en el 

I:

PS3:

setenta grados y, al abrir la puerta, estaba todo 

congelada y ha salido el 

, congelado.

I:

PS3: Sí, sí. Y 

I:

imaginación.

PS3:

hermano. 

I: Instagram

PS3: 

I:

PS3:

Instagram. Mi 

gente en mi Instagram del País Vasco, de una china, 

Y, hoy en día, gracias a las tecnologías, tú puedes 

poner un comentario en el traductor de  y 

estás hablando alguien con China, con Japón, con 

a Dani García, el cocinero. Tengo Instagram
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Instagram

vídeos de sus restaurantes en vivo. Entonces, pone 

Entonces, todo depende, si conoces Instagram, 

realmente por Instagram, y tú puedes hablar y 

a eso. El  ha sido 

una aplicación muy buena para coger contacto con 

I:

narrando su propia historia

PS3:

Instagram

y tú has estudiado una carrera y, como mucho, 

y haces trescientos o cuatrocientos euros por una 

I:

PS3: Pues, hombre, no nos vamos a engañar, pero 

Instagram y 

I:

PS3: Instagram
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tú has estado. Fotos de la isla de las palomas, de 

 y, muchas veces, se han hecho grupos 

pokemon

pokemon. Y, entonces, ya 

I: Es como un calendario.

PS3:

I:

PS3:

la aplicación del . El 

pones a mirar cosas. Yo no soy mucho de vender 

una montaña o te vas con la bicicleta, o te pone la 

velocidad del viento, la temperatura, los kilómetros 

Ahora ya, Patricia ya sí, este año ya, por terminar el 

iPhone 5, pero antes 

tenemos iPhone, tenemos iPad, entonces, con una 

yo, pero la puedes usar en todas las aplicaciones, 

directamente abres la cámara. Eso es, si te gusta 

libros. Como tenemos el 

iPad, sí, 

, 

como es en blanco y negro y eso, para la vista 

el panorama este de trescientos sesenta grados. 
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y los coches, este, y te avisa dónde están los coches 

están los tronos. El Diario Sur

I:  o la 

PS3: Sí, tengo la 

I:

PS3:

. Yo 

me he comprado otra, pero la mía era del noventa 

claro, Patricia no puede ir a mi ritmo. Me voy con 

ella cuando vamos, pero, claro, tú las cosas te las 

las siete y media y, los sábados por la mañana, a 

I: Era la única chica.

PS3: De su edad, era la única chica. Entonces, todos 

eran niños y ella era niña y, claro, entonces llega 

rápido”, pero como era la Federación del Málaga, 
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ahora ya está eligiendo más el baile. Y el baile, hace 

ballet y baile moderno, y no se le da mal, vamos. 

vamos a ver.

I: , o hay 

PS3:

no, todos los años sacan uno de dance, de baile y 

baile y de cante. 

I:

PS3:

33 sí 

. Claro, son hermanas, 

, uno solo pues, llega un 

I: Sobre todo, para estar con ella.

PS3:

33  El padre del S3 alude al padre del S2.

cumpleaños, y me ha pasado, el cumpleaños, es 

I:

PS3:

I:

de una imagen audiovisual.

PS3:

I:

PS3:

se den unas nociones como Nuevas Tecnologías, 

dar muchas horas más de Educación Física, y más 

I:
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PS3:

I: De imagen.

PS3:

I: Y la tele.

PS3:

se complica bastante cuando en las horas de tú eres 

asignatura en primaria, sí podría ser de enseñarte, 

pones a escuchar música de regetón hoy en día, 

regetón

I:

PS3:

esa estaría bien, si me ponen más... Si le ponen 

una a la semana, estaría bien, y si le ponen más de 

I: Pero, más o menos.

PS3:

en día están las comunicaciones, ya no es poner una 

la 

de audiovisuales de un ordenador, o de un móvil, 

, 

a Patricia la sentaba, no obligada, pero la sentaba 

la niña al colegio, y le va a hacer así a la pantalla 

está acostumbrada al iPad

ha dado o la madre le ha dado el móvil, y el niño 

 en la 
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el ratón para pintar. Entonces, iba cambiándole, 

hacer algo para usar el ordenador, no van a usar la 

 

mandan el enlace, bumbumbum y, cuando llegas, 

escucharlas en los cuarenta principales cuando ya 

todos al cien por cien adelantados. 

I:

PS3:

niños se han criado con móviles, y ellos no saben 

día, Patricia se sabe el de la madre, el del padre, el 

se lo has enseñado. Pero nosotros sí sabemos lo 

olvida el móvil y ya estás tú, pues un niño, hoy en 

el día pegados al móvil. Ahora está un poco más 

, o 

controlarle.

I: Muchas gracias.

PS3:

I: (PS3 e I ríen) Ha sido la entrevista más larga, es 

I:

PS4:

libros.

I:

PS4:

Verne

no lo cogieron.

I:
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PS4:

mayormente, es letra.

I:

PS4:

, y con la  y con los 

I:

PS4: Y es una guerra diaria.

I:

PS4:

, la 

I:

PS4: Dos años largos, dos años largos.

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4: No. 

I:

PS4: No.

I:

PS4:

I: Sí.

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

I: No, si está bien.

PS4:

I:

PS4:

I: Hasta para subir la audiencia en televisión.

PS4:

con el . 

I: Está en todos los televisores. (PS4 e I reímos)

PS4:

. 

I:

PS4:

, 

solamente el buscar cuándo esta persona nació, 



ANEXOS
ANEXO B 941

se lo tomen como una aventura. 

I:

PS4:

sabía algo, lo buscaba en Internet”. 

I: Ya no buscamos en el diccionario o la enciclopedia, 

sino en Internet. 

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

de hacer sumas. De hecho, tengo descargados 

I: Tu padre está muy al día. (Al S4)

PS4:

I:

PS4:

setenta y pico, y te van creando.

I:

PS4:

encanta.

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

saliera del carril.

I:

PS4:

I:

PS4:

S4

hermano sobre todo.”)

PS4: Sí, es tu hermano. Tú, no. (PS4 e I ríen) Tu hermano. 

I:

PS4:

Space.

I:

PS4:

I:

PS4:

I: escondite

PS4: escondite , 

la 

I:
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PS4:

escondite, o el 

I:

PS4:

I:

PS4:

I: Ahí va. Sí, como dices, más grupal, permite 

relacionarte más. 

PS4:

I:

PS4:

. 

(S4:  sí es leer). Ya, ya, y la verdad 

encerrados en lo mismo.

I:

PS4:

en el cuarto, se encierran y ya no salen, y ya no 

salen. (S4:

cuando yo te mando sacar a la perra. (S4: No, 

34

S4:

por ahí). (PS4 e I ríen) Sí, ya, como ayer estabas tú 

y tu hermano sentados hablando con Roberto34, 

hablando con Ignacio, o con Nicolás. Ya no hace 

, 

ya estabais hablando todo el mundo.

I:

PS4:

I:

PS4:

S4:

S4: S4: En 

I:

PS4:

comunicación, el tema de todo. Yo, vamos, yo lo 

está prohibido, los móviles están prohibidos. Ya, 

hagamos los mayores, los chicos lo ven, y los chicos 

lo van a hacer, entonces, no le voy a prohibir yo a 
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I: Instagram

PS4: En Instagram , sí. 

I: El , sí.

PS4: Sí, en 

I:

PS4: . Yo, Instagram y 

I:

S4: El Instagram, yo tengo el 

Instagram). 

PS4:

Madrid. Y de Instagram

como no estoy... (S4: En Instagram

de mi comunión).

I: En Instagram

PS4: Y, por el , tampoco. Y por el , 

tampoco.

I: Pero .

PS4:

I:

PS4:

decir, o a los catorce, no me acuerdo, se puede ya, 

digamos, acceder, pero claro, los niños ya saben 

 

I:

no solo en cuanto a imagen, sino en cuanto a 

PS4:

esa imagen a Roberto, esa imagen ha pasado por 

I:

PS4: Yo soy vigilante de seguridad.

I:

PS4: El 

cómo estamos nosotros, nosotros nos podemos 

menos, es una cosa. En mi caso, es así.

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

digamos, en la seguridad, estamos ahora dando lo 

pero, claro, no nos podemos poner, digamos, en 
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un tema psicólogo. 

I:

publicitario. 

PS4:

PS4 e 

I

I:

PS4:

I:

o en el televisor a diario.

PS4:

sí. Entonces, sí. 

I:

PS4:

I: Puntuales.

PS4:

sea. No, a ver, ahora sí, ahora acabo de entenderlo. 

I: Es libre de opinar.

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

I:

PS4:

acuerdas, o no sabes. Por mirarlo por Internet, lo 

I: Culpable.

PS4: 

I:

ayudado mucho.

PS4: PS4 ríe)

I:
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I:

MS5:

I: Vale.

MS5:

I:

MS5:

está leyendo muchísimo muchísimo es la mayor, 

leyó un libro entero en un día. 

I:

MS5:

viene.

I:

MS5:

ser con imágenes pero, los de los mayores, no, sin 

imágenes.

I:

MS5:

parecido. Vamos, bien, bien.

I:

MS5:

I:

MS5:

I:

inmediato.

MS5:

I:

MS5:

tenías en un álbum. Ahora, las tienes en el móvil. 

tiempo 

imprimirlas. Eso ya no lo haces. Entonces, a mí me 

gusta más la cámara.

I:

MS5:

I:

MS5:

I:

MS5:

I: Es así, con la audiencia de televisión, con todo. 

MS5:

siempre, y eso no puede ser.

I:

MS5:
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han podido mandar, si alguno no me he enterado 

I:

la imaginación con el ordenador, o es más de lo 

MS5:

debería de madurarse más. 

I:

MS5:

I:

MS5:

no teníamos mucho, teníamos muy poco, por 

cocina entera. Y cogías un trapo de la cocina, y con 

se hacen.

I:

MS5:

hecho guisos en el suelo y los hemos enseñado a 

trata de ir a la calle a moverte, a distraerte, no a 

no.

I:

MS5:

viviendo.

I:

MS5:

escuchan una canción, todos escuchan esa canción. 

clave. 

I:

MS5: Como imitaciones, el estar a la moda. Si todos 

hacer eso.

I:

MS5:

I:

MS5:

criado de otra manera, entonces, a mí todo esto me 

cogen un móvil, un ordenador y, en cero coma, ya 

I: Claro.

MS5:
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viendo poco a poco.

I:

MS5:

teníamos antes eran sota, caballo y rey. Había una 

más de ahí. Y, con los ordenadores, con las cosas 

estas, sí puedes usar más la imaginación para otro 

I:

MS5:

todo va por ordenador.

I:

MS5: Pues cosas malas. Ahora, se están haciendo 

I:

MS5: Sí, violentos. En la mía, eso no entraría, pero, 

claro. 

I:

MS5:

de comunicarse con las personas. Es un poco lo 

Ahora, yo los he visto sentados en un bar, cada uno 

I: Es así.

MS5: ¡No se van a conocer en la vida, vaya! Al día 

MS5 e I ríen)

I:

MS5:

I: 

MS5:

una tele nada más, no tenemos antena en el resto 

ahora, muchos días, por no decírtelos todos, se van 

al cuarto, y se cogen el móvil y, cada una, o escucha 

música, o se ponen una película. Y ellos están en un 

el mundo al salón”. Y ya hablamos, comentamos 

I:

de una u otra manera. (MS5 e I ríen)

MS5:

I:

MS5:

I:

MS5:

I:

MS5:

el mismo idioma. 

I:

MS5:

I:

MS5:
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poco a poco, me la voy trayendo a la mía, pero 

pasan los días, y yo no he hablado con ellos en 

ningún momento, y eso no puede ser.

I:

MS5:

, una especie de eso, pero adaptado 

a nuestro barrio. Entonces, ellos se meten en los 

manera de, un poco ellas se adaptan a mí, otro 

I: Instagram

MS5: Yo no. 

I: Pero ella sí.

MS5: Ella sí. 

I:

licencia. 

MS5:

I:

MS5: No, a mí Instagram

I: No solo en cuanto a imagen, sino en cuanto a 

narración.

MS5:

I:

MS5:

nada más, el . Yo siempre llevo el móvil 

I:

MS5:

I: Todas las imágenes en movimiento y sonidos, 

televisor o del ordenador, lo audiovisual.

MS5:

I:

MS5:

Instagram o algo parecido, y 

perdiendo... Se están perdiendo muchos puestos 
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se han criado. Entonces, ellos le van a ver muchos 

I: Vale. Muchísimas gracias.

MS5: Yo espero haberte ayudado. 

QUINTA SESIÓN Y ENTREVISTAS FINALES. ALUMNADO

S1:

I:

S1:

otro (El S1

trece años y, mi amiga, la muñeca, tenía cinco años, 

a mi muñeca María Dolores a casa. Te llamabas... 

”. Yo le 

I: Inserta los tres elementos nuevos. 

S1:

noches, yo le contaba una historia y, al mes, nos 

Entonces, había en el  del hotel una especie 

ella viviera al lado nuestra. Colorín colorado, este 

cuento ha acabado. 

I:

S2:

mañana, habían abierto una nueva atracción en 

una montaña rusa y, por la noche, el tren había 

robado el tren. Y los , pues, los tres niños, 

I: 

S2:

I:

de Ignacio.

S2: Sí.

I:

S2: Sí.

I:

S2: Sí.

I:

S2:

I:



950

cuento.

S2: No, seño. Se me ocurrió así, la verdad.

I:

S2: Sí. 

I:

S2:

vueltas a lo del ábaco y no sabía cómo meterlo, y se 

I:

S2:

manera.

I:

S2:

I: 

S2:

I:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

lo voy a comentar.

I: Claro.

S3: Si me gusta, sí.

I:

S3: Pues se lo comento a mis padres y a algunas amigas.

I:

S3:

cómo es la historia y te imaginas los colores, los 

I:

S3: Sí, .

I: Tiene muchas imágenes.

S3: Es muy bonito.

I:

S3: Sí. 

I:

S3: Me lo he leído dos veces.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí, algunas veces he preguntado, sí, pero la mayoría, 

más o menos, lo he ido entendiendo.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

anochecer o cuando sale el sol, esas sí me gustan, o 

a mi madre o a mi padre.

I:

S3:

I:

S3: No, mía.

I:

S3:

la mía normal.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

concursos y eso y ha ganado para hoteles, ha 

ganado coches y ha ganado muchas cosas. Y estuvo 

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3: Sí, puede ser. 

I:
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S3: Sí. 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

hecho.

I:

S3: Yo tengo una libreta así, con modelos, y ya tú las 

haces.

I:

S3:

ancha, más pegada. Depende.

I:

S3:

I: En general.

S3:

I: Sí, es verdad. (El S3 y la I ríen) Pero, respecto a los 

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

mucho. Sola, no, suelo estar con el móvil.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

mucho, a alguno de coches o algo así de unas bolas 

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Este. (El S3 enseña la pantalla del móvil a la I)

I: Panda Pop

S3: A la escoba.

I:

S3: Sí. 

I:

S3: .

I:

S3: En mi 

I:

S3: El 

un libro de estos para hacer unos pasapalabras o 

cosas de esas.

I:

S3: No, me las descargaba yo en su móvil.

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I: Sí. 

S3: No.

I:

S3:

bailar, nada más.

I:

S3:

meter los discos y, entonces, la estamos arreglando. 

I:
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S3: Sí. 

I:

S3: No, dos años. 

I:

S3:

I:

S3: Con Marta, con Diana35

 o algo de eso.

I: En la 

S3:

I: Super 

S3: Me gusta, pero soy muy mala.

I:

S3: Sí.

I:

S3: El baile.

I:

S3:

I:

S3: cartas.

I:

S3: .

I: , el hockey y las 

cartas

S3: Sí.

I:

S3:

electrónicas ni nada.

I:

S3:

y eso.

I:

S3: , la , 

35

I:

S3: Sí, en una película.

I: Dime cuál.

S3: En la de .

I:

S3:

eso, me imaginaba un poco así , el 

camino amarillo, con montañas y esas cosas.

I:

S3: El móvil, sí.

I:

S3:

I: Más o menos.

S3:

I: Sí.

S3: Pues, la mitad del día.

I:

S3:

pues estoy todo el rato con el móvil, si no, pues lo 

uso mucho.

I:

S3: Pues estar con el Instagram, hablando por 

la eso lleno.

I:

S3: Panda 

Pop.

I:

S3:

en eso.

I: A tener más imaginación.

S3:

I:

S3:
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I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí, con mi primo.

I:

S3: Bien.

I:

S3:

I:

S3:

lío.

I: Instagram

S3: Sí.

I: Tú sola. 

S3: Sí.

I: No lo compartes con nadie. Y, cuando cuelgas algo 

S3: Sí.

I:

S3:

I:

S3:

mano, enseñando mi cara u otra cosa.

I:

S3: El Instagram y el .

I:

S3: El Instagram, para ver vídeos, para saber cómo 

algo.

I:

S3: Sí.

I:

S3: Para desconectar un poco.

I:

S3:

aprender.

I:

S3:

I:

S3:

I:

con el ordenador aumentan tu imaginación o son 

mandarían en libreta y solo cambia el medio, de 

S3:

ayudar a imaginar cosas y eso.

I: Pero, en el caso de un 

S3:

I:

ordenador, 

S3:

I:

S3:

I: No te preocupes.

S3:

palabra, para ver vídeos, como te ayudan a trucos y 

I:

S3: No.
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I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí. Entonces, sí.

I:

S3: Sí.

I:

S3:  puede ser 

I:

el ordenador, 

S3:

I:

S3:

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3:

te han enseñado esas cosas, no vas a saber cómo 

I:

S3: Pues, una clase, una clase cada día.

I:

S3: Sí.

I:

S3:  y esas cosas.

I:

aplicaciones.

S3: Sí. De móvil y 

de consola y eso, no.

I:

S3: Sí.

I:

S3:

gusta.

I:

S3:

I:

S3: Sí.

I:

S3: Todas.

I:

S3: No.

I: Esto es mi autoevaluación, para saber hacia dónde 

S3:

I: 

S4: (El S4 se muestra nervioso) El colegio se arregla. 

Entonces, Jake y Paul, dos alumnos del colegio... 

estuvieron allí, encontraron como un periódico en 
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I: Sí.

S4:

encontraron el tesoro y, cuando llegaron a sus casas, 

pues ahí ya se estaban imaginando todas las cosas 

su parte. Ya está.

I:

S4:

el amarillo del color de la arena de Egipto.

I:

S4: S4 ríe)

I:

S4: No.

I: Bueno, dime.

S4: Dentro de la pirámide, pues las paredes como 

casa.

I:

S4:

abuela y cogí ese. (El S4 ríe)

I:

S : De los dos.

I:

S4:

I:

S5:

Dead y de series y, entonces, pues a mí me daban 

a chillar por el centro y, desde allí, ya los odio, no 

Dead la veo, pero asustada, con la almohada.

I: Tus compañeros se inspiraron precisamente en 

. Señala el inicio, el principio; el 

nudo, donde se complica la historia; y el desenlace, 

S5:

ir al paraíso de los libros”.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

reconciliaron”.

I:

películas...

S5:

poniendo.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: , o algo de eso.

I:

S5: Sí. 

I:

S5:

I:

S5:
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Me gustan mucho.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5:

decidieron hacerse una casa de los libros, y pues...

I:

S5:

I: Vale. 

I:

S1: Sí.

I:

S1: Sí. Más o menos, sí.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: Poco. 

I:

S1: En el colegio, con los amigos.

I:

S1: No.

I:

S4: Sí.

I:

S4: .

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4: No.

I: 

S1: Sí, y mucho.

I:

S1: Con el móvil.

I: 

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S4:

I:

S4: No, yo con mi móvil.

I:

S4:

I:

S4:
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I:

S4:

I:

S4:

vamos... Todo igualado.

I:

S4: Sí.

I:

S4:

Algo así.

I:

S4: . 

I:

S4: Sí, un montón.

I:

S4: Al , . Para el móvil, el , el 

, el . 

.

I:

S4: Sí.

I:

S4: Por el  del .

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí. 

I:

S4: No, las dos me gustan igual.

I:

S4:

todo.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí. (El S4 ríe)

I:

S4: Pienso más.

I:

S4: . Como es de aventuras, 

I:

S4:

I: Sí.

S4: ... la primera temporada de  pues era 

pues me he inspirado en eso.

I:

S1:

I:

S1: , , el ... Muchos más.

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1: El .

I:

S1: En compañía siempre. 

I:
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S1: Sí, te diviertes mucho más.

I:

S1:

O en el 

amigos. 

I:

S1: No. 

I:

S1:

I:

S1: Sí.

I:

S1:

atareado, sí, pero casi todos los días.

I:

S1:

I:

S1:

, ver algo e 

inspirarte, y cosas de esas.

I:

S1:

I:

S1:

I:

.

S1: Me gustaría.

I: Pero no lo haces.

S1: No.

I:

S1:

I: 

S1: Sí.

I:

S1:

I: A tus padres.

S1: A mis padres, no.

I:

S1: Sí.

I:

S1:

como allí había una piscina, pues estaba todo el día 

en la casa, pues es un dinero perdido.

I:

S1:

I:

S4: Yo, cuando mi hermano se vicia un montón, ocho 

horas. (El S4 sonríe) 

I:

S4: Claro.

I: Toda la mañana hasta la hora de la comida y, luego, 

sigues.

S4:

Ahora mismo apagadla”. (El S4 ríe)

I: Es normal. 

S1:

I:

S4:

I:

S4:

I:

hermano.

S4: Sí. A veces, mi hermana, cuando se pone a llorar, 

pues le pongo el mando y mete goles en  y 

todo. Aprieta todos los botones.

I:

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4: No, ellos con el 

I: Instagram
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S4: Sí.

I:

S4: No.

I: Es decir, es tuyo solamente, no de tus padres.

S4: Sí.

I:

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí. (El S4 ríe) Más o menos un .

I:

S4: Bueno, no, no necesariamente. 

I: Instagram

S1: Sí, pero no lo uso apenas.

I:

S1: No. Está en privado, pero no lo comparto con nadie.

I: No es de tus padres.

S1: No.

I: Es tuyo. Y, cuando cuelgas algo en Internet, 

S1: Más o menos. Cuando he subido algún vídeo 

para 

más destacado en , pero intento subir 

viendo. 

S4: Como .

S1: O yo he llegado a tener videos con muchas 

I:

S1: 

. 

I:

S1: Para ver vídeos.

I:

S1: , para buscar cosas. 

I:

S1: Hay muchas aplicaciones, pero...

I:

S1:

I:

S1: Ya está.

I: Instagram,  

S4:  (El S4 ríe)

I:  tampoco. Son las más comunes.

S1: Tampoco.

I: Y tampoco otras descargadas de clase.

S1: No.

I:

S4: S4 ríe), 

, y ya 

está. El Instagram. 

I:

S4:

I:

S4:

S1: ¡Ah! Esa es la de 

I:

, para los vídeos. Y...

S4:  para... 

I: Para comunicarte.

S4: Instagram 

I:

S4: Sí. 

I:

S4:

Cosas así.

I:

S4:

más. 

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:
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S4:

 

I:

S4:

A ver... 

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S1: Sí, y mucho más. (El S1 ríe)

I:

S1:

, o 

a 

I:

S1: Aprender más.

I:

S1:

casa. En mi casa ya me distraigo; en el cole, no.

I:

con ordenador aumentan tu imaginación o son más 

S1:

electrónico...

I: Sí.

S1: ... te ayuda, te diviertes un poco más, es un poco 

I:

ordenador, 

S1:

I:

S1: Sí.

I:

con ordenador en clase ayudan a aumentar la 

imaginación o son mecánicas, repetitivas, como las 

S4:

I: No te preocupes.

S4: S4 ríe) 

I:

S4:

eso.

I:

con el ordenador, con la 

S4: El S4 ríe) Algo así de 

I:

S4:

I:

S4: Sí, pero por ordenador. 

I:

mandan normalmente.

S4: Sí.

I:

un rato a estudiar la imagen con ayuda del 

S4:

a algún sitio y tú lo veas. 

I:

S4:
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entonces, en el ordenador, tú ya lo puedes ver y tú 

 

y algo así.

I:

un anuncio publicitario, te parece importante para 

S4:

I:

S4:

I:

S4: Sí.

I:

S1:

I:

S1: Dos horas semanales, tres horas semanales. Y 

I:

S1:

hasta encontrar eso. En , lo buscas y ya te 

cosas. 

I:

S1:

 te puede entrar un virus 

tu vista. Y cosas de esas.

I:

S4:

 o en 

I:

S4:

secuestrarte. 

I:

S4: Sí.

I:

S4: No.

I:

S1: Sí, y no cambiaría nada.

I:

S1:

I:

S2: Sí. 

I:

S2: Sí, bastantes.

I:

S2:

ya menos. Digamos, como una parte de cuando 
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haciendo como más mayor. 

I:

S2: Sí.

I:

S2:

Trescientos cincuenta cuentos para niñas”, y tenía 

un montón de cuentos.

I:

S2:

primero, y uno de 

 o algo de eso.

I:

S2: El de 

I:

S2: Sí, más o menos.

I:

S2: El otro, es más de magia, así.

I:

S2: El de .

I:

S2:

gusta mucho la magia.

I:

S2:

los va leyendo ahora y, los nuevos, con mis amigas 

.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

como te cuentan la historia, pero con imágenes, y 

hay mucho más.

I:

S5:  

y todo eso. Me gustaba mucho  y, pues, yo 

tengo muchos libros, pero de . Y, siempre, 

pues me leo 

esas cosas. 

I: No lo he escuchado.

S5: Pues está muy chulo, y tengo todos los libros. 

I:

S5: 

copiar y, pues se hacen como un club.

I:

S5:

contárselos y ella, pues me escucha.

I:

S5: Sí.

I:

S5: A los demás, sí, pero, a mí, no. 

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S5: De todos, de la casa.

I:

S5: Mi hermana, le gusta mucho.

I:

S5: No ha hecho ningún curso, pero le gusta hacerlas. Y 

I:

S5:

gustan más a ella y, pues me va inspirando.
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I:

S5:

I:

S5:

I: Con la imaginación, no.

S5: No.

I:

S5:

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

S2: Mucho, me encanta, me encanta.

I:

S2:

padre siempre se lleva su cámara y siempre se la 

I:

S2:

I:

S2:

Depende.

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2: Depende. 

I:

S2:

I:

S2:

I: En iluminación y en todo. 

S2: Sí.

I:

S2:

mirarlo.

I:

reproducirlo en condiciones. 

S2 y S5

S2: Seño, imagínate a , pues yo necesito 

I: Claro.

S5:

I:

S2 y S5: Sí.

I:

S2:  o salirme a 

I:

S2:

I:

S2:

, a 

ver, me divierto, pero no estoy tan reunida, no me 

gente y me lo paso muy bien.

I:

S2:

I: Aparte de 
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S2: Sí.

I:

S2:

de la , y uno de ellos es el . El , 

de coches.

I:

S2:

eso, pero me gusta más sin aparatos electrónicos.

I:

S2: Acompañada.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Bueno, mi madre menos, pero mi padre sí suele 

I:

S2:

I: Esa respuesta me la dio Ignacio.

S2:

I:

habrá alguno.

S2: Sí.

I:

S2:

I:

lo has dicho.

S2: Disney Channel, un poco, 

y ya está.

I: Y en .

S2:

I:

S5:

 y 

están muy chulos.

I:

S5:

es , entonces, pues yo voy creando mi 

I:

S5:

I:

S5: A 

se llama, pero es como de crear tu casa y todo eso.

I:

S2: Sí, está guay. 

S5: A mí me gusta mucho.

I: Ahora está teniendo mucha repercusión.

S2:

I:

S2: El dos. 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S5:  y al .

I:

S5: Con mi padre, mi hermana y mi madre.

I:

S5:

I: , al escondite.

S5: No. 

I: Ni al escondite ni al .

S5: Hombre, al escondite, antes sí, pero ya no.

I:

S5: Sí.
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I:

S5:

paso muy bien.

I:

S5: Sí.

I:

S5: Acompañada.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

me ayuda mucho.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5: Sí. 

I:

S5: No.

I:

S5:

estructurando un poco la historia.

I: , el ordenador, los 

S5: Sí.

I:

S5:

no ponerme con el móvil, ni la  ni nada.

I:

S5: Sí.

I:

S2:

S5:

S2:

S5:

ella. 

I: Vale. 

S5:

I:  y el ordenador 

S5:

I:

S5:

I:

S5:

para colorear una  o algo de eso, entonces, 

I:

S5:

I:

S5: Sí.

I:

estar tú con tus aparatos y, en otro momento, con 

S5:  y a algún 

I:

S5: Sí.

I:

S5: No.

I:

S5:

I:

S2: Sí.

I:

S2: Sí, la mayoría sí, (El S2 suspira) salvo cuando se me 
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hoy.

I:

durante tres días. (El S2 y la I ríen)

S2:

I:

S2: Hombre, cuando me aburro sí lo pongo a cargar 

pueda soltar el móvil.

I:

S2:

I:

S5: Más de tres horas, no. Yo, unos veinte minutos o 

así estoy con la  o con el móvil.

I:

S2: Yo no. Yo más, yo más.

I:

S5:

madre a cocinar o a hacer algo con ella en la cocina, 

o con mi padre, o con mi madre a ver una serie o 

algo de eso.

S2:

I: Sí.

S2:

lo vuelvo a coger. Entonces, pues, así es cómo voy 

más o menos.

I:

S2:

I:

S2:

las 

I:

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

a la 

hablar entre nosotros. En la 

I:

S2: , sí.

I: Instagram

S2: Sí.

I:

S2: No.

I:

S2: Sí.

I:

S2:

seguidores siguen a esa persona, se van a dar 

copiarla. Entonces, pues yo tengo mi personalidad 

la de otro.

I:

S2: Sí.

I:

así, me pongo así”. 

S2: No.

I: No, varías completamente el tema y todo.
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S2:

Instagram.

I:

S2:

I:

S2:

I: Instagram

S5: Sí.

I:

S5: No. Bueno, con mi madre, mi padre y eso. Pero 

más, no. 

I:

S5: No, yo tengo mi cuenta.

I: Y os dais .

S5: Sí.

I:

S5:

entonces, pues me intento un poco copiar, a ver 

si lo hago bien o hace esas cosas, pero yo suelo 

I:

S5:

de ella poniendo morritos o algo de eso, y yo no, yo 

solo he estado en algún lado con mis amigos y todo 

eso.

I:

S5:

I: Simplemente, te apetece hacerlo en ese momento, 

S5: Sí, eso me da igual, la verdad.

I:

móvil, en la 

S5: , , 

ya está.

I: 

S5:  

sube algunos blogs, y pues a mí me gusta ver esos 

.

I: 

S5:

tenemos grupos de la clase entera y nos ponemos 

I: Era Instagram

S5: Sí, Instagram y . Instagram, pues para subir 

gente, y pues intentar hacer lo mismo, pero con mi 

personalidad.

I:

S5: Pues 

eso, pues me voy a mi cuarto y me pongo a escuchar 

bien.

I:

S5: Sí.

I:

S2: 

, , Instagram y  

. 

I:  y 

S2: 

Video Stars

I: No.

S2:

I: Vale.

S2: Y 

I:

S2: Sí, muchos.

I:
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S2: Sí.

I:

S2: No, lo he colgado en 

red social, es como el Instagram, pero con vídeos 

musicales.

I:

S2: Del 

y con mis amigos. Como dice Eugenia, tenemos 

I:

S2: El Instagram

sí tengo su Instagram para ver cómo están y todo 

persona pero, por lo menos, los ves. 

I:

S2: , para escuchar canciones o para, a lo 

y todo eso. Y 

S2 ríe)

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Me distraería más. 

I:

S2: En todos los casos, no. En Cultura Digital, como te 

no me distraería tanto. Pero si a mí me ponen 

un ordenador en Sociales, yo me distraigo más, 

me cuesta, sobre todo la historia y, entonces, pues 

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2: Sí, me daría igual.

I:

S2:

libro.

I:

S2:

I:

S2:

I:

S2:

es visual, sí pero, si es escrito como en el libro, 

distraigo mucho.

I:

S2: Sí, en algunas sí. En algunas sí se podría, la verdad. 

No en todas.

I:

S5: No. Yo, como lo usamos en Cultura Digital, yo con 

I:

S5:

I:

S5:

más.

I:

S5: Sí.
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I:

S5:

metería en otra cosa.

I:

ordenador en clase ayudan a aumentar tu 

imaginación o son más de lo mismo, mecánicas y 

con el ordenador en clase aumentan la imaginación 

S5:

I:

S5: Sí.

I:

clase con el ordenador, la 

S5:

I:

S5:

esas cosas de manualidades y de crear y todo eso. 

A mí me gusta mucho y, pues, yo sí. Ahí, sí.

I: Muchas veces no tenemos los recursos para 

S5:

I:

S2:

intentado crearnos un  y no hemos podido 

el colegio, entonces, no podíamos hacer nada. 

I:

S2: Claro.

I:

S5: Sí.

I:

un rato al estudio de la imagen con ayuda del 

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S5:

enseñar.

I: Dime cuántas horas diarias o semanales piensas 

colegio.

S5:

I:

S5: Sí.

S2:

I: A estudiar la imagen, como hicimos con el anuncio. 

S2: Vale, vale.

I:

S2:

I:

S2: En Sociales mismo. Sociales y Naturales.

I: En general.

S2:

Naturales en Santillana había muchas imágenes 

I:

con ayuda del ordenador.

S2: Sí.

I:
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S2: Hora, hora y media, por lo menos. 

I: Vale.

S2: Para desarrollar, al menos, un poco la imaginación, 

I:

S2:

I:

S2:

imaginación. 

I:

S2:

I:

a aumentar la imaginación.

S2:

I:

S2: Sí.

I:

S2:

todos los días, siempre, y eso tampoco lo veo yo 

I:

enganchada.

S2:

I:

S2:

I:

S2:

al principio, cuando me dieron el móvil, yo tenía 

tenía muchas ganas del móvil y, al principio, yo sí 

estaba más viciada de ahora.

I:

S5:

y la 

eso. 

S2: Depende del libro.

I:

S5:

S2:

voy un poco más controlando.

I:

S5: Sí.

I:

S5:

I:

S2:

I:

S2 y S5: Sí.

I:

S2 y S5: No.

I: Eugenia las retomó más tarde, hubiera aprendido 

más con la del anuncio.

S2:

I: Se sacó mucho de ahí.

S2:

I: No te das cuenta.

S2:



ANEXOS
ANEXO B 971

S5 ríe) 

anunciando, adivínalo.

S5:

S2: Estaban anunciando compresas.

I:

S2:

enlace y era eso. (El S5

era eso, (El S5

lo enseño.

I:

S2:

marinera. 

I: No te salió mal. 

S2:

I: No, te han salido muy bien los dos.

 








