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ABSTRACT

This paper analyses in detail the problems posed by the management of
the graphical elements and images that usually come with any localisation
project, both of software (computer applications of any kind) and websites and
web content. Thus, we review and illustrate with plenty of examples, firstly, the
most commonly used strategies and tools and, secondly, each one of the stages
of the localisation process of graphical material itself, bearing in mind its nature
and particular characteristics. Before this section, as a reminder, some basic
notions of digital graphical management are revised. For certain, these will be
dispensable to the reader who is already familiarised with the basics of this
subject.

KEYWORDS: GILT, software localisation, website localisation,
internationalisation, image management, subordinate translation, multimedia
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RESUMEN

En este trabajo, se estudia de manera pormenorizada la problematica
que plantea el tratamiento de los elementos graficos e imagenes habituales en
cualquier proyecto de localizacion, tanto de software (aplicaciones informaticas
de diverso tipo) como de sitios y contenido web. Para ello, se analizan e ilustran
con abundantes ejemplos, primero, las estrategias y herramientas mas
comunmente empleadas y, luego, cada una de las etapas del proceso de
localizacion de material grafico propiamente dicho, atendiendo a la naturaleza y
las peculiaridades de éste. Antes, a modo de recordatorio, se repasan algunas
nociones basicas sobre tratamiento grafico digital. A buen seguro, éstas le
resultaran prescindibles al lector ya familiarizado con los fundamentos del
asunto.

PALABRAS CLAVE: GILT, localizacién de software, localizacién de sitios
web, internacionalizacion, tratamiento de imagenes, traduccién subordinada,
traduccion multimedia, tradumatica, informatica aplicada a la traduccién.
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EL PROCESO Y SUS FASES

Todos los elementos graficos e imagenes descritos o mencionados en
los apartados anteriores suelen incluirse, aislada o combinadamente, en el
software y la documentaciéon de un producto informatico; también en sitios
web de cualquier naturaleza y complejidad. Con animo didactico, y atendiendo
principalmente a su cometido y formato, y al consiguiente procedimiento de
localizacion, cabria agruparlos en: capturas de pantalla, imagenes estaticas,
imagenes interactivas e imagenes animadas. A ellos se les dedican sendos
subapartados especificos en las paginas que siguen, tras repasar someramente
las fases en las que se articula el proceso y algunas pautas generales para su
localizacion, que se suman a las ya apuntadas en apartados anteriores.

Las etapas del proceso de localizacion de imagenes y elementos
graficos podrian secuenciarse simplificadamente de la siguiente manera':

e consecucion de los materiales?;

e analisis detallado y presupuestacion de las imagenes del proyecto;

e realizacion de las capturas de pantalla;

e [extraccion, en su caso, de los textos traducibles, de forma manual o
automatizada;)

e traduccion de los textos que contengan otras imagenes del proyecto;

e [(re)insercion de los textos traducidos en las imagenes originales;)

e retoque grafico de las imagenes para acomodar y ajustar los textos si fuera
preciso, y para enmendar los posibles desajustes derivados de la traduccion;

e conversion o exportacion al formato final de publicacion;

e sustitucion de las capturas e imagenes originales por las localizadas en
cada componente del producto (software, documentacién electrénica o
impresa, web...);

e revision de las imagenes finales en su contexto y aseguramiento de la
calidad.

Los elementos graficos e imagenes de un producto informatico pueblan
su software y su documentacion electronica e impresa —a menudo, de forma

1 Las fases que aparecen entre corchetes son optativas segin la estrategia de localizacién que se
clija.

2 Por obvio que patezca, obtener todos los materiales necesarios (archivos ‘fuente’, tipos de
letra, etc.) no siempre es tarea facil. Los clientes mas experimentados suelen incluirlos como
parte de un /ockit, que los aglutina junto a los demds elementos —e incluso herramientas—
necesarios para ejecutar eficazmente el proyecto. No ha de olvidarse tampoco que por su
habitual densidad y peso, la transmisiéon del material grafico por medios convencionales como el
correo electrénico podria resultar inviable, en cuyo caso habria que recurrir a otros soportes o
setvicios de mayor capacidad (CD/DVD, FTP, acceso a intranet, etc.).
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casi imperceptible a primera vista— y a veces se esconden en los rincones mas
reconditos. Asi que, a la hora de localizarlos, el primer paso consiste en
averiguar cuantos son y de qué tipo, y donde estan alojados. Puede tratarse
de los iconos de las barras de herramientas de la interfaz del software, de las
capturas de pantalla (interactivas o no) que ilustran los contenidos de un
sistema de ayuda o la documentacion impresa de un producto, de los botones
que conforman el mend de navegacién de un sitio web, etc. Con la excepcion
de algin componente asilado (como puedan ser los archivos de texto
README, que técnicamente ni siquiera lo permiten), practicamente todos los
elementos que integran un producto informatico o un sitio web pueden
contener —y, de hecho, contienen— imagenes; casi siempre, muchas mas de lo
que pueda parecer en un primer examen superficial.

Luego hay que decidir, imagen por imagen, cuales son localizables y
cuales no, con objeto de calcular plazos y costes —que pueden estimarse
aplicando un precio unitario o una tarifa por horas—, tarea para la que
resultan muy utiles herramientas de gestién y presupuestacion asistidas como
las mencionadas en el apartado anterior. Por obvio que parezca, el criterio
fundamental para determinar si una imagen debe localizarse, no es (s6lo)
si ésta contiene texto, y éste es visible y razonablemente legible. En caso
afirmativo, podria no ser necesario localizarla; por ejemplo, cuando dicho texto
no es susceptible de ser traducido, o cuando la versiéon original coincide
plenamente con su posible traduccién (como en el caso de algunos nombres
propios). También es posible que, a pesar de que no contenga texto, sea preciso
localizar una imagen, adaptandola, modificandola, sustituyéndola por otra —o
incluso eliminandola por completo— si asi lo requiriese el /ocale de destino. Tal
situacion es frecuente en los proyectos de localizacion de sitios y contenido
web; tanto mas, cuanto mayor sea el grado de ‘localizacién-domesticacion’ que
se persiga.

Como pauta general, las imagenes localizadas deben tener, ademas del
mismo formato de archivo (BMP, GIF, PNG, etc.) —y, salvo impedimento

técnico o indicacion expresa, idénticos nombres y extensiones—, unos

>
atributos o propiedades idénticos a los de sus correspondientes originales:
dimensiones (habitualmente en pixeles, centimetros o pulgadas), resolucion,
paleta de colores y valores de éstos, brillo, contraste y demads caracteristicas
graficas. Como consecuencia de ello, también el tamano de los archivos
originales y localizados sera practicamente el mismo. Este aspecto reviste
mayor importancia en las imagenes de un sitio web, puesto que el ‘peso’ de los
archivos de imagen determina sustancialmente el tiempo que tardarin en
descargarse y visualizarse mediante un navegador a través de Internet.

Siempre que se disponga de una version de las imagenes con mayor
resolucion, es preferible realizar los pertinentes retoques y modificaciones en

ésta y luego convertirla al formato final de menor resolucién para obtener
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resultados 6ptimos. Por ejemplo, si se dispone de una fotografia en formato
JPIE]G con excelente resolucion (Iégicamente mas ‘pesada’), lo aconsejable es
modificarla, antes, en ese formato y, sélo cuando se haya finalizado, exportarla
a un formato distinto o con menor calidad, como GIF. El procedimiento
contrario no produce ninguna mejora en la calidad de la imagen. En tal caso, es
fundamental conservar las imagenes originales con mayor calidad, por si fuera
necesario realizar algun retoque grafico o correccion textual de dltima hora a
posteriori.

No ha de olvidarse tampoco que quiza sean las imagenes el
componente en el que mayor densidad y variedad tipograficas pueden
presentarse. Por este motivo, muy a menudo habra que contar con los tipos de
letra (fonts) utilizados en las imagenes originales, de modo que, teniéndolos
instalados en el equipo que se utilice, puedan reproducirse fielmente los textos
en las versiones localizadas, tanto si los archivos de imagen originales portan un
formato con capas como si no.

Igual que sucede con los textos incluidos en los componentes del
software y, algo menos, en su documentacion, las restricciones de espacio
pueden llegar a ser acuciantes cuando se localizan los elementos graficos, con la
excepcion de las capturas de pantalla, en las que los textos ya deberfan aparecer
correctamente traducidos, debidamente ubicados y perfectamente ajustados al
espacio disponible. En tales ocasiones habra que combinar soluciones
lingiiisticas (sintesis, abreviacion, etc.) y tipograficas (cuerpo de letra,
espaciado entre caracteres, interlineado, margenes, etc.), amén de las que
permitan las habituales funciones de las herramientas de tratamiento grafico
para conseguirlo.

Por lo demas, y a diferencia de lo que ocurre con el software y la
documentacion electrénica, el proceso de tratamiento de imagenes y elementos
graficos de un sitio web para su localizacién reviste, en general, una menor
complejidad técnica, pues no es necesario descompilatlos y volver a
compilarlos. S6lo en el caso de las imagenes interactivas, es preciso sometetlos
a una comprobacioén funcional (zesting), sencilla si se compara con la de los
componentes de la interfaz de un software. Casi siempre, sin embargo, es
preciso realizar diversos tipos de conversiones entre formatos graficos, de
mayor o menor resolucién y peso, con o sin capas, etc., amén de las consabidas
operaciones de extraccion y reinsercion de los textos si se opta por tal
estrategia.

Como sucede con la documentacién de un producto informatico, de la
que son un componente esencial los elementos graficos, uno de los aspectos
cruciales de las fases de revision y aseguramiento de la calidad es la verificacion
de la congruencia de las referencias cruzadas, tanto a los elementos y
opciones del software o apartados y secciones del sitio web como entre los
contenidos textuales de la documentacién que las iméagenes ilustran, comentan,
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ejemplifican, etc. Mas de una vez habra sido victima el lector del desconcierto
que provocan las incongruencias entre un texto y las imdgenes que lo
acompanan.

A continuacion, se mencionan algunas pautas mas para el tratamiento
especifico de capturas de pantalla, y de imagenes estaticas, interactivas y
animadas.

ILLAS CAPTURAS DE PANTALLA

Sin lugar a dudas, el elemento grafico mas caracteristico —y, a veces,
incluso el unico— de los presentes en la documentacion impresa y electronica
de cualquier producto informatico son las capturas de pantalla (en inglés,
screen  captures, dumps o shots). También es quiza el que plantea menos
dificultades desde el punto de vista de su creacién y tratamiento, por lo que el
coste de su localizaciéon suele ser inferior al de otros elementos graficos e
imagenes. No obstante, el elevado nimero de capturas que a menudo incluye
un proyecto de localizaciéon puede engrosar sustancialmente esta partida del
presupuesto.

La presencia de las capturas de pantalla no se reduce a los sistemas de
ayuda y los manuales, donde se incluyen con profusion, sino que puede
ampliarse a practicamente cualquier componente de la documentacion del
producto y otros accesorios de los que pueda venir provisto el software
(tutoriales, archivos de ejemplo, asistentes, etc.). También a aquellos que lo
complementen o documenten a través de Internet (micrositios o banners
promocionales, servicios de asistencia técnica, repertorios de preguntas
frecuentes, etc.).

En el contexto que nos ocupa, una captura no es mas que una
‘instantanea’ de la totalidad o de parte del contenido que se visualiza en la
pantalla de un ordenador en un momento dado. Por lo general, las capturas
muestran los elementos que integran la interfaz y demas componentes de un
producto informatico, del entorno operativo en el que éste se ejecuta o de otras
aplicaciones con las que interactia. Su finalidad suele ser la de complementar
el contenido textual de la documentacién de un producto ilustrandolo
graficamente3.

3 A veces, los productos incluyen (breves) documentos cuyo contenido se reduce a una
secuencia de capturas y otras imdgenes infograficas que ilustran su manejo o un determinado
procedimiento con ausencia total de texto. Asi, se posibilita su localizacién a practicamente
cualquier comunidad de destino, al haber minimizado o suprimido por completo el texto y, con
ello, la necesidad de traducitlo. Esta estrategia se emplea con frecuencia en la
minidocumentacién de algunos dispositivos y accesorios electronicos de escasa entidad cuyo
manejo resulta muy intuitivo y sencillo.
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Tradicionalmente el formato de archivo empleado para albergar las
capturas de pantalla de un programa informatico es el BitMaP (BMP), aunque
nada impide que se empleen otros —por lo general, rasterizados, como GIF,
JPIE]G o PNG—, siempre que se cumplan suficientemente los requisitos de
resolucién y tamafio que imponga su adecuada visualizacion.

Una captura puede reducirse a ‘fotografiar’:

e un determinado elemento o recurso de la interfaz de un programa (por
ejemplo, un simple cuadro de dialogo),

Tag Settings Manager,

Descriphive Mame Root Ele... | File Mame Ik

il

El}rredefined HTML Settings Charchivos de programal TRAD. ..

Predefined X5L Settings  wshstyles...  CijArchivos de programalTRAD. .. —

Resd resource files root C\archivos de programal TRAD. . Help

DITA Settings ditarefer... CilArchivos de programalTRAD. ..

#LIFF Settings =liff Cilarchivos de programal TRAD. ..

=] svi e Ciharchivos de programal TRAD. .. Qpen, .,

£] Letter DTD LETTER Cilarchivos de programal TRAD. ..

2] DemoDTD DOCUMENT  C:Archivos de programal TRAD. ..
Predefined HTML Settings  HTML Cilarchivos de programal TRAD. ..

Excel 2003 ¥ML Spread...  Workbook  Ci\Archivos de programalTRAD. .
Predefined HTML Settings  HTML CiYArchivos de programa\TRAD. ..
Predefined X3 Settings  wshistyles... CilArchivos de programalTRAD. ., §

e sélo una parte de €él, que se recorta,

k.

Cancel

Help

e varios elementos superpuestos.
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A menudo, también son visibles en la captura el propio cursor o
puntero, en alguna de las diversas formas que puede adoptar en cada
aplicacion, y otros elementos adicionales (por ejemplo, cuadros o ventanas
emergentes), como sucede en la siguiente captura, en la que aparecen el
puntero con forma de cuentagotas de la herramienta para tomar una muestra
de color y un pequefio recuadro superpuesto con los valores de rojo (Red),

verde (Green) y azul (Blue).
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El procedimiento para localizar capturas de pantalla como las
anteriores consiste en:
® preparar, si fuera necesario, el contenido que se quiere capturar para
disponerlo —cual ‘bodegén’— y mostrarlo en la pantalla;
e capturar, ‘fotografiandolo’, el contenido de toda la pantalla o parte de
él;
e realizar, si fuera preciso, los retoques graficos necesarios;
e vy reemplazar la captura original por la localizada en el documento
de destino.
En todos los sistemas operativos y plataformas, existe la posibilidad de
capturar el contenido de la pantalla utilizando alguna tecla especial o una
combinaciéon de varias, para copiarlo asi momentineamente en el
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Portapapeles y pegatlo luego donde corresponda*. Sin embargo, en un proyecto
de localizaciéon profesional suelen emplearse diversas herramientas
especializadas, como las mencionadas en este trabajo, que permiten
manipularlas y realizar diversos tipos de capturas; algunos de ellos, de notable
complejidad.

En las capturas mas sencillas, basta con mostrar en la pantalla el
recurso (menu, cuadro de dialogo, barra de herramientas, etc.) que se pretende
fotografiar y capturarlo. En otras, sin embargo, es preciso reproducir, ademas,
los mismos elementos y condiciones que se ven en la imagen original
(opciones seleccionadas o difuminadas por estar inactivas, textos de muestra,
elementos adicionales como recuadros o flechas, etc.). Por ejemplo, no es
infrecuente que, para ilustrar un determinado procedimiento o funcién, la
captura incluya algin texto de muestra en el idioma original que, a veces,
también serfa preciso traducir.

e FHso es lo que sucede en esta compleja captura, que ocupa toda la
superficie de una de las diapositivas que integran una presentacion de la
Universidad de Kent introductoria a la localizacion.

4 Asi, por ejemplo, el teclado de cualquier PC incluye la tecla Impr Pant (Prat Scrn), que permite
capturar la totalidad del contenido de la pantalla, cuando se pulsa sin mas, o bien sélo el
elemento activo (ventana de aplicacién o documento, cuadro de diilogo, etc.), cuando se
combina con la tecla ALT.
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En ocasiones, reproducir con absoluta fidelidad cada uno de los
elementos que aparecen en la captura original puede ser una tarea muy
laboriosa. Sin ir mas lejos, obsérvense con detenimiento todos los que integran
la anterior: interfaz de (una versiéon concreta de) Microsoft PowerPoint con una
determinada disposicién (barras de herramientas, barra de estado, zoom al
33%, tipo TimesNewRoman con cuerpo 24, etc.), en la que se ve la octava
diapositiva (con texto en el idioma original) de una presentacion que contiene
nueve y a la que se superponen un menu contextual y dos recuadros con
leyendas de texto, varias flechas... Por si fuera poco, es visible asimismo la barra
inferior del sistema operativo (también en inglés), en la que se observan otras
aplicaciones abiertas, diversos accesos directos y hasta el reloj del sistema, que
marca las “9:26 AM”. ;Cuanto se tardatfa en localizarla integramente!

No obstante, como pauta general, ha de tenerse en cuenta que
algunos elementos o condiciones de los que se muestren pueden carecer de
relevancia, segun cual sea el cometido comunicativo y funcional de la
captura en el contexto en el que aparece, como de hecho sucede en el
rebuscado ejemplo anterior. Tras sopesar estos factores, se concluira cuales es
indispensable localizar y cuales, por el contrario, son meramente accesorios y
carecen de relevancia.

542



ENTRECULTURAS Numero 1. ISSN: 1989-5097. Fecha de publicacion: 27-03-2009

Con el fin de reproducir de manera fidedigna las capturas de la interfaz
de un producto, es imprescindible contar con la misma version empleada
para realizar las originales. En determinados casos, puede resultar necesario
o recomendable disponer, ademas, de la misma plataforma y configuracion
utilizadas por el autor de las capturas originales®. Ello implica, por ejemplo,
usar la misma version, en el mismo idioma, del mismo sistema operativo. Por
este y otros motivos, el proveedor de servicios de localizacion —empresa o
profesional auténomo— debe disponer a menudo de varios equipos
informaticos con distintos sistemas operativos y configuraciones, amén
de contar idealmente con las versiones mas recientes de las aplicaciones y
herramientas mas habituales.

Con frecuencia, hay que realizar capturas de pantalla de elementos del
software que aun no se han localizado porque el desarrollo de éste no haya
culminado completamente. En tal caso, podria ser preciso ‘falsearlas’ (fake)
graficamente para incluir la correspondiente versién localizada en la
documentacién del producto, por ejemplo, en un folleto publicitario del
programa que anuncia su lanzamiento con cierta antelacion’. FEl
procedimiento para falsear una captura de pantalla coincide con el
convencionalmente empleado para editar una imagen y se reduce a eliminar u
ocultar los textos que se ven en la captura original superponiéndoles sus
correspondientes versiones traducidas o sustituyéndolos por ellas. Huelga decir
que es muy importante cerciorarse de que los textos traducidos que se incluyan
de manera manual en la captura ficticia coincidan con los realmente utilizados
en la version real del software.

La necesidad de falsear una captura de pantalla también surge a
menudo cuando hay que reproducir algun estado o circunstancia que
resulta complicado o hasta imposible de emular. Este aprieto lo provocan

5 De otro modo, pueden producirse situaciones en las que, por ejemplo, los controles de un
cuadro de dialogo de la interfaz que se esté localizando aparezcan en dos idiomas: el del recurso
en cuestion y el del sistema operativo. Esta incidencia es frecuente porque muchas aplicaciones
se sirven de recursos comunes que ya vienen incluidos en el propio sistema operativo (a
menudo, en forma de archivos DLL, por ejemplo, en la plataforma comercial Microsoft
Windows). Este hecho explica que, por ejemplo, los clisicos botones Aceptar/Cancelar
aparezcan en el mismo idioma del sistema operativo incluso dentro de los recuadros de una
aplicacién que esté en otra lengua, como, de hecho, sucede en la anterior captura de SDL
Trados TagEditor con varios elementos superpuestos.

¢ No en vano, es frecuente que el proveedor de servicios de localizacién recicle equipos
obsoletos con este fin.

7 También podria ser necesario falsear, por ejemplo, las imagenes (dialogklein_en.jpg y
dialogklein_de.jpg) del ejercicio de zesting para la identificaciéon de errores de localizacién
ilustrado en este trabajo. Al tratarse de dos capturas de un cuadro de didlogo perteneciente a una
aplicacién que se desconoce (y que quiza ni siquiera esté localizada a nuestra lengua de destino),
serfa dificil obtener el recurso en cuestién para capturarlo, y no quedaria mas remedio que
reproducirlo de manera ficticia.

543



ENTRECULTURAS Numero 1. ISSN: 1989-5097. Fecha de publicacion: 27-03-2009

a veces determinados ‘mensajes de error’ de los programas, que sélo aparecen
en pantalla (momento en el podrian capturarse) en circunstancias muy
excepcionales. Asi, para mostrar en la pantalla un recuadro informativo que
incluyera mensajes tan comunes en cualquier aplicaciéon como “No disk in
drive X:”, “Out of memory” o “Fatal error”, resultarfa imprescindible forzar las
circunstancias operativas que han provocado el error en cuestion. De manera
similar, para reproducir, por ejemplo, un recuadro localizado de un videojuego
en el que aparecieran las puntuaciones maximas obtenidas o un mensaje que
felicitara al jugador por haber conseguido pasar al siguiente nivel, serfa
necesario jugar hasta alcanzar la puntuacién requerida o superar la fase en
cuestion del juego, respectivamente. En situaciones como las mencionadas,
puede resultar mas practico falsear la captura original que reproducir su
contenido en la version localizada del producto para capturarlo.

TL.AS IMAGENES ESTATICAS

Hoy por hoy, imagenes estaticas y dinamicas —interactivas o
dinamicas, o no— conviven practicamente en cualquier producto informatico o
sitio web. Aqui las abordamos separadamente porque, por su naturaleza y
formato, su proceso de localizacién es sustancialmente diferente y requiere
herramientas distintas.® A grandes rasgos, las imagenes estaticas a las que aqui
nos referimos pueden tener un formato final rasterizado/pixelado (mapas
de bits) o vectorial.

En los mapas de bits, el factor que determina la complejidad del
proceso de localizacion, el tiempo que éste requiera y el consiguiente coste es si
se dispone de las respectivas versiones con capas de las imagenes.

8 Téngase en cuenta, no obstante, que tal distincioén tiene aqui un sentido restrictivo, puesto que,
practicamente cualquier imagen estitica o captura de pantalla podria hipervincularse total o
parcialmente con facilidad, de modo que dejara de serlo para hacerse ‘interactiva’. En este
apartado, se abordan de manera genérica, por tanto, todas aquellas imagenes fijas o ‘planas’ —es
decir, que no ofrecen ningun tipo de efecto, dinamismo ni interactividad mas alld de su mera
visualizacién—, que suelen incluir los componentes de un producto informatico o sitio web.
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En caso afirmativo, por compleja que en apariencia pueda resultar una imagen,
bastarfa con abrirla en un programa de tratamiento grafico que permitiera
procesar archivos de este tipo, identificar y seleccionar las capas que
contienen el texto, y traducirlo. Todo lo mas, podria ser necesario hacer
algunos ligeros retoques para acomodar el texto traducido al espacio disponible
si fuese mas largo que el original. Sirva como ilustracioén esta vistosa captura de
un terminal moévil Samsung.

Layers % Channelz Paths

Mormal Cpacity:

leck: [ &+ @ Fill:

La complejidad de los elementos graficos localizables puede ser muy
variable —sobre todo, en un sitio web o el material ‘colateral’ de un producto
informatico—, pero lo habitual es que el grueso de la documentaciéon de un
producto esté integrado por capturas de pantalla e imdgenes relativamente
sencillas, como las que solemos encontrar en la documentacién de los equipos
y aplicaciones que utilizamos cotidianamente; estas dos, por ejemplo:
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En tales casos, incluso si no se dispone de las versiones con capas
de las imagenes y, por tanto, no queda mas remedio que modificarlas
manualmente, su edicién no reviste excesiva complejidad; maxime cuando,
como en los ejemplos anteriores, el texto aparece nitidamente separado del
elemento grafico, con color negro sobre un fondo blanco uniforme, y con un
tipo de letra convencional. También en casos como éste sera preciso acortar los
textos y/o reducitlos o desplazatlos para datles cabida en el escaso espacio
disponible. Por lo demas, el procedimiento consiste en reemplazar los textos
originales por sus respectivas traducciones superponiéndoselas, para
‘parchearlos’, o borrandolos antes y colocandolas en su lugar.

Cualquier editor de imagenes basico viene dotado de la media docena
de utensilios y prestaciones necesarios para realizar estas operaciones y
conseguir un resultado pulcro y profesional. Estos suelen estar dispuestos en
una paleta de herramientas identificadas intuitivamente mediante iconos, que
metaféricamente representan el material de dibujo de cualquier escolar (lapiz
para escribir, brocha para pintar, lineas y formas geométricas para trazatlas,
cuentagotas para tomar muestras de color, etc.). De todos ellos, el fundamental
para el localizador es la herramienta de texto, que convencionalmente se
representa mediante un icono con una “I” o ‘A’ mayuscula. A ellos se suma
otro elemento indispensable del que viene provisto el mas elemental de los
editores graficos: la paleta de colores. En ella es tan facil seleccionar alguno de
los propuestos por defecto como definir un color personalizado tras haberlo
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seleccionado o muestreado en la propia imagen con la herramienta adecuada o
introduciendo sus valores RGB (Red/ Green/ Blue) de forma manual.?

GREEN 80%

RED §0% RED 93%

BLUE 77% BLUE 0%

GREEN 91%

Valgan como muestra las paletas de utensilios y de colores del editor de

software libre GIMP.

“® Cambiar el color, de frente

“w e/ s

® H
O ;:
Crv

T T
Cro T
O &

of|lo|jolo|o|o

Motacion HTML: | Juluulalula]

IEi

R — 1|,
veericr, () ) ([ ]

| Reiniciar H Aceptar ]I Cancelar ]

La localizaciéon de otras imagenes estaticas de menor envergadura y

tamafio, como cursores o iconos, rara vez se considera necesaria, puesto que

éstos no suelen incluir texto —salvo, quiza, la inicial de alguna palabra o de un
nombre propio—. Sin embargo, desde una perspectiva intercultural, la

9 Estas y otras operaciones basicas de tratamiento grafico resultan sumamente intuitivas y

pueden realizarse con practicamente cualquier programa de tratamiento de imégenes, por

rudimentario que sea, como el que se incluye en cualquier sistema operativo.
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eleccion de los colores, formas e imagenes de un icono o cursor es un aspecto

al que debe prestarsele mucha atenciéon en las fases previas de
internacionalizacién de un producto informatico o un sitio web.! No ha de
olvidarse que las connotaciones de colores o imagenes (partes del cuerpo,
gestos, animales, etc.) en una determinada comunidad de destino no tienen por
qué coincidir con las que convencionalmente se les atribuyan en la lengua y
cultura originales.

Permitasenos ahora hacer un breve inciso a este respecto para
plantearle al lector un sencillo ejercicio de reflexion. Si, pongamos por caso,
apareciera en un programa informatico o un sitio web cualquiera de los
siguientes cursores,

O gl o O

o de estos iconos,

10 En los sitios web, ha proliferado el empleo de pequefios iconos (favicons), que identifican
graficamente un sitio web o un acceso directo a ¢l (por ejemplo, en la barra de busqueda, listas
de favoritos y pestafias de un navegador). Los ‘“faviconos’ emplean, ademas del formato grafico

1CO, otros como el PNG.
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¢cudles de ellos serfa preciso localizar...? O, mas bien, ¢cudles no se han
internacionalizado de antemano neutralizandolos culturalmente o eligiendo
otro mas adecuado en su lugar?

Salvo en el caso de las capturas de pantalla (que se reemplazan, sin mas,
por sus correspondientes versiones localizadas en los documentos que las
contienen), lo mas comun es que baste seguir las pautas anteriores para
localizar las imagenes editandolas, sin que sea necesario recrearlas. Sin
embargo, la sofisticaciéon de ciertas imagenes (con texto superpuesto a fondos
complejos, elementos y efectos fotograficos, zonas degradadas de color, etc.),
como las que a veces se incluyen en el material ‘colateral’ de un producto,
obliga a optar por esta segunda posibilidad si no se dispone de una versién con
capas del archivo grafico. Entonces, sera preciso contar con los conocimientos
y herramientas necesarios para volver a crearlo desde cero, proceso que puede
llegar a ser muy laborioso y, por tanto, conlleva un elevado coste.

Por ejemplo, editar el siguiente mapa de bits (que muestra la splash
screen de un programa de lectura asistida) para traducir los textos que contiene
requerirfa ciertos conocimientos de diseflo y tratamiento grafico, ademas de
una notable soltura en el manejo de las herramientas necesarias para ejecutar la
tarea con eficiencia y de manera rentable. Bien distinta serfa la situacion —y el
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coste— si se dispusiera del archivo con capas a partir del cual se generd

originalmente la imagen.!!

Chinese Toolbox FREE

Mﬁmﬂz Toolbax F

A Chinese readingassistant
Version ?71 .0 —August 2007

[et’slesrn ‘? )'

'-'Cupyrjght © 2007 Aaron Todd Sherrill

Some character data is included from Unihan. txt, the Unihan database. Copyright @ 1801-2007 Unicode, Inc.
AII nghls IE'SEI"\I'Ed Distributed under the Terms of Use in hifpcliwas. umcudanrgfnupynghthhﬂ

Cuando el texto susceptible de ser traducido forma parte de una

imagen vectorial —cuya implantacién se irda generalizando deseablemente,
sobre todo en los sitios y contenidos web—, éste se incluye necesariamente en
algtin lugar del etiquetado que contiene el archivo. Por tanto, el procedimiento
de localizacion resulta sumamente sencillo y no plantea mayores dificultades,
puesto que de ‘texto’ —o sea, de caracteres alfanuméricos— se trata.

11 Tdéntica problematica plantea, por ejemplo, la localizacion de algunas de las imagenes que
integran el sistema de ayuda (en formato HLP, CHM o JavaHelp, por lo comun) del que suecle
venir provisto cualquier producto informatico.
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imagen en formato SVG

T HEAR WE'RE
LETTING THE
K TREATMENT \

TRUE.DAT

codigo fuente del archivo SVG
[...]
<tspan id="tspan4584" sodipodi:role="line" x="147.039"
y="526.865" style="font-size: 20px; text-align: start; text-
anchor: start; font-family: Manga
Temple;">True.dat</tspan></text>
[..]
<tspan style="font-size: 20px; text-align: start; text-anchor:
start; font-family: Manga Temple;" y="262.247" x="136.141"
sodipodi:role="line" id="tspan4658">1 hear we're</tspan>
<tspan id="tspan4662" style="font-size: 20px; text-align: start;
text-anchor: start; font-family: Manga Temple;" y="287.247"
x="136.141" sodipodi:role="line">getting the</tspan>
<tspan id="tspan4664" style="font-size: 20px; text-align: start;
text-anchor: start; font-family: Manga Temple;" y="312.247"
x="136.141" sodipodi:role="line">ink treatment</tspan>

[...]

LAS IMAGENES INTERACTIVAS

Un producto informatico o un sitio web pueden contener imagenes
diferentes de las anteriores por ofrecer algun tipo de interactividad. Los
formatos y mecanismos informaticos para articularla son muy variados y, cada
vez mas, el mestizaje o la simbiosis con los empleados en el mundo audiovisual
o ‘lo multimedia’ son patentes. El asunto presenta una complejidad que excede
los objetivos de este trabajo, en el cual nos limitamos a recordar y apuntar
algunas pautas para la localizacién de los tipos de imagenes interactivas mas
comunes en un proyecto convencional de mediana entidad.

Las que aqui denominamos imagenes ‘interactivas’ tienen dos
componentes diferenciados, que se funden en un unico archivo grafico vy,
por tanto, en un solo documento: la imagen en si, que suele ser estatica, y el
mecanismo que propicia su interactividad!2,

Tal es el caso, por ejemplo, de las imagenes hipervinculadas que se
incluyen en casi cualquier sitio web; por ejemplo, en su mend de navegacion,
como sucede en las siguientes versiones en catalan y castellano de la web de la
empresa de traduccion LocalVersion.

12 En el subapartado anterior ya se han cubierto prolijamente los aspectos que atafien al
tratamiento del primer componente, una imagen estatica; el segundo se aborda en este
subapartado.
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Pestafias de navegacion de version en catalan Pestafias de navegacion de version en castellano
f Clients ]r_BenvlngutEif Consells \” Pressupost ” Contactar ] { Area de clientes ]r‘ﬁiemniaé"“ Consejos ” Presupuesto ” Contactar ]

Su visualizaciébn es posible gracias a sendos elementos IMG del
lenguaje HTML (conformados por la etiqueta <IMG> y los atributos que ésta
contiene), que serfa preciso localizar traduciendo, ademas de los textos de las
pestafas, el valor del atributo ALT (en verde) y ajustando —si fuera
necesario— el valor del atributo SRC. Las imagenes que conforman las
pestafias de navegacion estin almacenadas en archivos diferentes para cada
lengua y éstas, a su vez, remiten —por estar hipervinculadas— a las
correspondientes secciones de la web, repartidas en sendos archivos HTML.
Todos los elementos IMG salvo el dltimo (que corresponde al filete inferior de
color celeste, no localizable y comun a todas las lenguas) van anidados en
sendos elementos A (compuestos por la doble etiqueta <A></A>), que
posibilitan que las imagenes queden hipervinculadas a los documentos de
destino especificados en cada caso y cuyo atributo HREF (en naranja) habria
que ajustar en consonancia.

Etiquetado de archivo HTML en catalan Etiquetado de archivo HTML en castellano
<a-href=clients.htm><img-src="images/clients.jpg"* <a-href=clients.htm><img-src="images/clientes.jpg""
alt=Clients-border="0"-align="absbottom"></a>1 alt=Cliente-border="0"-align="absbottom"></a>1
<img-sre="images/benvingudad. jpg" -alt=Benvinguda“ <img-sre="images/bienvenidad.jpg"-alt=Bienvenida-

border="0"-align="absbottom">{
<a-href=consejos.htm><img-

sre="images/consejos. jpg" -alt=Consejos-border=0-
border="0"-align="absbottom"></a>{

<a-href=spressupost . htm><img- <a-href=presupuesto.htm><img-
images/pressupost.jpg" -alt=Pressupost- sro="images/presupuesto.jpg" -alt=Presupuesto-
border="0"-align="absbottom"></a>1 border="0"-align="absbottom"></a>]
<a-href=contacte.htm><img- <a-href=scontactar htm><img-
sre="images/contactar. jpg"-alt=Contacte-border="0" - src=nimaggg,ﬁgontac—_;‘r .ipg" -alt=Contactar-
align="absbotteom"></a>{ border="0"-align="absbottom"></a>{
<img:src="images/bar.jpg"-align="top">1 <img-src="images/bar.jpg" -align="top">{

Si lo que se pretende es localizar integramente un sitio web, resulta
imprescindible efectuar los ajustes anteriores, incluso si la imagen no
contiene texto —aunque esto suele ser lo habitual—, puesto que de ellos
depende la correcta visualizacién tanto de cada imagen como, en su caso, de su
texto ‘ALTernativo’. La inclusion de descriptores alternativos como valor del
atributo ALT —que no es exclusivo de las imagenes— resulta sumamente
aconsejable no sélo para facilitar la ‘navegabilidad’ de una web sino también
para mejorar su accesibilidad, por ejemplo, para personas invidentes!3.

13 La necesidad de ajustar el valor del atributo SRC de las imagenes (que indica su nombre y
ubicacion) viene determinada en gran medida por la estructura de carpetas y archivos elegida y
por los nombres que se les haya asignado a éstos. Asi, dichos ajustes resultatian del todo
prescindibles si —a diferencia de lo que ocurre en el ejemplo anterior— los archivos que
contienen las imagenes tuvieran el mismo nombre en todas las lenguas a las que esté localizado
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La tarea se complica mas, si cabe, porque a menudo cada pestana u

opcion adquiere diferentes colores o formas segun su ‘estado’ (seccion
actual, ya visitada, de acceso restringido, etc.), lo cual multiplica el nimero de
versiones de cada imagen tantas veces como estados posibles ofrezca el mend.

Este laborioso proceso —al que se suma una exhaustiva tarea de
comprobacién posterior, tanto visual como funcional— y su consiguiente coste
pueden reducirse sustancialmente o eliminarse por completo aplicando las mas
elementales practicas de internacionalizacion, o sea, incluyendo los textos como
rotulos alfanuméricos en los documentos HTML en lugar de ‘incrustarlos’ en
las imagenes pixeladas. De este modo, no sélo pueden editarse —y, por tanto,
traducirse— con suma facilidad sino que la utilizacién de efectos o colores
diferentes puede realizarse sin necesidad de multiplicar el numero total de
imagenes, como sucede en el mend de navegacion pentalingilie integramente
textual de la web de esta otra empresa alemana, Trans-It:

DEUTSCH

Warum bei uns . Why TRANS-IT Pourquol TRANS-IT Por qué nosotros Perché noi
Wer wir sind . Who we are Notre société Qulénes somos Chi siamo

Wie viel es kostet : What we charge Nos prix Cudnto cuesta Quanto costa
Wo Sle uns finden Contact us Contact C6mo encontrarnos Dove ci trovate

Tampoco son infrecuentes en un sitio web los ‘mapas’, en los cuales
una imagen pixelada sirve como fondo fijo sobre el que se definen zonas
interactivas, con las que el usuario puede interactuar para encaminar sus pasos
hacia otro lugar (de la misma web o de otra) o para desencadenar una
determinada accion (visualizaciéon de un mensaje o ventana, ejecucion de un
programa, etc.). Valga como ejemplo este mapa HTML del ejercicio
interactivo “Bugspotting Exercise” propuesto por Rainer Schlbtterer en su

web, The 1ery Best of Stuff.

el sitio web y residieran en subcarpetas diferentes (etiquetadas, por lo comun, con el cédigo ISO
o una abreviacion del nombre de cada idioma o /cale: \CA, \DE, \EN, \ES, \FR, etc.), en
lugar de convivir en la misma carpeta con nombres distintos, como aqui sucede. Por afiadidura,
la solucién adoptada en esta web suele complicar no sélo la inclusién de sucesivas versiones en
nuevas lenguas sino el mantenimiento de las versiones que ya existen.
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Al pulsar sobre las areas interactivas superpuestas a la imagen de la
mitad derecha, las instrucciones en JavaScript incluidas en el archivo HTML
van provocando la aparicién de diversos avisos que informan al usuario de si
ha acertado en la deteccion de un error y de cuantos le quedan para finalizar
este pedagdgico ejercicio de Zesting.
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Localization Testing 1

—Authentication: Authentifizierung:
Uszer name: || Benutzemame: I
Pazzword: I Pazzword: I
Dromain: I Domane: I
™ Cornect automatically [~ Werhindung automatisch hers
—&dvanced securty options: Erweiterte Sicherheitzoptionem:
[~ Log on to metwark [ &m Netzwerk anmelen
™ Require encrypted password [ Werschliisseltes Kennwort fore
[ Fequire data encruption ™ Natermverzchliszehnn Fadamn
ww.theverybestofstuff.de says: ﬂ
' Spot the errors in the localized German wersion of this dialog box on the right,
= ‘When you think vou spotted an erraor, just click the spot in the localized version,
and find out if wou are correct,
Algo parecido sucede con los graficos SHG (Segmented

HyperGraphics) de un sistema de ayuda HLP (también conocido como

WinHelp), como las muestras que incluye la aplicacién comercial especializada

en el tratamiento y creacién de este tipo de imagenes interactivas HotSpot

Builder!“.

14 El formato SHG no puede modificarse con un editor de imagenes convencional, por lo que

es preciso recurrir a un editor de graficos SHG especializado o al que incluyen algunos

programas de HAT (Help Authoring Tool), de creacién y manipulacién de sistemas de ayuda.
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= Hotspot Builder - Untitled3

File Edit Wew Tools Service Help

4 L{> g I W -
Prewvious M et Add [Melete  Properties Colors
|SE| &% =@ v R B [HrHo
._I:.Il.|.|.|.|5.L;I.|.§i.|.|1.ulu. Hatzpotz
Wiew ~
D:: ' Playe Mame... |
3 |Dise || Wiew |[Dptions| I Dis..
= I View
L a1 N0 1 Opt..
3 LU g
I 63 x 25
+| #[ ™ Untiledl 4 Untitledz % Untitled3 / Untitledd /
Ready | Bitmap (120x82x24-bit) | Modified | 3 Hotspat(s) |-

Cuando se pulsa alguna de las zonas interactivas de la imagen, el efecto
puede ser la remision, o salto, a otro lugar del sistema de ayuda (jump),

=k

Archivo  Edicidn  Marcador  Opdones  Ayuda
Eontenidol [rdice | Alras | Imprirnir | 2 | > |
Example of using a segmented hyper graphics file

This example dermonstrates working of jump links.

Click on element of this image: —(olx|
Archivo  Edicidn  Marcador Opdones  Ayuda

Dse Wimn Dpiams ER Qontenidol Indice | Abrds | Irnpririir | <4 | 3 |

Time Indicator

- i Displays time of sound track.

Autist: IData o no disc loaded <F» j

Title: IPIEase inzert an audio compact dizc

Track: I j
|Total Play: 00:00 m:s Track: 00:00 m:s
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la aparicién de una ventana emergente (pop-up)

1l

Archivo  Edicidén  Marcador Cpciones  Ayuda

Ennten\dnl [hdice | fifrds | Imnprirnir | 26 | 2> |
Example of using a segmented hyper graphics file

Thiz example demonstrates working of popup links.
Click on element of this image:

W Calculator M= E3

Edit View Help

Menu

ain menu of calculator

e |
e ] o] ] ]
o Tl | ]
I
S Y

o la ejecucién de un programa (macro).

~l0ix

Archiva  Edicidn  Marcador  Opriones  Ayuda

Qunlenidul fndice | Lilras | Imprirmir | &< | s |
Example of using a segmented hyper graphics file

This example dermonstrates working of macro links.

B sin titulo - Bloc de =10 x|

B Untitled - Notepad Archiva  Edicidn  Farmato  Yer  Ayuda !Elm

File Edit Search Help ‘ ;I

Chick: me! j‘

4 » A
-]

Los sistemas de ayuda HLLP contintan empleandose con profusiéon en
todo tipo de productos (también educativos, divulgativos, promocionales, etc.).
Sin embargo, han sido reemplazados paulatinamente por otros formatos; en
particular, el CHM (Compiled HTML), cuyas imagenes presentan una
problematica practicamente idéntica a las que plantean las de un sitio web.
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LLAS IMAGENES ANIMADAS

El dinamismo visual de una imagen puede propiciarse mediante
diversas técnicas de animacion, que tienen por objeto dotarla de movimiento. A
continuaciéon recordamos algunas de las utilizadas con mayor profusion, cuyo
formato y relativa complejidad técnica permiten que sea el propio traductor
quien las localice por entero.

Entre las mas empleadas tradicionalmente, se cuenta una variante del
formato pixelado GIF, Animated GIF, que permite incluir en el mismo
archivo varios fotogramas encadenados. Al visualizarse secuencialmente con
cortos intervalos de tiempo entre ellos, producen en la retina la sensacion de
movimiento o dinamismo visual, sirviéndose de las mismas leyes fisicas que
antafio inspiraron a los hermanos Lumiere.

BRE You (OMiNG To BED?

W

I CANT THIS
15 IMPORTRNT,
j WHAT?

SOMEDAE 15 WRONG
ONTHE INTERNET.

Para localizar una animacién de este tipo, bastarfa servirse de uno de
los numerosos editores de GIF animados disponibles para cualquier
plataforma, aunque las aplicaciones de disefio grafico de cierta entidad también
prevén hoy esta posibilidad. Por lo demas, el procedimiento consiste en editar
por separado cada uno de los fotogramas (segun las pautas desgranadas en
apartados anteriores), que individualmente son sendas iméagenes pixeladas. A
veces, podria resultar necesario ajustar los parametros de la animacion si, por
ejemplo, fuese preciso espaciar mas los fotogramas con el fin de dejar tiempo
suficiente para leer los textos traducidos, si éstos fueran mas largos que sus
correspondencias en la lengua de partida.
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Microsoft GIF Animator, - Animate dGif. gif

0| | @ &= x| 5+ »7|
T i‘ Options Animation ] Image ]
Arimation Width: B —
"’.Q‘éij | Animation Height: 330 _|::|
B |
Frame #1 Image Count; il
“WJ:O”' . [¥ Looping
;}\35 o ¥ Repeat Forever
= |
| Trailing Camrment:
Frame #2
&l
=]
Frame #3 ﬂ
Fieady

Los GIF animados se contintan utilizando con profusion en algunas
webs, cada vez menos; en otras, estan siendo paulatinamente reemplazados por
formatos vectoriales de animacion mas sofisticados. En los tipicos banners
publicitarios tan frecuentes en Internet, se plasma de forma manifiesta esta
transicion.

Algunos estandares de graficos vectoriales, como el SVG, también
permiten crear animaciones e imagenes interactivas. Su localizacién no
plantearfa muchas mas dificultades que las de una imagen estatica en formato
vectorial, ya explicadas. Bastaria con encontrar las cadenas de texto susceptibles
de ser localizadas, que van intercaladas en su etiquetado o entre las
instrucciones de los seripts que éste pudiera llevar anidados, como se ilustra con
esta version en formato SVG de un conocido juego.
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Mozilla SVG Tetris - Press 'h' for help.

[JavaScript Application]

Helps

Score : 7

Lines : 0

h: Display this help

b i Togale pause game

up : Rotate piece counterclockwise
down : Rotate piece clocwise

[eft © Move piecs left

right : Move piece right

space : Drop pisce

Este archivo SVG alberga todos los textos traducibles, los cuales van
inequivocamente delimitados por las propias etiquetas, en los fragmentos del
cédigo HTML (<tag>texto</tag>), o por sendos pares de dobles comillas, en
los escritos en JavaScript (JScode“texto” JScode).

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
"http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd" >

<l-- SVG Tetris for SVG-enabled Mozilla -->

<I-- (¢)2004 alex fritze <alex@croczilla.com> -->

<l-- ugly score and time hack by Tuna-Fish -->

wee]
alert("Help:\n"+

Moo \n\n"+
"Score : "+score+"\n"+
"Lines : "+lines+"\n"+
"h : Display this help\n"+
"p : Toggle pause game\n"+
"up : Rotate piece counterclockwise\n"+
"down : Rotate piece clocwise\n"+
"left : Move piece left\n"+
"right : Move piece right\n"+
"space : Drop piece\n");

[-.-]

<text x="1" y="1" font-size="1px">

Mozilla SVG Tetris - Press 'h' for help. </text>
[-.-]

No ha lugar aqui abundar en el tratamiento y localizaciéon de
animaciones interactivas de mayor complejidad, cuya proliferacion esta
siendo fulminante en el ambito de Internet. Con constantes innovaciones que
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Attachrients Itcrmational

no dejan de sorprender, se han implantado como estandar de facto en el
ambito de la publicidad en linea, y previsiblemente acabaran contagiando
también a la documentacion y las interfaces de productos informaticos de todo
tipo. No en vano, ya es frecuente que en ellos se incluyan componentes
animados en forma de sistemas de ayuda, asistentes, tutoriales, etc.

La posibilidad de programar animaciones con lenguajes tan potentes
como ActionScript (incluido en Adobe Flash) esta propiciando que también
las interfaces de las propias aplicaciones —tanto si se ejecutan a través de
Internet como localmente— se desarrollen en estos modernos formatos
vectoriales, mas vistosos y flexibles. Véase como botén de muestra esta
aplicacion profesional para la planificacion de implantes dentales, enteramente
disefiada en Flash. Su localizacién supondria un reto técnico —reservado quiza
a un gran proveedor de servicios de localizacion que contara con los medios y
la infraestructura necesarios—, pero también traductolégico. (No se localizan

productos informaticos y contenidos web sélo en los ambitos mas afines a la
tecnologfal

- Presents Upper

Dental Flask - case Design -

dentist John Smith DDS

lab : Good Nevss Dental Lab

patient : Mary Jones

ereated : 1517 | 62772005

last saved : Not zawved

comments :

IS|11||).Iatnt: in #24 and#ii. o ower
plinted crowns on . . "

Splintad laterals and Cuspids. “33

Allegro Attachments on cuspids with

5

n

e
.\IJ @ I'\\fj L oy

state: {' space
o
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No obstante, la popularizacion del formato Flash también en
productos de menor entidad (como banners publicitarios, microwebs
promocionales o pequefias animaciones divulgativas, pongamos por caso)
constituye, sin duda, una excelente oportunidad para que los proveedores de
servicios de localizacion o el localizador tecnéfilo se adentren en el manejo de
los instrumentos necesarios para ofrecer un servicio integral que, a buen
seguro, sus clientes sabran agradecer y remunerar.

Por ejemplo, no entrafiarfa tanta complejidad técnica como su
engafiosa vistosidad sugiere a menudo localizar por entero un producto tan
comin pero de tan escasa envergadura como la siguiente minianimacion
promocional del grupo coreano Samsung Mobile.

your rhythm your style your connections
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your memories
magination lives in your soul

Tanto si se dispone de los archivos ‘fuente’ en formato FLA —
circunstancia tan poco frecuente como en el caso de las imagenes con capas en
formato PSD—, como si tan sélo se cuenta con sus vetsiones finales en
documentos ya ‘destilados’ en formato SWF, siempre que se posean las
herramientas adecuadas!>, el procedimiento se reduce a identificar los
elementos (o ‘simbolos’) de la animacién que contienen texto y traducirlo,
procurando, como de costumbre, que su longitud no exceda en demasia la de
las cadenas originales.

15 Bl propio Adobe Flash en el primer caso, o un editor como Sothink SWF Quicker en el

segundo.
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F Macromedia Flash Professional 8 - [intro.fla®] - |EI|5|

File Edit Wew Insert Modify Text Commands Control Window Help

i Color

i w Library - intro.fla i
[M| - |E| %v 46]' intra.fla j = L

&5 0 =l 9z items

+

tu estiloyour style

|5EI |D |5I3 |1EID l
| P | | Lol lal Lol .l Ll 1
|T';.f|:|e |Llse Counk =
skip_circle.png  Bitmap 1 O
ﬁ 7 touchBg.png Bitmap a0 d
—_— rFs
Mgy : Tween 1 =raphic n
@ Q Tween 2 =raphic z
Calars Tween 3 Graphic a
Y Alisi Tween 4 =raphic a
PR— @ Tween 5 Graphic a
! ® ﬂ Tween & =raphic a
w18 @ Tween 7 Graphic 1
£ P Actions ) i
options Tween & =raphic 1

% properties  Filters | Parameters

[

® i

fstatic Text =LA - tx:_z :w?e E:fp :
n'}:k-' I":'_cj A xk_ ovie Clip

bxk_4 Maovie Clip 4

w:|1?1-5 x:|-34-9 | kxt_5 Mavie Clip 4

H:|35.1 \a:||:|.|:| 1 |

También en las animaciones FLA/SWF existe la posibilidad de
‘externalizatr’ de antemano los textos traducibles, ubicindolos en uno o
varios archivos independientes en formatos facilmente editables, como TXT,
XML o —cada vez con mayor frecuencia— XLIFF (XML Localization
Interchange File Format), como sucede en una parte de esta animacion
promocional de la pelicula Hard Candy. En ella, los textos de las conversaciones
que van apareciendo en la ventana de un programa de ‘chateo’ no residen en
los archivos SWF sino en sendos documentos XML, que pueden modificarse
con notable facilidad mediante cualquier editor de textos o herramienta de
traduccion asistida.
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animacion en formato SWF

minimize

—_I A spectccular |

a film the

Lensman318 Variety

HARD CANDY

textos ‘externalizados’ en archivo XML

<copy: from="jeff"-

delay="5000"><| [CDATA[ready] 1></copv>1
<copy: from="hayley™-

delay="5000"><! [CDATA[YES!]]></copy>1
<copy: from="jeff"-

delay="4000"><1 [CDATA [what "s - your-
sign?] ]></copy>1

<copy: from="hayley™-

delay="0000"><1 [CDATA [Are- you kidding-
me! 2] ]1></copy>1

<copy: from="jeff"-

delay="4000"><1 [CDATA [no-
serious]]></copy>1

<copy: from="hayley™-

delay="6000"><] [CDATA [what - is - this - the-
T0's?] 1></copy>1

<copy: from="jeff"-

delay="4000"><1 [CDATA [come -
on...]ll></copy>1

<copy: from="hayley™-

delay="4000"><| [CDATA[Scorpic] |></copy>
<copy: from="jeff"-

delay="3000">< [CDATA[Yikes!]]1></copv>1
<copy: from="hayley™-

delay="6000"><! [CDATA[Why-

yikes?] |></copv>1

<copy: from="jeff"-

delay="5000">=<1 [CDATA [ T=Etatt A T=3 S EL T
ESEEETRER| 1>« /copy>1

<copy: from="hayley™-

delay="0000"><1 [CDATA [who, - little -ol"-
me? ] 1>=</copy>1

Tampoco no nos proponemos aqui ocuparnos de los complejos
formatos de animaciéon bi- y tridimensional utilizados en productos
multimedia y audiovisuales, como los videojuegos. Igual que en otros ambitos,
en tales casos se ha impuesto la  practica generalizada de
‘extraccion-traduccion-reinsercién’ de los textos para localizarlos. De este
modo, el traductor acaba recibiendo un archivo de texto o una hoja de calculo
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que registra las cadenas textuales traducibles y que se puede procesar con
cualquier aplicacién ofimatica o herramienta de traduccién asistida sin mas!®.
Los desajustes producidos durante el proceso de traduccién (de espacio,
sincronizacién, etc.)) se corrigen a posteriori durante la fase final de
comprobacion visual y funcional, o zes#ng, del producto.

CONCLUSIONES

Como se ha insinuado con reiteraciéon en estas paginas, una de las
claves en la evolucion futura de las herramientas de tratamiento y disefio
grafico —también en lo que incumbe al sector de la localizacion— esta en el
empleo de formatos abiertos y flexibles que, sin cercenar las posibilidades de
disefiadores y creadores de contenido, faciliten el procesamiento por separado
del texto entreverado en contenido multimedia, como los formatos vectoriales
u otras aplicaciones del XML!7. Su éxito pasa, no obstante, por la adopcién e
implantacién generalizadas de estos estandares por parte de los agentes de
nuestro sector y, muy en particular, de los fabricantes de herramientas de
traduccion asistida y de localizacion —que tan reacios parecen mostrarse a
incorporarlos de forma efectiva, agil y transparente a sus productos—.

Nos sigue sorprendiendo sobremanera que cuestiones tan facilmente
solventables desde un punto de vista logistico y técnico como las
apuntadas en este trabajo (falta de disponibilidad de versiones vectoriales o con
capas, sistemdtica ‘incrustacién’ de texto en imagenes, etc.) continden
suponiendo una complicacion de los procesos, un alargamiento de los plazos y
un aumento innecesario —y a menudo desorbitado— de los costes de
localizacion. Parece, pues, que también en la esfera del contenido grafico, la
imprevision, el desconocimiento de las practicas mas elementales de
internacionalizacién, y la supeditacion del contenido y la estructura de las
imagenes a aspectos estrictamente estéticos o comerciales obstaculizan el
proceso de localizacion y, con demasiada frecuencia, llegan a multiplicar sus
costes exponencialmente.

Sin embargo, la culpa no es soélo del cliente, que se empecina en
‘embutit’ el texto en las imagenes, en no atesorar organizada y sistematicamente
las versiones con capas o en no facilitarle los tipos de letra adecuados al

16 El formato tabulado de hoja de calculo resulta especialmente prictico, porque ofrece la
posibilidad de afiadir diversas columnas con informacién contextual, observaciones y
sugerencias para la traduccion, longitudes y posibles limitaciones de las cadenas de texto, etc.

17 Aunque aun se antoja remota, parece previsible —y deseable a todas luces— la implantacién
generalizada, también en nuestro sector, de formatos vectoriales basados en XML como el
SVG, tanto por su menor tamafio como por las indiscutibles ventajas que ofrecen su
tratamiento, difusion y localizacion, como se ha pretendido ilustrar en este trabajo.
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proveedor de servicios de localizacion. En manos de éste ultimo esta llevar a
cabo una tarea constante de concienciacion de sus clientes sobre estos y
otros aspectos, menores en apariencia pero de extraordinaria repercusion a la
postre.

Por paraddjico que parezca, la espectacular evolucién de algunas
tecnologias recientes hacia el dinamismo y la interactividad a través de la
integracion plena y fluida de todo tipo de formatos multimedia parece estar
suponiendo, por contra, una perceptible involuciéon en lo que a los
procesos y herramientas de localizacion se refiere. Y, asi, no son pocas las
situaciones en las que el traductor-localizador acaba trabajando con formatos
ofimaticos y de intercambio convencionales, y afrontando como principal
escollo de su tarea la falta de contexto de las cadenas textuales que traduce, a
menudo a ciegas.

Probablemente, de este modo, resulte mas comodo. Acaso asi salga
mas barato. Puede que el resultado final del proceso de localizacién lo acuse.
Pero quiza ahora también se comprenda mejor la causa de muchos de los
flagrantes errores de localizacion que nos tropezamos a diario —y que no
dudamos en criticar escudandonos en nuestra consabida deformacion
profesional—, cuando navegamos por la Red, cuando abrimos la aplicaciéon de
turno, cuando nos entregamos con fruiciéon a una videoconsola... Ojala que
estas paginas hayan servido para conseguirlo.
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